1.4 Lekce 3 — Vétveni a podminéné prikazy

Pti tvorb¢ algoritmil vyvojaf narazi na misto v toku programu, kde je potfeba kod rozdélit
na dvé a vice moznych cest. Rozd¢€leni probiha na zakladé urcitych podminek, které v ramci
programu v dan¢é situaci nastali. Pokud je podminka pro danou vétev splnéna, program se

rozhodne tuto vétev nasledovat a ostatni vétve jsou ignorovany, dokud se vétve opét ne-

Destnik se brat
nebude
Vezme se destnik

Obrazek 19 — Diagram ptikladu vice tokt v algoritmu

sloudi.

Chce
zmoknout?

Pro ptiklad, pokud bude venku prset, uZivatel si polozi otazku, zda chce zmoknout? Pokud
ne, musi si vzit destnik, coZ vyZaduje jinou ¢innost, nez pokud by se destnik nevzal. V tomto

bod¢ se kod vétvi dle informace na existujici otazku.

Ve VBA existuji dva hlavni zplisoby pro vyporadani se s vétvenim algoritmu — Ptikazy

1If, Else a Else If nebo piikaz Select Case.

1.4.1 Prikazy If, Else, Else If

Ptikaz If'1ze pouzit samostatné, a to v ptipad¢, kdy je potieba provést kod pouze pokud plati
podminka a neni potieba fesit nic jiného. Podminka musi byt datového typu Boolean, a po-
kud nabyva hodnoty PRAVDA, provede se ptislusny kod. Tento blok kédu za¢ind na novém
fadku po klicovém slové Then a je ukoncen kli¢ovymi slovy End If.
' oEAd
If podminka Then
' Hod, ktery se spusti, pokud je podminka PRAVDA (Trus)

End If

' Pokradovani kadua

Obrazek 20 — Struktura jednoduchého podminéného piikazu
Ptikaz Elself ptidava dalsi moznost vétveni kodu, pokud prvni podminka (u ptikazu If) ob-
sahuje hodnotu NEPRAVDA. Blok pod Elself se spusti v pfipad€, Ze jeho podminka je opét

PRAVDA. Tento piikaz s bloky kédu se mize opakovat v libovolném mnozstvi a miize se



vyzkouset stejné libovolné mnozstvi podminek. Konecny ptikaz Else jiz nepotiebuje Zzadnou
podminku, protoze kéd se spusti vzdy, pokud zadny z ptedchozich ptikaza If'a Elself nebyl
PRAVDA.

If podminka Then

— x

Kod pro prvnl podminku
Elself jinaPodminka Then
' Kod pro jinou podminku
Else
' Kod pro viechny ostatnl piipady
End If

Obrazek 21 — Struktura ptikazu If, Elself a Else, ukazka vétveni

1.4.2 Porovnavaci operatory

Kromé proménnych lze v ptikazech If, Elself a Else pouzit porovndvaci operatory, k dosa-
zeni logické (Boolean) hodnoty pro spravné spusténi kodu. Porovnavaci operatory l1ze pou-
zit, pokud se snazime ziskat logickou hodnotu i na jinych mistech, naptiklad pti ukladani do

proménné nebo pii ziskani navratové hodnoty z funkce.

Operator Popis

Pokud je leva strana rovna pravé strané,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi neZ prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana vétsi nez prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi nez prava strana nebo rovna pravé stran¢,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana véts§i neZ prava strana nebo rovna pravé strané,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud neni leva strana rovna pravé strané,

= | vréti PRAVDA (True), jinak (pokud se rovnaji) NEPRAVDA (False).

Tabulka 6 — Tabulka porovnavacich operatori a jejich popis ¢innosti
Pro ptiklad, uzivatel ma vstupni ¢islo, u kterého je potieba zjistit, zda je zadporné, kladné,
nebo nula. Problém je mozné vytesit pomoci ptikazu If, ktery rozd€li cestu algoritmu dle
potieby. Potiebné jsou k tomu ovSem podminky, které spliiuji ur¢ena pravidla. K ziskani
téchto podminek je mozné pouzit spravné dosazené porovnavaci operatory do porovnani

Cisla spolecné s Cislem nula.



¥ e o s L.
FPromenna s clslem

cislo = 1
If (cislo > 0) Then
Cislo je wet3l jak mula => ¢lslo je kladne

MsgBox ("Cislo je kladné!™)
ElselIf (cislo < 0) Then

Cizlo je men3i jak nula => &islo je zaporné
MsgBox ("Cislo je zAporné&!™)
Else
£islo je nula, protofe jind mo¥nost neexistuije
MsgBox ("Cislo je nula!"™)
End If

Obrazek 22 — Ukazka kddu pouziti porovnéavacich operatort

1.4.3 Logické operatory

Vyuziti logickych operatort nastava v ptipadé, kdy je potieba pouzit vice podminek dohro-

mady a piidat k nim dal$i moznou rozsitujici logiku.

Operator Popis

AND Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana je PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana PRAVDA (True) nebo prava strana PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana NEPRAVDA (False)
nebo

pokud je leva strana NEPRAVDA (False) a prava strana PRAVDA (True)
XOR | yrati PRAVDA (True),

jinak pokud jsou obé& strany PRAVDA (True) nebo NEPRAVDA (False),
vrati NEPRAVDA (False)

Pokud je hodnota na pravé stran¢ PRAVDA (True),
vrati NEPRAVDA (False).

Pokud je hodnota na pravé stran¢ NEPRAVDA (False),
vrati PRAVDA (True).

OR

NOT

Tabulka 7 — Tabulka logickych operator ve VBA

1.4.4 Prikaz Select Case

Alternativou k ptikaztim If, Elself a Else je ptikaz Select Case, ktery jako vstup piijme hod-
notu (vétSinou z proménné), kterou se nasledné snazi pfirovnat ke vS§em moznostem, které
ma nadefinované. Moznosti jsou nadefinované pomoci klicového slova Case nésledované
moznou hodnotou. Pokud Zadna hodnota nevyhovuje, 1ze nadefinovat moznost Case Else,

ktera bude vychozi moznosti, pokud nebudou odpovidat moznosti jiné.



' Promméng obsahujici néjakou hodnotu
moznost = 1
' Ukézka poufiti Select Case

Select Case mozZnost

Case 1

MzgBox ("Vybréna moZnost Sislo 1.M)
Ca=se 2

MzgBox ("Vybréana moZnost Sislo Z2.M)
Case 3, 4

MzgBox ("Vybréna moZnost Sislo 3 a/nebo 4.™)
Ca=se El=se
MsgBox ("Vvbréana jingd moZnost.™)
End Select

Obrazek 23 — Ukazka kédu pouziti prikazu Select

V ramci jedné moznosti 1ze nadefinovat i vice hodnot, které staci odd¢lit pomoci ¢arky. Blok
koédu pod takovou moznosti se spusti, pokud bude platit jedna z nadefinovanych variant.
V ramci moznosti Case 1ze pouzit i porovnadvaci operator vii¢i porovnavané hodnoté. Takovy

ptipad vyzaduje pouzit klicové slovo Is nasledované operatorem a hodnotou.

Function VysledekZBodu (Optional pocetBodu = 100)
' Urél wysledek podle dosaZeného podtu bodd
Select Case pocetBodu
Ca=se I=s > 100
Vy=ledekiBodu = "Exceloval™
Ca=se 50 To 100
VysledekiBodu = "Uspé&l"™
Ca=se El=se
VysledekZBodu = "HNeusp&l™
End Select

End Function

Obrazek 24 — Ukazka kodu pouziti ptikazt Select, To a Is
Pokud je potteba vytvorit moznost pro fadu Cisel, 1ze pouzit ptikaz To. Naptiklad, pokud
chceme, aby moZnost byla spustitelna pro ¢isla od 0 po 10, pouzije se Case 0 To 10, které

zajisti tuto hranici.

1.4.5 Podminéné funkce

Psani ptikazt If a Switch je pomérné textove rozsahlé, a ne vzdy vyvojar potiebuje takové
mnozstvi fadkt. K dosazeni jednoduchych podminovacich ptikazii Ize 1 za pomoci podmi-

novacich funkei Switch, IIf a Choose.

Funkce /If vraci jednu ze dvou definovanych hodnot na zéklad€ podminky, kterd je v prvnim

parametru funkce. Dochéazi ke zjednoduSeni zépisu piikazi If a Else, pokud vyvojar



potiebuje urcit pouze jednu hodnotu, na zékladé néjaké podminky. Vystup funkce je ovsem

omezen pouze na jednu ze dvou moznosti a vice moznosti s touto funkci nelze pouzit.

Function VysledekZBodullf (Cptional pocetBodu = 100}
VysledekZBodullf = IIf (pocetBodu > 50, "Usp&l™, "Heuspsl™)
End Function

Obrazek 25 — Ukazka kédu pouziti funkce /If

Funkce Switch zjednodusuje format ptikazu Select Case a definici jeho moznosti, pokud je
potieba vratit pouze jednu hodnotu a nepouzit cely blok kddu. Funkce ma neomezené mnoz-
stvi parametrl a vZdy se stiida podminka, ktera pro hodnotu musi platit, a hodnota, ktera se

navrati, pokud podminka plati.

Function VysledekZBoduSwitch (Optional pocetBodu = 100)
VysledekZBoduSwitch = Switch(pocetBodu > 100, "Excelowval™,
pocetBoda > 50, "Uspé&l™, Trus, "Heuspsl™)
End Function

Obrazek 26 — Ukazka kédu pouziti funkce Switch
Prtichod podminek probiha od prvni k posledni a jakmile je urcitd podminka splnéna, vrati
jeji navratovou hodnotu a déale nepokracuje. To znamena, Ze i1 kdyzZ plati vice podminek,

navratova hodnota funkce bude mit hodnotu prvni, ktera je PRAVDA.

Princip funkce Choose spo€iva ve vybirani z moznosti. Prvnim parametrem funkce je hod-
nota typu kladného ¢isla. Tato hodnota dle potadi urcuje, kterd z hodnot se pouZzije. Prvni
hodnota (druhy parametr funkce) je pod indexem 1 a ostatni (dal$i parametry funkce) se po

jedné navysuji.

Function VysledekZBoduChoose (Cptional pocetBodu = 100)
' Znamka musl nabyvat hodnot 1, 2, 3 - ty urcl, ktera moZno
' Stupn je po 50, prote ni, funkce RoundUp zackrouhluje na
' Zaokre lenim vznikaji c¢isla 1, 2, 3, 4,
znamka = WorksheetFunction.RoundUp (pocetBodu / 50, 0)
VysledekZBoduChoose = Choose (znamka, "Heuspel™, "Ospel™, "Exceloval™)

End Function

Obrazek 27 — Ukazka kédu pouziti funkce Choose



1.4.6 Ukoly k procviceni

1)

2)

3)

4)

Vytvoite funkci JePrestupnyRok s Ciselnym parametrem rok, ktera vrati hodnotu
PRAVDA pokud je rok prestupny a hodnotu NEPRAVDA, pokud rok ptestupny neni.
Vytvoite funkce DenVTydnu s parametrem den, ktery bude ptredstavovat poradi dne
v tydnu. Navratova hodnota funkce bude vracet (text) fetézec s nazvem daného dne
anebo fetézec ,, CHYBA “, pokud vstup nebude odpovidat danému dni.

Vytvoite funkci Prospel, kterd bude vracet text ,,Prospél* nebo ,,Neprospel® v sesité
zaci.xIsx. Pro ispésné hodnoceni musi mit zak alespon 250 bodii a maximaln¢ 3 absence.
Vytvoite funkci KvadratickaRovnice pro vypocet kofent kvadratické rovnice. Parametry
funkce budou a, b, c. Funkce bude vracet hodnoty ,,Nemd redlné koreny.* nebo dvé hod-

noty spojené v fetézci pomoci ,, a .



