1.7 Lekce 6 — Prace s oblastmi vybéru

V ramci ptredchozich lekci se rozebirala prfevazné témata ohledné programovaciho jazyku
VBA ajak jej pouzit. Diilezitou soucasti je 1 propojeni tohoto jazyka s programem Microsoft
Excel. Propojeni zatim bylo znazornéno ohledné¢ funkci a maker, ale nikoliv ohledné dat, se

kterymi tabulkovy software pracuje.

1.7.1 Aktivni oznaceni

Prvni moZzné manipulace s listem je skrz objekt ActiveCell. Jedna se o odkaz na bunku, ktera
je v listu sesitu aktudln¢ oznacena. Pies tento odkaz Ize ¢ist hodnotu buiiky pomoci Active-
Cell.Value a zapisovat nové hodnoty pomoci ptifazeni k objektu pomoci znaku rovna se. Pti
zapisu se prepiSe pivodni hodnota bunky.

' VioZeni hodnoty do oznaceng buiky

AotiveCell = 100

Ctceni hodnoty Z oznacené buhky

prectenc = Activelell.Value

' Zobrazi 100

M=gBox (prectenco)

Obrazek 46 — Ukazka kodu se zapisem a ¢tenim z oznacené bunky

Do buiiky Ize vlozit 1 funkce, které se nachazeji samostatné v Excelu. Nazev funkce musi
byt v angli¢ting, nikoliv v ¢estin€ — napt. SUMA musi byt SUM. Do oznacené bunky se musi

funkce vlozit ptes odkaz ActiveCell. Formula.

' VloZeni fun

AotiveCell . .Formula

ce Excelu do oznadéeng bunky

"=5UM(E1Z:E20)}"

Obrazek 47 — Ukazka kodu pro vlozeni funkce do buiky

V ramci tabulky Excelu lze vybrat vice bun¢k najednou, které by se dali oznacit za ,,aktivni®.
Objekt ActiveCell odkazuje pouze na oznacenou buitku bez Sedého podkresu, a nikoliv na

cely vybér. K odkazu na cely vybér se pouziva objekt Selection.



Obrazek 48 — Vybrana oblast (Selection) a oznacena buiika (bila, ActiveCell)

Do vybrané oblasti Selection 1ze zapisovat stejnym zptisobem jako do ActiveCell. Nova hod-
nota piepise viechny hodnoty v oznagené oblasti. Cteni oblasti pomoci Selection. Value na-
vrati pole datového typu Variant, které v ozna¢enych dimenzich postupné obsahuje hodnoty

jednotlivych bunék.

1.7.2 Pasivni pfistup

Pasivni ptistup k datim listu seSitu dovoluje piistup k celému seSitu bez nutnosti oznaceni
uzivatelem. Nejcastéji se k datim pfistupuje za pomoci objektu Range, ktera diky soutadni-

covému systému Excelu je schopna vybrat konkrétni buiiku nebo celou oblast bun¢k.

Souradnice seSitu tvoii pismeno(a) pro sloupce a Cislo pro fadky. Pokud je potieba vybrat
oblast pomoci soufadnic, pouzije se znak dvojtecky mezi soufadnicemi bunék protilehlych
rohtll vybirané oblasti. Pokud se vybirana bunika nebo oblast vyskytuje na specifickém listu
sesitu, piida se pred soufadnice nazev daného sesitu a znak vyktiéniku. Cteni a zapisovéni

do vybranych bun¢k ptes objekt Range probiha obdobné jako u objektd ActiveCell a Se-

lection.
Vybrani jedné bunky
Range ("A1™) = "Jedna buhka™
' Vybrani oblastci
REange ("3G:13I") = "Oklast"™
' Vybrani jiného listu
Range ("UkézkaZ 1L1:Z1") = "Jiny list"

Obrazek 49 — Ukazka kédu uziti souradnic s objektem Range

Pomoci objektu Range l1ze ptecist data ptimo do pole, se kterym se da nadale v kédu VBA
pracovat. Cteni hodnot do pole Ize provést i z vice pozic najednou pomoci Array. Zapisovani

hodnot jde taktéz uleh¢it pomoci zapisu s Array.



' Cteni dat jako pole
Dim Data Ls Variant
Data = Range ("Listl!Al:Al1Q0™) .Value

' Priichod polem
For Each Item In Data
MsgBox (Item)

Hext Item

' Ukazka zapisu s pomocli Array

Range ("A1l:D1") = Arrav("Titul Pfed Jménem"”, "Jméno”™, "Pfijmeni™, "Titul za jménem")
' Ukéazka &teni rdznych bund®k s pomoci Array

hlavicka = Array(Range ("Al"™), Range ("B1"), Range("Cl"), Range ("D1")})

Obrazek 50 — Ukazka kodu ziskani dat jako pole

Alternativnim pfistupem k datim bunék v listé seSitu Excel je pouzit vlastnost Cells. Tato

vlastnost pouziva systém ¢iselnych souradnic, presnéji poradi fadka a sloupcti. To znamena,

ze soufadnice ke konkrétni butice v Range ,,A1“ odpovida Cells(1, 1).

V ramci vybéru oblasti Range lze zietézit i vlastnost Cells, kterd nasledné nevybird buiiku
z celého sesitu, ale z oblasti vybrané pomoci Range. To umoziiuje pouzivat klasické For

cykly s iterani proménnou k prochazeni jednotlivych bun¢k a ménéni jejich vlastnosti.

im

[

' Vybér bunhky z vybrané oblasti, buhka 2. fadek a 3.sloup
REange ("De:A2"™) .Cells (2, 3) = "Podoklast"™

Obrazek 51 — Ukazka kédu pouziti Cells v Range
Objekt Range a vlastnost Cells 1ze pouzit i k posunuti objektti ActiveCell a Selection. Po
oznaceni buiiky nebo oblasti staci zietézit piikaz pomoci Activate nebo pomoci Select. Pti-
kazem bude oznacena pouze jedna oblast, pro vybrani vice oblasti je nutné upravit parametr
Range a vepsat do n¢j ob¢ oblasti odd€lené stiednikem. Po pouziti ptikazu se vybrana oblast

posune na specifikovanou oblast pomoci Range nebo Cells.

' Aktivni oznacdeni oklasti
Range ("D1le6:H25") .Cells (2, 3).hActivate

' Aktivnl oznadeni wice oblastl
Range ("A2:D&, B17:RA33").S5elect
Obrazek 52 — Ukazka kodu posunuti oznacené oblasti

Pokud je potieba vybrat buiiku s odsazenim, ktera se nachazi od urc¢itého vybéru, Ize pouzit
Offset. Odsazeni ma Ciselnou hodnotu fadku a sloupce, kterd urcuje o kolik se méa vybér

posunout.



' Posune celou oblast o 2 Fadky niZe a 3 sloupce doprava

Range ("De:A2") .Off=zet (2, 3) .5elect

Obrazek 53 — Ukazka kédu odsazeni vybéru pomoci Offset

Kromé Offset 1ze pouzit Resize, ktery naopak rozsifuje vybranou oblast o pocet bunék urce-
nym smérem. Vyvojari tak nemusi udrzovat piehled o soutadnicich, na kterych se nachazi,

ale muze se v kodu dynamicky posouvat od uvedeného vybéru.

1.7.3 Radky a sloupce seSitu

Obdobné¢ jako Cells funguji Columns a Rows, které na zéklad¢ uvedeného ¢isla fadku nebo

sloupce pracuji s daty celého sloupce.

' Vybere 5. sloupec (E)
Columns (5) .Select
Columns ("E") .Select

' Vybere 3. radek (3)

Rows (3) .5elect

Obrazek 54 — Ukazka kédu pouziti objektd Columns a Rows

Vlastnost EntireColumn ptistupuje ve vybrané oblasti k celému sloupci a umoziuje sloupce
odebrat, vymazat, ptidat nebo skryt. Sloupce je mozné odebrat pomoci Delete, vymazat po-
moci Clear, ptidat pomoci Clear a skryt pomoci nastaveni vlastnosti Hidden na hodnotu
PRAVDA (True). Sloupec se znovu zobrazi po zménéni této hodnoty zpét na NEPRAVDA
(False).

SmaZe hodnoty v celém sloupci
Column=s ("B") .EntireColumnn.Clear

' Qdstrani sloupec
Column=s ("B") .EntireColunn.Delete

' Pridad novy sloupec

Column= ("B") .EntireColumnn. Insert

' Skryije sloupec

Columns ("B") .EntireColunn.Hidden = True

' Qdkryvie =loupec

Column= ("B") .EntireColunn. Hidden

False

Obrazek 55 — Ukazka kédu vyuziti EntireColumn

Obdobné jako EntireColumn funguje vlastnost EntireRow, kterd misto sloupcti umoziuje

obdobné feseni pro fadky v sesitu.



1.7.4 Ukoly k procviceni

1) Vytvoite makro PridatCtyriRadky, které prida do seSitu k aktualni pozici 4 nové fadky

2) V sesité bludiste.xlsx vytvorte ovladaci makra, které budou posouvat aktivni buiiku o
jednu pozici dle sméru kliknuti tlac¢itka. V buiice se bude mazat a zapisovat znak tecky
(), ktery bude spolecné s aktivni butikou oznacovat polohu v bludisti.

3) V sesité mena.xlsx vytvoite novym makrem NaEuro novy sloupec vedle CZK, ktery vy-

tvoii sloupec s cenami v EUR. Pouzijte aktualné dostupny kurz.



