' Posune celou oblast o 2 Fadky niZe a 3 sloupce doprava

Range ("De:A2") .Off=zet (2, 3) .5elect

Obrazek 53 — Ukazka kédu odsazeni vybéru pomoci Offset

Kromé Offset 1ze pouzit Resize, ktery naopak rozsifuje vybranou oblast o pocet bunék ur-
¢enym smérem. Vyvojaf tak nemusi udrzovat ptehled o soutradnicich, na kterych se nacha-

zi, ale maze se v kddu dynamicky posouvat od uvedené¢ho vybéru.

1.7.3 Radky a sloupce seSitu

Obdobné¢ jako Cells funguji Columns a Rows, které na zéklad¢ uvedeného ¢isla fadku nebo

sloupce pracuji s daty celého sloupce.

' Vybere 5. sloupec (E)
Columns (5) .Select
Columns ("E") .Select

' Vybere 3. radek (3)

Rows (3) .5elect

Obrazek 54 — Ukazka kédu pouziti objektd Columns a Rows

Vlastnost EntireColumn ptistupuje ve vybrané oblasti k celému sloupci a umoziuje sloup-
ce odebrat, vymazat, ptidat nebo skryt. Sloupce je mozné odebrat pomoci Delete, vymazat
pomoci Clear, ptidat pomoci Clear a skryt pomoci nastaveni vlastnosti Hidden na hodnotu
PRAVDA (True). Sloupec se znovu zobrazi po zménéni této hodnoty zpét na NEPRAVDA
(False).

SmaZe hodnoty v celém sloupci
Column=s ("B") .EntireColumnn.Clear

' Qdstrani sloupec
Column=s ("B") .EntireColunn.Delete

' Pridad novy sloupec

Column= ("B") .EntireColumnn. Insert

' Skryije sloupec
Columns ("B") .EntireColunn.Hidden = True
' Qdkryvie =loupec
Columns ("B") .EntireColunn.Hidden = False

Obrazek 55 — Ukazka kédu vyuziti EntireColumn

Obdobné jako EntireColumn funguje vlastnost EntireRow, kterd misto sloupcti umoziuje

obdobné feseni pro fadky v sesitu.



1.7.4 Ukoly k procvi¢eni

1) Vytvoite makro PridatCtyriRadky, které prida do seSitu k aktualni pozici 4 nové fadky

2) V sesité bludiste.xlsx vytvorte ovladaci makra, které budou posouvat aktivni buiiku o
jednu pozici dle sméru kliknuti tlac¢itka. V buiice se bude mazat a zapisovat znak tecky
(), ktery bude spolecné s aktivni butikou oznacovat polohu v bludisti.

3) V sesité mena.xlsx vytvoite novym makrem NaEuro novy sloupec vedle CZK, ktery

vytvoii sloupec s cenami v EUR. Pouzijte aktualné dostupny kurz.



1.8 Lekce 7 — Stylovani textu a bunék

Bunky v sesité Excel jde stylovat riznymi barvami textu, pozadi, tloustkou ohraniceni a
dalSimi vlastnostmi, které buniky maji. Tyto vlastnosti jsou pfistupné i z programovaciho

jazyka VBA.

1.8.1 Pristup pomoci prikazu With

Pro uleh¢eni prace se zménami nckolika vlastnosti vybrané oblasti bun¢k je mozné pouzit
ptikaz With, ktery oznacuje nasledné zapsany objekt (napt. vybér Range, Cells, Coulumns,
Selection, ...) pro editaci jeho vlastnosti.

Ukazka spravné pouzivanseho With
With Cells(l, 1)

.RowHeight = 10

-ColumnWidth = 20

With .Font

LolorIndex = 2

End With

End With

Obrazek 56 — Ukazka kodu pouziti With

Timto zpiisobem se nemusi znovu opisovat jméno nebo ptistup k objektu neustale dokola a
muze se pfimo pristupovat k jeho vlastnostem. Blok kodu, kde jsou ur¢eny vlastnosti musi
byt ukoncen piikazem End With. PouZivani klauzule With usnadiiuje praci a piehlednost

kodu, proto je vhodné ji vyuzivat.

1.8.2 Vyska a Sifka bunky

Nastaveni vySky bunky se déla pomoci ¢iselné vlastnosti RowHeight. Pokud je potfebné
zménit vySku na vSech fadcich, je vhodné pfistoupit kiadkim pomoci
Cells.Rows.RowHeight. Pokud je potfebné zménit vysku pouze jednoho tadku nebo jedné
buiiky, je vhodné pfistupovat pomoci Range. Automatickd vySka fadku podle velikosti

textu v bunikach se nastavi pomoci Cells.Rows.AutoFit.

' Konkretnl nastavenl u bunék wve wyberu
Eange ("A1:B2") .RowHeight = 12
' HNastavi welikost wv3ech Fadkd na automatickou

Cells.Bows.AutoFitc

Obrazek 57 — Ukazka kodu pouziti RowHeight



Obdobné jako u tadkl lze vSechny c¢innosti provést se sloupci a jejich Sitkou. Vlastnost

nebude RowHeight, ale nové ColumnWidth. Automaticka Sitka podle textu se opét nastavi

pomoci Cells.Columns.AutoFit.

im
H

' Konkretnl nastavenl u bunék ve wyb
Eange ("A1:B2") .ColumnWidth =

dku na automatickoun

-

Hastavli wvelikost w3ech I
Cells.Columns.AutoFitc

Obrazek 58 — Ukazka kédu pouziti ColumnWidth

Sika fadku miiZe byt ovlivnéna zalomenim textu v buiice. Tato vlastnost se nastavuje po-
moci WrapText a mize nabyvat hodnoty PRAVDA nebo NEPRAVDA, piedstavujici zapnu-
té a vypnuté zalamovani textu.
Zapne v bufice zalomeni textu
Eange ("C1l2") .WrapText = True

Vypne v bufice zalomeni textu
REange ("C12") .WrapText = False

Obrazek 59 — Ukazka kodu se zalomenim textu

1.8.3 Ohraniceni buniky

K ohrani€eni buné€k v listu je prvné nutné buiiky vybrat (napf. pomoci Range) a nasledné
se pouzije metoda Borders. Parametr v metodé¢ urcuje, kterou stranou ohraniceni se budou
vlastnosti ohraniceni ur¢ovat. Miize nabyvat hodnot x/EdgeTop (horni ohraniceni), x/Ed-
geLeft (levé ohraniCeni), x/IEdgeRight (pravé ohraniceni), xI[EdgeBottom (dolni ohraniceni),
xIDiagonalDown (diagonéla z levého horniho rohu k pravému dolnimu), x/DiagonalUp
(diagonala z levého dolniho rohu k pravému hornimu), x/InsideVertical (vnitini vertikdlni

ohraniceni), x/InsideHorizontal (vnitini horizontalni ohraniceni).

' Hornl ohraniceni

With ERange ("Cl2") .Borders (Xx1EdgeTop)
Weight = x1Thick
LineStyle = xlDash
LColorIndex = 3

End With

' Dolni ohraniceni

With ERange ("Cl2") .Borders (x1EdgeBottom)
Weight = x1Thick
LineStyle = xlDash
LColorIndex = 4

End With

Obrazek 60 — Ukazka kddu pouziti ohraniceni bunky



Kazdé ohraniceni Borders mé pak vlastnosti LineStyle (styl ¢ary), Weight (tloustka Cary) a
ColorIndex (barevny index). Tloustka ¢ary mize nabyvat hodnot x/Hairline (tenka Céra),
xIMedium (sttedni tloustka), x/Thick (tlusta ¢ara) a xIThin (tenci ¢ara). Vlastnost stylu cary
muze nabyvat hodnot x/Continuous, xIDash, xIDashDot, xIDashDotDot, xIDot, xIDouble,
xILineStyleNone, x[SlantDashNot.

Pokud je potieba z buiiky vSechny ohraniceni odstranit, je nutné nastavit pro vSechny stra-
ny ohraniceni vlastnost LineStyle na hodnotu x/None. Hromadné 1ze tato nastaveni apliko-

vat pomoci Borders bez zadané¢ho parametru.

-

' Qdstranl ohraniceni buhky C12

With Range ("Cl2"™) .Borders
LineStyle = xlHNone

End With

Obrazek 61 — Ukazka kdédu kompletniho odstranéni ohraniceni bunky

1.8.4 Slucovani bunék

Vybrana oblast bun€k (napt. pomoci Range) lze sloucit piikazem Merge a rozd¢lit pomoci

wrwe

obvykle ziistava pouze hodnota, v bunice, ktera se nachazi nejvice vlevo.

' Sloucdeni bunék

Range ("A2:C3™) .Merge

' Bozdéleni bunék

Range ("AZ2:C3") .UnMerge
Obrazek 62 — Ukazka kodu slouceni a rozdéleni bunék

1.8.5 Barva a text buiiky

Barvy bunék 1ze ménit pomoci objektu Interior a jeho vlastnosti Colorindexu, ktery urcuje
barvu z preddefinovanych pomoci cCisla, nebo pomoci vlastnosti Color, kde je potieba za-
dat ptes RGB funkci barevné hodnoty pro ¢ervenou, zelenou a modrou barvu. Pro odstra-

néni barvy musi mit ColorIndex ptitazenou hodnotu x/None.

' Preddefinované barvy pomoci ColorIndex
Eange ("A2") .Interior.ColorIndex = 9
' Hastavenl wvlastnl barvy pomocli hodnot RGB

Eange ("A2") .Interior.Coloxr = RGB (250, 1le0, 150)

Obrazek 63 — Ukazka kddu nastaveni barvy pozadi v burice
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Obrazek 64 — Hodnoty barev ColorIndex. Zdroj: https://learn.microsoft.com/en-

us/office/vba/api/excel.colorindex

Obdobné jako u pozadi bunky se méni barva fontu buiikky. Misto objektu Inferior se

pfistupuje k vlastnosti Font v buiice. Vlastnosti Color a Colorindex ziistavaji stejné.

' VybEr barvy pisma
Eange ("A2") .Font.ColorIndex = 9
' Mastavenl wvlastni barvy pisma pomoci hodnot RGEB

Range ("A2") .Font.Color = RGB(250, 160, 150)

Obrazek 65 — Ukazka kddu zmény barvy pisma

Ptes vlastnost Font 1ze ménit 1 kurzivu a tucnost textu. Vlastnosti Bold (tu¢nost) a ltalic
(kurziva) nabyvaji hodnot PRAVDA a NEPRAVDA, které odpovidaji zapnuti nebo
vypnuti vlastnosti. Dalsi ¢iselnd vlastnost Size slouzi pro zvétSeni textu. Rodina fontu Ize

zménit pomoci Font. Name nasledovana fetézcem s nazvem nového fontu.
' Hastavenl ostatnich vlastnosti fontu v buhce
With Range ("43™) .Font
.Bold = True
.Italic = False

.S5ize = 22

Hame = "Comic Sans MS™

Strikethrough = True
End With

Obrazek 66 — Ukazka kddu nastaveni vlastnosti Fontu

V buiikach listu je moZné zarovnavat text vertikalné a horizontalné. Obé& vlastnosti jsou
pfistupné z vybéru buiky, HorizontalAlignment pro horizontalni a VerticalAlignment pro
vertikalni. Vlastnost mize nabyvat hodnot x/Bottom, xICenter, xIDistributed, xlJustify a
xlTop. Text jde otocit pomoci Ciselné vlastnosti Orientation, napt. o 90° nastavenim hod-
noty 90. Limity otaceni jsou omezeny na minimalni hodnotu -90 a maximalni hodnotu +90

a pokud jsou piekroceny, akce skonci chybou programu.



