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1.1 Lekce 0 — Uvod do VBA

Visual Basic pro Aplikace (VBA) je programovaci jazyk, ktery umoziuje rozsifit funkce
aplikaci v baliku kancelatského softwaru Microsoft 365 (diive oznacovan jako balik Micro-
soft Office nebo Office 365). Mezi tyto aplikace patii naptiklad Excel, Access, PowerPoint,
Word a dalsi. Jedna se o objektove orientovany programovaci jazyk, ktery je zaroven v kodu
fizen riznymi udalostmi.

Microsoft s pomoci VBA umoziluje uzivatelim zautomatizovat jakoukoliv operaci, kterou
1ze provést pomoci mysi nebo klavesnice. Cilem je usnadnit praci, kterou uzivatelé v téchto
programech opakuji neustale dokola. VBA dovoluje i propojeni mezi jednotlivymi kance-
lafskymi aplikacemi, napiiklad lze prevést kontakty z aplikace Outlook pfimo do tabulky
v aplikaci Excel. Mezi dalsi cile jazyka patii pro vyvojate jednoduse pochopitelnd syntaxe
(vychazejici z anglického jazyka) a udrzeni dlouhodobé podpory pro aplikace vytvorené

v tomto jazyce.

Pod pojmem Visual Basic se v ramci historie objevila fada nékolika programovacich jazyk.
Pii programovani s VBA je nutné rozliSovat tyto jazyky, protoZe nékteré z nich mohou mit
velmi podobnou syntaxi, kazdopadné nemusi zaru¢ovat obdobnou funkci. Jedna se naptiklad
o Classic Visual Basic (VB 6.0), .NET Visual Basic (VB.NET) ¢1 Visual Basic Script
(VBScript).

I kdyZ VBA neni pouze pro platformu operacniho systému Windows, soucdsti jako uZiva-
telské formulare a dalsi jsou na platform& Mac vyrazn€é omezeny. Microsoft piedstavil tzv.
Office Scripts, které jsou zalozené na programovacim jazyce JavaScript. Pfestoze tento ja-
zyk neumoziuje stejné mnozstvi funkci jako VBA, nahrazuje tyto funkce moZnosti multi-
platformniho vyvoje napf. i pro prohlize¢ovou verzi programu Excel. Rozvoj v této oblasti

by se mohl jevit jako jedna z moznosti budouci automatizace Office.

Programatorské prostiedi pro vyvoj ve VBA je implementovano piimo ve vétSing apli-
kaci balicku 365 a staci jej v aplikaci pouze spustit.

1.1.1 Karta vyvojare

Pro spusténi vyvojarského prostfedi je nejdiive potieba zobrazit kartu Vyvojat v aplikaci
Excel. Ta pii prvnim spusténi programu neni v nabidce karet zobrazena. Pro zobrazeni karty

staci kliknout na Soubor a ve spodni ¢asti levého menu vybrat tlacitko MozZnosti. Otevie se



nové okno Moznosti aplikace. Z nabidky postranniho menu je potiebné zvolit Ptizptsobit

pas karet a nasledn¢ vybrat volbu Vyvojar. Nové nastaveni se potvrzuje tlacitkem Ok.

MozZnosti aplikace Excel

Obecné

E“‘; Pfizpisobit pas karet

Zvolit piikazy z Pfizplsobit pas karet:
Oblibené piikazy = Hilavni karty

Vzorce

Data

Kontrola pravopisu a mluvnice

Ukladani @Aktualizovat vie Hiavni karty

arva pisma » Odebréni pozadi
Jazyk .
- arva vyplné > Domid

—
Pristupnost X, Dolnfindex Vlozeni
2AE-mail Kreslenf
[£] Formétovat bufiky RozloZeni stranky

. . %’ Hornfind
Pfizpisobit pas karet DITINCED Vzorce

[DKopl'rmrat
Panel nastroji Rychly pifstup <Fiopirovat formét Data
[:1' Makra [Zobrazit makra]
[EN4hled a tisk Zobrazeni
Centrum zabezpeceni [%Nastavit oblast tisku Automatizovat
D Nowvy soubor
brazce
dstranit buriky...
= * Odstranit F4dky listu
- Odstranit sloupce listu
 Ohranigenf > Doplriky
(0pakovat > [ Nipovida
(= Oteviit
Pismo

[“]Podmfnéné formatovani # Novi karta Novia skupina Piejmenovat...

Upfesnit

Revize
Dopliiky

Vlastni nastavent: | gpnovit~

?Pfidat nebo odebrat filtry Importovat nebo exportovat ~

Obrazek 1 — Okno MozZnosti aplikace Excel s vybérem zobrazeni karty vyvojare
Karta Vyvojar se sklada z vice skupin, kde kazda predstavuje jinou ¢ast mozného vyvoje
softwaru pro aplikaci Excel. Vyvoj s jazykem VBA se ptevazné vyskytuje ve skupiné Kod
a ve skupiné Ovladaci prvky, kterd obsahuje moznost vkladat ovladaci prvky ptimo do sesitu

Excelu.

Soubor Domid VlioZeni RozloZenfstrdnky Vzorce Data Revize Zobrazenl Automatizovat  Vyvojaf Napovéda

J T\ [5G Zaznamenat makro 1) D Eﬁ} @ [£] Viastnosti E' &

Visual Makra Doplfiky Dapliky  Dopliky Viofit Rezim L2 Zobrazit kéd Zdroj =2 Rozfifujict baliy
Basic A Zabezpeceni maker Excelu modelu COM ~  pavrhu E Spustit dialog :
Kéd Dopliiky Owvladaci preky XML

E Poudit relativni odkazy

Obrazek 2 — Karta Vyvojar
Skupina Doplriky se zabyva prevazné vyvojem externich doplitkti pro aplikaci Excel a sku-

pina XML se zabyva praci s daty ve stejnojmenném formatu.



1.1.2 Visual Basic Editor

Pro spusténi vyvojaiského prostiedi editoru staci na karté Vyvojar zvolit ve skupiné Kod

tlacitko Visual Basic.

] ﬁ [ Zaznamenat makro

: Pouzit relativni odkazy

Visual Makra
Basic A\ Zabezpedeni maker

Kad

Obrazek 3 — Tlacitko Visual Basic pro spusténi VBE

Visual Basic Editor (VBE) je integrované vyvojové prostiedi pro tvorbu maker. To znamena,
ze uzivatelim umoziuje vytvaret, upravovat a ladit kéd VBA. Editor zahrnuje barevné zvy-
raziiovani jazyka, editor pro uzivatelské rozhrani a moznost prace se strukturou projektu.

Dovednosti VBE budou postupné rozvedeny v ramei tohoto privodce.

# Microsoft Visual Basic for Applications - Sesit] - O X
| Eile Edit View Inset Format Debug Run Iools Add-lns  Window Help

EE- A eas e 0 e BFE 2@

=@ B
2f atpvbaen.xls (ATPVBAEN.XLAM)
B VBAProject (FUNCRESXLAM)
{1 &% VBAProject (Sesit1)
=5 Microsoft Excel Objects
=y List1 (List1)

) e

Immediate x| Locals X| Watches X

<Ready> [ vaue [ Type Context

Expression [ Value [ Type

Obrazek 4 — Visual Basic Editor



1.1.3 RozloZeni projektu

Projekt VBA je skoro vzdy vazan na konkrétni seSit Excelu a makra se ukladaji ptfimo do
tohoto seSitu v binarni podobé¢. Zakladni strukturu projektu lze vidét v levé ¢asti po otevieni

VBE, kde se nachézi vSechny soubory celého projektu, popt. dalsich projekti.

-8 VBAProject (Sesit1)
= -5 Microsoft Excel Objects

] List1 (List1)
----- @ ThisWWorkbook
-5 Forms

- serForm1
-5 Modules

4 Module1
-5 Class Modules

Obrazek 5 — Struktura projektu VBA

V postrannim menu, které zobrazuje strukturu projektu, jsou zobrazeny slozky Microsoft
Excel Objects, Forms, Modules a Class Modules. Tyto slozky ptfedstavuji rozloZeni jednot-

livych uzivatelskych koda dle pouZiti a pomahaji s ptehlednou organizaci.

Slozka Microsoft Excel Objects ptevazné obsahuje objekt praveé otevieného sesitu a pak jed-
notlivé objekty listil sesitu. Dvoj kliknuti na jeden z objektd zobrazi nové podokno ve VBE,
kde 1ze psat kod k piislusnému objektu. Slozka je vychozi pro Excel VBA projekt a jako

jedind v novém projektu zobrazena.

Ostatni slozky se zobrazi az po pfidani novych objektli do projektu dle jejich pozadovaného
typu. Pokud projekt neni ve stromové struktute, ale zobrazuje vSechny soubory kodu najed-

nou, staci stisknout tlacitko Toggle Folders s ikonou slozky na strukturou projektu.

[ o ]

Project - VBAProject ﬁ N
==

—]--, VBAR 3 e
qﬁ Lid Teggle Folders

----- .‘@ ThisWorkbook

-

Obrazek 6 — Tlacitko prepinani typu zobrazeni struktury projektu

1.1.4 Ukoly k procvi¢eni
1) Spustte VBE a vytvoite novy VBA projekt v sesité.
2) Ptejmenujte projekt na MujPrvniVBAProjekt a ptidejte vlastni popis k projektu.

3) Ulozte sesit a projekt VBA ve formatu .xIsm, aby ulozeny sesit obsahoval makra.



1.2 Lekce 1 — Procedury

Pti pouzivani programu Excel mize jeho uzivatel rozsifit funkénost svého sesitu nebo listu
pomoci dvou hlavnich procedur, do kterych mlize zapsat nebo nahrat kod. Jedna se o proce-

dury makro a funkce. Rozdily mezi nimi jsou vysvétleny v nasledujicich podkapitolach.

1.2.1 Makro

Makrem je oznaCovéana kazda procedura, ktera je definovana v kodu pomoci kli¢ového slova
Sub (vychézi z anglického nazvu subroutine — v €estiné subrutina, podprogram nebo makro).
Makro predstavuje sadu instrukci, které se pocitac pii spusténi daného makra pokusi splnit.
K aspésnému dosazeni konce makra, ozna¢eného pomoci kli¢ového slova End Sub, musi byt

vSechny instrukce spravné syntakticky zapsany, jinak dojde k chyb¢ pii béhu programu.

-

#2 testxlsm - Modulel (Code)

|:General]

' Makro
Subk MojeMakrol()

' Eod makra

MzgBox ("Zdrawvim, svéte!™)
End Sub

Obrazek 7 — Syntaktickd ukazka kédu makra
Vytvofit makro 1ze n¢kolika zptsoby. Jednim ze zpusobu je pomoci karty Vyvojar a tlacitka

Makra ve skupiné Kod.

Soubor Domi VloZeni  RozloZenf strénky

] ﬁ |_=|o Zaznamenat makro

Visual Makra HH Pouzit relativni odkazy

Basic A\ Zabespegeni maker
Ké&d

Obrazek 8 — Tlacitko Makra pro otevieni podokna s organizaci maker

Po kliknuti na tla¢itko se zobrazi nové mensi podokno, které zobrazuje vSechny doposud
vytvoiena makra. Uzivatel musi zapsat nazev svého makra bez mezer, Cisel a diakritiky.
Pokud nazev jiz neexistuje, melo by se zptistupnit tlacitko Vytvorit. Stiskem tohoto tlacitka

se otevie Visual Basic Editor s vytvotenou kostrou makra.



Makro ? X

Mazev makra:

MojeMakra| + Spustit
Krokovat s vnorenim
Upravit
Wytvofit
Odstranit
Moznosti...
Makra v: | Viechny oteviené sedity e
Popis
Zruiit

Obrazek 9 — Podokno s organizaci maker v seSitech

Po doplnéni kodu, ktery by méla procedura splnit, 1ze makro spustit ve stejném podokné,
akorat s ozna¢enim daného makra a s pomoci tlaitka Spustit. Makro lze ptimo spustit 1
z editoru pomoci zelené Sipky v list€ pod nabidkou menu, v menu pomoci Run Sub/User

Form nebo pomoci klavesy F5. Pomoci liSty 1ze makro 1 pozastavit ¢i kompletné zastavit.

Eile Edit Yiew |Insert Format Debug BRun  Tools  Add-Ins Window Help
HE-d e, pon @ kWA @ Ln2 Colz2

11

Obrazek 10 — Lista s ¢asto pouzivanymi funkcemi, 1 pro ladéni kodu

1.2.2 Zaznam makra

Pro urychleni a uleheni vyvojaifim psani kodu VBA existuje moZnost zaznamenat kod
pfimo v aplikaci Excel. To znamena, Ze pokud vyvojaf stiskne nahravani, veskeré jeho akce,

které v programu Excel provede se zapiSi do kodu VBA, dokud nahravani neukonci.

Nahravani makra se spousti na karté Vyvojar pomoci tlacitka Zaznamenat makro ve skuping
Kod. Po kliknuti na tlacitko se zobrazi nové podokno, které vyzaduje zadat nazev nové za-
znamenavaného makra, kldvesovou zkratku pro rychlé spusténi, informaci o misté ulozeni

makra a popis makra.



Zaznamenat makro ? X

MNazev makra:
Makrol

Klavesova zkratka:
Crl=

UloZit makro do:

Tento seiit e

Popis:

Obrazek 11 — Podokno se zaznamem makra

Po potvrzeni udajii pomoci tlacitka OK se spusti nahravani makra. Kazdd zména v sesité se
nyni zaznamena do VBA jako instrukce v subrutin€. Zaznam se zastavi pomoci tlacitka Za-

stavit zaznam na kart& Vyvojar.

] T‘ Lastavit zaznam

E Pouzit relativni odkazy

Visual Makra
Basic A Zabezpeceni maker
Kod

Obrazek 12 — Tlacitko zastaveni zaznamu makra

Po dokonceni nahravani 1ze ve VBE nahrané makro upravit dle potteb vyvojare. Makro 1ze
najit v podokné maker a upravit tlacitkem Upravit, které otevie VBE na misté, kde se zazna-

menané makro nachazi.

V ramci nahravani makra mize uZivatel vybrat moznost PouZit relativni odkazy. Pt vybrani
této moznosti se makro bude nahrdvat s odsazenim od aktudln¢ vybrané bunky, misto toho,

aby si zapisovalo vybrané soufadnice buiiky.

1.2.3 Ukladani seSitu

Ukladani souboru do normalniho excel dokumentu Sesit Excelu (koncovka .xIsx) zpiisobi,
ze vytvorend makra se v souboru neulozi. K ulozeni dokumentu v¢etn¢ maker je potieba

soubor ulozit jako typ Sesit Excelu s podporou maker (.xIsm).



Ulozit jako typ: | Sesit Excelu s podporou maker

Setit Bxcelu

Setit Excelu s podporou maker
Binadrni sedit Bxcelu

Obrazek 13 — Ukazka moznosti ulozeni sesitu s podporou maker

1.2.4 Funkce

Procedury typu funkce na rozdil od maker vraceji tzv. navratovou hodnotu, jinymi slovy
néjaky finalni vysledek, ke kterému béhem svého chodu dospéli. Tento vysledek miize byt

vysledek vypoctu, hlaska, datum atd.

Funkeci Ize zavolat v kédu a jeji vysledek uloZzit do proménné nebo ji Ize pouzit pfimo v sesité

Excel. Navratova hodnota se v takovém ptipadé objevi v buice, ze které funkce byla volana.

Pted pouzitim funkce je potifebné prvné danou funkci definovat. Definice funkce probiha
klicovym slovem Function, které je nasledované nazvem. Nazev funkce musi byt v ramci
dokumentu jedinec¢ny, aby nedoslo ke kolizi funkci. Konec funkce je obdobné jako u makra
oznacen kli¢ovymi slovy End Function. Pfed ukoncenim funkce se v ur¢itém momentu mela
uloZit navratova hodnota. Tento proces probéhne pfifazenim dané hodnoty nazvu funkce

pomoci operatoru rovna se. V ptipadé neptifazeni funkce nebude vracet zddnou hodnotu.

#4 test.xlsm - Modulel (Code)

|:General]

' Funkce
Function MojeFunkce ()
'"Kod funkce

HMsgBox ("Zdravim, z funkce!™)

MojeFunkce = "Pozdrawv"™
End Function

Obrazek 14 - Syntaktickd ukazka kodu funkce

V ramci koédu je mozné funkci opustit piikazem Exit Function, ktery ukon¢i kod v misté
pouziti. Klicové slovo End tedy oznacuje pouze konec definice subrutiny, zatimco Exit ji

opousti s tim, ze nebude pokraCovat ve vykonavani dalSiho kodu.

Ptedtim zminéné definice funkce by neustale vracely stejnou hodnotu a jejich uzitek by byl
pomérné maly. Z tohoto ditvodu lze funkcim pfifadit vstupni parametry, které ovliviiuji do-
sazeny vysledek funkce. Vstupni parametry funkce, 1ze nadefinovat ve funkci do zavorek po

uvedeni nazvu funkce. Mnozstvi vstupnich parametri neni nijak omezeno.



Funkce wypodet obsahu Stverce
Function ObsahCtverce (stranah)

'Eod funkce

Ch=zahCtverce = stranal * stranal
End Function

Obrazek 15 — Ukazka funkce ObsahCtverce s parametrem stranaA

Pro ptiklad feknéme, Ze existuje funkce pojmenovana ObsahCtverce. Jelikoz nechceme po-
kazdé upravovat funkci pro vypocet obsahu ¢tverce s tim, ze v ni zménime ¢islo s velikosti
strany, musi tato funkce obsahovat vstupni parametr. Ten by se m¢l ménit dle potieb ptipadu
pouziti funkce. Pro vypocet obsahu ¢tverce je potieba znat délku jeho strany, kterou lze
oznacit napiiklad stranaA. Z toho vyplyva, ze stranaA bude vstupnim parametrem pro tuto
funkci. Néavratova hodnota funkce bude obsahovat vypocet za pouZiti tohoto vstupniho pa-

rametru, v tomto piipad¢ stranaAd * stranaA.

Nekteré parametry funkci mohou byt volitelné (uzivatel funkce je nemusi zadavat k tomu,
aby funkce fungovala v potadku). Ve VBA se takovy parametr oznacuje klicovym slovem
Optional. Pokud je potieba pfifadit tomuto parametru vychozi hodnotu, pfifadi se pomoci

znaku rovna se.

'Nadefinovana funkce s nézvem "MojeFunkce"

Function MojeFunkce (Jmeno, Optional Prijmeni = "wve VBA"™)
'Navratova hodnota funkce - Vrati vloZené jméno a piijmeni, pokud bylo vloZeno
'Pokud Prijmeni nebylo vloZeno, vrati misto néj "ve VBLA"
MojeFunkce = Jmeno & " " & Prijmeni

End Function

Obrazek 16 — Ukazka funkce s volitelnym parametrem s vychozi hodnotou

1.2.5 Ukoly k procvi¢eni

1) Vytvoite makro Pozdrav, které zobrazi zpravu ,,Pozdrav z UTB*.

2) Nahrajte makro NovyList, které vytvoii novy list v seSité.

3) Vytvoite funkci MojeJmeno, ktera po pouziti zobrazi v dané bunice VaSe jméno.

4) Vytvoite v dokumentu osoby.xlsm novy modul a novou funkci CeleJmeno, kterad bude
mit vstupni parametry (povinny) Jmeno, (povinny) Prijmeni, (volitelny) TitulPred a (vo-
litelny) TitulZa. Vystupem této funkce bude kompletni jméno vcetné titulii, pokud jsou
zadany. Doplite pomoci funkce sloupec Celé Jméno v daném sesité. Bonus: Odstraiite

vSechny mezery navic pred a za celymi jmény.



1.3 Lekce 2 — Proménné, datové typy a vypocty

1.3.1 Proménné

Pti vytvareni procedur je obCas zapotiebi ukladat urcité hodnoty, vysledky vypocti a jina
data, které algoritmus zapsany v kodu potiebuje. K tomuto ucelu slouzi proménné, které alo-

kuji misto v paméti pocitace a ulozi do n¢j tyto potiebné hodnoty.

Deklarace proménnych ve VBA probéhne, pokud se dfive nepouzitému nazvu (ndzvu pro-
meénné) piifadi pozadovana hodnota. Ptifazeni hodnoty probihd napsanim nazvu proménné

nasledovaného znakem rovna se a hodnotou, kterou chce programator do proménné ulozit.

Pro ptecteni hodnoty z proménné se na misto v kddu napise nazev promeénné. Pfi béhu kodu
pak pocitac na toto misto vlozi hodnotu proménné, kterou ma ulozenou v paméti. Jedna se o

podobny princip jako pfi pouzivani parametri ve funkcich.

Proménna a jeji hodnota je v paméti pocitace, dokud beh programu nedosdhne klicového
slova End. Pokud je proménné deklarovana mimo procedury, jeji platnost vyprsi aZ s uza-

vienim celého programu.

1.3.2 Datové typy

Kontext hodnot v proménnych je udrzovan pomoci datovych typt. V paméti pocitace jsou
tyto hodnoty zapsany pomoci jednicek a nul a bez kontextu se neda urcit, jestli je tato kom-
binace cislo, text, datum nebo néco kompletn¢ odlisného. Pro vyvojafe i pocita¢ zaroveil
znaci, jak stémito hodnotami zachazet (alokovat misto v paméti, pouzivani urCitych

funkci, ...).

Binarni ¢islo v paméti 0100 0001 0100 0000

Cislo (desitkova soustava) 16 704
Text (UTF-16; znak) A (U+0041)
Datum 24.09.1945

Tabulka 1 — Ukézka ptikladu reprezentace dat a kontextu

Pokud je proménna definovana implicitné bez datového typu, pfifadi se ji automaticky da-
tovy typ Variant, ktery se ptizpisobuje na zaklad¢ vlozené hodnoty. To vyzaduje vyssi na-
klady na pamét’ a fizeni prace s proménou. V dne$ni dobé¢ jsou tyto vyssi naklady pii vyssich

vykonech pocitacti a vétSich kapacit paméti zanedbatelné, ale v minulosti mohly znacit



problémy. Datovy typ Variant zaroven umoziuje vyvojaifim piedstavit v chodu programu

chyby v podob¢ nacteni dat jiného datového typu do proménné, nez je potieba.

Z téchto duvodu se vétSinou vyvojafi v jazyce VBA snazi implicitni deklaraci vyvarovat a
misto ni pouzit deklaraci explicitni, ktera zaruci, ze v deklarované proménné mtize byt pouze
jeden datovy typ. Pii pfidé€leni jiného datového typu do takto deklarované proménné program

ohlési chybu.

Vyvojar si mize nastavit tvrdé vyZzadovani explicitni deklarace pomoci klic¢ového spojeni
Option Explicit, které by se mélo uvadét na zac¢atku kazdého modulu. Toto nastaveni omezi
implicitni deklaraci pro cely modul a nuti vyvojare uvadét datové typy. Pii spusténi proce-

dury s implicitni deklaraci se zobrazi chyba kompilatoru s hlaskou ,,Promenna neni defino-

vana.*
Boolean Logicka hodnota True / False (Pravda / Nepravda)
Integer Celé cislo -32 768 a7 32 767
String Text (fetézec znakl) 0az 2%
-1,79769313486231E308 az
Double Desetinné &islo -4,94065645841247E-324 pro zaporna Cisla

4,94065645841247E-324 az
1.79769313486232E308 pro kladna &isla

Date Datum 1. ledna 100 az 31. prosince 9999

-922 337 203 685 477,5808 az
922 337203 685 477,5808

Long Celé cislo -2 147 483 648 az2 147 483 647

-9223 372 036 854 775 808 az
9223372036 854 775 807

Byte Bajt 0az 255
Single Desetinné ¢islo -3.402823E38 a7 -1.401298E-45

Currency Ména

Longlong Celé cislo

Automaticky ptizptliso-

Variant Podle ptifazené hodnoty

bitelny datovy typ
Object Objekt Podle vlastnosti objektu
Type Uzivatelsky definovany Libovolné (dle pouzitych typl)

datovy typ

Tabulka 2 — Tabulka dilezitych datovych typt a jejich vyznam a hodnoty
Datovy typ Boolean je vhodné pouzit v ptipadé, pokud je potieba vyjadrtit v logice programu

stav o n¢jakém predmétu — naptiklad zapnuto a vypnuto, nebo plati a neplati. Ostatni pouziti



datovych typt (Integer, Double, Date, String, Currency, ...) v logice algoritmu je pomérné

odvoditelné od jejich vyznamu.

1.3.3 Operatory pf¥i praci s proménnymi

Do proménnych Ize ukladat i vysledky vypoctu, které 1ze provést pomoci aritmetickych ope-
ratord,, jinych proménnych a konstant. Ciselné konstanty mohou byt cela nebo desetinna

Cisla, kterd se ovSem musi vzdy psat s desetinnou teCkou a nikoliv ¢arkou.

Operator Popis

+ Secte dv¢ Cisla (na levé a pravé strang)

- Odecte od levého cisla pravé Cislo

* Vynasobi dvé ¢isla (na levé a pravé stran¢)
/ Podéli ¢islo na levé strané pravym cislem

Mod Modulo, zjisti celoCiselny zbytek po d€leni levého Cisla pravym cislem
A Umocni levé ¢islo pravym ¢islem

Tabulka 3 — Tabulka aritmetickych operatori ve VBA
Vypocet mize obsahovat zavorky pro nejvyssi pfednost ve vypoctu. Pocita¢ nadale vypocita
veSkera umocnéni ve vypoctu. Pokud jich je v ptikladu vice, postupuje z levé strany na
stranu pravou. Po umocnéni nasleduje nasobeni, déleni a modulo vSe v potadi zleva doprava.
Na zavér pocitac provede veskera s¢itani a odecitani opét ve stejném potadi z levé strany.
Dim x &As Integer
x =10+ 5 * 2 ~ 3/ 4

vysledek x bude 20

Obrazek 17 — Ukazka kédu s prikladem priorit vypoctu
Pro préci s fetézci znakl v proménnych existuji pouze dva operatory, které fetézce spojuji.
Ostatni funkce pro praci s textem nelze provadét pomoci operatorii a musi byt pouzity spe-

cializované funkce o kterych bude zminka pozdé&ji.

Operator Popis

+ Spoji fetézec znakil na levé strané s fetézcem na strané pravé

& Spoji fetézec znaki na levé strané s fetézcem na strané praveé

Tabulka 4 — Tabulka spojovacich operatorii ve VBA

levaStrana = "4BE"™
pravaStrana = "CEDA"™
dohromady = levaStrana + pravaStrana

Obrazek 18 — Ukazka kodu s pouzitim spojovaciho operatoru



1.3.4 Prevody mezi datovymi typy

Pro ptipady, kdy je napftiklad potieba ptevést fetézec obsahujici ¢islo na ¢iselnou hodnotu,

se kterou lze pocitat existuji tzv. Funkce pievodu typii (anglicky Type conversion functions).

Tyto funkce se ze vstupniho argumentu (pfijimané hodnoty) pokusi vytvotit hodnotu s po-

zadovanym datovym typem. Nazev funkce tvoii velké pismeno C (z anglického converf)

nasledované zkratkou potfebného navratového datového typu.

Prijimané hodnoty

Nazev funkce Navratovy datovy typ

CBool() Boolean Validni textova nebo ¢iselnd hodnota.
CByte() Byte 0 az 255.
-922 337203 685 477,5808 az
CCurQ Currency 922 337 203 685 477,5808.
CDate() Date Validni datum.
-1,79769313486231E308 az
-4,94065645841247E-324 pro zaporna Cisla
CDbl() Double 4,94065645841247E-324 a2
1.79769313486232E308 pro kladna ¢isla.
ClInt() Integer -32 768 az 32 767 (zaokrouhluje desetinna).
CLng() Long -2 147 483 648 az 2 147 483 647.
-9223 372 036 854 775 808 az
CLngLng() | LongLong 9223 372 036 854 775 807.
CSng() Single -3.402823E38 az -1.401298E-45.
CStr() String Ruzne: vétsinou z nich vyjadiuje vstup pre-
vedeny na text.
CVar() Variant Podle typu.

Tabulka 5 — Tabulka funkeci pfevodu datovych typl pro proménné



1.3.5 Ukoly k procviceni

1)

2)

3)

4)

5)

Vytvoite funkce palecNaCm a cmNaPalec, které budou prevadét mezi jednotkami palec
a centimetry. (1 palec = 2,54 cm).

Vytvotte funkci obvodObdelniku, ktera vypocita obvod obdélniku na zéklad€ vlozenych
parametrQ stranaA a stranaB.

Vytvoite funkci prevodNaCela, kterd bude prevadét desetinna Cisla na cela.

Vytvoite funkci jeSude, kterd vrati PRAVDA nebo NEPRAVDA podle toho, jestli je
vstupni ¢islo sudé nebo ne. Pouzijte operatory pro vypocet a funkce pro pievod datovych
typi. Otestujte funkci v sesit¢ Excel na nékolika ¢islech.

Vytvoite funkci obsahKruhu, kterd vypocita obsah kruhu na zakladé argumentu polo-

meru r. Pro pfesnéjsi n pouzijte funkci WorksheetFunction.Pi().



1.4 Lekce 3 — Vétveni a podminéné prikazy

Pti tvorb¢ algoritmil vyvojaf narazi na misto v toku programu, kde je potfeba kod rozdélit
na dvé a vice moznych cest. Rozd¢€leni probiha na zakladé urcitych podminek, které v ramci
programu v dan¢é situaci nastali. Pokud je podminka pro danou vétev splnéna, program se

rozhodne tuto vétev nasledovat a ostatni vétve jsou ignorovany, dokud se vétve opét ne-

Destnik se brat
nebude
Vezme se destnik

Obrazek 19 — Diagram ptikladu vice tokt v algoritmu

sloudi.

Chce
zmoknout?

Pro ptiklad, pokud bude venku prset, uZivatel si polozi otazku, zda chce zmoknout? Pokud
ne, musi si vzit destnik, coZ vyZaduje jinou ¢innost, nez pokud by se destnik nevzal. V tomto

bod¢ se kod vétvi dle informace na existujici otazku.

Ve VBA existuji dva hlavni zplisoby pro vyporadani se s vétvenim algoritmu — Ptikazy

1If, Else a Else If nebo piikaz Select Case.

1.4.1 Prikazy If, Else, Else If

Ptikaz If'1ze pouzit samostatné, a to v ptipad¢, kdy je potieba provést kod pouze pokud plati
podminka a neni potieba fesit nic jiného. Podminka musi byt datového typu Boolean, a po-
kud nabyva hodnoty PRAVDA, provede se ptislusny kod. Tento blok kédu za¢ind na novém
fadku po klicovém slové Then a je ukoncen kli¢ovymi slovy End If.
' oEAd
If podminka Then
' Hod, ktery se spusti, pokud je podminka PRAVDA (Trus)

End If

' Pokradovani kadua

Obrazek 20 — Struktura jednoduchého podminéného piikazu
Ptikaz Elself ptidava dalsi moznost vétveni kodu, pokud prvni podminka (u ptikazu If) ob-
sahuje hodnotu NEPRAVDA. Blok pod Elself se spusti v pfipad€, Ze jeho podminka je opét

PRAVDA. Tento piikaz s bloky kédu se mize opakovat v libovolném mnozstvi a miize se



vyzkouset stejné libovolné mnozstvi podminek. Konecny ptikaz Else jiz nepotiebuje Zzadnou
podminku, protoze kéd se spusti vzdy, pokud zadny z ptedchozich ptikaza If'a Elself nebyl
PRAVDA.

If podminka Then

— x

Kod pro prvnl podminku
Elself jinaPodminka Then
' Kod pro jinou podminku
Else
' Kod pro viechny ostatnl piipady
End If

Obrazek 21 — Struktura ptikazu If, Elself a Else, ukazka vétveni

1.4.2 Porovnavaci operatory

Kromé proménnych lze v ptikazech If, Elself a Else pouzit porovndvaci operatory, k dosa-
zeni logické (Boolean) hodnoty pro spravné spusténi kodu. Porovnavaci operatory lze pou-
zit, pokud se snazime ziskat logickou hodnotu i na jinych mistech, naptiklad pti ukladani do

proménné nebo pii ziskani navratové hodnoty z funkce.

Operator Popis

Pokud je leva strana rovna pravé strané,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi neZ prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana vétsi nez prava strana,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana mensi nez prava strana nebo rovna pravé stran¢,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana véts§i neZ prava strana nebo rovna pravé strané,
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud neni leva strana rovna pravé strané,

= | vréti PRAVDA (True), jinak (pokud se rovnaji) NEPRAVDA (False).

Tabulka 6 — Tabulka porovnavacich operatori a jejich popis ¢innosti
Pro ptiklad, uzivatel ma vstupni ¢islo, u kterého je potieba zjistit, zda je zadporné, kladné,
nebo nula. Problém je mozné vytesit pomoci ptikazu If, ktery rozd€li cestu algoritmu dle
potieby. Potiebné jsou k tomu ovSem podminky, které spliiuji ur¢ena pravidla. K ziskani
téchto podminek je mozné pouzit spravné dosazené porovnavaci operatory do porovnani

Cisla spolecné s Cislem nula.



¥ e o s L.
FPromenna s clslem

cislo = 1
If (cislo > 0) Then
Cislo je wet3l jak mula => ¢lslo je kladne

MsgBox ("Cislo je kladné!™)
ElselIf (cislo < 0) Then

Cizlo je men3i jak nula => &islo je zaporné
MsgBox ("Cislo je zAporné&!™)
Else
£islo je nula, protofe jind mo¥nost neexistuije
MsgBox ("Cislo je nula!"™)
End If

Obrazek 22 — Ukazka kddu pouziti porovnéavacich operatort

1.4.3 Logické operatory

Vyuziti logickych operatorti nastava v ptipadé, kdy je potieba pouzit vice podminek dohro-

mady a piidat k nim dal$i moznou rozsitujici logiku.

Operator Popis

AND Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana je PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana PRAVDA (True) nebo prava strana PRAVDA (True),
vrati PRAVDA (True), jinak NEPRAVDA (False).

Pokud je leva strana PRAVDA (True) a prava strana NEPRAVDA (False)
nebo

pokud je leva strana NEPRAVDA (False) a prava strana PRAVDA (True)
XOR | yrati PRAVDA (True),

jinak pokud jsou obé& strany PRAVDA (True) nebo NEPRAVDA (False),
vrati NEPRAVDA (False)

Pokud je hodnota na pravé stran¢ PRAVDA (True),
vrati NEPRAVDA (False).

Pokud je hodnota na pravé stran¢ NEPRAVDA (False),
vrati PRAVDA (True).

OR

NOT

Tabulka 7 — Tabulka logickych operator ve VBA

1.4.4 Prikaz Select Case

Alternativou k ptikaztim If, Elself a Else je ptikaz Select Case, ktery jako vstup piijme hod-
notu (vétSinou z proménné), kterou se nasledné snazi pfirovnat ke vS§em moznostem, které
ma nadefinované. Moznosti jsou nadefinované pomoci klicového slova Case nésledované
moznou hodnotou. Pokud Zadna hodnota nevyhovuje, 1ze nadefinovat moznost Case Else,

ktera bude vychozi moznosti, pokud nebudou odpovidat moznosti jiné.



' Promméng obsahujici néjakou hodnotu
moznost = 1
' Ukézka poufiti Select Case

Select Case mozZnost

Case 1

MzgBox ("Vybréna moZnost Sislo 1.M)
Ca=se 2

MzgBox ("Vybréana moZnost Sislo Z2.M)
Case 3, 4

MzgBox ("Vybréna moZnost Sislo 3 a/nebo 4.™)
Ca=se El=se
MsgBox ("Vvbréana jingd moZnost.™)
End Select

Obrazek 23 — Ukazka kédu pouziti prikazu Select

V ramci jedné moznosti 1ze nadefinovat i vice hodnot, které staci odd¢lit pomoci ¢arky. Blok
koédu pod takovou moznosti se spusti, pokud bude platit jedna z nadefinovanych variant.
V ramci moznosti Case 1ze pouzit i porovnavaci operator vii¢i porovnavané hodnoté. Takovy

ptipad vyzaduje pouzit klicové slovo Is nasledované operatorem a hodnotou.

Function VysledekZBodu (Optional pocetBodu = 100)
' Urél wysledek podle dosaZeného podtu bodd
Select Case pocetBodu
Ca=se I=s > 100
Vy=ledekiBodu = "Exceloval™
Ca=se 50 To 100
VysledekiBodu = "Uspé&l"™
Ca=se El=se
VysledekZBodu = "HNeusp&l™
End Select

End Function

Obrazek 24 — Ukazka kodu pouziti ptikazt Select, To a Is
Pokud je potteba vytvorit moznost pro fadu Cisel, 1ze pouzit ptikaz To. Naptiklad, pokud
chceme, aby moZnost byla spustitelna pro ¢isla od 0 po 10, pouzije se Case 0 To 10, které

zajisti tuto hranici.

1.4.5 Podminéné funkce

Psani ptikazt If a Switch je pomérné textove rozsahlé, a ne vzdy vyvojar potiebuje takové
mnozstvi fadkt. K dosazeni jednoduchych podminovacich ptikazii Ize 1 za pomoci podmi-

novacich funkei Switch, IIf a Choose.

Funkce /If vraci jednu ze dvou definovanych hodnot na zéklad€ podminky, kterd je v prvnim

parametru funkce. Dochéazi ke zjednoduSeni zépisu piikazi If a Else, pokud vyvojar



potiebuje urcit pouze jednu hodnotu, na zékladé néjaké podminky. Vystup funkce je ovsem

omezen pouze na jednu ze dvou moznosti a vice moznosti s touto funkci nelze pouzit.

Function VysledekZBodullf (Cptional pocetBodu = 100}
VysledekZBodullf = IIf (pocetBodu > 50, "Usp&l™, "Heuspsl™)
End Function

Obrazek 25 — Ukazka kédu pouziti funkce /If

Funkce Switch zjednodusuje format ptikazu Select Case a definici jeho moznosti, pokud je
potieba vratit pouze jednu hodnotu a nepouzit cely blok kddu. Funkce ma neomezené mnoz-
stvi parametrl a vZdy se stiida podminka, ktera pro hodnotu musi platit, a hodnota, ktera se

navrati, pokud podminka plati.

Function VysledekZBoduSwitch (Optional pocetBodu = 100)
VysledekZBoduSwitch = Switch(pocetBodu > 100, "Excelowval™,
pocetBoda > 50, "Uspé&l™, Trus, "Heuspsl™)
End Function

Obrazek 26 — Ukazka kédu pouziti funkce Switch
Prtichod podminek probiha od prvni k posledni a jakmile je urcitd podminka splnéna, vrati
jeji navratovou hodnotu a déale nepokracuje. To znamena, Ze i1 kdyzZ plati vice podminek,

navratova hodnota funkce bude mit hodnotu prvni, ktera je PRAVDA.

Princip funkce Choose spo€iva ve vybirani z moznosti. Prvnim parametrem funkce je hod-
nota typu kladného ¢isla. Tato hodnota dle potadi urcuje, kterd z hodnot se pouZzije. Prvni
hodnota (druhy parametr funkce) je pod indexem 1 a ostatni (dal$i parametry funkce) se po

jedné navysuji.

Function VysledekZBoduChoose (Cptional pocetBodu = 100)
' Znamka musl nabyvat hodnot 1, 2, 3 - ty urcl, ktera moZno
' Stupn je po 50, prote ni, funkce RoundUp zackrouhluje na
' Zaokre lenim vznikaji c¢isla 1, 2, 3, 4,
znamka = WorksheetFunction.RoundUp (pocetBodu / 50, 0)
VysledekZBoduChoose = Choose (znamka, "Heuspel™, "Ospel™, "Exceloval™)

End Function

Obrazek 27 — Ukazka kédu pouziti funkce Choose



1.4.6 Ukoly k procviceni

1)

2)

3)

4)

Vytvoite funkci JePrestupnyRok s Ciselnym parametrem rok, ktera vrati hodnotu
PRAVDA pokud je rok prestupny a hodnotu NEPRAVDA, pokud rok ptestupny neni.
Vytvoite funkce DenVTydnu s parametrem den, ktery bude ptredstavovat poradi dne
v tydnu. Navratova hodnota funkce bude vracet (text) fetézec s nazvem daného dne
anebo fetézec ,, CHYBA “, pokud vstup nebude odpovidat danému dni.

Vytvoite funkci Prospel, kterd bude vracet text ,,Prospél* nebo ,,Neprospel® v sesité
zaci.xIsx. Pro ispésné hodnoceni musi mit zak alespon 250 bodii a maximaln¢ 3 absence.
Vytvoite funkci KvadratickaRovnice pro vypocet kofent kvadratické rovnice. Parametry
funkce budou a, b, c. Funkce bude vracet hodnoty ,,Nemd redlné koreny.* nebo dvé hod-

noty spojené v fetézci pomoci ,, a .



1.5 Lekce 4 — Kalendarni a ¢asové hodnoty

I kdyZ by bylo mozné v piedtim jmenovanych datovych typech udrzovat hodnoty pro ¢as a
kalendat, z vyvojatrského a uzivatelského pohledu by tato akce byla pfilis neprakticka. Z to-

hoto divodu VBA nabizi moZznost prace s casem jinym (jednodu$sim) zptisobem.

1.5.1 Kalendaini hodnoty

Do proménné 1ze ulozit pevnou kalendaini hodnotu pomoci zapisu ve tvaru #mésic/den/rok#,
ktery vychazi z anglického formatovani kalendainiho data. Mtizky v zapise oznacuji, Ze se

jedna o celek jako datum, jinak by bylo provedeno déleni se zapsanymi Cisly.

Function PocetDniCdlmes (datum)

dnes = Date

PocetnildDlnes = Abs (dnes - datum)
End Function

Function PocetDniCdNovehoRoku2023 (datum)

novyRok = #1/1/2023%
PocetniOdNovehoRoka = datum - novyRok
End Function

leden f2023

leden 2023 -->

Obrazek 28 — Ukazka kddu prace s kalendainimi hodnotami
Od kalendainich hodnot Ize pficitat a odecitat pocet dni obdobné jako pii pocitani ptiklada.
VBA umi pracovat 1 s pfi¢tenim a odectenim pevné zapsanych kalendarnich hodnot. Aktu-

alni datum lze zjistit pomoci funkce Date, ktera navrati aktudlni den v kalendati.

1.5.2 Casové hodnoty

Podobné jako v ptipadé kalendainich hodnot se pro proménné zapisuji hodnoty ¢asu ve tvaru
#hodiny:minuty:sekundy#. Mtizky op€t oznacuji, ze se jedna o celek ve formatu ¢asu. Editor

VBA uzpiisobi zapsany format vloZzeného Casu do anglického formatu.

Suk ScheduleMeeting ()

Zadano wve formatu #22:35:44%
' ——> 22 hodin 35 minut a 44 scekund
meeting = #10:35:44 PM#
' Upozornéni dvé hodiny pfedem (format #02:00:00%)
upozorneni = meeting - #2:00:00 AME

End Sub

Obrazek 29 — Ukazka kédu prace s casovymi hodnotami

U c¢asovych hodnot nelze pficitat ani odecitat samostatna Cisla, ale pouze vzdy ¢asové hod-

noty. Aktualni ¢as lze ziskat funkci Time.



1.5.3 Prace s kalendarem a ¢asem

Mezi dalsi funkce pro praci s Casem patii funkce Now, kterd navrati aktudlni datum a cas
spojené v jedné hodnoté. Hodnota data a Casu lze zapsat spole¢né ve tvaru #mésic/den/rok

hodiny/minuty/sekundy AM/PM#.

Funkce Weekday vrati na zékladé vlozeného data (prvni parametr), ¢iselnou hodnotu dne
v tydnu. Druhy parametr urcuje, ktery den v tydnu je jako prvni. Vychozi hodnota je nasta-
vena na ned¢li (hodnota vbSunday, vychézi z anglicky mluvicich zemi). Pro ¢eskou lokali-

zaci je nutné uvést hodnotu vbMonday (pond¢li), aby pro nés funkce fungovala spravné.

rowrs

Mezi ostatni funkce, které navrati ¢iselnou hodnotu z parametru datumu patii:

e Day — Navrati ¢iselnou hodnotu dne datumu

e Month — Navrati ¢iselnou hodnotu mésice datumu

e Year — Navrati ¢iselnou hodnotu roku datumu

o  WorksheetFunction. WeekNum — Navréti ¢iselnou hodnotu tydne v roce datumu (za-
¢inajici v pondéli, pokud je druhy parametr vbMonday)

e Hour — Navrati ¢iselnou hodnotu hodin datumu

e  Minute — Navrati Ciselnou hodnotu minut datumu

e Second — Navrati ¢iselnou hodnotu sekund datumu

datum 13.85.2023
datum = #8/13/2023 10:55:01 LM#
' Havratli hodnotu (den v tydnu) 7 (Hedéle)

MzgBox (Weekday (datum, vkMonday))

' Havratli hodnotu (den) 13
MzgBox (Davy(datum))
' Havratli hodnotu (mésic) 8

MzgBox (Month (datum) )
' Havratli hodnotu (rok) 2023

MzgBox (Year (datum))

' Havratli hodnotu (tyden) 33
MzgBox (WorksheetFunction.WeekMum(datum, vibMonday))
' Havratli hodnotu (hodina) 10

M=sgBox (Hour (datum))

' Wavratli hodnotu (minuta) 55
MsgBox (Minute (datum))

' HMavratli hodnotu (sekunda) 01

M=sgBox (Second(datum))

Obrazek 30 — Ukazka pouziti funkci pro praci s datumem

Opakem funkci pro prevod urcité informace z datumi je funkce DateSerial, ktera z drob-

nych informaci je schopna vytvofit kompletni datum. Funkci je vhodné pouzit pii



kombinovani rozlozenych dat. Funkce pfijima celo¢iselné parametry rok, méesic a den v da-

ném potadi.

den = 17

mesic = 2 ' Unor

rok = 2001

' Vytovorl datum datoveho typua Date
datum = DateSerial (rok, mesic, den)
' Zobrazi "17.0Z2.2001"

M=gBox (datum)

Obrazek 31 — Ukazka kédu pouzité funkce DateSerial

Pro pomoc s pocitanim novych dat od pfedem zadaného data existuje funkce DateAdd.
Funkce na zakladé prvniho parametru interval zjisti, jakou jednotku ¢asu ma pticitat/odeci-
tat. Jednotky jsou zadavany do fetézce dle tabulky nastaveni. Druhy parametr number urcuje,
kolik jednotek se ma k datu pficist nebo odecist. Tteti parametr funkce date je pro datum,

které uréuje casovy bod, od kterého se nové datum bude pocitat.

Dim datum &As Date
datum = #2/17/2001%

' o B tydni pozdEji

noveDatum Dateldd ("ww"™, B, datum)

' Zobrazi "14.4.2001"

MsgBox (noveDatum)

Obrazek 32 — Ukazka kédu pouzité funkce DateAdd

Nastaveni Popis

yyyy | Rok

q Ctvrtleti
m Meésic
y Potadové Cislo v roce
d Den mésice
w Den v tydnu

wWW Tyden
h Hodina
n Minuta
s Sekunda

Tabulka 8 — Nastaveni pro parametr interval v DateAdd, DateDiff, DatePart



Pro méfeni Casovych intervala (Ctvrtleti, tydni, mésici, ¢tvrtki atd.) mezi dvéma datumy je
mozné pouzit funkci DateDiff. Funkce obsahuje 3 povinné parametry a 2 nepovinné. Prvni
parametrem interval se vyjadiuje, v jaké jednotce casu bude funkce méfit. Druhy a tieti pa-
rametr (datel, date2) jsou datumy, které ohrani¢uji méfeny tsek. Ctvrty parametr firstday-
ofweek uréuje, ktery den v tydnu je jako prvni — pro Ceskou republiku by zde méla byt na-

stavena hodnota vbMonday.

Posledni parametr firstweekofyear urcuje, jakym zptisobem se mé zapocitat prvni tyden v no-
vém roce. Vychozim nastavenim je tyden, ve kterém se objevi datum 1. ledna (hodnota
vbFirstJanl). Kromé vychoziho nastaveni existuji nastaveni vbFirstFourDays (prvni tyden
je ten, ktery ma v sob¢ alesponi 4 dny v novém roce) a vbFirstFullWeek (prvni tyden je ten,

ktery mé cely tyden v novém roce).

Dim datum As Date
datum = #2/17/2001%

o 8 tydnd pozd&ji

noveDatum = Dateldd ("ww"™, 8, datum)

Spocita pocet tydnu mezi daty
pocetTydnu = DateDiff ("ww", datum, noveDatum, wvkbMonday, vbFirstJdanl)

' Zobrazi 8

MsgBox (pocetTydnu)

Obrazek 33 — Ukazka kddu pouzité funkce DateDiff

Funkce DatePart vraci ze vstupni kalendaini hodnoty ¢ast, ktera je specifikovana v parame-
tru interval. Jedna se o podobnou funkénost jako maji funkce Year, Month, Day, Hour, Mi-

nute a Second. Parametry funkce jsou obdobné funkci DateDiff.



1.5.4 Ukoly k procviceni

1)

2)

3)

4)

5)

Vytvoite makro OdRoku2000, které po spusténi oznami uzivateli informaci o poctu dni,
které ubéhli od 1. ledna 2000.

Vytvoite makro ZaStoLet, které po spusténi oznami uzivateli, jaky den v tydnu bude za
100 let od dne$niho dne.

Vytvoite funkci DoJeziska, kterd zobrazi pocet hodin do nejblizSiho vano¢niho dne.
Ovéite, zda bude funkce fungovat i v pfiStich letech.

Upravte funkci DenVTydnu, aby jako argument pfijala datum misto potfadi dne v tydnu
a navratila textovou hodnotu dne v tydnu, podle tohoto data.

Vytvoite makro Nejblizsi29, které uzivateli vypiSe datum nejbliz§iho 29. inora spole¢n¢

s dobou, ktera do tohoto data uplyne.



1.6 Lekce 5 — Opakovani, cykly a pole

V programovani (nejen) VBA kodu je obcas pocitaci nutné fict, aby vykonal urcitou ¢innost
nekolikrat. Jedna se napiiklad o piipady, kdy je potieba projit nékolik podobnych dat nebo

je potieba zopakovat urcitou ¢innost, dokud neni dosazeno pozadovaného vysledku.

Jednim ze zplsobii implementace opakovani jsou cykly. Cykly jsou ptikazy, které opakuji
svlj vnitini blok kédu, dokud neni dosazeno néjaké podminky. Ve VBA jsou celkové 3 za-

kladni cykly: While, For a Do (ve variantach Until a While).

1.6.1 Cyklus While

Definice cyklu While za¢ina klicovym slovem While a kon¢i klicovym slovem Wend. Za
ptikaz While nésledné patii podminka, kterd bude cely cyklus fidit. Pokud ma dana pod-
minka hodnotu PRAVDA, cyklus se bude opakovat. Ke kontrole podminky dochdzi vzdy pfti
zacatku cyklu a pokud jeji hodnota bude NEPRAVDA, cyklus bude v daném misté ukoncen.

Dim i &= Integer
i=20

' Pocitéani do 20

While (i <= 20)
MsgBox (1)
i=1i+1

Wend

Obrazek 34 — Ukazka kdédu While cyklu

1.6.2 Cyklus For

Na rozdil od cyklu While se cyklus For snazi mit proménou, ktera se posunuje k uréitému
cili. Miize se jednat o ¢iselny index nebo jinou hodnotu. Pfi cyklu For se ve vychozim stavu
nekontroluje zddnd ukoncovaci podminka. Cyklus se vzdy posune o dalsi béh, dokud nedo-

séhne svého posledniho behu.

FoZitani do 20

For i = 0 To 20
M=gBox (i)
Hext i

Obrazek 35 — Ukazka kédu For cyklu
Pti deklaraci cyklu For se definuje proménna cyklu a ptidéli se ji pocatecni celociselna hod-

nota. Hodnota je nésledovana klicovym slovem 7o, které oznacuje cilovou hodnotu, které



cyklus musi dosahnout k jeho ukonceni. Po kone¢né hodnoté muze ptikaz pokracovat klic¢o-

vym slovem Step, které¢ urcuje velikost kroku, o ktery se proménna po dob&hnuti cyklu zvysi.

Zprava = "V
' Pocditani do 20 po dvou
For i = 0 To 20 Step 2
Zprava = zZprava & CStr(i) & " "
Hext i
' Zobrazi "0 2 4 & & 10 12 14 1l& 18 20 ™

M=gBox (zprava)

Obrazek 36 — Ukazka kddu For cyklu se zvySenym krokem

Krok cyklu je zakoncen kli¢ovym slovem Next, které oznacuje konec bloku kodu, ktery se
opakuje. Piikaz Next zaroven provede potfebny posun promeénné cyklu dle uréené velikosti
kroku. Tento ptikaz by m¢l vzdy byt ndsledovan ndzvem proménné cyklu, aby bylo v kodu

uréeno, kterou proménnou ma posunovat — vice v podkapitole ,,Vnotené cykly.*

1.6.3 Cyklus Do

U piikazu cyklu Do existuji dvé€ varianty jeho implementace. Prvni z nich je moZnost pouZit
klicové slovo While, které zajisti stejnou funkcionalitu cyklu s podminkou, jako predem
jmenovany cyklus While. Ob¢ varianty cyklu jsou vzdy ukonceny kli¢ovym slovem Loop,
které oznacuje konec opakujiciho se bloku.

Dim i As Integer
i=20
Pocitani do 20
Do While (i <= 20)
MsgBox (1)
i=4i+1
Loop

Obrazek 37 — Ukazka kdédu Do While cyklu

Druhou variantou je cyklus Do Until, ktery na prvni pohled vypadéa obdobné¢ jako cyklus Do
While. Rozdil je v tom, Ze cyklus pokracuje, kdyZ je podminka hodnoty NEPRAVDA a
ukon¢i se v momenté, kdy je kontrolni podminka hodnoty PRAVDA.

Dim i As Integer
i=20

' PoZitani do 20
Do Ontil (1 > 20)
M=gBox (1)
i=i1i+1

Loop

Obrazek 38 — Ukazka koédu Do Until cyklu



1.6.4 Vnorené cykly

V ramci programovani ve VBA je mozné pouzit i vice cykli vnofenych do sebe, klidn¢ 1
pomoci jinych piikazii. Jednotlivé cykly lze predcasné ukoncit pomoci klicového slova Exit
nasledované nazvem piikazu cyklu k ukonceni (Exit For, Exit Do, Exit While). Opusténi
cyklu byva doprovéazeno urcitou podminkou, kterd urcuje situaci, ve které se ma cyklus

ukongéit.

' Poditédni do
Do Until (i =
M=sgBo=x (1)

)

|5 OS]

' Pokud mé& i hodnotu 15 - ukonél se cyklus
If (i = 15) Then

Exit Do
End If

Obrazek 39 — Ukéazka koédu s pred€asnym ukoncenim cyklu
Pii pouziti vice cykll ptikazu For je nutné pfifadit spravné proménné cyklu pomoci ptikazu
Next. Jinak by mohlo dojit v chybé logiky nebo kompilatoru pfi spusténi Spatné napsaného
piikazu.

Zprava =

' Vytwofi 4 fadky 3 hvEzdidkami
For radky = 1 To 4 Step 1
For hvezdciky = 1 To 10
Zprava = Zprava & "E"
Hext hvezdciky

' Pfidé novy fadek na konec
Zprava = zprava & vbNewLine
HNext radky
' Zobrazi

M=gBox (zprawva)

Obrazek 40 — Ukazka koédu s vnotenym cyklem For
Ve VB.NET je v ramci cykla pouzivan piikaz Continue (Do | While | For), ktery pokracuje

s dalsi iteraci cyklu v momenté, kde byl pouzit. Jinymi slovy pfikaz ukoncuje béh aktualniho



bloku kodu a spousti cyklus znovu, jako by byl cely blok kédu dokoncen. VBA tuto funkei

postrada a vyvojar musi psat logiku svych cykll bez potieby této funkce.

1.6.5 Rekurzivni funkce

Dalsim zptisobem opakovani jsou rekurzivni volani funkce. V principu jde o volani dané
funkce uvniti bloku kodu této funkce. Volani by vzdy mélo mit uréitou ukoncovaci pod-
minku, kterd zamezi nekone¢nému volani funkce. Kdyby volani nebylo ukonceno, program

by vycerpal veskerou pamét, kterou by mél k dispozici, a nakonec by spadl.

T T = i [ T - =
Vypocet faktorialu, napr. &! = 720

Function FaktorialRekurzivne (cislo)

If ci=zlo = 1 Then
FaktorialRekurzivne = 1
ElzelIf cislo <= 0 Then

FaktorialRekurzivne lu]

Else
FaktorialRekurzivne = cislo * FaktorialRekurzivne (cislo - 1)
End If

End Function

Obrazek 41 — Ukazka kédu rekurzivni funkce (faktoridl) rekurzivnim zptisobem

1.6.6 Pole a matice

Obcas je potieba zapsat hodnoty podobného charakteru do nékolika proménnych. Naptiklad
feknéme, Ze existuji data, kterd urcuji vzdalenost od jednotlivych mist trasy. Museli by se
tvotit ¢iselné proménné vzdalenosti2, vzdalenost23, vzdalenost34 atd. Vytvaret tolik pro-

ménnych by ovSem bylo nepraktické, z tohoto diivodu existuji pole (array).

Pole ptedstavuje jednu proménnou urcitého datového typu, ktera uklada vice hodnot. Hod-
noty jsou indexovany od 0 do hodnoty o jedna mensi, neZ je velikost pole. Pomoci indexu

1ze k urcité hodnoté v poli ptistoupit a precist ji nebo piepsat.

Ukazka indexovani pole o velikosti 10 prvki

Index prvku | 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Poradi 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
prvku

Tabulka 9 — Ukézka indexovani pole



V nasem ptipad¢ by se pole mohlo jmenovat vzdalenosti a pod indexem 0, by mohla byt

vzdalenost ze startu k prvnimu bodu, v indexu 1 by mohla byt vzdalenost od prvniho bodu

k druhému bodu atd.

' Dynamické pole
Dim vzdalenosti() As Variant
wvzdalenosti = Array(3.14, 3.2, 4, 5.2, &.

(8¢}
-
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n|
-
]
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-
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[ ]
-
]
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-
]
(8¢}

' Statické pole 3 omezenou velikosti
Dim sVzdalenosti(l0) As Double

For i = 0 To 10
sVzdalenosti(i) = wvzdalenosti(0)

Hext 1
' Vypide prvni vzdalenost
MsgBox (vzdalenosti(0))
Obrazek 42 — Ukazka deklarace statického a dynamického pole
Pole se pievazné zapisuji a ¢tou pomoci For a jinych cykli, protoze ¢teni z pole je opakujici
se ¢innost, kterd potfebuje iteratni proménnou. Statické pole ma omezené mnozstvi prvkl
podle jeho deklarace. MnoZstvi je omezeno cely ¢islem v zavorce deklarovaného pole. Dy-

namické pole se deklaruje bez Cisel a nema omezené mnoZstvi.

' Dynamické pole
wvzdalenosti = Array(3.14, 3.2, 4, 5.2, 6.

soucetWVzdalenosti = 0O
' Index mé& maximum 9, protoZe pole mé 10 prvkd
For i = 0 To {10 - 1)
soucetVzdalenosti = soucetVzdalenosti + wvzdalenosti (i)
Hext 1

' Zobrazi 39,54
MsgBox (soucetWVzdalenosti)

Obrazek 43 — Ukazka souctu vSech prvki v poli pomoci cyklu For
Kromé jedno rozmérovych poli existuji vicedimenzionalni pole. Pro jednoduchou predstavu
1ze ftict, ze dvourozmérné pole (matice) ma pro kazdy sviij prvek dalsi vlastni jednodimen-
zionalni pole. Dvoudimenziondlni pole maji dva indexy pro urceni hodnoty, pfedstavujici

soutfadnice — podobné jako je fadek a sloupec v tabulce. Pro prochézeni matic je potteba

pouzit vnotené cykly.



' Prvni &islo pfedstavuie soufadnici rok,
Dim ziskMesic (2001 To 2023, 1 To 12) As Currency

ZiskMesic (2001, 12Z) = 1235485.33

' Zobrazi zisk 1235485 EE v lednu 2001

M=sgBox (ziskMesic (2001, 12))

Obrazek 44 — Ukazka kédu vytvoreni matice

1.6.7 Cyklus For Each

V poli a jinych kolekcich, které 1ze prochdzet, 1ze pouzit For cyklus s ptikazem Each, které
misto pocitani s proménou cyklu postupné prebere prvky v urcité fad¢ a priradi je do pro-
meénné pro dané kolo cyklu. Timto zpisobem projde vSechny prvky v kolekci a aplikuje pro

né naprogramovany blok kodu. Vyvojar se nemusi starat o indexy jednotlivych prvki a

vSechny je mlze projit a pouzit dle vhodného uvazeni.

' Dynamicke pole
-

vzdalenosti = Array(3.14, 3.2, 4, 5.2, €.8, 2.7,

druhé &i

slo pak mésic

0.5, 13, 0.2,

soucetVzdalenosti = 0
' Index se neiesl, protofe jei cyklus postupné prochazl
For Each wzdalenost In vzdalenosti

soucetVzdalenosti = soucetVzdalenosti + wvzdalenost

Hext wvzdalenost

' Zobrazli 39,54

M=sgBox (soucetVzdalenosti)

Obrazek 45 — Ukazka kodu pouziti cyklu For Each



1.6.8 Ukoly k procviceni

1) Vytvoite funkci Pyramida s vnoteny cyklem For, které pomoci znaku #, vytvoii ze sym-
boll 5 patrovou pyramidu v bunice sesitu.
#
Hitt
HiHHH
HiHHHHHH
Lifhidids
2) Vytvotite makro Nasobilka s dvoudimenzionalnim polem, o rozmérech 10x10, které bude
obsahovat hodnoty nasobilky malych ¢isel od 1x1 az 10x10. Obsah matice vypiste po-
moci jedné zpravy.
3) Zkopirujte makro Nasobilka a ptejmenujte ho na NasobilkaObracene. Upravte cyklus

makra, tak aby vznikla nova matice otoCena ptes stoupajici diagonalu s vyuzitim cykla.



1.7 Lekce 6 — Prace s oblastmi vybéru

V ramci ptredchozich lekci se rozebirala prfevazné témata ohledné programovaciho jazyku
VBA ajak jej pouzit. Diilezitou soucasti je 1 propojeni tohoto jazyka s programem Microsoft
Excel. Propojeni zatim bylo znazornéno ohledné¢ funkci a maker, ale nikoliv ohledné dat, se

kterymi tabulkovy software pracuje.

1.7.1 Aktivni oznaceni

Prvni moZzné manipulace s listem je skrz objekt ActiveCell. Jedna se o odkaz na bunku, ktera
je v listu sesitu aktudln¢ oznacena. Pies tento odkaz Ize ¢ist hodnotu buiiky pomoci Active-
Cell.Value a zapisovat nové hodnoty pomoci ptifazeni k objektu pomoci znaku rovna se. Pti
zapisu se prepiSe pivodni hodnota bunky.

' VioZeni hodnoty do oznaceng buiky

AotiveCell = 100

Ctceni hodnoty Z oznacené buhky

prectenc = Activelell.Value

' Zobrazi 100

M=gBox (prectenco)

Obrazek 46 — Ukazka kodu se zapisem a ¢tenim z oznacené bunky

Do buiiky Ize vlozit 1 funkce, které se nachazeji samostatné v Excelu. Nazev funkce musi
byt v angli¢ting, nikoliv v ¢estin€ — napt. SUMA musi byt SUM. Do oznacené bunky se musi

funkce vlozit ptes odkaz ActiveCell. Formula.

' VloZeni fun

AotiveCell . .Formula

ce Excelu do oznadéeng bunky

"=5UM(E1Z:E20)}"

Obrazek 47 — Ukazka kodu pro vlozeni funkce do buiky

V ramci tabulky Excelu lze vybrat vice bun¢k najednou, které by se dali oznacit za ,,aktivni®.
Objekt ActiveCell odkazuje pouze na oznacenou buitku bez Sedého podkresu, a nikoliv na

cely vybér. K odkazu na cely vybér se pouziva objekt Selection.



Obrazek 48 — Vybrana oblast (Selection) a oznacena buiika (bila, ActiveCell)

Do vybrané oblasti Selection 1ze zapisovat stejnym zptisobem jako do ActiveCell. Nova hod-
nota piepise viechny hodnoty v oznagené oblasti. Cteni oblasti pomoci Selection. Value na-
vrati pole datového typu Variant, které v ozna¢enych dimenzich postupné obsahuje hodnoty

jednotlivych bunék.

1.7.2 Pasivni pfistup

Pasivni ptistup k datim listu seSitu dovoluje piistup k celému seSitu bez nutnosti oznaceni
uzivatelem. Nejcastéji se k datim pfistupuje za pomoci objektu Range, ktera diky soutadni-

covému systému Excelu je schopna vybrat konkrétni buiiku nebo celou oblast bun¢k.

Souradnice seSitu tvoii pismeno(a) pro sloupce a Cislo pro fadky. Pokud je potieba vybrat
oblast pomoci soufadnic, pouzije se znak dvojtecky mezi soufadnicemi bunék protilehlych
rohtll vybirané oblasti. Pokud se vybirana bunika nebo oblast vyskytuje na specifickém listu
sesitu, piida se pred soufadnice nazev daného sesitu a znak vyktiéniku. Cteni a zapisovéni

do vybranych bun¢k ptes objekt Range probiha obdobné jako u objektd ActiveCell a Se-

lection.
Vybrani jedné bunky
Range ("A1™) = "Jedna buhka™
' Vybrani oblastci
REange ("3G:13I") = "Oklast"™
' Vybrani jiného listu
Range ("UkézkaZ 1L1:Z1") = "Jiny list"

Obrazek 49 — Ukazka kédu uziti souradnic s objektem Range

Pomoci objektu Range l1ze ptecist data ptimo do pole, se kterym se da nadale v kédu VBA
pracovat. Cteni hodnot do pole Ize provést i z vice pozic najednou pomoci Array. Zapisovani

hodnot jde taktéz uleh¢it pomoci zapisu s Array.



' Cteni dat jako pole
Dim Data Ls Variant
Data = Range ("Listl!Al:Al1Q0™) .Value

' Priichod polem
For Each Item In Data
MsgBox (Item)

Hext Item

' Ukazka zapisu s pomocli Array

Range ("A1l:D1") = Arrav("Titul Pfed Jménem"”, "Jméno”™, "Pfijmeni™, "Titul za jménem")
' Ukéazka &teni rdznych bund®k s pomoci Array

hlavicka = Array(Range ("Al"™), Range ("B1"), Range("Cl"), Range ("D1")})

Obrazek 50 — Ukazka kodu ziskani dat jako pole

Alternativnim pfistupem k datim bunék v listé seSitu Excel je pouzit vlastnost Cells. Tato

vlastnost pouziva systém ¢iselnych souradnic, presnéji poradi fadka a sloupcti. To znamena,

ze soufadnice ke konkrétni butice v Range ,,A1“ odpovida Cells(1, 1).

V ramci vybéru oblasti Range lze zietézit i vlastnost Cells, kterd nasledné nevybird buiiku
z celého sesitu, ale z oblasti vybrané pomoci Range. To umoziiuje pouzivat klasické For

cykly s iterani proménnou k prochazeni jednotlivych bun¢k a ménéni jejich vlastnosti.

im

[

' Vybér bunhky z vybrané oblasti, buhka 2. fadek a 3.sloup
REange ("De:A2"™) .Cells (2, 3) = "Podoklast"™

Obrazek 51 — Ukazka kédu pouziti Cells v Range
Objekt Range a vlastnost Cells 1ze pouzit i k posunuti objektti ActiveCell a Selection. Po
oznaceni buiiky nebo oblasti staci zietézit piikaz pomoci Activate nebo pomoci Select. Pti-
kazem bude oznacena pouze jedna oblast, pro vybrani vice oblasti je nutné upravit parametr
Range a vepsat do n¢j ob¢ oblasti odd€lené stiednikem. Po pouziti ptikazu se vybrana oblast

posune na specifikovanou oblast pomoci Range nebo Cells.

' Aktivni oznacdeni oklasti
Range ("D1le6:H25") .Cells (2, 3).hActivate

' Aktivnl oznadeni wice oblastl
Range ("A2:D&, B17:RA33").S5elect
Obrazek 52 — Ukazka kodu posunuti oznacené oblasti

Pokud je potieba vybrat buiiku s odsazenim, ktera se nachazi od urc¢itého vybéru, Ize pouzit
Offset. Odsazeni ma Ciselnou hodnotu fadku a sloupce, kterd urcuje o kolik se méa vybér

posunout.



' Posune celou oblast o 2 Fadky niZe a 3 sloupce doprava

Range ("De:A2") .Off=zet (2, 3) .5elect

Obrazek 53 — Ukazka kédu odsazeni vybéru pomoci Offset

Kromé Offset 1ze pouzit Resize, ktery naopak rozsifuje vybranou oblast o pocet bunék urce-
nym smérem. Vyvojari tak nemusi udrzovat piehled o soutadnicich, na kterych se nachazi,

ale muze se v kodu dynamicky posouvat od uvedeného vybéru.

1.7.3 Radky a sloupce seSitu

Obdobné¢ jako Cells funguji Columns a Rows, které na zéklad¢ uvedeného ¢isla fadku nebo

sloupce pracuji s daty celého sloupce.

' Vybere 5. sloupec (E)
Columns (5) .Select
Columns ("E") .Select

' Vybere 3. radek (3)

Rows (3) .5elect

Obrazek 54 — Ukazka kédu pouziti objektd Columns a Rows

Vlastnost EntireColumn ptistupuje ve vybrané oblasti k celému sloupci a umoziuje sloupce
odebrat, vymazat, ptidat nebo skryt. Sloupce je mozné odebrat pomoci Delete, vymazat po-
moci Clear, ptidat pomoci Clear a skryt pomoci nastaveni vlastnosti Hidden na hodnotu
PRAVDA (True). Sloupec se znovu zobrazi po zménéni této hodnoty zpét na NEPRAVDA
(False).

SmaZe hodnoty v celém sloupci
Column=s ("B") .EntireColumnn.Clear

' Qdstrani sloupec
Column=s ("B") .EntireColunn.Delete

' Pridad novy sloupec

Column= ("B") .EntireColumnn. Insert

' Skryije sloupec

Columns ("B") .EntireColunn.Hidden = True

' Qdkryvie =loupec

Column= ("B") .EntireColunn. Hidden

False

Obrazek 55 — Ukazka kédu vyuziti EntireColumn

Obdobné jako EntireColumn funguje vlastnost EntireRow, kterd misto sloupcti umoziuje

obdobné feseni pro fadky v sesitu.



1.7.4 Ukoly k procviceni

1) Vytvoite makro PridatCtyriRadky, které prida do seSitu k aktualni pozici 4 nové fadky

2) V sesité bludiste.xlsx vytvorte ovladaci makra, které budou posouvat aktivni buiiku o
jednu pozici dle sméru kliknuti tlac¢itka. V buiice se bude mazat a zapisovat znak tecky
(), ktery bude spolecné s aktivni butikou oznacovat polohu v bludisti.

3) V sesité mena.xlsx vytvoite novym makrem NaEuro novy sloupec vedle CZK, ktery vy-

tvoii sloupec s cenami v EUR. Pouzijte aktualné dostupny kurz.



1.8 Lekce 7 — Stylovani textu a bunék

Bunky v sesité Excel jde stylovat riznymi barvami textu, pozadi, tloustkou ohraniceni a
dalSimi vlastnostmi, které buniky maji. Tyto vlastnosti jsou pfistupné i z programovaciho

jazyka VBA.

1.8.1 Pristup pomoci prikazu With

Pro uleh¢eni prace se zménami nckolika vlastnosti vybrané oblasti bun¢k je mozné pouzit
ptikaz With, ktery oznacuje nasledné zapsany objekt (napt. vybér Range, Cells, Coulumns,

Selection, ...) pro editaci jeho vlastnosti.

' Tkazka spravné pouzivanceho With
With Cells(l, 1)

.RowHeight = 10

-ColumnWidth = 20

With .Font

LolorIndex = 2

End With

End With

Obrazek 56 — Ukazka kodu pouziti With

Timto zpiisobem se nemusi znovu opisovat jméno nebo ptistup k objektu neustale dokola a
muze se pfimo pristupovat k jeho vlastnostem. Blok kodu, kde jsou ur¢eny vlastnosti musi
byt ukoncen piikazem End With. PouZivani klauzule With usnadiiuje praci a piehlednost

kodu, proto je vhodné ji vyuzivat.

1.8.2 Vyska a Sifka bunky

Nastaveni vySky bunky se déla pomoci ¢iselné vlastnosti RowHeight. Pokud je potfebné
zménit vySku na vSech fadcich, je vhodné pfistoupit k fadkiim pomoci Cells.Rows.Row-
Height. Pokud je potfebné zménit vysku pouze jednoho fadku nebo jedné bunky, je vhodné
pfistupovat pomoci Range. Automaticka vyska fadku podle velikosti textu v bunikach se na-

stavi pomoci Cells.Rows.AutoFit.

' Konkretnl nastavenl u bunék wve wyberu
Eange ("A1:B2") .RowHeight = 12
' HNastavi welikost wv3ech Fadkd na automatickou

Cells.Bows.AutoFitc

Obrazek 57 — Ukazka kodu pouziti RowHeight



Obdobné jako u tadkl 1ze vSechny ¢innosti provést se sloupci a jejich sitkou. Vlastnost ne-

bude RowHeight, ale nové ColumnWidth. Automaticka sitka podle textu se opét nastavi po-

moci Cells.Columns.AutoFit.

im
H

' Konkretnl nastavenl u bunék ve wyb
Eange ("A1:B2") .ColumnWidth =

dku na automatickoun

-

Hastavli wvelikost w3ech I
Cells.Columns.AutoFitc

Obrazek 58 — Ukazka kédu pouziti ColumnWidth

Sika fadku miiZe byt ovlivnéna zalomenim textu v buiice. Tato vlastnost se nastavuje po-
moci WrapText a mize nabyvat hodnoty PRAVDA nebo NEPRAVDA, predstavujici zapnuté
a vypnuté zalamovani textu.
Zapne v bufice zalomeni textu
Eange ("C1l2") .WrapText = True

Vypne v bufice zalomeni textu
REange ("C12") .WrapText = False

Obrazek 59 — Ukazka kodu se zalomenim textu

1.8.3 Ohraniceni buniky

K ohrani€eni buné€k v listu je prvné nutné buiiky vybrat (napf. pomoci Range) a nasledné se
pouzije metoda Borders. Parametr v metod¢ urcuje, kterou stranou ohraniceni se budou
vlastnosti ohraniceni ur¢ovat. Miize nabyvat hodnot x/EdgeTop (horni ohraniceni), x/Ed-
geLeft (levé ohraniCeni), x/IEdgeRight (pravé ohraniceni), xI[EdgeBottom (dolni ohraniceni),
xIDiagonalDown (diagonala z levého horniho rohu k pravému dolnimu), x/DiagonalUp (di-
agonala z levého dolniho rohu k pravému hornimu), x//nsideVertical (vnitini vertikalni ohra-

nicenti), xlInsideHorizontal (vnitini horizontalni ohranicent).

' Hornl ohraniceni

With ERange ("Cl2") .Borders (Xx1EdgeTop)
Weight = x1Thick
LineStyle = xlDash
LColorIndex = 3

End With

' Dolni ohraniceni

With ERange ("Cl2") .Borders (x1EdgeBottom)
Weight = x1Thick
LineStyle = xlDash
LColorIndex = 4

End With

Obrazek 60 — Ukazka kddu pouziti ohraniceni bunky



Kazdé ohraniceni Borders mé pak vlastnosti LineStyle (styl ¢ary), Weight (tloustka Cary) a
ColorIndex (barevny index). Tloustka ¢ary mize nabyvat hodnot x/Hairline (tenka Céra),
xIMedium (sttedni tloustka), x/Thick (tlusta ¢ara) a xIThin (tenci ¢ara). Vlastnost stylu cary
muze nabyvat hodnot x/Continuous, xIDash, xIDashDot, xIDashDotDot, xIDot, xIDouble,
xILineStyleNone, x[SlantDashNot.

Pokud je potieba z buiiky vSechny ohranic¢eni odstranit, je nutné nastavit pro vSechny strany
ohraniceni vlastnost LineStyle na hodnotu x/None. Hromadné lze tato nastaveni aplikovat

pomoci Borders bez zadaného parametru.

-

' Qdstranl ohraniceni buhky C12

With Range ("Cl2"™) .Borders
LineStyle = xlHNone

End With

Obrazek 61 — Ukazka kdédu kompletniho odstranéni ohraniceni bunky

1.8.4 Slucovani bunék

Vybrana oblast bun€k (napt. pomoci Range) lze sloucit piikazem Merge a rozd¢lit pomoci

wrwe

obvykle ziistava pouze hodnota, v bunice, ktera se nachazi nejvice vlevo.

' Sloucdeni bunék

Range ("A2:C3™) .Merge

' Bozdéleni bunék

Range ("AZ2:C3") .UnMerge
Obrazek 62 — Ukazka kodu slouceni a rozdéleni bunék

1.8.5 Barva a text buiiky

Barvy bunék 1ze ménit pomoci objektu Interior a jeho vlastnosti Colorindexu, ktery urcuje
barvu z preddefinovanych pomoci ¢isla, nebo pomoci vlastnosti Color, kde je potieba zadat
pfes RGB funkci barevné hodnoty pro Cervenou, zelenou a modrou barvu. Pro odstranéni

barvy musi mit Colorlndex ptitazenou hodnotu x/None.

' Preddefinované barvy pomoci ColorIndex
Eange ("A2") .Interior.ColorIndex = 9
' Hastavenl wvlastnl barvy pomocli hodnot RGB

Eange ("A2") .Interior.Coloxr = RGB (250, 1le0, 150)

Obrazek 63 — Ukazka kddu nastaveni barvy pozadi v burice
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Obrazek 64 — Hodnoty barev ColorIndex. Zdroj: https://learn.microsoft.com/en-
us/office/vba/api/excel.colorindex

Obdobné jako u pozadi bunky se méni barva fontu buiikky. Misto objektu Inferior se

pfistupuje k vlastnosti Font v buiice. Vlastnosti Color a Colorindex ziistavaji stejné.

' VybEr barvy pisma
Eange ("A2") .Font.ColorIndex = 9
' Mastavenl wvlastni barvy pisma pomoci hodnot RGEB

Range ("A2") .Font.Color = RGB(250, 160, 150)

Obrazek 65 — Ukazka kddu zmény barvy pisma

Ptes vlastnost Font 1ze ménit 1 kurzivu a tucnost textu. Vlastnosti Bold (tu¢nost) a ltalic
(kurziva) nabyvaji hodnot PRAVDA a NEPRAVDA, které odpovidaji zapnuti nebo vypnuti
vlastnosti. Dalsi ¢iselna vlastnost Size slouZi pro zvétSeni textu. Rodina fontu 1ze zménit
pomoci Font. Name néasledovana fetézcem s ndzvem nového fontu.

' Hastaveni ostatnich wlastnostli fontu v buhce
With Range ("43™) .Font

.Bold = True

.Italic = False

.S5ize = 22

Hame = "Comic Sans MS™

Strikethrough = True
End With

Obrazek 66 — Ukazka kddu nastaveni vlastnosti Fontu

V buiikéch listu je moZné zarovnavat text vertikéln€ a horizontalng. Ob¢ vlastnosti jsou pfi-
stupné z vybéru buiky, HorizontalAlignment pro horizontalni a VerticalAlignment pro ver-
tikalni. Vlastnost miize nabyvat hodnot x/Bottom, x[Center, xIDistributed, xlJustify a x/Top.
Text jde otoCit pomoci ¢iselné vlastnosti Orientation, napt. o 90° nastavenim hodnoty 90.
Limity otaceni jsou omezeny na minimalni hodnotu -90 a maximalni hodnotu +90 a pokud

jsou piekro€eny, akce skonci chybou programu.



Hastavenl zarovnanl textu v buhce
With Range ("RA3")

JHorizontalAlignment = X1Center
Nerticaldlignment = xlCenter
LOrientation = 36

End With

Obrazek 67 — Ukazka kddu vyuziti vlastnosti zarovnani textu v bufice

1.8.6 Formatovani bunék

Pro vhodnéjsi reprezentaci dat v bunkach tabulek Excelu je potieba data formatovat. Forma-

tovani upravuje zobrazeni dat pro lepsi itelnost a prezentaci.

Vlastnost bun¢k NumberFormat umoznuje zadat ve VBA vlastni format buiiky. Obdobn¢ je
to v Excelu mozné v zalozce Domii, ve skupiné Cislo a z nabidky Format bunék vybrat moz-
nost Vlastni. Naptiklad fetézec ,.#,##0.00* by v bunice odd¢€loval tisice a zaroven dvé dese-

tinna Cisla. Pokud je potfeba nastavit v bunice obecny tvar, pouzije se hodnota General.

' OddElovad tisicl a dwvou desetinnych mist
Range ("A23") .HumberFormat = "#,##0.00"

' 2 hodnoty 1000000,365

' bude v buhce zobrazena 1 000 000,37

Obrazek 68 — Ukazka pouziti vlastnosti bun¢k NumberFormat

Obdobnou funkci zajistuje funkce Format, kterd misto nastaveni formatu na bunku, prevadi

ve VBA vlozené hodnoty do fetézce podle zadané¢ho formatu v parametru.
' Ziskani plivodni hodnoty
hodnota = Range ("A22"™) .Value
' Zformatovani hodnoty

retezec = Format (hodnota, "#,#§0.00™)
TloZeni fetézoce jako hodnota buhky

Range ("AZ4™) retezec

Obrazek 69 — Ukazka vytvotreni naformatovaného fetézce

1000000,365 <— Pivodni hodnota v bufice
1 000 000,37 <— Naformatovana bunka, hodnota lze ménit
LS 1 000 000,37 <— Retézec (TEXT), s hodnout |ze pracovat jen jako text, nikoliv &islo

Pl | Pd |
LN Y

Obrazek 70 — Ukazka rozdilu mezi formatem bunky a funkci Format



1.8.7 Uzamknuti buiiky

K uzamceni urcitych buné¢k v listu sesitu se po jejich vybrani (napt. pomoci Range) muze
pouzit vlastnost Locked, kterda miize nabyvat hodnot PRAVDA a NEPRAVDA odpovidajici
uzamceni a odemceni bun¢k. Obdobné¢ 1ze 1 skryt vzorce v buiikach pomoci vlastnosti For-

mulaHidden, naptiklad ke skryti vypocetniho firemniho tajemstvi.

Zamknuti bunék
Range ("A2:B14"} .Locked = True

Skryti wzorch w buhkach
Range ("A2:B14"} .FormulaHidden = True

Obrazek 71 — Ukazka kdédu zamknuti bunék
K tomu, aby bylo mozné vlastnosti zamykani a skryvani bun€k vyuzit, je potieba, aby byl

list ve stavu Protected. Bez této vlastnosti funkce nebudou fungovat.

1.8.8 Ukoly k procviceni

1) V sesité omalovanka.xlsm doplitte makra pro tlacitka k vytvofeni moZznosti pomoci ma-
ker vybarvit obrazek.

2) V sesité omalovanka.xlsm vytvorte makro, které upravi nadpis na font Comic Sans a
otoci jej o 5 stupntl.

3) Vytvoite makro MujFormat, které aktivné vybrané buiice nastavi format s odd€lenymi
mezerami po tisici.

4) Vytvoite makro, které nastavi Vami zvolené barevné ohraniceni u Vami zvolené oblasti



1.9 Lekce 8 — Prace se seSitem

Krom¢ manipulace bun¢k v ramci listi je v Excelu mozné pfistupovat k celému seSitu.
V programovacim jazyce VBA je manipulovani cely seSitem primarné feSeno objekty

Worksheets a Sheets, o kterych bude primarni fe¢ v této lekci.

1.9.1 Vybrani konkrétniho listu seSitu

Piistoupit ke konkrétnimu objektu listu seSitu 1ze pomoci objektu Sheets. Vyvojat miize jako
argument vlozit index listu nebo cely nazev listu jako fetézec. Vybirdni seSitu probiha po-

moci funkce Select, ktera po zavolani zobrazi vybrany list uzivateli v Excelu.

' pouZitli nazva listu

Sheets ("HNowvyList"™) .Select

' pouZitl indexu listu

Sheets (2) .Select

Obrazek 72 — Ukéazka kodu objektu Sheets a funkce Select

Objekt Sheets 1ze prochézet jako pole pomoci For Each cyklu, naptiklad jde zobrazit nebo
vypsat vSechny nazvy listil v seSit€¢ pomoci vlastnosti Name. Objekt Sheets zahrnuje 1 listy

s grafy, na rozdil od objektu Worksheets.

' Vypife nazvy wviech listd v seditcd
For Each 5h In Sheets

MsgBox (Sh.HName)
Hext 5h

Obrazek 73 — Ukazka prochdzeni objektu Sheets

<poznamka ohledn¢ aktivovani kodu pomoci Activate>

1.9.2 Zamykani a odemykéni listi

V objektu Sheets je dostupna metoda Protect, kterd uzamkne vybrany list seSitu. Metoda ma

vvvvvv

seSit spolecné se zadanym heslem. Ostatni parametry nastavuji moznosti prace s listem, jak

jej po zamknuti Ize upravovat.



Zapis zamknuti pouze 5 heslem

Sheets(l) .Protect ("heslo™)
' Llternativné
Sheets(l) .Protect Password:="heslo"

Ostatni parametry funkce FProtect

DrawingChijects, Contents, Scenarios, UserInterfacelmly,
AllowFormattingCells, AllowFormattingColumns, AllowFormattingBRows,
AllowInsertingColumns, AllowlInsertingRows, AllowlInsertingHyperlinks,
AllowDeletingColumnns, AllowDeletingBRows, AllowSorting, &llowFiltering,
AllowUsingPivotTakbles

Obrazek 74 — Ukéazka kddu uzamknuti listu

Odemykéani listu probiha podobnou procedurou Unprotect, ktera ma volitelny parametr

Password se stejnou funkei jako u procedury Protect.

Cdemknuti listu se3itu
Sheets(l) .Unprotect ("heslo™)

Obrazek 75 — Ukazka kdédu odemknuti seSitu

1.9.3 Zobrazeni listu

Listy lze zobrazit a skryt pomoci vlastnosti objektu Sheets pojmenované Visible. Pokud ma
vlastnost hodnotu PRAVDA, list je zobrazeny a viditelny v seSité. Naopak s hodnotou
NEPRAVDA je list skryt.

Suk SkrvtNowvyList ()

Skryje list, lze obnovit z Excelu
Sheets ("HovyList") .Visikble = xlSheetHidden
' Skryje list, nelze obnovit z Excelu
Sheets ("HovyList") .Visibkle = xlSheetWVeryHidden
' Zviditelni list
Sheets ("HovyList") .Visibkble = x1SheetWVisikle

End Sub

Obrazek 76 — Ukazka kddu skryti a zobrazeni sesitu v listé

Alternativné 1ze pouzit pieddefinované hodnoty x/SheetHidden, xISheetVeryHidden a xIShe-
etVisible. Hodnota xISheetVeryHidden nastavi list skryty bez moznosti obnovit jeho viditel-

nost uzivatelem v Excelu. Vzdy je nutné takovy list zviditelnit pomoci makra.



1.9.4 Pridani a odebrani lista

Ptidani list do seSitu probihd pomoci metody Add, kterda mize obsahovat dva parametry o
nov¢ pozici listu. Parametr Before urcuje pozici pred zminénym seSitem, kde se novy seSit

vlozi. Parametr After zase pozici po ur¢eném sesité, kde se novy sesit objevi.

' Pfida mowvy list ma zadatek se3itu
Worksheets.Add

' Pfida nmowvy list pfed udalostci
Worksheets.hdd Before:=Worksheets ("Udalosti™)

' Pfida nmowvy list za udalosti
Worksheets.hdd After:=Worksheets ("Udéalosti™)

Obrazek 77 — Ukazka kédu ptidani listu do seSitu

Odstranéni listu probihd jeho vyb&rem a zavolanim metody Delefe. Smazany list a jeho data

nelze zpétné obnovit. Pii odstranovani se Excel zeptd, zda chcete sesit opravdu odstranit.

Cdekbere list
Worksheets ("Pfidany list™) .Delete

Obrazek 78 — Ukazka kodu odebrani listu ze seSitu

1.9.5 Kopirovani a pfesunovani listi

V ramci objektu Worksheets je dostupna metoda Copy, ktera bez uvedeného parametru zko-
piruje vybrany list aktivniho seSitu a vloZi jej do seSitu nového. Zkopirovany list v novém
sesité bude mit stejny nazev jako mél predtim.

Zkopiruje sesit do noveho sesitu
Sheets ("HovyList™) .Copy

Zkopiruje list HNowvylist za NovyList
Worksheets ("HovyList"™) .Copy After:=Worksheets ("HovyList™)

' Zkopiruje list HovylList pfed NowvyList
Worksheets ("HovyList"™) .Copy Before:=Worksheets ("HovyList™)
Obrazek 79 — Ukazka kédu kopirovani listu v sesité
Vyvojat ovSem ve vétsing pripadi nepotfebuje nakopirovat listy do nového seSitu. Metoda
Copy ma z tohoto diivodu dva parametry After a Before. Parametry oznacuji nové misto pro

kopirovany list seSitu.



Pokud je potieba novou kopii sesitu pfejmenovat, sta¢i upravit vlastnost Name objektu Acti-
veSheet novym fetézcem s pozadovanym ndzvem. Po kopirovani by vzdy méla nastat situ-

ace, Ze se zkopirovany list zobrazi a stane se aktivnim (objektem ActiveSheet).

' Oznadeni wice listd

Worksheets ("Udalosti™) .Select
Worksheets ("HovyList"™) .5elect False

Eopirovani wybranych listd
ActiveWindow.S5electedSheets.Copy

Obrazek 80 — Ukazka kddu s kopirovanim vice listd zaroven

Pro kopii vice seSitl zadroven, existuje vybér SelectedSheets v objektu ActiveWindow, ktery
odkazuje na v§echny pravé vybrané listy. Oznaceni vice listll probihd pomoci Select s ptida-

nym parametrem False, diky kterému se neodznaci predchozi vybrané listy.

1.9.6 Udalosti v listu

V sesité mohou existovat pfeddefinovand makra, ktera se automaticky spusti pfi né¢jaké akci
spusténé uzivatelem (udélosti). Akci mizZe byt relativné cokoliv, od jednoduché zmény hod-

noty v listu aZ po dvoj kliknuti na buniku v listé.

Private Suk Worksheet SelectionChange (ByVal Target As Range)
' Hastala zména v listu Udalosti wve vyberu
MsgBox ("Nastala udalost vybé&ru v listu! Novy wyvbér bude oznaden oranzove., ")

' Zrusi barvu pfedchoziho vybéru

Sheets ("Udalosti") .Cells.Interior.ColoxrIndex = xlMone

' 0znaéi novou oblast barvou

Target.Interior.Color = RGB(252, 186, 3)

End Sub

Obrazek 81 — Ukazka kédu udalosti SelectionChange

Vsechen kod metod udalosti musi byt v objektu listu, a nikoliv Modulu jako u pfedchozich
pripadii. Ve vybraném objektu se vybere objekt Worksheet a z druhé nabidky procedur uda-

lost, pro kterou je potieba vytvofit kod, ktery se vzdy pfi vzniknuti takové udalosti spusti.

sm= i E |Worksheel v| SelectionChange
13 B Dim pocet kliknuti As Integer [Activate
—_— BeforeDelete
\5 atpvbaen.xls (ATPVB. i ) - . ;- [peforeDoubleClick
‘@ VBAProject (8_ukazk Private Sub WDIK?JEEETdEfDIEDD .J.blEC.lle (ByVal BeforeRightClick
B& Microsoft Excel Objer If (pocet kliknuti Mod 2 = 0) Then Calculate
Target = Target.Value & "X" Deactivate
Else FollowHyperlink
Target = Target.Value & "O" Change
® End If LensGalleryRenderComplete
i 3] ThisWorkbook - PivofTableA ftervalueChange
-5 Modules . . . . FivotTableBeforeAlocateChanges
Lyl Module1 pocet_kliknuti = pocet_kliknuti + 1 PivotTableBeforeCommitChanges
|- &% VBAProject (FUNCRES End Sub PivotTableBeforeDiscardChanges
PivotTableChangeSync
Private Sub Worksheet_ SelectionChange (ByVal TPivofTableUpdate
' Nastala zména v listu Uddlosti ve vibiriecaatellsiEil]
_ [: TableUpdate

Obrazek 82 — Ukazka ptidani makra udalosti ke konkrétnimu listu



Jednotlivé typy udalosti je vhodné fadné prostudovat v ramci dokumentace VBA, napt. na
adrese https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/excel/concepts/events-worksheetfuncti-

ons-shapes/worksheet-object-events.

Dim pocet kliknuti As Integer

Private Sub Worksheet BeforeDoubleClick(ByVal Target As Range, Cancel As Boolean)
If (pocet_kliknuti Mod 2 = 0) Then
Target = Target.Value & "X"
Else
Target = Target.Values & "0O"
End If

pocet_kliknuti = pocet kliknuti + 1
End Sub

Obrazek 83 — Ukazka kédu jiné udalosti BeforeDoubleClick

1.9.7 Ukoly k procvi¢eni

1) Vytvoite makro Zamek, které zamkne a odemkne list seSitu dle vaseho hesla

2) Vytvoite nové makro NovaTabulka, které zalozi novy list s hlavickou tabulky: Typ pa-
liva, mnozZstvi (v 1), cena celkem.

3) Pomoci dal§iho makra SkrytNoveMakro skryjte nové vytvoreny list.

4) Vytvoite kdd, ktery pii zméné vybraného listu ohlasi ndzev vybraného listu.


https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/excel/concepts/events-worksheetfunctions-shapes/worksheet-object-events
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/excel/concepts/events-worksheetfunctions-shapes/worksheet-object-events

1.10 Lekce 9 — Prace s grafy

Neodmyslitelnou soucasti programu Excel jsou grafy pro data, které se vyskytuji na listech
v tabulkach. Pomoci programovaciho jazyka VBA lze tuto tvorbu grafti zautomatizovat a

ménit jejich vlastnosti.

1.10.1 Vytvoreni grafu

Grafy jsou pfidavany do seSitu pomoci ptidani nového grafu do tvarti listu, pomoci metody
AddChart. Graf je nasledné pfejmenovan, aby se na néj bez potieb objektového programo-
vani dalo odkazovat. Pomoci Select dochazi k vybéru pozadovaného grafu do objektu Acti-
veChart, kde lze pristupovat k jeho vlastnostem a ménit je. Je vybran typ grafu pomoci vlast-
nosti ChartType a nakonec jsou do néj pfidany data pomoci metody SetSourceData s odka-
zem na umisténi v listé¢ DataGrafu. Vznikne velmi jednoduchy graf, jak 1ze vidét na obrazku
nize.
Sub VytvorGraf ()
' Graf Prodeje a Nakladd

' Vybrani listu pro graf
Sheets ("ListGrafu™) . Select

Vytvoril prazdny graf na

Pridanl jména pro pozdéjsl indetifikaci
Sheets ("ListGrafu™) . Shapes.AddChart

Sheets ("ListGrafu") . Shapes | _
Sheets ("ListGrafu"™) . Shapes.Count
} .Hame = "GrafProdejeMNakladu™

' Vybrani grafu pro ActiwveChart

Sheets ("ListGrafu") . Shapes ("GrafProdejeNakladu™) .S5elect
EBotiveChart.ChartType = x13DColumn

' Pridani dat ke grafu
BotiveChart.SetSourcelata Source:=Range ("DataGrafu!B4:D1le™)

End Sub

Obrazek 84 — Ukazka kodu vytvoreni jednoduchého grafu s daty
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Obrazek 85 — Vysledny graf z ukazky kodu

1.10.2 Zobrazeni grafu

Graf mize byt viditelny a neviditelny, vSe ovliviiuje jeho vlastnost Visible stejn€ jak je to u

ostatni podobnych prvk.
Sub ZobrazitGraf()
' Vybranli seditu = grafem

Sheets ("ListGrafu™) .S5elect

' Zobrazl kompletnl graf

Sheets ("ListGrafu™) .ChartOhijects ("GrafProdejeNakladu™) .Visikble = True
End Sub
Sub SkrytGraf()

' Vybranl sesitu 5 grafem

Sheets ("ListGrafu™) .S5elect

' Skryie kompletnl graf

Sheets ("ListGrafu™) .ChartlChijects ("GrafProdejeNakladu™) .Visikble = False

End Sub

Obrazek 86 — Zobrazeni a skryti grafu

1.10.3 Prvky grafu

Mezi prvky grafu patii naptiklad nadpis, popisy os, legendy, datové tabulky a dalsi. Kazdy

prvek grafu ma vétSinou vlastnost HasTitle nebo HasDatatable, ktera odkazuje na informaci,

zda ma graf tento prvek zapnuty a viditelny. Ostatni prvky se nastavuji podle jejich vlast-

nosti: nadpis naptiklad ChartTitle, atd.



Sub

End

Sub

End

Sulk

PridaniNadpisul()
' Vybranli grafu pro AotiveChart
Sheets ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejeNakladu™) . Select

If (Hot ActiveChart.HasTitle) Then
' Zapnutl nadpisu grafu
ActiveChart.HasTitle = True

With ActiveChart.ChartTitle
' Pridani textu do nadpisua
.Text = "Graf Prodedie a Nakladd®
' IZména barvy nadpisu na Servenon
Format.TextFrame2,TextRange . Font
.Fill.ForeColor.RGE = RGE(2Z55, 0, 0O)
End With
End If

Sulb

Obrazek 87 — Ukazka kddu ptidani nadpisu grafu s Cervenou barvou

CdebraniHadpisua ()
' Vybrani grafu pro ActiveChart
Sheets ("ListGrafu") . Shapes ("GrafProdejelakladu™) .S5elect

If (ActiveChart.HasTitle) Then
' Odebere nadpis grafu
ActivelChart .HasTitle = False
End If
Sub

Obrazek 88 — Ukazka kodu odebrani nadpisu grafu

PridatPopis0s ()
' Vybranl sesitu 5 grafem
Sheets ("ListGrafu™) .Select

' Vybrani grafu pro ActiwveChart
Sheets ("ListGrafu") .Shapes ("GrafProdejeNakladu™) . Select

' Zobrazenli hlavni vodorovné osy (xlCategoxry)
BotiveChart.hxes (x1Category, X1lPrimary) .HasTitle = True

LeotiveChart . hxes (xlCategory, x1Primary) .AxisTitle.Characters.Text = "M&sic"
' Zobrazeni hlavnl svislé osy (xlValue=)

BectiveChart..hxes (x1Value, xX1lPrimarvy) .HasTitle = True

LotiveChart.hxes (xlValuse, xlPrimary) .AxisTitle.Characters.Text = "EHE"

End Sub

Obrazek 89 — Ukazka kddu ptidani popisu os



Sub

End

Sub

End

CdstraneniPopisis ()
' Vybranli sesitu s grafem
Sheets ("ListGrafu™) .Select

' Vybranli grafu pro ActiveChart
Sheets ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejelNakladu™) . Select

' Skryti hlavni vodorovné osy (XlCategory)
ABotiveChart.Axes (x1Category, XlPrimary) .HasTitle = False

' Skryti hlavni svislé osy (xlValus)
ABotiveChart.Axes (x1lValue, X1lPrimary) .HasTitle = False
Sub

Obrazek 90 — Ukazka kddu odstranéni popisu os

ZobrazenilLegendyGrafu()
' Vybrani sesditu s grafem
Sheets ("ListGrafu™) .S5elect

' Vybranl grafu pro ActiveChart
Sheets ("ListGrafu™) . Shapes ("GrafProdejeNakladu™) . Select

' Zapnutl zobrazeni legendy
ActiveChart.HasLegend = True

' Nadhodnd barva textu legendy
LctiveChart.Legend.Font.Color = RGB(Int (255 * EBnd), Int (255 * Rnd), Int (255 * EBnd))

Sub

Obrazek 91 — Zobrazeni legendy grafu

Suk SkrytilegendyGraful)

' Vybranli sesitu s grafem
Sheets ("ListGrafu™) .Select

' Vybranli grafu pro ActiveChart
Sheets ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejeNakladu™) .Select

' Vypnutl zobrazenl legendy
ActiveChart.HasLegend = False

End Sub

Obrazek 92 — Skryti legendy

Vsechny grafové typy jsou dostupné ze stranek https://learn.microsoft.com/en-

us/office/vba/api/excel.xlcharttype. Vyvojaf si mize najit sviij presné specificky a ten pou-

Zivat.


https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/excel.xlcharttype
https://learn.microsoft.com/en-us/office/vba/api/excel.xlcharttype

Subk ZobrazeniTabulkyDatGraful()
' Vybrani sed3itu s grafem
Sheets ("ListGrafu™) .Select

' Vybrani grafu pro ActiveChart
Sheets ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejelNakladu™) .Select

Zobrazi tabulku dat grafu
ActiveChart.HasDataTable = True
End Sub

Obrazek 93 — Zobrazeni tabulky dat v grafu

Sub SkryvtiTabulkvyDatGraful)
' Vybrani seditu 3 grafem
Sheetz ("ListGrafu™) .S5elect

' Vybrani grafu pro ActiveChart

Sheetz ("ListGrafu™) .Shapes ("GrafProdejeNakladu™) . Select
' Bkryje tabulku dat grafu

ActiveChart.HasDataTable = False
End Sub

Obrazek 94 — Skryti tabulky dat v grafu

1.10.4 List grafu

List grafu predstavuje list sesitu, ktery je plné zaméfen na jeden graf. Informace tak vynikaji
na rozdil od pouzitych grafii v normalnim listé. Grafovy list seSitu se ptidava metodou She-

ets.Add s typem x/Chart.

' Yybrani listu s pivodnim grafem
Sheets ("ListGrafu™) .Select

' Yybrani pivodniho grafu ke kopii
Sheets ("ListGrafu"™) .ChartChjects ("GrafProdejeNakladu™) .Select

' Vytwvofenl prazdného listu s grafem

Sheets.hdd Type:=xl1Chart
BetiveSheet.Name = "Graf Prodeje a Haklada"™

Obrazek 95 — Ptidani listu grafu



1.10.5 Ukoly k procviceni

1)

2)
3)

4)
5)

Vytvoite nové makro SloupcovyGraf, které vytvoti sloupcovy graf z dostupnych dat
v sesité brouci.xIsx.

Ptidejte k vytvofenému grafu nadpis s textem ,,Vyskyt brouki* pomoci kodu ve VBA.
Vytvoite nové makro GrafSinusCosinus a na zékladé¢ hodnot v sesité¢ matematika.xlsx
vytvoite bodovy graf zobrazujici funkce Sinus a Cosinus.

Ptidejte k vytvofenému grafu pomoci VBA legendu a tabulku zobrazenych dat.

Vytvoifeny graf ptekopirujte na novou stranku sesitu jako samostatny objekt na listé.



1.11 Lekce 10 — Tridy a objekty

Pojem objekt mizeme chépat jako ucelenou kombinaci kodu a dat, kterda mize byt urcitou
¢asti aplikace, jako naptiklad ovladaci prvek nebo okno formulatfe. V principu mize byt 1
celd aplikace praktickym objektem. Pfi programovani ve VBA se pracuje s objekty neustale,

1 kdyZ to na prvni pohled nemusi byt ziejmé.

Kazdy objekt je ve VBA definovan tfidou, ktera popisuje proménné, vlastnosti, procedury a
udaélosti v objektu. Pfed pouzitim téchto prvki je potfeba vytvofit danou instanci tfidy, tedy

objekt. Pfes vy-tvoreny objekt pak lze pfistupovat k jednotlivym metoddm a vlastnostem.

Tiida
(Class)

h 4

Objekt
(Instance tfidy)
(Object)

v

v

Vlastnosti
(Propetrties)

Procedury
(Metody)

Obrazek 96 — Ukazka schématu objektu

Pro ptiklad, feknéme, Ze madme naprogramovanou ttidu Vozidlo, ktera popisuje metody a

vlastnosti v§ech moZnych vozidel. Konkrétnimi objekty je pak naptiklad motorka nebo auto.

Reknéme, Ze tato tfida mé vlastnost pocet kol u vozidla a metodu zastavit.

Trida
Vozidlo

Objekt
Auto

v

v

A 4

Objekt
Motorka

v

v

Vlastnost:
4 kola

Procedura:
Zastavit

Vlastnost:
2 kola

Procedura:
Zastavit

Obrazek 97 — Schéma aplikované na piiklad




Z jiného uhlu pohledu by se dalo fict, Ze tfida urcuje, jaké vlastnosti a metody maji mit jeji
objekty, jistym smyslem je utvaii a formuje, zatimco objekty jsou jiz hodnoty, které se tidi

ur¢enou formou.

1.11.1 Prace s objekty a prikaz Set

Ptikaz Set je ve VBA pouzivan k pfifazeni reference na objekt do proménné. Objekty jsou
ve VBA pracovany pomoci referenci, coz znamend, Ze proménnd neuchovava samotny ob-
jekt, ale pouze odkaz na néj. Timto zpiisobem lze manipulovat s objekty a provadét s nimi

razné akce.

Sub ZkouskaSetRange ()
' wytwvorl referenci na objekt
Dim oklast As Range

'nmastavi referenci

Set oblast REange ("Al::A959™)

' Oznafl oklast a mife se odkazovat nma dal3i jeho metody a vlastnosti
oblast.Activate
End Sub

Obrazek 98 — Uchovavani referenci na tfidy

1.11.2 Vytvoreni objektu

Metoda konstruktoru tfid je specialni funkce v objektove orientovaném programovani, ktera
je volana pfi vytvareni nové instance tfidy. Tato metoda slouzi k inicializaci ¢lent objektu a
provadéni pocatecnich operact, které jsou potiebné pii vytvaieni instance.

' Konstruktor tiidy
Public Suk Initialize (Jmeno As String, Prijmeni As String, HodinovaMzda As Double)

Jmeno = Jmeno

Prijmeni = Prijmeni

HodinovaMzda = HodinovaMzda
End Sub

Obrazek 99 — Konstruktor tiidy
V jazyce VBA, konkrétné pfi definovani tfidy, miiZete vytvoftit konstruktor pomoci proce-
dury se stejnym ndzvem jako tfida. Tim umozZnite, aby se pfi vytvafeni instance této tiidy
automaticky zavolala tato konstrukéni procedura, coz umoziuje inicializovat vychozi hod-

noty a nastaveni objektu.



r

' Vytvofeni novych zaméstnanch

Dim zaml A= Hew Zamestnanec
zaml.Initialize "Jan", "Hovak™, 150

Obrazek 100 — Vytvareni objektli s pomoci konstruktoru

1.11.3 Kolekce

V jednoduchy polich je pomérné slozité ménit rozmeéry pole, pfidavat a odebirat prvky do

pole a pracovat s témito prvky, napft. fadit prvky nebo hledat urcité prvky.

Kolekce miize obsahovat objekty rtiznych tfid a 1ze k nim pfistupovat pomoci klice nebo
indexu. Kli¢ je unikatni identifikator, kterym lze objekty v kolekei identifikovat a vyhleda-
vat. Index je ¢islo urcujici pozici objektu v kolekei.

> Main ()
Dim firma &As HNew Collection

Obrazek 101 — Zalozeni nové kolekce s objekty

firma.Add zaml
Obrazek 102 — Pfidani objektu do kolekce

' Prace s kolekci zaméstnanch
For Each Zamestnanec In firma

Obrazek 103 — Prochézeni objekti v kolekci

1.11.4 Vlastnosti a metody

Vlastnosti jsou charakteristiky objektu, které popisuji jeho stav, vlastnosti nebo atributy.
Jsou Casto reprezentovany pomoci promeénnych, které jsou spjaty s danym objektem. Napfi-
klad u objektu reprezentujiciho buiiku v tabulce Excelu by mohla byt vlastnost Value repre-

zentujici hodnotu buniky.
Tfida pro reprezentaci zam&stnance
Public Jmeno A= String
Public Prijmeni &= S5tring
Public HodinovaMzda As Double

Obrazek 104 — Vlastnosti tiidy



Metody jsou funkce, které jsou spojovany s objektem a umoziuji provadéet akce nebo ope-
race s timto objektem. Metody definuji chovéani objektu a mohou byt volany az po konkrét-

nim objektu.

Metoda pro vypocet hrubé mzdy

Public Function VypocetHrubeMzdy (odpracovaneHodiny 4= Double) As Double
VypocetHrubeMzdy = odpracovaneHodiny * HodinovaMzda

End Function

Obrazek 105 — Metoda tfidy

Dim odpracovaneHodiny As Doukle
odpracovaneHodiny = InputBox ("Zadejte odpracovane hodiny pro za

Dim wvysledek As Doukle
vwysledek = Zamestnanec.VypocetHrubeMzdy (odpracovaneHodiny)

Obrazek 106 — Ukazka uziti metody ve tfidé

1.11.5 Ukoly k procvi¢eni

1) Vytvoite nové makro, které vytvoii novy objekt Worksheet.

2) Vytvoite vlastni tfidu Ovoce

3) Pridejte do této tfidy vlastnosti jako Nazev, Hmotnost a datum expirace

4) Pfidejte do této ttidy metodu JePoExpiraci, kterd bude vracet ano, pokud je dnesni den
po datumu expirace

5) Vytvoite ovocny koSik v podobé kolekce objektii ovoce a pouzijte jej



1.12 Lekce 11 — Prace s uzivatelskymi dialogy a formulari

1.12.1 Prvek MsgBox

MsgBox (Message Box) je vestavéna funkce ve Visual Basic for Applications (VBA) a také
v dalsich jazycich jako je Visual Basic, kterd umoznuje zobrazit dialogové okno s zpravou
pro uzivatele. Toto dialogové okno muize obsahovat textovou zpravu, tlacitka a ikonu, a

slouzi k zobrazeni dilezitych informaci uzivateli nebo k ziskani jeho reakce

1.12.2 Prvek InputBox

InputBox je vestavéna funkce ve Visual Basic for Applications (VBA) a také v jazyce Visual
Basic, ktera umoziuje zobrazit dialogové okno, kde uzivatel maze zadat textovy vstup. Tato
funkce je uzite¢na pro ziskéni vstupnich tidaji od uZzivatele, jako jsou jména, Cisla, hesla

apod.

1.12.3 Ovladaci prvky formulare

U=zerForm1

Obrazek 107 — Jednoduchy formuléf s prvky textovych boxt a tlacitka

Toolbox n

NAETEYe
M® =ML 3

Obrazek 108 — Toolbox pro ptidavani prvki do Formu



1.12.4 Propojeni formulare s kodem

Vsechny ptidané prvky jde primarné propojit do kddu pomoci dvoj kliknuti na prvek. Tento
klik vas zavede pfimo na funkci, kterou formulafr pouzije, pokud napiiklad nastane udalost

s kliknutim na tlacitko. Vybér udalosti je velmi podobny tomu, jako u lista.

1.12.5 Ukoly k procviéeni

1) Vytvoite nové makro s vyuzitim MsgBox a pouzitim rozhodnuti uzivatele ano/ne.

2) Vytvoite nové makro s vyuzitim InputBox, které bude ptedstavovat jednoduchou kalku-
lacku, kde uzivatel zada matematicky vyraz a input box jej vyhodnoti.

3) Vytvoite novy formulaf, ktery ptfida novy zdznam zakaznikti (Jméno, Piijmeni, Datum

narozeni)



1.13 Lekce 12 — Prace s textovymi soubory

1.13.1 Zjisténi souboru nebo adresare

' Ziiscénil existence cesty k souborufadresari

Function ExistujeSoubor (filePath As String) As Boolean
ExistujeSoubor = (Dir(filePath) <> "")

End Function

' Test existence cesty k souboru
Sub TestExistencelCestyl()
Dim cesta As String
cesta = "C:\Cesta\K MujSoubor.txt"”

If ExistujeSoubor (cesta) Then
M=zgBox "Soubor existuje.”™
Else
M=sgBox "Soubor neexistuje.”™
End If
End Sub

Obrazek 109 — Funkce pro zjisténi existence adresare

1.13.2 Otevieni souboru

' Otevienl souboru csv
Suk CtevritSoubor ()
Dim cesta As String
cesta = "C:\Cesta\E MujSoubor.csv"

Dim textovySoubor As Workkbook
Set textovySoubor = Workbooks.OpenText (Filename:=cesta, DataType:=xlDelimited, Comma:=True)
End Sub

Obrazek 110 — Otevirani souboru .csv

1.13.3 UloZeni souboru

' TloZeni souboru
Sub UlozitSoubor ()
Dim cesta &Ls S5tring

cesta = "C:\Cesta\E MujSoubor.xlsx"

LotiveWorkbook.Savelhs Filename :=cesta
End Sub

Obrazek 111 — UlozZeni sesitu



1.13.4 Smazani souboru

' Smazami PDF

Sub SmazatPDFE ()
Dim FilePath &= S5tring
Dim PDFFileName As String

' Cesta k souboru & nazev PDF souboru
FilePath = "C:\Users‘Cesta \ Fro’\Smazanii"
PDFFileName = "exportovana tabulka.pdf™

Eill (FilePath & PDFFileNHame)
MsgBox ("PDF bylo smazano."™)

End Sub

Obrazek 112 — Smazani souboru

1.13.5 Export souboru

P Export PDF

Sulk ExportPDE()
Dim FilePath As String
Dim PDFFileName &Ls String

' Cesta k souboru a nazev PDF souboru
FilePath = "C:\Users\Cesta'Pro\UloZeni\"
PDFFilelNams = "exportovana tabulka.pdf”

' Exportovani se3itu do PDF

hetiveSheet.ExportiAsFixedFormat Type:=xlTypePDF,
Filename:=FilePath & PDFFileNMName, Quality:=xlQualityStandard, _
IncludeDocProperties:=True, IgnorePrintiAreas:=False, CpenfifterPuklish:=False

MzgBox ("SeZit byl Uspésné exportovan do PDE.™)

End Sub

Obrazek 113 — Export souboru



