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ABSTRAKT

Obsahem prace je popis tvorby videa z hlediska pouzitych programi a technologii. Jednim
z vystuptl bakalarské prace je videoklip prezentujici moznosti studia na Fakulté aplikované
informatiky. Uvod prace obsahuje literarni resersi na téma self-promotion se zaméfenim na
propagaci Skol a dale popis nejdtlezitéjsich parametrt z oblasti digitalniho videa spolu s po-
stupy jeho tvorby. Soucasti je vytvofeni a popsani scénare, dle kterého je realizovano nato-
¢eni samotného propagacniho videoklipu a jeho néasledny stfih a postprodukce. Jednotlivé
body prubéhu tvorby jsou popsany a komentovany tak, aby zaroven slouzily jako ukazka

takové ¢innosti.

Klic¢ova slova: propagac¢ni videoklip, self-promotion, digitalni video, stiih, postprodukce.

ABSTRACT

The content of thesis is a description of video creation in terms of the programs and techno-
logies used. One of the outputs of bachelor thesis is a video clip presenting studying possi-
bilities at the Faculty of Applied Informatics. Introduction of the thesis contains a literature
search on the topic of self-promotion with a focus on school promotion and a description of
the most important parameters in the field of digital video along with the procedures of its
creation. It includes the creation and description of a script according to which the filming
of self-promotional video clip is realized and its subsequent editing and post-production.
Individual points of the production process are described and commented in order to serve

as a demonstration of such an activity.

Keywords: promotional video, self-promotion, digital video, editing, post-production.
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UVOD

Interaktivni a komunikaéni kanal ve form¢ videa je v dobé¢ digitalizace atraktivni volbou pro
zprostfedkovani pomérné rozsahlého informacniho obsahu v kratkém casovém tuseku, a to

1 z divodu kombinace vizuélniho a sluchového vjemu.

Jiz pti ptipravé na nataCeni a béhem tvorby vychozich videosekvenci je nezbytné vénovat
pozornost dilezitym aspektiim, které mohou kvalitu vysledného vystupu vyrazné ovlivnit.
Jde zejména o takové parametry, jako je rozliSeni videa a snimkova frekvence. Spole¢né
s korekci barev 1ze pak béhem nasledného zpracovani u dostatecné kvalitnich podklada oce-
kavat vizualn¢ lepsi vysledek. Kvalita vysledného videa se jest¢ umocnuje v pripadé, ze je

zpracovava zkuSeny uzivatel vyuzivajici specializovanych poc¢itacovych programu.

Existuje Siroka Skala programti pro zpracovani videa. Kazdy takovy software mize byt vhod-
nou volbou pro konkrétniho koncového uzivatele, ktery se rozhoduje na zéklad¢ vlastnich
preferenci. Mezi né lze zatadit napiiklad ptiveétivost uzivatelského prostiedi, mnozstvi do-
stupnych funkci, potiebnd kompatibilita nebo dalsi vyzadovana specifika pii vyuziti pro-

gramu.

Diky rychlému vyvoji digitalnich technologii je v dne$ni dob¢ umoznéno vystupy prezento-
vat verejnosti nebo pro soukromé ucely naptiklad za pomoci cloudového uloziste, prostied-
nictvim sdileni na socialnich sitich, pfedanim zaznamu na USB flash disku nebo jiném pte-
nosovém médiu. V pfipade, ze se nejednd o osobni ¢i interni zdznamy a video lze verejné
publikovat, je moznost sdileni kratké prezentace prostiednictvim socialnich siti velmi vhod-

nou volbou, a to naptiklad i z diivodu rychlé zpétné vazby.

Teoreticka Cast bakalaiské prace se zaobira zakladni reSersi na téma Self-promotion v oblasti

douci postup jeho tvorby.
V praktické Casti bakalarské prace je popsana realizace vyroby propagacniho videoklipu

vztahujiciho se k Fakult€ aplikované informatiky Univerzity Tomase Bati (konkrétn€ k moz-

nosti studia na této fakulte), véetné podrobného postupu formou tutorialu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 SELF-PROMOTION

S terminem self-promotion se 1ze setkat pfevazné v ramci oboru marketingu a reklamy. Jeho
vyznam lze interpretovat jako urcity postup pii vytvoreni a prezentaci materiall (za pomoci
ucinnych strategii a nastrojlt), které jednotlivec nebo organizace pouzivaji ke zvySeni pové-
domi o sob¢ a své prtitazlivosti u cilové skupiny zakaznikli. Hlavnim ucelem je tedy propa-

gace a podpora vlastni osoby, firmy nebo produktu. [1], [2]

Obecné je pouziti nastrojii v kontextu expanzniho Sifeni jedine¢nych vlastnosti, dovednosti
nebo produktl a sluzeb vedeno zamérem presvedcit cilovou skupin u o své kvalité prostied-
nictvim sebepropagace, a to napt. ve form¢ brozur, webovych stranek, propagacnich videi

nebo vyuzitim osobnich setkéani s potencialnimi klienty ¢i zakazniky. [2], [4]

1.1 Self-promotion v oblasti vysokych Skol

Sebepropagace vysokych skol se prevazné predklada jako soubor aktivit, které maji za cil
prezentovat konkrétni Skolu spolu s nabizenymi studijnimi programy, jejich osnovou a ob-
sahem vyuky. Propaguji se naptiklad specifické uspéchy studentti, vyborné vysledky v ramci
dosaZenych statistik absolventli a spolupracujicich partneri ¢i dosazeni jinych origindlnich

okolnosti.
e Veiejné udalosti a akce

Vysoké skoly si v rdmci reprezentace zakladaji na potradani vetejnych udalosti a akci, jako
jsou dny otevienych dvefi a veletrhy pro studenty zajimajici se o studijni obory. Sportovni
utkani nebo napiiklad i vystavy Ize také povazovat za propagacni ndstroj v oblasti vefejnych

akci slouzicich k rozsiteni povédomi uchazect o konkrétni skole.
e Propagace prostiednictvim médii

V odvétvi propagace Skol se vyuziva Siroké Skaly komunika¢nich kanald. Soucasna mlada
generace vSak s ohledem na bezprecedentni dostupnost informaci v digitalni podobé vyuziva
piedev§im moznost zjistit potfebné informace na webovych strankach dané instituce, pfi-

padné¢ prostiednictvim socidlnich siti.
e Certifikace a spoluprace

Nedilnou soucasti v oblasti tispéchu propagace vysoké Skoly je prezentace ocenéni a certifi-
kaci ve vzdé€lavacich i dalSich aspektech. V této oblasti je naprosto nezbytné spoluprace se

soukromymi subjekty, kterd ma jednak pozitivni vliv na dostupnost vyucovanych praktik
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a soucasn¢ rozsifuje moznosti ziskavani certifikacnich ocenéni pro studenty, coz se pak po-

zitivné odrdzi na moznostech pracovniho uplatnéni absolvent.
e On-site propagace

Prezentovat své vzdélavaci programy a kurikulum pifimo ve svych prostorach mohou Skoly
pfedevsim prostfednictvim tiSténych informacénich materiald, priivodei, videi nebo prezen-
taci. Cilem je opét presvédcCit potencidlni studenty a rodice o kvalité vzdélani na dané

skole.[3]

1.2 Univerzita Karlova

Své pojmenovani nese po vyznamném ceském krali Karlu IV. —byla jim zaloZena roku 1348
v Praze. Jedna se o nejvetsi a zaroven i nejstarsi ceskou univerzitu. Svou strukturou je znacné
rozsahla, sklada se celkoveé ze sedmnacti fakult a v soucasné dob¢ je rozsitena do tii mést
v ramci Ceské republiky — Praha, Plzefi a Hradec Kralové. Univerzita Karlova se py$ni 889
nabizenymi studijnimi programy, uvadi aktualné ptes 51 000 studujicich a 97,7 % jejich ab-

solventl ziskd zaméstnani do jednoho roku od dokonc¢eni studia. [5], [6]

V ramci propagacnich a publikacnich projekti se Univerzita Karlova angazuje naptiklad
v produkci podcasti, tiskovych propagacnich materialti a casopisu Forum, ktery je veden jak
v elektronické, tak ti§téné podobé. Casopis popisuje déni a novinky na univerzité ve formé

rozhovortl, anket a reportazi, ale zmifiuje naptiklad i nové technologie a pokrok.

Univerzita Karlova vynika konkrétni propagaci kazdé jedné fakulty na svém YouTube ka-
nale. Videa jsou konceptualizovana ve formatu hlavniho protagonisty, Iépe fe¢eno privodce,
ktery v kratkém propagacnim klipu zminuje hlavni obory na dané fakulté¢ a predstavuje jeji
prostiedi. Nechybi ani vysvétleni, pro¢ si zrovna tuto vysokou Skolu vybrat, co od studia

ocekavat a kde travit volny cas.

Jiz samotnou dlouholetou historii Univerzity Karlovy a jeji prestiz u vetfejnosti 1ze povazovat
za samostatny ndborovy nastroj. Vyznamné postaveni v oblasti védy, vyzkumu a vzdélavani
je rovnéz kli¢em k piilakani talentovanych studentd a akademikai, a to nejen z Ceské repub-
liky. Skola ma mezinarodni renomé, které se v pribéhu uplynulych staleti dostalo do pové-

domi giroké gkaly lidi. [6]
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1.3 Mendelova univerzita v Brné

Univerzita byla zaloZena v roce 1919 pod tehdej$im nazvem Vysoka skola zemé&d¢€lska. Nese
pojmenovani po Johannu Gregoru Mendelovi, a to od roku 1994. V ramci ¢eskych vysokych
Skol se jedna o nejstarsi univerzitu vyucujici zemédé€lské a lesnické obory. Mendelovu uni-
verzitu tvofi pet fakult, které uchazecim nabizeji dohromady ptes vice nez 150 studijnich

obort a aktualné ji navstévuje pres 8 900 studentd. [7], [8]

Pii popisu propagace Mendelovy univerzity v Brné je nutno zminit estetické webové
stranky, které funguji jako reprezentativni a komunikacni kanal s ptipadnymi uchazec¢i nebo
navstévniky. Funkénim aspektem je vysoka mira piehlednosti webu i samotné navigace

umoziujici uzivatelim snadné vyhledavani potiebnych informaci.

Jako vyrazné specifikum prezentujici Mendelovu univerzitu je tfeba zminit zemédélské
statky, botanické zahrady, arboreta a jiné pfirodni pozemky. Vybrand mista miize navstévo-
vat za pfiznivé ceny i1 vefejnost a o spravu se staraji prevazné studenti piislusnych fakult

v ramci praktické vyuky. [8]

Univerzitni ¢asopis Mendel Green je propagacnim nastrojem piindsejicim informace a no-
vinky nejen z déni na univerzité. Texty obsazené v kazdém vydani jsou zaméteny jak na
oblast edukace a informovanosti, tak na sdéleni o dostupnych moznostech pro studenty.
Jedno z Cisel napiiklad vyvraci genderové stereotypy, statisticky znazoriiuje a porovnava
tirovné sucha v Ceské republice nebo propaguje dostupnost pomoci studentiim v rAmci po-

radenského a profesniho centra. [9], [10]

1.4 Masarykova univerzita

Historie Masarykovy univerzity se zacala psat od roku 1919, kdy byla zalozena jako druha
Ceska univerzita a skladala se z fakulty Lékatské, Pravnické, Filozofické a Prirodovédecké.
Jejimu zrodu pfedchazela dlouha snaha o vytvofeni moderni vysokoskolské instituce v Brné,
ktera by byla schopna konkurovat jiz existujici univerzité v Praze a zaroven i univerzitam

v dalSich evropskych metropolich.

Univerzita od pocatku nese nazev po prvnim Ceskoslovenském prezidentovi, kterym byl To-
mas Garrigue Masaryki, jehoz myslenky o demokracii, vzdélani a véd¢ byly hlavnim impul-
sem pro jeji zalozeni. Masarykova univerzita byla zfizena jako moderni vzdélavaci instituce,

kterd méla propagovat védecky pokrok, kritické mysleni a demokratické hodnoty.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 13

V prubéhu své existence prosla Masarykova univerzita fadou transformaci i rozsifenim aka-
demického ptsobeni. V soucasnosti se sklada z deseti fakult. V roce 1990 byla zfizena Eko-
nomicko-spravni fakulta, v roce 1994 se utvofila Fakulta informatiky a poslednimi tfemi
prirtstky byly Fakulta sociadlnich studii, Fakulta sportovnich studii a v roce 2020 obnovena

Farmaceuticka fakulta.

Pfi prezentaci osobitosti tykajicich se Masarykovy univerzity v Brn¢ je napiiklad zmiro-
vano, ze se §kola pfiblizila nejen smérem k novym technologiim, ale zvysila pfistupnost pro
studenty vyzadujici pomoc ve sféfe rtiznych typl zdravotnich znevyhodnéni. V roce 2000
bylo otevieno stfedisko Teiresias, které zajiStuje, aby studijni obory akreditované na univer-
zit¢ byly v nejvEétsi mozné mite ptistupné i studentiim nevidomym, neslySicim, s pohybovym
handicapem, pfipadné jinak postizenym. Roku 2006 byla oteviena vyzkumna védecka sta-
nice na Antarktid¢, kterd slouzi mimo jiné ke zkoumani zmény klimatu. V odvétvi kultury

se univerzita angazuje napiiklad spravou Mendelova muzea a kina Scala. [11], [12]

V ramci spoluprace se soukromym sektorem Masarykova univerzita umoziuje firmam tzv.
»recruitment® neboli nabor studentl z Siroké Skaly dostupnych obort. Nabizi naptiklad zpro-
sttedkovani vybérového fizeni nebo zadani rocnikové prace, ze které bude spolecnost profi-
tovat. Jako vyhodny aspekt partnerstvi s univerzitou je prezentovano i piipadné poskytnuti

prednéaskovych mistnosti a jinych prostor. [12]

1.5 Vysoké uceni technické v Brné

Vysoké uceni technické v Brn¢ (VUT) se celkové sklada z osmi fakult, mezi které se tadi
Fakulta stavebni, Fakulta strojniho inZenyrstvi, Fakulta elektrotechniky a komunikacnich
technologii, Fakulta architektury, Fakulta chemicka, Fakulta podnikatelska, Fakulta vytvar-

nych uméni a Fakulta informacnich technologii. [13], [14]

Siroka variabilita fakult, jejich oborti a z toho plynouci rozsahlé moznosti vybéru zaméteni
studia pro piipadné uchazece je akcentovéana i v propagacnim videu nesoucim nazev Profi-
lové video VUT na socialni platformé& YouTube. Jedna se o klip, ktery pfedstavuje a prezen-
tuje jednotlivé fakulty v atraktivnim formatu za doprovodu hlasového komentaie. Hlavni
mysSlenkou je ptedat dileZité informace ve struéném casovém intervalu a zaujmout nejen

ptipadné nové piichozi studenty, ale i §irsi vetejnost.

Ve sfétfe propagace se Vysoké uceni technické v Brn€ angazuje napitiklad i v organizaci kul-

turnich akei, jako je Ples VUT, Festival védy a techniky apod. Oproti jinym vysokym Skoldm
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Vysoké uceni technické v Brn€ vyrazné investovalo do reklamnich predmeéta, kterych je ne-
spocetné mnozstvi — za zminku stoji tricka, zapisniky, trhaci bloky, pera, tuzky, destniky

atd. K zakoupeni jsou kazdy vSedni den ve vymezeném case na Fakulté podnikatelské. [14]

1.6 Univerzita Palackého v Olomouci

Univerzita Palackého v Olomouci je zndma svou spolupraci s doméacimi i zahrani¢nimi vy-
zkumnymi institucemi. Védecké tymy se angazuji v Sirokém spektru disciplin, od pfirodnich
a technickych véd po spolecenské a humanitni obory. Univerzita Palackého je sloZena z cel-
kem osmi fakult, kterymi jsou Cyrilometodéjska teologické fakulta, Lékatska fakulta, Filo-
zoficka fakulta, Pfirodovédecka fakulta, Fakulta télesné kultury, Pravnicka fakulta a Fakulta

zdravotnickych véd.

Mimo akademickeé aktivity se Univerzita Palackého také podili na kulturnim a spole¢enském
zivoté mésta Olomouc. Poskytuje prostor pro setkdvani studentii, porada kulturni akce, ve-

fejné prednasky a vystavy a aktivné se zapojuje do rozvoje regionu.

Univerzita Palackého se pii své webové prezentaci odliSuje od ostatnich vysokych skol
zejména tim, Ze se na uvodni strané nijak vyrazné nezaméfuje na uchazece, ale soustfedi se
na zobrazeni novinek. V ramci propagace ale skola vyuziva i vlastni mobilni aplikaci s né-
zvem ,,UPlikace®. Aplikace je ur¢ena primarné€ pro studenty — zajist'uje napiiklad prehledny
rozvrh s predméty a zkousSkovymi terminy, zasilani dalezitych notifikaci, ale obsahuje i sekci
pro zajemce o studium, jejiz soucasti je privodce s prehledem o univerzité a dilezité odkazy

nebo terminy akei, na kterych se Ize dozvédéet vice o studiu. [74], [75]

1.7 Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Historie vysokoskolského studia ve Zlin¢ zapocala uz ve druhé poloviné 20. stoleti, kdyz
zde v roce 1960 vzniklo detaSované pracovisté Slovenské vysoké skoly technické se zame-
fenim na chemické a strojirenské technologie, které se pod¢ji vyvinulo v samostatnou Fa-
kultu technologickou Vysokého uceni technického. Roku 1995 pak vznikla Fakulta ma-
nagementu a ekonomiky, kterd v roce 2001 spolecné s Fakultou technologickou vytvoftila
zéaklad univerzity, jez nese v nazvu jméno vyznamného zlinského rodaka a podnikatele To-
mase Bati. S rostoucim zdjmem o studium byla pozdé&ji pfidana Fakulta multimedialnich ko-
munikaci, nasledovaly Fakulta aplikované informatiky, Fakulta humanitnich studii a jako
posledni Fakulta logistiky a krizového fizeni, ktera je specificka svou lokalizaci mimo Zlin.

[15], [16]
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Univerzita Tomase Bati ve Zliné (stejné jako napf. jiz zminénd Mendelova univerzita
v Brné) ve sméru sebepropagace udrzuje komplexni a interaktivni webové stranky poskytu-
jici detailni informace o vSech fakultach, studijnich programech, vyzkumnych projektech,
akademickém persondlu a udalostech. Webové stranky jsou aktualizovany pravideln¢ a na-

bizeji uzivatelim moznost rychle a snadno se seznamit s nabidkou. [16]

Kazda fakulta se rovnéz propaguje svou vlastni formou na socialni platformé YouTube, kde
prezentuje dostupné studijni programy v kratkém, atraktivnim a informa¢nim formatu vi-
dea. V ramci Fakulty aplikované informatiky byla zvolena jind forma prezentace, pfi¢emz
zamér je orientovan na pruvodce predstavujiciho prostory fakulty interaktivnim zplisobem,
jenz umoziuje si prohlédnout prosttedi z pohledu prvni osoby s moznosti ota€eni v 360 stup-
nich. V rdmci novodobych trendil univerzita nezaostava a zalozila podcast s ndzvem ,,UTB

rrrrr

ale 1 rozhovory se znamymi védci atd. [16], [17]

Univerzita pomaha studentim nalézt pracovni uplatnéni jak v pribéhu vzdélavani, tak po
uspésném absolvovani piislusného oboru skrze portal Job Centra UTB. Mimo jiné nabizi
1 ptilezitost pro firmy — pomoc pii inzerci pracovnich nabidek a hledani idealnich uchazect.
Jednou ro¢né¢ se ve Zlin€ kona akce s nazvem Business Day. Jedna se o veletrh firem nabi-
zejicich pracovni piilezitosti a staze. Jednotlivé spoleCnosti se zde prezentuji svymi reklam-
nimi pfedméty a vystavenymi bannery s oznac¢enim, které odpovida ¢islu na planku s mapou.

[18], [19]
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2 DIGITALNI VIDEO A JEHO PARAMETRY

Digitalni video je kvalitativné ovlivnéno riznymi parametry a ve sféfe videotvorby se ze
subjektivniho thlu pohledu mohou nazory na nejpodstatné;jsi kritéria digitalniho videa vy-
kodeky, uzity kontejner, snimkova frekvence, definice rozsahu barev, format souboru a s tim
spojena kompatibilita. Zvolené parametry maji zasadni vliv na finalni vystup, a proto je ne-
zbytné je vhodné vybrat. A to jak na zaklad€ publika, pro které je tvorba videa urcena, tak
na zéklad¢ vyuZzivaného technického zafizeni a ptisluSného nastaveni pro dosazeni pozado-

vaného vysledku. [20]

2.1 RozliSeni videa a pomér stran

Rozliseni videa vyjadiuje podstatny parametr urcujici vyslednou kvalitu obrazu a jeho de-
tailnost, respektive pocet pixeld, které se zobrazuji. Udava pocet pixelti ve vertikalnim a ho-
rizontdlnim sméru a definuje poget obrazovych bod, které tvoii obraz. Cim vyssi je rozli-

Seni, tim vétsi je pocet pixeld, ale 1 velikost souboru na tlozisti.

Pomeér stran je matematicky vztah mezi Sitkou a vySkou obrazu, ktery urcuje jejich proporce.
Jako standard rozliSeni pocitacovych obrazovek pii poméru stran 16:9 se v nynéjsi dobé
uvadi 1920x1080 (FullHD), ptipadné 2560x1440 (QHD) nebo 3840x2160 (4K). Na ptikladu
rozliSeni oznacovaného jako FullHD lze demonstrovat, ze prvni hodnota, ktera se uvadi jako
pocet sloupcti na Sitku (horizontalni osa), obsahuje 1920 pixelt a druhd hodnota oznacovana

jako pocet fadkl na vysku (vertikalni osa) obsahuje 1080 pixeld. [20], [21], [22], [23]

Proporce pomért stran vSak nemusi byt jen 16:9, ale tfeba i1 4:3, 21:9 apod. Zvoleni tohoto
poméru se odviji 1 od zaméteni na cilovou skupinu, respektive platformu ¢i technické zafi-
zeni urCené k finalni publikaci videa. Naptiklad v ptipad¢ zvetejnéni na socialni sité typu
Instagram nebo TikTok je standardem vertikalni rozloZeni videa a z toho vyplyvajici pfi-
slusny pomeér stran, ktery je na vétsiné mobilnich zafizeni normalizovan na 9:16. V ramci
zakaznického trhu v oblasti elektroniky je stale vétsi poptavka po tzv. UltraWide typech mo-
nitorQ, piicemz zpravidla byvaji tyto monitory prohnuté a pomér jejich stran byva vétSinou

21:9. [20], [22], [23], [24]
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2.2 Pomér stran pixelu

Pomér stran pixelu (PAR) je proporcionalni vztah pixeld obrazu, jinymi slovy pomér §itky
pixelu k jeho vySce. Naptiklad pomér stran pixelu 2:1 znamena, ze kazdy pixel je dvakrat
Sirsi, nez je jeho vyska. Vétsina digitalnich obrazi ma ¢tvercové pixely s pomérem stran 1:1,
1 kdyz nékteré pouzivaji obdélnikovy pomér stran z divodu kompatibility s televiznimi for-
maty standardniho rozliSeni, které¢ pouzivaji obdélnikové pixely s odliSnou Sitkou a vyskou.

PAR je zplisob, jakym se tento rozdil popisuje.

S pojmem pomér stran pixelt se obvykle 1idé setkaji v souvislosti s televiznimi formaty
standardniho rozliSeni a n¢kterymi zvlastnimi piipady. VéEtSina ostatnich zobrazovacich sys-
témil véetné téch, které splituji standardy a postupy stanovené SMPTE, ale vyuzivé pixeli

¢tvercovych.

U digitalnich obrazii se rozliSuje pomér stran paméti (SAR), coz je pomér rozméra pixelt.
Pokud je obraz zobrazen pomoci ctvercovych pixeli, pak se tyto poméry shoduji, ale pokud

tomu tak neni (jsou pouzity obdélnikové pixely), poméry se neshoduji. [25], [26]

2.3 Datovy tok

Datovy tok neboli bitrate je vyjadfeni mnozstvi dat pfenesenych za jednotku ¢asu, zpravidla
za sekundu. Jedna se o parametr, ktery ma vliv na velikost a kvalitu digitalniho videa, ovSem
ta je ovlivnéna i dalSimi faktory. Zakladni jednotka se vyjadiuje v b/s (biti za sekundu).
Nyn¢j$im standardem je vSak udavani jednotek v nasobcich — kb/s (kilobitii za sekundu),

Mb/s (megabiti za sekundu) a Gb/s (gigabitl za sekundu). [27]

Meritko datového toku je urcujici pro velikost vysledného videosouboru. Pouziti nadbytecné
vysoké pfenosové rychlosti mize mit ale negativni vliv na vyuziti Sitky pasma. Vyuzivaji se

dv¢ metody datového toku.

Prvni metodou je datovy tok konstantni (CBR), ktery stanovuje, Ze po celou dobu nahravani
videa zlstava datovy tok neménny. Veskera data jsou prendsena konstantni rychlosti, i kdyz
neni v obraze Zadny pohyb. Dochazi tak k neefektivnimu vyuZiti pfenosového kanalu. Ne-
vyhoda této metody spoc¢iva v nutnosti vyhrazeni véts§iho objemu mista na tlozném médiu.
Vyhodnym aspektem je, Ze 1ze pfedem odhadnout velikost vysledného souboru, coz usnad-

fyje planovani a spravu tlozného prostoru.
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Druhou metodou je variabilni datovy tok (VBR) — pfedstavuje strategii optimalizace kvality
videa pfi minimalizaci pfenesenych dat. Principem je proménlivé pfizptisobovat bitrate dle
aktudlnich potteb pro zachovani pozadované trovné kvality. V ptipadé scén s vysokym po-
hybovym obsahem je datovy tok vyssi, ale ve statickych scénach nizsi. Tato metoda umoz-

nuje dosdhnout vyssi kvality videa nez u metody konstantniho toku dat (CBR). [28], [29]

2.4 Snimkova frekvence

Snimkova frekvence (anglicky Framerate) udava pocet piehravanych nebo zaznamenanych
snimkil za jednotku vyjadienou v sekundach — FPS (Frames Per Second). Tato frekvence

urcuje, jak plynule jsou pohyby zobrazeny v prehravaném videu. Vyssi snimkova frekvence

vvvvvv

Pouziti adekvatni snimkové frekvence se odviji od cile promitani a existuje tak rtiznoroda
$kéla uzivanych standardil. Casto aplikovatelnymi normami jsou v sektoru filmu snimkové
frekvence o 24 FPS, a to jiz z ddvnéjsi historie. Diive bylo totiz potieba zavést optimalni
feSeni splitujici pozadavek synchronizace zvuku a ptrehravaného videa tak, aby byl obraz
plynuly a co nejméné ekonomicky nakladny. Urovei kinematografického zazitku se i do
dnes$ni doby promitla pouzivanim stale stejné¢ho standardu. Predstavuje totiz idedlni vyva-
Zeni mezi ur¢itou mirou rozmazani pohybu a charakteristického rytmu pohybu, ktery je vni-
man divaky jako pfirozeny a skute¢ny. Televizni vysilani zpravidla maji snimkovou frek-

venci o 25 nebo 30 FPS a v piipad¢ proklddaného rezimu 50 nebo 60 FPS. [30], [31], [33]

U rozliseni videa, které je zaroven spjato se snimkovou frekvenci, se lze setkat s ozna¢enim
naptiklad 720p nebo 1080i. V ptipad¢ koncového pismena ,,p*“ se jednd o progresivni (ne-
prokladané) video, které je tvofeno kompletnimi snimky. U interlaced (prokladaného) videa
oznacovan¢ho koncovym pismenem ,,i* dochdzi ke stfidani pllsnimka vyobrazenych v li-

chych a nasledné sudych fadcich a vysledkem jsou dva odli§né snimky.

Frekventované pouzivanym standardem je v souc¢asné dobé, kdy dochdzi k rozsahlé publi-
kaci videoobsahu na sociélni sit&, snimkova frekvence 60 FPS — obraz plisobi plynuleji
a jedna se o vhodné;jsi alternativu oproti 30 FPS. V ptfipad¢ sledovani videoher ¢i obsahu
z akénich kamer je vhodné vyuzit jesté vyssi FPS, kviili potteb¢ hladsiho vyobrazeni. [31],

[32]
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2.5 Video kodeky

Pro uc¢ely zmenSeni objemu velikosti souboru a zachovani co nejvyssi kvality videostopy se
vyuzivaji tzv. kodeky. Jedna se o pocitacovy software nebo hardware, ktery koduje/dekoduje
za ucelem komprese/dekomprese data, coz lze interpretovat jako redukci velikosti videa
s odstranénim redundantnich informaci a zachovanim pouze téch, které jsou potieba k na-

sledné rekonstrukci videoobrazu pii zobrazovani.

Vybér konkrétniho typu kodeku se odviji od jednotlivych charakteristik a optimalizaci pro
Sirokou Skalu aplikaci a cile vyuziti (streamovani videa, vysoka rozliSeni pro prezentace na
velkych plochach apod.). Video kodeky se déle rozlisuji (dle jiz zminéné komprimace) na

ztratovou a bezeztratovou kompresi.

Ztratova komprimace redukuje velikost souboru odstranénim méné podstatnych informaci,
a to pfevazné na zaklad€ vyuziti nedokonalosti zrakového a v ptipadé audio kodekd i slu-
chového vjemu cloveéka. VylouCeny byvaji zpravidla detaily nebo piesné hodnoty jako
jemné textury, barevné nuance nebo vysokofrekvencni slozky, které ve finalni podob¢ pouze
degraduji a jsou téméf nerozeznatelné ve srovndni s nekomprimovanym souborem. Je
vhodné vSak zminit, ze se métitko zkresleni odviji od miry kompresniho poméru. V ptipadé
zvoleni vysokého komprimaéniho poméru dochazi ke znehodnoceni obrazu a stdva se prak-

ticky nepouzitelnym.

Bezeztratova komprese dat snizuje velikost souboru bez nezadouci ztraty informaci nebo
kvality. Proces komprimace je zalozen na principu vyuziti algoritmt a technik identifikuji-
cich redundantni nebo nepodstatné informace a jejich nasledném nahrazeni efektivnéjSimi
koédy nebo zplisoby zdznamil. V praxi se vyuzivaji pfevazné pii archivaci dat, zdlohovani
soubort a komprimaci grafickych a textovych prvkll s nutnosti zachovani Citelnosti a pres-

nosti informace. [34], [35], [36]

2.5.1 MPEG-1

MPEG-1 je standard pro audio a video komprimaci vyvinuty skupinou Moving Picture Ex-
perts Group. Prvni verze byla publikovéna v roce 1991 a jedna se o format, ktery je jednim
z prikopnikl v rdmci standardi pro digitdlni kompresi audiovizudlniho obsahu. MPEG-1
umoznuje komprimovat video a zvuk do relativné malych soubort s minimalni ztratou kva-
lity. Tento standard byl vyuzivan ptedevsim pro digitalni videa na kompaktnich discich (CD)

a jako zékladni format pro videa na internetu v ranych fazich jeho vyvoje. Do dnesniho dne
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je stale dostupna jeho podpora v Siroké skale multimedidlnich prehravact a softward pro

Gpravu videa. [36], [38], [39]

2.5.2 MPEG-2

Formét Moving Picture Experts Group 2 byl poprvé publikovan v roce 1995 jako nasledov-
nik standardu MPEG-1. Poskytuje vylepSenou kompresi a vyssi kvalitu obrazu a zvuku nez
jeho ptedchidce. Tento standard se stal Siroce vyuzivanym pro digitalni televizni i satelitni

vysilani a DVD videa. [36], [39]

2.5.3 DivX

DivX je firma vyvijejici sviij kodek se stejnojmennym ndzvem a vyuziva standartni kompa-
tibilni format kédovéani videa MPEG-4 ASP. Prvni generace kodeku DivX byla oznacena
verzi 4.0. Firma uvedla na trh sviij produkt nesouci ndzev DivXNetworks, ale doslo ke kon-
troverzim v ramci nelegalné upraveného MPEG-4 od Microsoftu, ktery ovSem nebyl kom-
patibilni s tehdej$im standardem. Firma déle vyvijela kodek a doslo k postupnym aktualiza-

cim. Od verze 7 jiz DivX podporuje kompresi formatu H.264. [40]

254 Xvid

Xvid je kodek, ktery koduje a dekoduje format MPEG-4 ASP a Casto je zaménovan prave
za kodek DivX. Svou popularitu a rozsah vyuziti ziskal pfevazné¢ kvili dostupnosti, byl totiz
zaveden formou open-source a nabizen zcela zdarma. Atraktivni vyuziti Ize najit ve velké
variabilit¢ v rdmci konfigurovatelnosti a podpofte rozliseni obrazu az do 1920x1080 (tedy

FullHD). [41]

255 H.264

AVC (Advanced Video Coding), pfevazné znamy jako kodek H.264, se stal jednim z nejpo-
vys$si komprimacni efektivitu nez jeho predchozi standardy. Vyhodou je vysoka kvalita vi-
deostopy pfi relativné nizkych datovych tocich, nabizi se tak vyuziti pro ptenos a streamo-

vani videa pfes internet a digitalni televize.

Video kodek H.264 zaklad4 svou pokrocilou technologii na upravenych technikdch kom-
prese véetné predikce pohybu, transformace blokt, kvantizace a kodovani entropie tak, aby

byl dban diiraz na vysokou uroven komprimace pii zachovani vysoké trovné kvality videa.
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Jedna se o jeden z nejrozsitenéj$ich kodekd, a proto je stale kompatibilni s Sirokou skalou

aplikaci, a to i pfes pfichod nastupce — novéjsiho formatu H.265. [37], [42]

2.5.6 H.265

HEVC (High Efficiency Video Coding) — populdrni kodek nesouci oznaceni H.265 je vy-
lepSenym nastupcem verze kodeku H.264. Byl vyvinut s cilem dosazeni jesté vyssi trovné

komprimace a lepsi kvality videa pfi zachovani co nejnizsich datovych toku.

VylepSené algoritmy umoznuji kodeku H.265 docilit vyrazné Gspory datového toku pfi za-
chovani vysoké kvality videa, a to i se zachovanim vét§iho objemu detaili. Oproti svému
predchiidci (H.264) dosahuje efektivnéjSiho prenosu videa pies internet a digitalni televizni
sité. Z velké ¢asti byva uplatiiovan na mobilnich zafizenich a vyuzivan pro streamovani vi-
dea ve vysoké kvalité. Stale vSak zcela nenahradil svého ptedchiidce a je teprve postupné

zavadén do praxe. [37], [43]

2.6 Zvukové kodeky

Definice zvuku je interpretovana jako fyzikalni jev vznikajici disledkem mechanickych vib-
raci nebo kmitani latkovym prostfedim. Lidsky sluchovy vjem je subjektivni — vétSina lidi
je vsak schopna zaznamenat frekvenci vinového kmiténi udavanou v jednotkach Hz (hertz),
a to vrozmezi 16 Hz — 20 000 Hz. Vrchni mez se pievazné oznacuje v jednotkach nasobkil

(20 kHz = 20 kilohertz). [44], [45]

Infrazvukem se rozumi vInéni, jehoz hranice je uddvana pod mirou 16 Hz. Kvtili nedokona-
losti lidského sluchového vjemu jej ¢lovék neni schopen zaznamenat. Jedna se pievazné
o jevy — chvéni pdy, kmity budov nebo zemétieseni. K posttehnuti téchto anomalii se vyu-

ziva tzv. seismograf, ktery registruje infrazvukové viny. [44], [47]

Vyssi frekvence akustického vinéni, nez byva horni mez lidského sluchu (20 000 Hz), je
definovana jako ultrazvuk. Vyuziti nachazi v riznorodém odvétvi, napt. v medicing, pri-

myslu a védé€. [44], [46]

Audiostopa je neoddélitelnou soucasti celkového zazitku z piehravani filma, televiznich po-
fadl nebo jinych vizudlnich médii. Kvalita a reprodukce pfi vytvareni reprezentuji vyvaze-
nou atmosféru spolu s emotivnim a autentickym prostfedim. Vyvéazenim téchto a dalSich

aspektlil je urCena jistd relevance pro celkovou percepci profesionalnosti obsahu.
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Audiovstupy jsou zpravidla digitalizovany a integrovany do videozdznamu, nejcastéji obsa-

huji dialogy postav, zvukové efekty a hudebni doprovod.

Pti tvorbé audiovizualniho obsahu je nezbytné dbat na kvalitu nahrdvani zvuku, spravné vy-
vazeni hlasitosti, eliminaci nezddouciho Sumu a nahravani jasného a ¢isté¢ho zvuku. Kvalita
audiozaznamu zajist'uje vyznamnou prosperitu v ramci celkového dojmu z videa a posileni
jeho uc¢inku na divaka. Stejné jako u videa je nezbytné vybrat vhodny format a kodek pro

optimalizaci velikosti souboru a zachovani kvality pfi pfenosu a ulozeni. [44]

2.6.1 Audio kodeky

Audio kodeky jsou softwarové nebo hardwarové algoritmy urc¢ené ke kompresi a dekompresi
zvukovych dat. Redukuji velikost audiosoubort tak, aby bylo mozné efektivnéji prendset
nebo ukladat zvukova data. Pfitom zachovavaji nejvyssi moznou uroven kvality, nebo nao-
pak dekomprimuji data za i€elem obnoveni ptivodni zvukové informace. Stejné jako u video
kodekt se 1 zvukové kodeky rozdéluji na ztratové a bezeztratové. V nynéjsi dobé existuje
Siroké Skala audio kodekti s riznymi trovnémi komprese a kvality zvuku. Uplatiuji se ve
velkém sortimentu aplikaci, véetné streamovani hudby a podcastii, zdznamu zvuku a vytva-

feni zvukovych efektli v zabavnim primyslu. [48]
e WAV

WAV je standardni bezeztratovy audioformat vyvinuty pro ukladani digitdlniho audia ve
formé& nekomprimovanych PCM (Pulse Code Modulation) dat. Soubory obsahuji zvukova
data ve form¢ vzork, které jsou ulozeny s pevnym datovym tokem a vzorkovaci frekvenci.
Tento format je charakteristicky svou schopnosti uchovavat velmi vysokou kvalitu zvuku
bez jakékoli ztraty, a tudiZ je vhodnym néstrojem pro profesionalni nahravani a zpracovani.

[49]
e FLAC

Free Lossless Audio Codec je bezplatny, otevieny audio kodek uréeny pro bezpecné a ztra-
tové nenarusené komprimovani zvukovych souborii. FLAC disponuje ucinnymi schop-
nostmi kompresnich technik a algoritmii a poskytuje vysokou kvalitu zvuku pfi zachovani
uplné integrity zvukovych dat. Reprezentuje se tedy jako idealni forméat pro archivaci zvu-
kovych nahravek a nasledny kvalitni poslech hudby s niz§im objemem datové naro¢nosti na

uloziste. [50], [51]
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e APE/MAC

Monkey’s Audio (znamy pod oznatenim APE/MAC) je audio kodek vyvinuty se zamérem
na bezeztratovou kompresi zvukovych soubort. Vyuziva prediktivnich kompresnich tech-
nik, které identifikuji a odstraiiuji redundantni informace ve zvukovych datech, aniz by na-
sledné ovlivnily jejich kvalitu. Kodek byl navrzen s myslenkou zpétné kompatibility, tudiz
je schopen obnovy audiosouborti bez jakychkoli ztrat, a to 1 po opakovaném komprimovani

a dekompresi. [52], [53]
e MP3

MP3 je ztratovy a nejspis$ i nejpopularnéjsi audio kodek. Diky své kompatibilité a efektiv-
nosti je pouzivan v Sirokém spektru aplikaci pro kompresi zvukovych souborti. Byl vyvinut

s dirazem na vysokou komprimacni efektivitu pii zachovani piijatelné kvality zvuku.

Funguje na principu odstranéni frekvenci zvukového signélu, které jsou v ramci nedokona-
losti lidského sluchového vjemu vnimany pouze zanedbatelné nebo viibec. Vyuziva psycho-
akustickych modell k ur€eni, které informace lze odstranit s minimalnim vlivem na subjek-

tivni kvalitu zvuku. [54]
e AAC

Advanced Audio Coding byl vyvinut jako nastupce star§iho kodeku MP3 s poskytnutim lepsi
kompresni efektivity pii zachovéani, nebo dokonce zlepSeni zvukové kvality, a to pfi nizsich

datovych tocich. [55], [56]

2.7 Multimedialni kontejnery

Multimedidlni kontejnery jsou specidlni typy soubort slouzici k uchovéni a organizaci riiz-
norodych typt dat zahrnujici video, audio, titulky atp. Funkcionalita je zalozena na formé
,,obali*“ obsahujicich jedno nebo vice proudi dat odlisnych formatd a kodovani. Zaroven
poskytuji metadata a dalsi informace potfebné pro adekvatni prehravani a editaci multime-
didlniho obsahu. Mezi nejcastéji pouzivané kontejnery se fadi formaty typu MP4, AVI
a MOV. Kazdy jednotlivy format obsahuje vlastni charakteristiky a ptfipadné se odlisu;ji
v oblasti podporovanych kodekt. [57], [58]
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271 AVI

Audio Video Interleave (zndmy pod oznacenim AVI) je multimedialni kontejner uréeny
k uchovani audiovizudlnich dat v digitalni podob¢. Jedna se o jeden z nejstarSich a v minu-
losti 1 nejpouzivanéjsi format pro platformu Windows. Popularitu ziskal i zna¢nou moZznosti
kompatibility s popularnimi kodeky jako je DivX, Xvid, MPEG-4. Dalsi neocenitelnou vy-

hodou byla podpora v multimedialnich ptehravacich a edita¢nich softwarovych aplikacich.

Znacnou nevyhodou formatu AVI je vSak absence podpory pro kompresi s vysokym rozli-
Senim. Pfehravaclim nesdéluje zaddné informace o poméru stran a soubory dosahuji vétsi ve-

likosti v ptipad€ porovnani s jinymi modernéjSimi kontejnery. [59], [60]

272 MOV

Spole¢nost Apple vyvinula proprietarni multimedialni kontejner s ozna¢enim MOV speci-
alné pro pouziti s programem QuickTime Player. Je moZné ho pouzit i na jinych platforméach,
ale nedosahuje tak velkych kompatibilnich moznosti jako téméi identicky format MP4, ktery
je mezinarodnim standardem a pracuje s vice streamovacimi protokoly. Rozdily mezi t€émito
multimedidlnimi kontejnery vSak lze registrovat v kvalité, ktera je v pripadé kontejneru

MOV na lepsi trovni, ale zaroven dochazi k vyssim velikostem soubort. [57], [60], [61]

2.7.3 MKV

MKV (také nazyvan jako Matroska) je otevieny kontejnerovy format uréeny pro ukladani
multimedialnich dat, jako jsou video, audio, titulky a metadata. Jedna se o format, ktery
podporuje Sirokou skalu kodekl pro kompresi a dekompresi videa a zvuku. Zaroven je na-
vrzen tak, aby byl univerzalni a kompatibilni s riznymi platformami a zafizenimi. [59], [60],

[62]

2.7.4 MP4

Multimedialni kontejner MP4 je vylepSenym nastupcem kontejneru AVI a stal se jednim
z nejrozsifendjSich a nejpopularnéjSich formati pro ukladani digitdlniho multimedialniho
obsahu diky efektivnimu zkombinovani audia, videa, titulkl a dalSich dat do jednoho sou-
borového celku pti zachovani vysoké urovné kvality. Pozitivnim aspektem MP4 je uzivatel-
ské& ptivetivost v ramci usnadnéni sdileni, ukladani a piehravani na odliSnych zafizenich

a platforméach.
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Podporuje Sirokou skalu kodekl pro kompresi audio a video dat spolu s pokrocilymi funk-
cemi zahrnujicimi kapitoly, interaktivni menu a 3D video. Podporované jsou popularni ko-
deky — naptiklad H.264 pro video a AAC pro audio. Rozséhlé uplatnéni Ize promitnout do
mnozstvi multimedialniho obsahu, videoklipii, televiznich potfadt i kinematografie. [57],

[59], [60], [61]

2.8 Postup tvorby digitalniho videa

Vytvoreni digitdlniho videa je komplexni proces vyzadujici pec€livé planovani, precizni pro-
vedeni a kreativni mysSleni. Prvnim nezbytnym krokem musi byt jasna definice cile a vize
videa, které odpovidaji potfebam a ocekavanim cilového publika. Pro dosazeni kyzeného
vysledku je dtlezité stanovit konkrétni parametry a technické pozadavky slouzici jako vo-
ditko v prubehu celého procesu. Postup tvorby zapocaty planovanim a konceptualizaci na-
sledné prechazi do preprodukéni faze, v niz se klade diraz na pfipravu nataceni, zajisténi
pottebnych zdrojii a prostiedkl k realizaci. Po jejich ziskani se proces presouva do Casti
samotného sbéru materialu, béhem kterého se zaznamenava videostopa ur¢end k dalSimu
zpracovani, a pak nasleduje faze oznacovana jako postprodukce. V této fazi se provadi stiih,
aby se zkratily neatraktivni scény a byly vyzdvizeny ty podstatné. Uskutecniuje se barevna
korekce pro estetictéjsi a realnéjsi dojem z prostredi, provadi se Gprava zvuku pro lepsi au-
tenticky zazitek a dalsi upravy smérujici ke kvalitnéjSimu vystupu. Po veskerych upravach
je video ptipraveno k distribuci a publikuje se mezi cilovou skupinu divaki prostfednictvim

ruznych kanall a platforem. [63], [64]

2.8.1 Navrh a planovani

Zacatkem navrhu a planovani se rozumi jisté stanoveni cill za c¢elem identifikace hlavniho
obsahu sdéleni a skupiny divak, kterd ma byt oslovena. Po stanoveni téchto kritérii se urcuje
koncept znazornujici celkovy styl, atmosféru véetné vizualnich prvki videa a nasledné i scé-

naf, ktery popisuje jednotlivé scény, akce a poptipadé monology ¢i dialogy postav.

Lepsi vizualizace a nasledné interpretace scénaie se zdmeérem usnadnéni komunikace mezi
¢leny tymu a predikce vizualniho aspektu videa Ize dosdhnout tzv. storyboardem. Jedna se
o sekvenci nakrest nebo obrazkili prezentujici zabéry planovaného videa. Soucasti koncep-
tualizace je mimo jiné i technicka a finan¢ni stranka produkce. Vybér vhodného technického
vybaveni a stanoveni finan¢niho rozpoctu spolu s dodrZzenim ¢asového harmonogramu lze

povazovat za klicovy aspekt pro dalsi faze tvorby digitalniho videa. [63], [64]
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Obrazek 1 Ukazka storyboardu [67]

2.8.2 Realizace nataceni

Proces realizace nataceni predstavuje fazi tvorby digitalniho videa, béhem které se zazna-
menava materidl ureny k dalSimu zpracovani. Pii natdCeni je dilezité dbat na spravnou
kompozici zabéri, osvétleni a technickou kvalitu zvuku a obrazu, kterd je monitorovana
a pfipadn¢ upravovana na misté pro dosazeni optimalniho vysledku. Opakovani urcitych
scén a potizovani riiznych zabért z odlisnych uhla a perspektiv umoziuje vétsi flexibilitu

pii sestiihu a montazi videa v postprodukéni fazi. [63], [64]

2.8.3 Postprodukce

Dokoncenim nataceni piechazi proces tvorby digitalniho videa do faze postprodukce, v niz
se v ramci stiithu uskutecni vybér nejlepSich zabérii a jejich nadsledné sefazeni dle scénare
a storyboardu tak, aby byl vytvotfen plynuly a koherentni tok videa. U scén se dale provadi

mnozstvi Uprav odvijejici se od prvotniho konceptu a zachycenych zabért:

e Barevna korekce pro pozadovanou Gpravu vizualniho vzhledu, a to vlivem kontrastu,
expozice a Upravy barev.
e Piidani efekti, titulkti nebo animaci pro zdliraznéni obsahu nebo jako esteticky do-

plnék.
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e Optimalizace kvality zvuku — odstranéni nezadouciho Sumu, vyvazeni hlasitosti jed-
notlivych elementl véetné synchronizace audia s obrazem a aditivni efekty umocnu-

jici autenticky zazitek. [63], [64]

2.8.4 Export a distribuce videa

Export zahrnuje konverzi hotového videa do vhodného formétu pro konkrétni pouziti. Tento
proces umoznuje spravné nastaveni kodeku a parametrti, jako jsou rozliSeni, snimkova frek-
vence a komprese. Vyexportovanym videem se rozumi material, ktery je pouzitelny k na-

sledné distribuci.

Publikace a nasledné sdileni videa lze zprostfedkovat pii pouziti platforem socialnich siti
jako je Instagram ¢i YouTube nebo i skrze vysilani v televiznich stanicich a streamovacich
sluzbach. Spravné koordinovana distribuce vede k vétSimu dosahu a osloveni cilové skupiny

divaki. [64]

2.9 Typy zabéru

Zabér je zakladnim stavebnim kamenem v oblasti filmu a videa, ktery oznacuje staticky nebo
dynamicky snimek zachycujici urCitou scénu, udalost nebo objekt. Jedna se o zdznam pro-
vedeny kamerou, ktery divakovi vyobrazuje urcity pohled déni na obrazovce. Zabéry mohou
byt odlisného typu, délky a ucelu a lze je diverzifikovat podle velikosti zachycujici ¢asti

dané scény nebo postavy. [65]

2.9.1 Velky celek

Velky celek je druh zabéru s ucelem vyzdvizeni rozsahlého prosttedi a poctu hercu. Repre-
zentuje vytvoreni dojmu Sirokého a otevieného prostoru za ti€elem zdliraznéni piedstavy ve-

likosti odehravajici ho se déje. [65]
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Obrazek 2 Velky celek ve filmu Avengers: Infinity War [68]

2.9.2 Celek

Celkem se v odvétvi filmu rozumi typ zabéru, ktery zachycuje celou scénu, postavu nebo
prostfedi. Byva pouzivan na za¢atku scény nebo pii pfechodech mezi jednotlivymi ¢astmi
filmu. Jedna se o zabér, ktery poskytuje divakiim piehled o postavé i celkovém prostoru, do

kterého je zakomponovana. [65], [66]

Obrazek 3 Celek ve filmu Thor Ragnarok [69]
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2.9.3 Polocelek

Polocelek je termin pouzivany v oblasti filmu k oznaceni zdbéru zachycujici postavy po
okraje zabéru. Byvé pouzivén pii dialogovych scénéach nebo pfti zobrazeni postav, které vy-
kondavaji ¢innosti pfevazné ve stojici pozici. Postavy zpravidla byvaji sttedobodem pozor-
nosti a zaroven zobrazovany v kontextu jejich okoli, které ma vSak pouze vedlejsi, dodatec-

nou hodnotu. [65], [66]

Obrazek 4 Polocelek ve filmu Avengers: Infinity War [70]

2.9.4 Velky detail

Zabér velkého detailu se zamétuje na vyrazné zvétSené zobrazeni konkrétni casti scény nebo
objektu. Divak ma prilezitost videt zblizka a detailn€ vybrané prvky, kterymi jsou nejcastéji
priblizené zabéry na oko nebo dopadajici objekt. V takovych scénach jsou zdaraznény

emoce a vytvorené napéti. [65], [66]

Obrézek 5 Velky detail ve filmu Blade Runner [71]
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2.9.5 Detail

Detail zachycuje konkrétni ¢ast scény nebo objektu s vysokou urovni detailu. Jedna se o za-

bér, ktery se zamétuje na urcity prvek a umoznuje divakiim vidét jeho specifické vlastnosti

nebo charakteristiky. Zpravidla se vyuziva ke zvyraznéni vyrazu obliceje, ur¢itého pfedmétu

nebo gesta. [65], [66]

Obrazek 6 Detail ve filmu Avengers: Infinity War [72]

2.9.6 Polodetail

Polodetail je specifickym typem filmového zabéru, ktery zachycuje horni polovinu postavy.
Charakterizovan je tim, Ze umoziluje detailngjsi zobrazeni mimiky herce a jeho vyrazi, pfi-
c¢emz gestikulace rukou mize byt omezena. Prostiedi v zabéru mize byt neostré nebo elimi-

nované, pfi¢emz hlavnim zamérem je zachyceni mimiky a reakei postavy. [65], [66]
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Obrazek 7 Polodetail ve filmu Avengers: Infinity War [73]
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II. PRAKTICKA CAST
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3 SCENAR

Cilova skupina: absolventi stfednich Skol se zajmem o vysokoskolské studium ve
sféte informacnich technologii.

Délka: kolem 60 sekund (zachovat nynéjsi standard kratSiho videa a atraktivni format
propagace ve form¢ ladnych piechodii za doprovodu hudby a komentare tak, aby na
ptfipadného uchazece neplisobil zdlouhavé, ale aby naopak rychle ziskal zakladni po-
védomi o dostupnych studijnich oborech a sou¢asné¢ moznostech sportovniho a kul-
turniho vyziti v ramci mésta Zlin a jeho okoli).

Je mozné, Ze video na zaklad¢ potfizenych materialii bude delsi. Cilem je zachovat
minimaln¢ 1 minutu propagac¢niho formatu videa. V piipad¢ natoceni vétSiho nez
oc¢ekavaného obsahu je ale zaroven zadouci ptiklonit se ke kratsi délce videa.
Lokace: Zlin a jeho okoli — vyhledy od radiové stanice, pfiroda, pfipadné i ZOO,
historické a kulturni pamatky, krom¢ FAI 1 zminka o ostatnich fakultach, koleje...
Protagonista: neni — diiraz je spis kladen na formu nato¢eni ucebniho a vzdélavaciho
prostfedi s mensim dlirazem na ucinkujici.

Prosttedi ve skole: idealné domluvit nékoho na zpfistupnéni a ukazku robott, kteti
budou predstavovat obor automatizace, domluvit ptistup do uceben, pripadné i pied-
naskovych mistnosti; tohle 1ze aplikovat na samostatné studijni programy fakulty,
tzn. softwarové inZenyrstvi, bezpecnostni technologie, ITA a dalsi, ale je potieba je
odlisit zabéry na specifické prvky studia — jako napt. natoceni programovani na ob-
razovce (softwaroveé inZzenyrstvi), prace se sitovymi komponenty (bezpecnostni tech-
nologie) nebo obecnéji ekonomika, pravo, IT, grafika (ITA). Déale obecné zabéry
z prostiedi fakulty a vystavenych komponenti ve vitrinach.

Piedstava o realizaci:

e v prubéhu videa bude doprovodny hlasovy komentat cesky nebo anglicky
(tfeba to bude vnimano jako forma urcitého odliSeni v piipad¢ anglictiny, ale
cili se pfevazné na Eeské absolventy SS/gymnazii...);

e prvnich cca 15 az 20 sekund — zébéry z prostiedi Zlina, ivodni introdukce ve
formé kulturnich nebo ptirodnich pamatek/okoli, postupné se pieklene na za-
béry FAI za doprovodu hudby s ladnymi ptechody;

e 20.az45. sekunda — ptedstaveni obort tak, aby korespondovaly s jiz zming-

nymi kritérii (roboti, u¢ebny, programovani...);
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e 45, az 55. sekunda — rychlé prostiihy na prostfedi fakulty — menza, vitriny,
sportoviste. . .;
e poslednich 10 az 15 sekund — ptechod na logo fakulty se zobrazenym textem

FAI a prolnuti na samotnou budovu FAI
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4 REALIZACE NATACENI

Na zakladé prvotni konceptualizace scénare ndsledovala realizace samotného procesu nata-
¢eni. Hlavnim cilem byla orientace na proces sbéru materialu, ktery se svou vécnosti 1 vizu-
alnim stylem co nejvice podobé plivodnimu navrhu propagacniho videa. Pofizeni videostopy
bylo provedeno prostifednictvim jiz vlastnéné techniky — mobilni telefon iPhone 11 Pro Max
za pouziti stabilizatoru ZHIYUN SMOOTH-Q (gimbalu), a to z divodu eliminace nezddou-
ciho tesu rukou. Za pouziti tohoto vybaveni se pak divakovi dostava plynulejsiho a estetic-

t&j$iho pozitku z potizeného zaznamu.

4.1 Zarizeni pro zaznam materialu

Technika vyuzitd pro zdznam videa je chytrym zatizenim od znacky Apple. Vzhledem k do-
stupnym moznostem se jedné o zafizeni, které zajisti potiebnou kvalitu videa bez nutnosti
nové investice do jinych alternativ. Zaznamenané video odpovida pfedpoklddané vizualni

kvalité a dalSim narokiim na manipulaci.

Vyhodou pfi pouziti mobilniho zafizeni je jeho skladnost a flexibilita. S telefonem bylo
snadné&j$i manévrovat v riznych prostiedich a situacich béhem nataceni. Za pozitivni aspekt
pouziti tohoto konkrétniho modelu 1ze povazovat i rychlou zménu mezi Sitkou zabéru kvili

ttem objektiviim, kterymi telefon disponuje.

4.2 Parametry videozaznamu

Vétsina potizenych zabérti byla natoCena v rozliseni 4K pii snimkové frekvenci 30 FPS.
Diivodem je imitace ptiblizné stejnych vlastnosti, jako byva pravidlem v kinematografii.
Promitany obraz ptisobi na divaka filmovym dojmem a dodéva urcitou formu dramati¢nosti.
Urcité tseky byly natoCeny za pouziti snimkové frekvence 60 FPS kviili vyuziti tohoto ma-
teridlu na zpomaleny zabér. Vyskytly se i1 piipady, pfevazné v mistnostech s umélym osvét-
lenim bez piistupu denniho svétla, kdy bylo nezbytné pouzit snimkovou frekvenci o hodnoté

24 FPS pro vyvazeni frekvence blikani svétla se zaznamenavanym videem.
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5 STRIH A POSTPRODUKCE

Stiih a postprodukce piedstavuje zasadni fazi v procesu tvorby videa, kdy dochazi k preméné
puvodniho nato€eného materialu do finalni podoby, kterd ma za cil zefektivnit vizudlni i ob-
sahovou stranku, jez je prezentovana ve snaze zaujmout potencialni studenty a informovat
je o moznostech studia na Fakult¢ aplikované informatiky (FAI). V ramci tohoto bodu os-
novy budou popsany jednotlivé kroky stiihu a postprodukce formou tutoridlu, které byly
realizovany pomoci programi Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects. Bude zahrnovat
popis technik, nastroji a postupt, které byly pouzity k dosazeni pozadovaného vysledku
propagacniho videa. Spole¢né s rozhodnutimi o vybéru vhodného materialu, jeho organizaci
a kompozici, praci se zvukem, tvorbou pfechodi, text trackingem a dalSimi se jedna o kli-

c¢ové prvky, které ovlivnily finalni vystup.

Pro zpracovani zavérecné Casti prace byl vyuzit stolni pocitac s nasledujicimi technickymi
specifikacemi. Hardware obsahoval procesor Intel Core 15 6600k s frekvenci 4.2 GHz,
32 GB DDR4 operacéni paméti, grafickou kartu Asus Strix GeForce GTX 1060 s 6 GB pa-
méti a SSD disk Kingston 240 GB; prace probihala v opera¢nim systému Windows 10.

5.1 Vybér audia a zabéra

Zavérecna faze zpracovani videa zapocala vybérem vhodné hudby a audio efektl z interne-
tového portalu Artlist, kterd ma za ucel na uchazeCe zapusobit veselym dojmem. MoZnost
stazeni hudby 1 efektl je uzivatellim zptistupnéna po uhrazeni poplatku za predplatné, které
ale 1ze zrusit. Duraz byl kladen i na rytmus kvtli vytvoteni ur¢itého vzorového ramce opa-
kujicich se pasazi pisnicky pro ptipadnou moznost zkraceni nebo provazani s jinym tsekem.

Ptislusné prechody k rytmu hudby jsou obohaceny o audio efekty.

Natocené zabéry jednotlivych fakult, mésta Zlin a prostiedi Fakulty aplikované informatiky
zahrnujici odpoc¢inkové zony, stravovaci zafizeni a sportovni arealy byly dikladn€ vybrany
s ohledem na pozadovanou potiebnou kvalitu a naslednou manipulaci. Podstatnym krokem
bylo zajisténi stability obrazu a optimalni kompozice pro aplikaci vizudlnich efekti, jako je
text tracking a maskovani pro plynulé ptechody. Diraz byl kladen na dodrzeni jednotné
snimkové frekvence a rozliSeni videa. VétSina materidlu byla nato¢ena ve formatu 4K pfii
snimkové frekvenci 30 snimki za sekundu (FPS). Pro situace vyzadujici zpomaleni zabért

nebo synchronizaci s okolnim svétlem byla preferovana snimkova frekvence 24 FPS.
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5.2 Strih v programu Adobe Premiere Pro

Vybérem vhodné hudby a kvalitnich zabéri byla dokon¢ena prvni fize prace a nastal proces
stfihu. Pro tento Gcel byl zvolen software Adobe Premiere Pro, specializovany nastroj uréeny
pro profesiondlni stfih a postprodukci videa. UZivatelim poskytuje Sirokou Skélu funkci

a nastroju pro praci s videem, mezi které patii zejména tiprava barev, korekce obrazu, tvorba

titulk® a ptechodq, stabilizace videa a mnoho dalSiho.

Obrazek 8 Prostfedi programu Adobe Premiere Pro [autor]

Jedna se o aplikaci dostupnou pouze na zdkladé mésicniho nebo ro¢niho ptedplatného.
S ohledem na pozd¢jsi vyuziti programu Adobe After Effects se ukazala jako vyhodna alter-
nativa moznost vyuziti predplatné sluzby Adobe Creative Cloud, ktera uzivateliim umoziuje
pristup ke v§em dostupnym aplikacim podle jejich vybéru ¢i potieb. Tato sluzba nabizi né-
kolik variant plateb, které se li$i podle casového rdmce a zdméru uzivatele — mesicni nebo
ro¢ni pfedplatné s pravidelnymi mésicnimi platbami, nebo jednordzova platba za celoro¢ni
predplatné za zvyhodnénou cenu. Diverzifikace vyse predplatného se udava i dle ucelu vy-
uziti, ktery se rozd€luje na komeréni a nekomercni. Naptiklad pro studenty je k dispozici

zvyhodnény tarif, av§ak bez moznosti komeréniho vyuziti softwaru.

5.2.1 Import a usporadani

Vlozeni neupraveného materidlu do softwaru je snadno realizovatelné pomoci operace

Drag&Drop, kterd umoznuje pretahovani videi 1 jinych souborii ptimo do panelu prohlizece
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médii. Pti praci s vétsim mnozstvim videoklipt je efektivni vytvaret slozky pfimo v tomto
pracovnim okné. VSechny slozky jsou systematicky pojmenovany dle obsahu pfislusnych
videi, coZ usnadnuje navigaci a spravu. Pro uzivatele se tak jedna o lepsi uspotfddani mate-

ridlu a zabrani vytvoteni nepfehledného seznamu videi.

>

Obrazek 9 Import a uspotadani v panelu prohlize¢e médii [autor]

Na zéklad¢ piiblizné stanovené délky a obsahové roviny propagacniho videa, ktera byla spe-
cifikovana v radmci scénare, nasledoval krok, béhem né¢hoz byla hudba zkracena tak, aby
odpovidala pfedurcené délce, avSak s diirazem na plynuly pfechod mezi jednotlivymi tseky
a zachovani kontinuity zvukové stopy. Natocené videoklipy byly systematicky usporadany
na ¢asovou osu v souladu se stanovenou hierarchii, aby bylo dosazeno pozadovaného tempa
prezentace. Audiostopa, ktera se k videoklipu automaticky vaze, je pro Gcely propagacniho
videa ve vétsing piipadli nezadouci a je nutné ji odebrat. Proces odstranéni je velmi nena-
ro¢ny a docili se ho kliknutim pravym tla¢itkem na videoklip, ktery je v ¢asové ose, s na-
slednym zvolenim moznosti Unlink. Video a audio stopa po tomto kroku neni nadale sesku-

pena a audio Ize jednoduse smazat.
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Make Subsequence

Label

Speed

Obrazek 10 Uspotadani v ¢asové ose a odstranéni audia [autor]

5.2.2 Strihové nastroje

V aplikaci Adobe Premiere Pro existuje vice zptisobt, jak zkratit videoklip. Jednou moznosti

je pouziti stiihového nastroje pro upravy (Razor Tool), ktery je symbolizovan ikonou Ziletky,

nebo ho Ize spustit klavesou ,,C* a poté, prejetim mysi nad pozadovanym mistem v ¢asové

ose spolecné s naslednym kliknutim levym tlac¢itkem, 1ze snadno rozdélit video nebo jiny

prvek na dvé Casti. Vybrand nepotiebna pasaz mize byt nasledné odstranéna klavesou ,,De-

lete* nebo alternativné klavesovou zkratkou ,,Alt + Backspace®, kterd ptesune obsah nésle-

dujiciho mista na misto vymazaného prostoru.

Obrazek 11 Stiih videa pomoci nastroje Razor Tool [autor]
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Dalsi metodou pro zkraceni useku videa je pietazeni koncového nebo pocate¢niho bodu do
pozadované pozice v ¢asové ose. Tento proces je znamy pod nazvem Trim. Béhem faze
stiihu byly tyto ndstroje a operace opakované aplikovany na videoklipy, hudbu a zvukové
efekty. Stifihové upravy jsou koncipovany s ohledem na rytmus hudby, ale v nékterych pfi-

padech nebylo mozné tohoto cile pln¢ dosahnout, zejména kviili nutnosti zachovani délky

ukazky, napiiklad v rdmci prezentace studijnich obort.

Obrazek 12 Funkce Trim pro zkraceni tiseku videoklipu [autor]

5.3 Prechody

Pro dosazeni plynulého a esteticky pfitazlivého dojmu z videa se v postprodukéni fazi im-
plementuji pfechody mezi jednotlivymi videoklipy. Pfrechodii existuje obrovska skala
a volba se odviji dle faktord pouzitelnosti, atmosféry a celkovych kompozi¢nich moznosti.
Pro konkrétni pfipad prezentace propagacniho klipu jsem preferoval vyuziti uderného

a rychlého stylu ptechodi a stiihi.

5.3.1 Speed ramp

Termin ,,speed ramp* je v roving€ upravy videa oznaceni pro typ piechodu, ktery zahrnuje
zrychleni koncové ¢asti prvniho videoklipu a zarovei zrychleni pocate¢ni ¢asti druhého vi-
deoklipu. Pro dosaZeni vizudlné lepSiho pfechodu je ideélni, kdyz se obraz pohybuje v bodé

piechodu stejnym smérem.

Prvnim krokem postupu pii vytvoteni tohoto efektu v softwaru Adobe Premiere Pro je klik-
nuti pravym tlacitkem mysi na ikonu efektt (FX) ptislusného videoklipu a nasledné vybrani
pfes menu Time Remapping > Speed. Timto krokem dojde ke zméné plivodniho linedrniho
prubéhu prithlednosti (opacity) na rychlost (speed) v Casové ose. Prvek rychlosti je mozné

nalézt v okné Effect Controls, kde je zaroven zobrazena Casova osa.
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Obrazek 13 Zména linearniho prubéhu prihlednosti na rychlost [autor]

Aplikace efektu zrychleni se provede pomoci kliknuti levého tlacitka mysi na ikonu stopky
u prvku Speed, ¢imz se udéla klicovy snimek (keyframe) v ¢asové ose daného videoklipu.
Naslednym taZzenim osy smérem nahoru dochézi ke zvySeni rychlosti ptehravani v dané pa-
sdzi videostopy. Vice gradientniho pribéhu pfechodu Ize dosahnout pti pouziti dvou klico-

vych snimkt a ndsledného upraveni kiivky mezi t€émito body.

0 Acobe Premier Pro 2024 ¢

Obrazek 14 Tvorba efektu pomoci kli¢ovych snimkil funkce Speed [autor]
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5.3.2 Maskovani

Dalsim ptechodovym efektem vyuzitym v ramci této prace je tzv. maskovani. Tento efekt
spociva v piekryti obrazového zdznamu jinym videoklipem. Pro vizudlné atraktivni aplikaci
tohoto efektu je nezbytné, aby natoceny videoklip obsahoval vertikdlni nebo horizontalni

prvek, ktery se rozprostira pies celou vysku nebo Sitku obrazu.

Ve vytvareném videoklipu se tento efekt vyskytuje pii prechodu naptiklad z prostoru stra-
vovaciho zafizeni (menzy) na sportovisté. Dominantni prechodovy prvek v tomto piipadé
pfedstavuje nosny ram skel, ktery je vertikdlné umistén ptes celou vySku obrazového za-
znamu. Proces vytvofeni tohoto pfechodového efektu se provadi kliknutim na ikonu pera
v okné Effect Controls umisténou pod zélozkou Opacity (prahlednost). Nasledné je otevieno
rolovaci okno s dalSimi moznostmi. Mask Path slouzi k manipulaci s cestou nebo pozici
vytvofené masky v daném snimku videa. Pro dosazeni hladkych hran vytvofené cesty masky
je mozné vyuzit funkci Mask Feather, ¢imz se ziska autenti¢té;si efekt, jako by byl piecho-
dovy zaznam organicky zaclenén do ptivodniho videa. Mask Opacity urcuje prihlednost

masky a Mask Expansion reprezentuje zvétSeni od ptivodni cesty masky.

Adobe Premiere Pro 2024 - Ch\Users\Uzivate\Dokumenty\Adobe\Premiere Pro\24.0\propagacni_videoklip.prproj *
File Edit Clip Sequence Markers Graphics and Titles View Window Help

(1SS )
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Obrazek 15 Nastroje pro vytvofeni maskovaciho pfechodu [autor]
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Princip tvorby maskovaciho piechodu spoc¢iva v pouziti kli¢ovych snimku funkci Mask Path
a Mask Feather v jednotlivych snimcich videoklipu a pfizptsobeni cesty masky v piehrava-
cim okné&. Pro pfechod na dal$i snimek je nejjednodussi cestou kliknout na ikonu vedle pie-
hravani v ptehravacim okné. V nasledujicim snimku je potieba opé€t upravit cestu masky tak,
aby pokryvala pozadovanou ¢ast videoklipu. Tento postup je opakovan, dokud neni maska
prizpiisobena svym rozlozenim na celou piehravaci plochu ptivodniho videoklipu. Zaznam,
na ktery se v ramci efektu piechdzi, musi byt v ¢asové ose organizacné prizplisoben pod

vrstvou videa, ve kterém se maska nachazi, a zaroven zacinat v kliCovém snimku vzniku

cesty masky.

Obrazek 16 Proces vytvoreni maskovaciho ptfechodu [autor]

5.3.3 Rozmazané pribliZeni a oddaleni

Efekt rozmazaného pfibliZzeni a oddaleni je v praci pouZzity dvakrat. Jednalo se o vhodné&;si
alternativu misto jiz zminéného Speed rampingu, jelikoz pouziti tohoto efektu by vytvorilo

nezadouci a divacky neatraktivni ptechod.

Cilem vytvoteni tohoto efektu bylo jeho urceni pro opakované pouziti a byl tak ¢asove efek-
tivni. Software Adobe Premiere Pro nabizi pro tento ucel vrstvu uprav (Adjustment layer).
Tuto vrstvu urenou pro upravy lze vytvofit prostfednictvim panell prohlize¢e médii. Na-
staveni rozliSeni, snimkové frekvence a poméru stran pixelll bylo pfizpiisobeno parametrim
videi, na které byl efekt aplikovan, tedy rozliseni 4K (3840x2160 pixelil), snimkova frek-

vence 30 FPS a pomér stran pixeld 1.0. Vrstva Gprav byla nasledné pietaZzena do ¢asové osy.
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Obrazek 17 Vytvoteni vrstvy pro Upravy [autor]

V panelu Efektl byl vyhledan a poté, na vrstvu Gprav, aplikovan efekt Transform, ve kterém
byly provadény dalsi upravy. V ramci nastaveni tohoto nastroje byla pozménéna hodnota
uhlu zavérky (Shutter Angle) na 360. V misté stfihu mezi dvéma videoklipy je nastavena
funkce méftitka (Scale) s hodnotou piiblizeni 300. Klavesou Sipky vlevo je mozné se presu-
nout v ¢asové ose o pét snimku zpét. Zde byla aplikovana, na misto vyskytu prvniho klico-

vého snimku, hodnota méfitka (Scale), jez byla navracena na ptivodni hodnotu 100.

Obrazek 18 Vytvoreni klicovych snimk a Gprava hodnot [autor]
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Stejnym zptisobem byl upraven i ¢asovy usek druhého videoklipu, kdy paty snimek ptedsta-
vuje navrat do ptivodniho stavu. Po dokonceni této operace byl prvni kli¢ovy snimek nasta-
ven na Ease Out a posledni klicovy snimek na Easy In. Tyto prvky jsou uréené pouze pro
upraveni prub¢hu kiivky efektu. Po rozkliknuti polozky Scale v panelu Effect Controls byly
upraveny kiivky tazenim za ptislusné body, aby na divdka ptechod zapiisobil vizualné lep-
Sim dojmem.

[ P" o' videckipprpc =
Fie x Goaphicsand Tees View Window _Help

Obrazek 19 Nastaveni hodnot v klicovych snimcich a uprava kiivky [autor]

5.4 Audioefekty

Rusné prostfedi pfi nataceni, at’ uz vlivem jedoucich aut nebo jinych Sumivych ruchd, je pfi
nataceni béZny jev. Nezadouci audio, které doprovazi video, proto vyZaduje ve fazi postpro-
dukce ztlumeni nebo kompletni odstranéni. Zachovani autentického prostredi je ve videu
poté doplnéno o zvukové efekty, napiiklad rusné ulice, basovy Sum pii zrychlenych piecho-
dech nebo kliknuti mysi. Stejné jako pouZita hudba byly i audioefekty staZzené z interneto-
vého portalu Artlist. Pfipady vyskytu ptili§ dlouhého zvukového efektu byly oSetieny stii-

hem nebo zkracenim za pouZiti nastroje Razor Tool.

5.5 Animace prechodu s doménou a logem fakulty

Barevny ptechod v oranzovych odstinech byl vytvofen v programu Adobe [llustrator. Jedna
se o software specializovany na vektorovou grafiku. Vytvofeni kruhu je relativné jednodu-

chy proces, pii kterém je v panelu nastrojii vybrana poloZka s ikonou kruznice. Kruh je
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vytvofen kombinaci klaves ,,Alt + Shift” spole¢né s levym tlac¢itkem mysi a naslednym ta-

zenim na kreslicim platné. Tento vysledny objekt je poté oznacen a nastaven s prechodovou

vyplni. Pocatecni a koncova barva se vybird z dostupné barevné palety.

Obrazek 20 Proces vytvoteni kruhu s barevnym piechodem [autor]

Vystup byl s ohledem na tcel pouziti vyexportovan ptes menu File > Export As do formatu
PNG s prihlednym pozadim. Logo Fakulty aplikované informatiky vcetné textu s doménou

je mozné stahnout v PNG formatu z oficidlnich strdnek Univerzity Tomase Bati.

5.5.1 Vytvoreni animace v Adobe Premiere Pro

Pottebné vizualni prvky pro vytvoteni efektu v softwaru Adobe Premiere Pro byly pfipra-
veny pro import, ktery se provadél identickym, jiz popsanym zpiisobem. Piivodni navrh scé-
nare obsahoval doprovodny hlasovy komentat v priabéhu celého videa. Od této myslenky se

sice opustilo, ale k zakomponovani hlasu doSlo na konci videa.

Soucasné inovacni technologie umoznuji vyuZiti bezplatnych sluzeb riznych umélych inte-
ligenci. Mezi né se fadi naptiklad zndmy ChatGPT od OpenAl nebo um¢la inteligence Mid-
journey, ktera se specializuje na vytvareni uméleckych obrazkil a vizualizaci. I generovany
mluveny projev na zdkladé€ psaného textu nasel své zastoupeni. Jedna se o ume¢lou inteligenci
s nazvem ElevenLabs. Tento nastroj nabizi Sirokou skalu dostupnych virtudlnich hlast a na
zéklade psaného textu vygeneruje audiosoubor s nahravkou zcela bezplatné, ale jeho pouziti
je omezeno poctem znaku. Pro ucely komentovani kratkych proslovi, které maji zaujmout

posluchace, je tento nastroj idealni volbou.
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Do panelu ur¢eného pro vstupni text bylo vloZzeno — ,,Tohle je novy za¢atek. Studuj na Fa-
kulté aplikované informatiky.* Dodate¢nym nastavenim, které mtze uzivatel upravovat, do-
Slo k odladéni barvy hlasu a poté byl audiosoubor stazen a importovan do ¢asové osy pro-

gramu Adobe Premiere Pro.

“ C R 5 elevenlabiio/app/speech-synthes By O O
L Syntéza reci

r[xrmn[cl-u- RECI HASTAVENI DE

‘ohle je novy zacatek. Studuj na fakulté aplikované informatiky. Zacind to u tebe. I Modelka

Obrazek 21 Generovani hlasu a Giprava vlastnosti [autor]

Kompozi¢ni rozlozeni prvka barevného prechodu a loga fakulty s doménou bylo uspofadano
v Casoveé ose tak, aby korespondovalo s postupnym utichanim hudby na konci videa. Pro
vytvoreni efektu zobrazeni gradientniho kruhu byl vyuzit panel Effect Controls, ve kterém
se upravily klicové snimky pomoci nastroje Scale. Prvni klicovy snimek zachycuje pouze

minimalni ¢ast kruhu.
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Obrazek 22 Vytvoteni kli¢ového snimku v nastroji Scale pro barevny kruh [autor]

Druhy (zévérecny) klicovy snimek obsahuje barevny piechod pies celou plochu a je zobra-
zen az do konce videa. Vyobrazeni loga s doménou bylo zpracovano stejnym postupem s tim
rozdilem, Ze byly pfidany dalsi dva klicové snimky, které nasleduji kratce po zobrazeni

textu, vytvarejice iluzi kliknuti na odkaz s dopliiujicim audioefektem stisku tlacitka mysi.

- & %

Obrazek 23 Efekt kliknuti a zobrazeni gradientu ptes piehravaci plochu [autor]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 49

5.6 Textové zobrazeni oboru

Komunikaci s divaky lze ve videu navazat né¢kolika zpiisoby. Jednim z nich je naptiklad do-
provodny hlasovy komentéf. Pro ptipad propagacniho videa jsem zvolil postup textové
formy komunikace, kde jsou obory ptedstaveny pomoci psaného slova. V ramci videoklipu
jsou vyuzity dva zplisoby zobrazeni textu, a to standardni a tzv. text tracking, ktery je popsan

v kapitole zahrnujici program Adobe After Effects.

Standardni text 1ze v oblasti videa vylozit jako staciondrni, nehybny text, ktery nepodléha
zadnym dal$im postprodukénim tpravam. Textové vrstvy v programu Adobe Premiere Pro
vsak jsou obohaceny o efekty a nastroje, které¢ umoziuji animaci vstupu s rozmazanym efek-

tem pii pohybu a gradientni zménou pruhlednosti pfi vyobrazeni a odchodu.

5.6.1 Postup pri vytvoreni textového komunikaé¢niho nastroje

V uzivatelském rozhrani softwaru Adobe Premiere Pro se nachéazi panel nastrojii s ikonou
ve tvaru pismene T. Aktivaci tohoto nastroje a naslednym kliknutim na ptehravaci plochu
v souladu s ¢asovou osou je mozné do videa vlozit textové pole a upravit parametry, jako
jsou naptiklad mezery mezi jednotlivymi znaky, velikost fadkovani nebo velikost pisma. Je
nutné zajistit, aby vrstva obsahujici text byla umisténa nad vrstvou s videoklipem, na kterém

ma byt text promitan.

Obrazek 24 Text a jeho upravitelné parametry [autor]
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Pro aplikaci efektu ,,zjeveni* a odchodu smérem z levé strany obrazovky se v panelu Effects
Controls upravuje vlastnost Position (pozice) a nastroj Opacity (prihlednost). Efekt rozma-
zéani pohybu (Directional Blur) byl na text aplikovan ze zalozky Effects. Provedeni zahrnuje

aktivaci a nasledné nastaveni pozice, prithlednosti a rozmazani textu v klicovych snimcich.

Obrazek 25 Nastaveni hodnot v kli¢ovych snimcich jednotlivych efektl [autor]

5.7 Pouziti softwaru Adobe After Effects

Adobe After Effects je profesiondlni nastroj pro tvorbu vizudlnich efektt a animaci vyvinuty
spolecnosti Adobe Systems. Uplatiiuje se ve filmovém primyslu, televizni produkci, ale
1 v digitdlnim designu. Software umoziuje uzivatelim vytvafet komplexni grafické efekty

a animace, které 1ze integrovat do videi, filmt nebo jinych multimedialnich projekti.

Adobe After Effects disponuje Sirokou Skélou funkci a nastrojti, mezi které se fadi naptiklad
vrstveni, prace s maskami nebo sledovani pohybu (motion tracking). UZivatelim je umoz-
néno na zakladeé univerzalnosti pracovat s riznymi formaty a video kodeky soubort. Prova-
zanost ekosystému programti Adobe poskytuje diky integraci produktii, jako je Adobe Pre-
miere Pro a Adobe Photoshop, snadno ptenositelné projekty mezi jednotlivymi aplikacemi

a vyuziti jejich synergie pro tvorbu projekta.
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5.7.1 Text tracking a Solid tracking

V rédmci tvorby propagacniho videa prezentujiciho moznosti studia na Fakult¢ aplikované
informatiky byla vyuzita specificka technika sledovani textu zndma jako text tracking. Pro-

ces vytvoreni tohoto vizualniho efektu bude popsan s diirazem na pouzité nastroje a funkce.

Propojenost mezi aplikacemi Adobe poskytuje moznost integrace zdznami mezi softwarem
Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects. Kviili opakovanym chybovym hlésenim, ktera
brénila vzadjemnému otevieni zaznamt, vSak bylo nezbytné zvolit alternativu exportova-
ného, jiz sestiithaného videa doplnéného o efekty. Takto upravené video bylo nasledné ote-

vieno jako samostatny videosoubor v kompozi¢nim prostiedi programu Adobe After Effects.

Importované video bylo vloZzeno do Casoveé osy a dalsi dilezity krok zahrnoval znovuvytvo-
feni stiithu pro zdbéry, na které se efekt sledovani textu aplikoval. Program bohuzel nedis-
ponuje pfili§ intuitivnim stylem stfihu jako Adobe Premiere Pro. Zde je potieba v ¢asové ose
lokalizovat snimek urceny pro stfih a nasledné vyuzit klavesovou zkratku ,,Ctrl + Shift + D
nebo alternativné zvolit moznost z rozbalovaciho okna Edit > Split Layer. Vystiizena ¢ast

videa se pfesune do nové vrstvy.
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Obrazek 26 Kompozi¢ni rozloZeni a stiih videa [autor]

Panel Effects & Presets obsahuje Sirokou skalu efekti, ale pro ptivodni zamér integrace sle-
dovani textu je potieba v okné vyhledat pouze nastroj 3D Camera Tracker a nasledné jej

pretahnout do pozadovaného a upravovaného videoklipu. Software automaticky spusti
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analyzu prostfedi a postupuje snimek po snimku. Po dokonceni zobrazi body, tzv. track

points, které jsou nasledn¢ vyuzity k vytvoreni nové vrstvy textu a kamery.

Program po analyze prostiedi zobrazi kromé& sledovani textu také moznost sledovat pevny
obraz, coz lze v interpretaci chapat jako zasazeni statického obrazu (nehybného videoklipu
nebo obrazku) do okolniho prostfedi s nezménénou pozici béhem pohybu kamery. Tato moz-
nost byla vyuzita napiiklad pifi zobrazeni uzivatelského prostfedi programu Cisco Packet
Tracer na platn€ v prednaskové mistnosti. Funkce byla rovnéZ kombinovéna se sledovanim

textu, ktery se zobrazuje na vedlej$im promitacim platng.

fow Catcher, Comesa and Light

a a
a al
- -

Obrazek 27 Postup pii vytvoreni sledovani textu a obrazu [autor]

Poloha textu, odvozena z urcenych sledovacich bodt, vyzaduje obvykle ipravu pomoci na-
stroje Transform. Umisténi textu 1ze upravit tahem za Sipky pfisluSnych os X, Y a Z. Dalsi
dalezitou Gpravou je rotace v téchto osach, kterd je zddouci v ptipad¢ dirazu na vizualné

autenti¢téjsi dojem ze zasazeni objektu do realného prostiedi.
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Obrazek 28 Uprava rotace v piisluinych osach [autor]

5.7.2  Animace fixy

Odliseni Fakulty aplikované informatiky a zdiraznéni piislusnych studijnich obora od ostat-
nich fakult bylo provedeno animaci zakrouzkovani napisu FAI a doplnéni o zvukovy efekt
fixy. Prvnim krokem realizace byl proces vytvotreni nové vrstvy (Layer > New > Solid)
a zobrazeni potfebnych nastrojii — Brushes a Paint prostfednictvim nabidky Window. Na-
sledné byl zvolen $tétec dle preferenci a upravena polozka Diameter pro zvétSeni tahu. V pa-
nelu Paint je nastroj Duration nastaven na moZnost Write On. Tato Uprava vede k automa-
tickému vytvoteni klicovych snimkli béhem kresleni uzivatele. Program na vystupu zobrazi

identickou animaci kresby.

Obrazek 29 Princip tvorby animace fixou [autor]
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Implementace animace na konkrétni videoklip s popisem Fakulty aplikované informatiky
byla provedena zvolenim moZznosti kresby na transparentni pozadi v panelu Effect Controls.
Poloha vysledného efektu byla upravena na zékladé zmén hodnot v klicovych snimcich na-
stroje Position. Postupné zvysSeni prithlednosti je oSetfeno funkci Opacity. Ve videu tak do-

chézi ke gradientnimu splynuti s okolnim svétem.

Obrazek 30 Uprava kli¢ovych snimki néstroji Position a Opacity [autor]

5.8 Export

Vznikla chybova hlaseni pti pokusu o otevieni zaznamu v Adobe After Effects byla vyfeSena
alternativnim zpiisobem exportu videa ve vysoké kvalité¢ v programu Adobe Premiere Pro

a jeho nasledném, opétovném importu do softwaru bez varovné notifikace.

5.8.1 Export v Adobe Premiere Pro

Proces exportu videa v softwaru Adobe Premiere Pro se provadi pfes menu File > Export >
Media. V exportnim panelu jsou k dispozici riizn€ nastavitelné parametry, které je nutné
spravné nakonfigurovat. Pro export byl vybran format H.264 s ptfedvolbou (preset) odpovi-
dajici vlastnostem zdrojového materidlu a s vysokym adaptivnim datovym tokem. Tato
vlastnost se vS§ak zméni na vlastni pfednastaveni (v pfipadé€ uprav), jako je napiiklad zvoleni
polozky renderu v maximalni kvalité. Cestu pro ulozeni exportovaného videa lze zobrazit

kliknutim na odkaz vedle nazvu vystupniho souboru a vybrat pozadovanou adresu.
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(4 Medis e

Obrazek 31 Export a zména parametrii v programu Adobe Premiere Pro [autor]

Za ucelem zvySeni kvality byla v zdloZce Video zvolena moznost renderovani v maximalni
hloubce a vyuziti nejvyssi kvality renderovani. Nésledné sta¢i kliknout na tlacitko Export

a pockat na dokonceni procesu.

1B 2ciobe Premiere Pro 2024 - CAsers\Uzivate! Dok elecklipprpra) * - 8 x
Fie £t Cli od Tales View Window _Hlp

Obrazek 32 Zvoleni vlastnosti pro vyssi kvalitu videa [autor]

5.8.2 Export v Adobe After Effects

Proces exportu videa v softwaru Adobe After Effects se lisi od postupu v Adobe Premiere

Pro v né¢kolika ohledech. Adobe After Effects naptiklad nepodporuje ptimy export do
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formatu MP4. Toto omezeni Ize obejit pomoci aplikace Adobe Media Encoder, ktera umoz-

fluje propojeni soubort z After Effects.

Postup exportu za¢ina pres menu Composition > Add to Media Encoder Queue. Nasledné
se otevie okno s kompozici, ktera je pfidana do fronty exportu v Media Encoderu. Pro export
byl vybran format H.264 s ptfednastavenim (preset) dle uzivatelovy preference. Pii rozklik-
nuti polozky Preset Ize dale upravovat velké mnozstvi parametra, jako je napiiklad nastaveni
datového toku, audia, titulkli atp. Pro dosazeni vyssi kvality videa byla zvolena moznost
renderu v maximalni hloubce a pouziti nejvyssi kvality vykreslovani. Déle byla nastavena
hodnota cilového variabilni datového toku na 110 Mb/s. Po tpravé piislusnych hodnot je
okno nastaveni exportu zavieno a v Media Encoderu lze stisknout ikonu ptehravani. Soft-

ware spusti renderovani videoklipu a pro finalizaci sta¢i pockat na dokon¢eni procesu.

Add 1o Adobe Media Encoder Cueue.
‘Add 1o Render Queve

Prevew
Save Frame As
Pre-render.
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Obrazek 33 Proces exportu videa v programu Adobe Media Encoder [autor]
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ZAVER
Hlavnim vystupem této bakalaiské prace je propagacni videoklip piedstavujici Univerzitu

Tomase Bati ve Zling, a pfedevsim jeji Fakultu aplikované informatiky, a to véetné popisu

postupu jeho tvorby.

Prvni usek teoretické casti bakalaiské prace obsahuje kratké reserSe o nékolika vyznamnych
ceskych vysokych Skolach se zaméfenim na oblast jejich vlastni propagace. Byly zde roze-
brany zejména specifické a unikétni formy propagacnich materialt, které jednotlivé Skoly
niho videa a nastinu nékterych moznosti jeho tvorby. Mezi podstatné parametry videa patii
naptiklad snimkova frekvence, rozliSeni videa, pomér stran nebo pouzité audio a video ko-
deky. V dalsich bodech jsou obecné popsany moznosti postupu tvorby videa a typy jednot-
livych zabéra.

Prakticka ¢ast bakalatské prace popisuje samotny prubéh ptipravy a vyhotoveni videoklipu
propagujiciho studium na Fakulté aplikované informatiky ve Zlin€. Za¢ina navrhem ptivod-
niho scénate, ktery oznacuje zakladni Casové rozlozeni zabért a shrnuje predstavu o vizualni
strance klipu. Nasleduje pasaz popisujici sbér vychoziho videomateridlu a specifikaci pou-
zitého zdznamového zafizeni. Stfih a postprodukce uvedené v nasledujicich usecich prace
reprezentuji zdveérecnou ¢ast postupu tvorby videa a jsou predstaveny formou tutorialu, jenz
definuje vyuziti technik, programi, postupt a nastroji, které prispély k zavére¢nému vy-

stupu prace.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

UTB Univerzita TomaSe Bati
FAI Fakulta aplikované informatiky
VUT Vysoké uceni technické

FullHD Full High Definition (pIné vysoké rozliSeni)

QHD Quad High Definition, rozliSeni videa (2560x1440 pixeli)
4K Rozliseni videa (3840x2160 pixeld)

CBR Constant Bit Rate (konstantni datovy tok)

VBR Variable Bit Rate (variabilni datovy tok)

FPS Frames Per Second (snimky za sekundu)

SSD Solid State Drive (,,polovodicovy disk®)

IT Informacni technologie

ITA Informacni technologie v administrativé
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I -DVD
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PRILOHA PI: DVD

Datovy nosi¢ DVD obsahuje vysledné video v plné kvalité, soubor Adobe Premiere Pro,

soubor Adobe After Effects, soubor Adobe Illustrator a text bakalaiské prace.
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