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ABSTRAKT

Tato bakalai'ské prace zkouma tvirci praci Captain Disillusion, online identity Alana
Melikdjaniana, jenz se vice nez 15 let vénuje odhalovani podvodii a video manipulaci na
internetu. Zameétuje se na jeho kariérni vyvoj od filmovych zacatki az po transformaci na
youtubera na plny tivazek. Hlavni ¢ast prace analyzuje rizné formaty videi, myslenky a
postupy, které Melikdjanian pouziva k pfedavani technickych problémt a principii
vizualnich efektl Sirokému publiku. V zavéru prace je jedna epizoda Captain Disillusion
srovnavana s klasickou filmovou teorii tfi aktd. Potvrzuje a demonstruje, jak Melikdjanian
vyuziva narativni filmové struktury k dosazeni maximalniho efektu a edukativniho dopadu

pfi feSeni sloZitych problémi video manipulaci.

Kli¢ova slova: vizualni efekty, podvody, YouTube, skepticismus, Captain Disillusion,

Alan Melikdjanian, videotvorba

ABSTRACT

This thesis explores the creative work of Captain Disillusion, the online persona of Alan
Melikdjanian who has been exposing scams and video manipulation on the internet for
more than 15 years. The thesis focuses on the progression of Melikdjanian's career from
his beginnings in film to full-time YouTube content creation. The main part of this thesis
analyzes the different forms of videos, ideas, and approaches that Melikdjanian utilizes in
order to educate the wider public about technical issues and the tenets of visual effects. In
the conclusive part of the thesis, one episode of Captain Disillusion is analyzed against the
classic film theory of the three-act structure. This affirms and demonstrates that
Melikdjanian employs narrative movie structure to maximize the effect and educative

impact in solving the difficult problems of video manipulation.

Keywords: visual effects, scams, YouTube, skepticism, Captain Disillusion, Alan

Melikdjanian, video production
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UVOoD

Co se stane, kdyZ se vizualni efekty pouZziji k nemoralnim ucelim? Vytvaii zmatek
a nejistoty pro mnoho jedincti. V dnesni dobé je velmi jednoduché naucit se techniky, jako
jsou retusovani, tracking, klicovani anebo zakladni stfih videa, a dosahnout tim podvodnych
ucelt. Za poslednich 15 let se téchto podvrhi objevily stovky a maji mnoho vyuziti. Ziskani
pozornosti pro svlj domnély um, prodej podvodného vynalezu, virdlni marketing firem
a podobné. Mén¢ v§imavy ¢loveék hledi na video na internetu a mize si fict, ze ndhodny muz
na internetu md ve svém domé skutecné duchy. Hranice mezi realitou a fikei se na poli
audiovizualniho obsahu na internetu velmi ¢asto smazava a notnym dilem k tomu pfispivaji
vizualni efekty. Je dillezité byt skepticky, umét uznat své pochybeni a byt vzdy otevien
novym moznostem, protoze nase zaryté predstavy se mohou zménit kazdym dnem. Jak si
ale osvojit kritické mySleni a nespadnout do pasti neustalého podeziivani vSeho, co kolem

sebe vidime?

Tato prace bude mit za kol piedstavit témét nezndmého internetového umélce
ptvodem z LotySska — Alana Melikdjaniana. Amerického reziséra, ktery svym ptsobenim
na platformé YouTube dokdzal odhalit mnoho podvodu a pozitivné ovlivnit tisice lidi. Jeho
snahou je §ifit kritické mysSleni a nenechat lidi podlehnout ne tak o¢ividnym néstraham.
Zpusob, kterym tyto véci ovSem prezentuje, je vSak podle mnohych unikatni a fascinujici.
Alan na YouTube vytvofil postavu jménem Captain Disillusion, coz je samozvany hrdina,
s napul stfibrnym télem, jenz bojuje za pravdu na internetu i ve zbytku svéta. Naduta
persona je tvlircovo vlastni alter ego, které mu pomaha neotiele a s humorem piistupovat
ke slozitym tématiim. Kolem této postavy vytvari originalni ptib¢h, ktery dokaze umné
propojovat s danou problematikou, a ucit tak divaky principy vizualnich efekt velmi
originalni cestou. Vnesl tim do skeptologického Zanru néco nového, a jelikoz plsobi pouze
na YouTube, 1 néco velmi dostupného pro obycejného divéka. Jeho vizualni styl je plny
sloZitych animaci, do nejprimitivnéjSich efektl vklada obrovské mnozstvi Casu a energie.
To vSe zvlada navic tvofit naprosto sam, konzistentn€ uz pomalu 20 let. Ja jako umélec
jsem sledovanim jeho videi vzdy obohacen. U¢im se o fungovani vizualnich efektt, jak se
daji zneuzit k podvodu, mam vétsi vhled do fungovani filmu, principl tvorby efektd, jejich
vyuziti v praxi a v neposledni fad¢ hlavné motivaci. Pro mé a mnoh¢ je Alan velmi kvalitni
tviirce, o kterém do dneSnich dni nebyla napsana prace, ktera by se podrobnéji zabyvala
jeho zivotem nebo tvorbou. Proto by méla moje bakalaiska studie prave takovy cil. Jak se

z filmového reziséra stal youtuber? Jak dokaze formulovat myslenky skepticismu
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a dostavat je mezi Sirokou vetejnost? Jaké jsou jeho postupy a uvahy pii tvorbe? V tvodu

nejdiive struc¢né nastinim historii platformy YouTube, aby ¢tenar védél, v jakém prostredi

se Alan pohybuje. Poté zkompiluji jeho osobni i profesni Zivotopis. Spolu s tim i analyzuji
rozhovor s timto tviircem a analyza jeho d¢l mohly byt pro moji osobu i ¢tenate

mimotadné pfinosné.

., Ve svete, kde obsah digitalnich obrazkii a videi jiz nelze brat jako nominalni hodnotu,
prichazi necekany hrdina. Hrdina, jenz bojuje za zachranu pravdy a jeji Sireni mezi lid.
Captain Disillusion provazi deti vsech veékovych kategorii bludistem vizualnich klamii do

mist, kde Ize nalézt realitu a klid (preklad autora).

Alan Melikdjanian
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I. TEORETICKA CAST
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1 STRUCNA HISTORIE YOUTUBE

1.1 Prvni streamovaci platforma

Prvni sluzbou, ktera poskytovala uzivatelim moznost nahrat a sdilet video, byl
internetovy portal shareyourworld.com. Ten byl zaloZen v roce 1997 muzem jménem Chase
Norlin.! V této dobé& bylo samotné nahravani videi na internet velice obtizné, a to piedevsim
kvili problémim se Sitkou frekvencniho pasma. To vramci webhostingu znamena
maximalni mnozstvi dat, jez je mozné pievést za urcity pocet sekund. Tehdy bylo takové
mnozstvi dat velice omezené, a tak tato stranka neumoziovala plynuly upload videi na
internet.> V roce 2000 navic neexistoval Zzadny online reklamni byznys. Dnes jiZ tato
omezeni patfi minulosti, na internetu je prosperujici online byznys s poctem pasem v fadu
tisicti a pro lidi je velmi jednoduché tvofit a nahravat videa.?

~Premisa naseho projektu tehdy byla, zZe se lidé zacali dostavat k digitalnim kameram
a stavali se z nich poloprofesionalni tviirci obsahu, takze jsme pro né chtéli vytvorit sluzbu,
kde by sva dila mohli sdilet a byt za to oceneni... Myslim, zZe to byl dobry napad, ale véc, co
musite naplanovat vazné chytre, je doba, kdy sviij napad zrealizujete. A to YouTube trefil

naprosto skvéle. “

1.2 ZaloZeni YouTube

Dne 14. tnora 2005 Jawed Karin a jeho byvali kolegové z PayPalu Steve Chan
a Chud Hurley zaloZili internetovou stranku, ktera ptvodné slouzila jako online video
seznamka.’ Za na prvni pohled primitivnim napadem se ovSem skryvaly velkd myslenka

a sofistikované programové inZenyrstvi.

! PLESSER, Andy, 2007. First Video Sharing Site Paved the Way for YouTube — ShareYourWorld.com
Was There First to Launch Ten Years Back. Online. Beet tv. Dostupné z: https://www.beet.tv/2007/07/first-
video-sha.html. [cit. 2024-05-15].

2 LOW, Jerry, 2023. What is Bandwidth & Data Transfer in Web Hosting? How Much Do I need? Online.
Web Hosting Secret Revealed. Dostupné z: https://www.webhostingsecretrevealed.net/blog/web-hosting-
guides/how-much-bandwidth-does-your-site-really-need/. [cit. 2024-05-15].

3 WILLIAMS, Hunter [@Creator Brain], 2022. The entire history of YouTube, i guess. Online. 2022.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=eAZo8PYVgQM. [cit. 2024-05-15].

4 Viz citaci 1

3 Viz citaci 3
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1.3 Uspéch YouTube

Premisa byla poskytnout hosting jejich vlastnim videim na misté, kde je muze
kdokoliv snadno najit, pfehrat nebo sdilet. Jinymi slovy nabidnout okamzitou distribuci po
celém svéte. Pred rokem 2005 byl proces zvefejnéni videa na internet velice obtizny
a zdlouhavy. Pozadoval po tvircich digitalizovani jejich videa umisténého na kazetach, coz
bylo mozné jen ve specializovanych obchodech, poté obsah vypalit na CD a uhradit poplatek
za nahrani na hostitelskou stranku nebo soukromy server.® Piatelé z PayPalu navrhli systém,
ktery za pomoci pokrocilého kdédovani umoznil pievést nahrany zaznam do rozsifeného
webového formatu Flash. To znamend, Ze vynalezli zptisob, jenZ umoznil zhlédnuti videa

pouhym stiskem tlacitka mysi, coz do té doby z4dna stranka neuméla.’

1.4 Google se stiva majoritnim akcionarem

V listopadu roku 2006, deset mésici po oficialnim spusténi, koupila spolecnost
Google YouTube za 1,65 miliardy dolart. Tehdejsi feditel spolecnosti Eric Schmidt tvrdil,
7e toto rozhodnuti je dalsi krok v evoluci internetu (a mél pravdu, pozn. aut.).® Pfemistili
spolecnost do San Bruna v Kalifornii a nasledn¢ zmeénili premisu na ,,Broadcast Yourself*

neboli ,,Vysilej sim sebe*.

»Samotnd myslenka okamzitého sdileni obsahu napfic¢ celym svétem byla sice
obdivuhodnd, ale zdaleka nemohla stacit na dlouhodoby uspéch a zcela urcité by YouTube
nedostala do éry, ve které zijeme dnes. Globalni fenomén, se kterym ptichazime do kontaktu

prakticky denné.“ K tomu podle Roberta Kyncla vedly tii zasadni udalosti.’

¢ KYNCL, Robert, 2018. Streampunkefi: YouTube a medialni rebelové. In: Streampunkefi: YouTube a
medialni rebelové. Brno: Brno: Host, s. 32. ISBN ISBN 9788075775658.

7 PLESSER, Andy, 2007. First Video Sharing Site Paved the Way for YouTube — ShareYourWorld.com
Was There First to Launch Ten Years Back. Online. Beet tv. Dostupné z: https://www.beet.tv/2007/07/first-
video-sha.html. [cit. 2024-05-15].

8 CASHMORE, Pete, 2006. Google Buys YouTube. Online. Dostupné z:
https://mashable.com/archive/confirmed-google-buys-youtube. [cit. 2024-05-07].

? Viz citaci 6.
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2 VZESTUPAUTORU

Spole¢nost Google se v roce 2007 rozhodla, Ze chce, aby YouTube byl domovem
novych tvaii a aby byly nejen vidét, ale mély moznost finan¢nich pfijmi. Zaroven aby mély
vetsi motivaci k tvorbée kvalitniho obsahu, a platforma by tak byla obohacena o atraktivngjsi
tvorbu. A tak pfislo prvni velké rozhodnuti — platit svym tvlirciim. Z této myslenky vzesel
tzv. Partner Program, jenZ zajiStoval, Ze tvirci, ktefi dosahli urcitého po¢tu odbératelt
a zhlédnuti, mohli umistit na sviij kanal reklamu a nasledn¢ ziskat vétSinu z piijma, které na
provozu jejich kanadlu YouTube vydélal. Tento model se v priabehu let nékolikrat proménil,
ale jeho hlavnim duasledkem byla demokratizace povolani tvlirce internetového obsahu.
Jinymi slovy umoznil proménu volnocasové aktivity v moznost obzivy — YouTube kazdy
mesic vyplaci miliony dolard tvircim z celého svéta. ,,Nasledujici revoluci v nataceni
zpusobily smartphony, které nam daly do ruky fotoaparaty s ¢im dal lepSim rozliSenim.
Prvnim vyrobcem, jenz dokézal zachytit zaznam v HD-kvalité, byl v roce 2009 Samsung,
a nastavil tak v této oblasti novy standard.* VSudypfitomnost smartphont vedla i ke tfetimu
jevu, ktery se stal hnacim motorem uspéchu nezavislych tviircti: umoznili ndm byt divaky,
tudiz sledovat, cokoliv chcete a v jakékoliv mistnosti, v niz pravé jste. VSechny tyto body
privedly na YouTube vinu kreativnich talenti.' Obdobné jako tomu bylo v ptipadé mladého

tvlirce z USA jménem Alan Melikdjanian.

10 KYNCL, Robert, 2018. Streampunkefi: YouTube a medialni rebelové. In: Streampunkefi: YouTube a
medialni rebelové. Brno: Brno: Host, s. 36-39. ISBN ISBN 9788075775658.
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3 ALAN MELIKDJANIAN

Alan Melikdjanian je americky nezéavisly filmovy tvlrce a youtuber. Podilel se na
zalozeni internetovych sluzeb Openfilm i Filmnet.com a je autorem webového seridlu
Captain Disillusion, ktery se zamétuje na analyzu viralnich videi, vizualnich efekta a je

podporovatelem kritického mysleni a skepticismu.

3.1 Rany zZivot

Alan Melikdjanian se narodil 13. dubna 1980 v Rize, hlavnim mésté LotySska, jez

bylo soucasti Sovétského svazu.!!

Jeho rodice, Vilen a Tatiana Melikdjanianovi, byli popularni cirkusovi umélci. Otec
Vilen, pivodem Armén, se od mladi vénoval akrobacii, poté pieSel k Zonglovani a pozdéji
pusobil jako klaun a komediant. Matka Tatiana pochazela z Ruska a nejprve studovala
medicinu, béhem studia ov§em poznala Vilena a cirkusové prostiedi se ji zalibilo natolik, Ze
studium ukon¢ila.!? S cirkusem pak spolu manzelé cestovali po celém svété a Alana brali
vZzdy s sebou, tudiz €asto travil celé prazdniny mimo domov. Vyristal obklopen cirkusovymi
umélci a détmi z riznych mést, kterd na turné navstivili.! Neni tedy divu, Ze jako maly mél

ptredstavu, ze se ptida k cirkusu a bude z néj kouzelnik.

, Myslel jsem si, Zze budu mozna kouzlit, “ vika. ,,Znal jsem tam vsechny kouzelniky.

Ukazovali mi vSemozné triky, kdyz mi bylo tak pét nebo Sest let, a ja byl rozhodnuty, Ze se

touto cestou vyddam taky (prelozeno autorem). "

"' KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q6l. [cit. 2024-05-15].

12 Captain Disillusion Debunks Himself [Ep. 94] [@The Create Unknown], 2021. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=2733K90fPh8&t. [cit. 2024-05-15].

13 THORP, Brandon K., 2009. South Florida superhero Captain Disillusion talks ghosts, superpowers, and
skepticism. Online. Https://www.miaminewtimes.com/. Dostupné z:
https://www.miaminewtimes.com/news/south-florida-superhero-captain-disillusion-talks-ghostsn-disillusion-
talks-ghosts-superpowers-and-skepticism-6366184
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V Sesti letech ho rodice poslali do prvni tfidy a svéfili do péce babicky, u které se
seznamil s klukem ze sousedstvi Pavlem. Ten mél dilezity vliv na jeho profesni vyvoj,
jelikoZ spolu s nim zac¢al Alan kreslit rizné postavicky od Disneyho, které vidé€l v televizi,
aty ho velmi fascinovaly.!'* 13 Piestoze bylo Lotyssko v 80. letech pod vlivem omezeni
a cenzury, byly tyto restrikce mnohem mirnéj$i nez v predchozich letech, protoze se
SSSR blizil k rozpadu roku 1991. Jako dité Alan tedy nevnimal tihu socialistického rezimu.
V osmi letech zacal spolu s Pavlem zkouSet prvni animace, jez se snazili ptiblizit stylu

Disneyho animétort. '

Obrazek 1: Alan jako dite'’

14 Captain Disillusion Debunks Himself [Ep. 94] [@The Create Unknown], 2021. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=2733K90{fPh8&t. [cit. 2024-05-15].

15 K. THORP, BRANDON, 2009. South Florida superhero Captain Disillusion talks ghosts, superpowers,
and skepticism. Miaminewtimes [online]. Miami: Miami New Times [cit. 2023-01-06]. Dostupné z:
https://www.miaminewtimes.com/news/south-florida-superhero-captain-disillusion-talks-ghosts-
superpowers-and-skepticism-6366184.

16 Viz citaci 15.

17 The anatomy of a great YouTube video | Alan Melikdjanian | TEDxRiga [@TEDx Talks], 2020. Online.
2020. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=2RKh-wurfuw. [cit. 2024-05-15].
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3.2 Odchod z SSSR

Na Alanovu tvorbu jako Captain Disillusion méli tedy od détstvi vliv rodice, ktefi se
vénovali cirkusu a rozvinuli v ném zéjem o kouzelnické triky a zdbavni primysl. Dale pak

sledovani zahrani¢nich filmi, zejména téch od studia Disney.

K jeho rodi¢lim se v roce 1990 dostala nabidka, Ze mohou jet na turné po Americe,
a to v nich vyvolalo myslenku, Ze by mohli ze Sovétského svazu utéct a nasledné pozadat
o politicky azyl. Méli informace od ptatelského paru, ktery do exilu odesel v 80. letech, a ten
jim pomohl s pfipravami. Planovali ziskat zaméstnani, urcity spolecensky status, a poté
doufali, Ze jim stat dovoli pfivést 1 jejich dité z LotySska. Tehdy bylo Alanovi 10 let, bydlel
u své babicky. Sovétsky svaz se uz pomalu rozpadal, a jelikoz Alan miloval americké filmy,
byl nadSeny, Ze se tam jednou podiva. O dva roky pozdéji mu rodice zavolali, ze uz maji

potfebné dokumenty, takze miize piiletét. A tak Alan odletél do Ameriky.'?

Paralelu k Alanové dospivani mizeme vidét na ptikladu George Méliése, ktery
podobné jako Alan byl sam kouzelnikem a v dobé& dospivani se pohyboval v divadelnich
a uméleckych kruzich. Melikdjanian obdobné zménil svou kariéru, zacal se vénovat filmu,
a stejné jako Melies, 1 Alan je ve svém potfadu Captain Disillusion reZisérem, producentem
a hercem, stejné¢ jako byl mistr filmového triku ve svém vlastnim divadle. Oba se také

v pritbéhu Zivota vénovali vizudlnim a specialnim efektiim.!”

3.3 Stiedni Skola a zacatky VFX

Alan po zakladni skole zanechal kariéry cirkusového kouzelnika a Sel studovat video
tvorbu a 3D-animaci na stiedni $kolu William H. Turner Technical Arts v Miami.?° Chtél se
stat filmovym rezisérem a mél velkou vyhodu, jelikoz tato Skola disponovala televiznim

studiem, jez vyuzivalo jedny z prvnich pocitacl Amiga. Dilezitou soucasti jejich rozhrani

18 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q6l. [cit. 2024-05-15].

19 TRAVERS, James, 2017. Georges Méliés Biography: life and films. Online. TRAVERS, James.
Frenchfilms.org. Dostupné z: http://www.frenchfilms.org/biography/georges-melies.html. [cit. 2024-05-08].
20 K. THORP, BRANDON, 2009. South Florida superhero Captain Disillusion talks ghosts, superpowers,
and skepticism. Miaminewtimes [online]. Miami: Miami New Times [cit. 2023-01-06]. Dostupné z:
https://www.miaminewtimes.com/news/south-florida-superhero-captain-disillusion-talks-ghosts-
superpowers-and-skepticism-6366184.
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byl ovSem editacni program Video Toaster, ktery pracoval jesté s videokazetami a na PC se

pak dal material mixovat.?!

Podobné jako George Méliese obdivoval kinematograf bratfi Lumiérii, navic byl
Alan odmala velky nadSenec do technologii, proto se ponofil do studia Video Toasteru a vSe
studoval do velkych podrobnosti. Vyuzival k tomu videondvody firmy NewTek, jez mél

zapijceny na VHS kazetach od sveho ucitele.

Vyznamnou soucasti Video Toasteru byl i jeden z prvnich softwart pro tvorbu 3D-
grafiky — LightWave. Ten pro ucely jednoduchych CGI vesmirnych plavidel poprvé pouZzily
i priikkopnické serialy Star Trek Voyager (1995) nebo Babylon 5 (1994).%2 LightWave byl
pro Alana velmi dilezity, jelikoz se od té doby zacal zajimat o 3D-grafiku a program

odstartoval jeho zajem o pole vizualnich efekt(.?

V 90. letech nebyly lidem dostupné tutorialy takovym zplisobem, jako je tomu na
dneS$nim internetu. V soucasnosti se muze Clovek bez jakékoliv praxe naulit témét
jakoukoliv dovednost, a to tfeba pravé na YouTube, kde se shromazd’uje velka komunita
uciteli. Alan své zacatky s efekty popisuje tak, ze Cetl obsahlé knihy od profesionalt
a nav§tévoval stranky jako lynda.com (dnes LinkedIn Learning), kde se nachazi velké
mnozstvi videokurzll. V pozdéjsich letech to byly také webové stranky PluralSite (dnes

digitaltutors.com).**

2L KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q61. [cit. 2024-05-15].

22 Video Toaster, 2001. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Video Toaster. [cit. 2023-01-06].

23 Captain Disillusion Debunks Himself [Ep. 94] [@The Create Unknown], 2021. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=2733K90{fPh8&t. [cit. 2024-05-15].

24 Viz citaci 21.
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Nové nabyté zkusSenosti uplatiioval v sérii amatérskych studentskych filma, jez
zaroven predstavovaly prvni kroky k rezirovani. V jednom z prvnich filma vyuzil volné
dostupny model stihaciho letounu z programu LightWave. Podle slov VFX-specialisty
Daniela Hashimota, ktery délal s Melikdjanianem rozhovor, maji tyto zabéry povedeny
compositing navzdory tomu, ze teprve zacinal. Ocenuje, Ze je model stihacky tmavy, kdyz
je sniman oproti obloze, coz napodobuje chovani ve skutecném svété, a kdyz se nachazi nad

vodni hladinou, vrha na ni sviij odraz.?

Jeste, nez Alan zacal ve své tvorbé vyuzivat 3D open-source software Blender, zlistal
u programu LightWave jest¢ mnoho let. Po absolvovani stfedni Skoly si potidil vlastni kopii
a po vysokeé skole, kdyz uz premyslel na konceptem Captain Disillusion, v ném vytvofil sviij
uplné prvni 3D-zabér — prilet skrze inicidly ,,CD*. To se stalo znélkou potadu, kterou uziva

po celou svoji kariéru na YouTube a jeZ provazi kazdy zacatek jeho videa (viz obrazek).?®

B
\.__/
00:00:02:05

Obrazek 2: Puvodni render znélky k epizodam Captain Disillusion

B[@Maxon Red Giant], 2021. VFX and Chill with CAPTAIN DISILLUSION. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YM7b_1tQabM. [cit. 2024-05-15].

26 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2018. Captain Disillusion: World’s Greatest Blenderer —
Live at the Blender Conference 2018. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=1qSTcxt2t74. [cit. 2024-05-15].
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3.4 Vysoka skola

Po absolvovani stfedni Skoly se ptihlasil na filmova studia na nové vznikl¢ univerzité
Miami International University of Arts & Design, ktera dnes jiz neexistuje.?’ Jako studijni
obor si vybral animaci, ov§em v prvni den studia si uvédomil, Ze musi toto zaméteni zménit,

protoze vizuélni efekty i animaci se podle svého nazoru dokazal naudit sam.?®

.S natacenim filmii je to podle mé skoro jako tymovy sport. Clovék se musi naucit
spolupracovat, vyzkouset si techniku a jak vychazet s lidmi — to z knih neziskda. To musi na
vlastni kiizi zazit. Software funguje jinak, je to nastroj zcela odlisny a jen tak se nemeéni

(preloZeno autorem). “?

Melikdjanian tedy zménil obor a pokracoval na filmovou rezii, kde jako student
vytvoril fadu ambicidznich projektt, které zahrnovaly dobfe vystavéné pribéhy a kreativni
vyuziti vizudlnich efekt. Vysokou skolu absolvoval s titulem BFA (Bachelor of Fine Arts)
v oboru filmové produkce v roce 2001.%° Za rezii kratkého filmu ,,The Realm* ziskal ocenéni

pro nejlepsi diplomovou praci.’!

,,Sel jsem na filmovou skolu a pilné jsem studoval, jak vypravét funkcni pribéhy skrze

jazyk filmu. Nyni toho vyuzivam k vytvareni podivné propracovanych videi na YouTube

(preloZeno autorem). 3

27 Captain Disillusion: Early life, 2023. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001-2023. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Captain_Disillusion. [cit.
2023-01-07].

28 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q61. [cit. 2024-05-15].

? Viz pfedchozi citace.

39 PRODUCTIONS, Vilalan, neuvedeno. Alan Melikdjanian: Biography. Online. IMDb. Great Britain:
Amazon. Dostupné z: https://www.imdb.com/name/nm1007648/bio?ref =nm_ov_bio_sm. [cit. 2023-01-07].
3 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2016. Cup Levitation & Train Track Rescue| Quick D.
Online. 2016. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=iLIAMtOwXzQ. [cit. 2024-05-15].

32 GERBIC, Susan, 2016. The Man Behind the make-up: An Interview with Captain Disillusion. Online.
Skeptical Inquirer. Dostupné z: https://skepticalinquirer.org/exclusive/the-man-behind-the-makeup-an-
interview-with-captain-disillusion/. [cit. 2024-05-15]. the-man-behind-the-makeup-an-interview-with-
captain-disillusion/
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4 KARIERA

4.1 Prace u filmu (2001-2021)

Jeho prvni zkuSenost s profesiondlnim filmem pftisla hned po vysoké Skole, kdy byl
osloven ruskym rezisérem, aby sesttihal nizkorozpoctovy film pro ruské publikum natoceny
blizko jeho bydlist¢ v Miami. To byla hned ze zacatku dobra pfileZitost a inspirovan otcem
se Sance chopil.>* Snimek se jmenoval Monster Man, a byl to bohuzel finan¢ni propadak,
nicméné dalsi zkuSenost pfisla jesté t¢hoz roku, kdy Alan pracoval jako vedouci animace
pro film Zelimo.** V roce 2006 pak napsal, reZiroval a editoval dalsi film s nazvem Citizen
Mavzik, na kterém spolupracoval se svym otcem Vilenem a jeho spolecnosti Villan
Productions. Vyznamnéjsi film v jeho kariéte byl pak snimek Director z roku 2009, kde se
naplno zapojil jako VFX-specialista.’

Posun v kariéte ptiSel podle mého nazoru proto, ze uz dva roky vytvarel obsah pro
Captain Disillusion, coZ mu pomohlo zjistit, Ze se chce napfi¢ v§emi profesemi spi§ v€novat
vizualnim efektim. To ostatné ptiblizuje v podcastu H3, kde tikd, ze vzdy chtél byt
rezisérem a toCit velkeé filmy, ale pozdé&ji zménil ndzor a ma za to, ze filmatina je pfili§
naro¢nd a vynaloZené Usili se nevraci. Jako specialista na vizudlni efekty se podilel jesté na
filmu Whooops! (2013) britského reziséra Tonyho Hipwella, jenZ pojednava o Zené, ktera
vinou nahod usmrcuje lidi.*

Za zajimavou spolupraci Melikdjaniana povazuji dabing postavy Terd v minisérii

Dynamo (2021) od Blender experta a youtubera Iana Huberta.?’

33 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q61. [cit. 2024-05-15].

3 WALL, Aiden [@1 Minute Talk Show], 2021. Captain Disillusion on losing his Shorty Award. Online.
2021. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=51UQxeKO0KEQO. [cit. 2024-05-15].

35 Captain Disillusion: Early life, 2023. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001-2023. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Captain_Disillusion. [cit.
2023-01-07].

36 Viz piedchozi citace.

37 HUBERT, Ian [@lanHubert], 2021. Salad Mug - DYNAMO DREAM, Episode 1. Online. 2021. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=LsGZ 2RuJ2A&t. [cit. 2024-05-15].
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4.2 Nezavisly VFX-umélec (2005-2015)

Mimo film a YouTube pracoval Alan také jako nezavisly VFX-umélec pro firmu,
ktera vytvarela audiovizuélni obsah o ,,popovych hvézdach*. Dale spolupracoval na
hudebnich videoklipech a v reklamni tvorbé.*

Takto se Zivil i béhem plisobeni na YouTube, ale jen do roku 2015, kdy finan¢ni podpora
jeho ptispévatell z Patreonu dosahla trovng, se kterou mohl zacit vénovat sviij veskery ¢as

video tvorbg.*®

4.3 FilmNet.com a OpenFilms

V roce 2007 zalozil s kolegy Jamesem Caanem a Dmitrym Kozkem projekt Openfilms
a sluzbu FilmNet, jez se mély stat alternativou k popularni siti YouTube, protoze nabidly
moznost nahravat a sdilet videa.** *! Alan ve 160. epizodé podcastu The Skeptics' Guide to
the Universe z roku 2008 uvadi, ze YouTube je skvélé misto, ale tviirci jako on tam nejsou
prili§ vidét. Openfilms spojoval nadéjné nezavislé filmate a ti, ktefi byli nejaktivnéjsi,
obdrzeli pravidelnou finanéni podporu 500 dolarti mési¢né.** Alan se nejspis rozhodl tyto

sluzby zalozit proto, Ze mél sen o nezavislé produkci filml, ovSem YouTube ziskaval stale

vrwe

38 [@Maxon Red Giant], 2021. VFX and Chill with CAPTAIN DISILLUSION. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YM7b_1tQabM. [cit. 2024-05-15].

3 TRAMMELL, Ken [@CG Cookie], 2018. Captain Disillusion Talks VFX in Blender — CGC Live Event.
Online. 2018. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3pnY Gd8Pjhs. [cit. 2024-05-15].

40 Openfilm, 2022. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Openfilm. [cit. 2023-01-08].

' NOVELA, Steve, 2008. The Skeptics' Guide to the Universe Episode #160 Interview with Captain
Disillusion. Online. Heskepticsguide. Dostupné z: https://www.theskepticsguide.org/podcasts/episode-160.
[cit. 2024-05-15].

42 HomeMedia: Magazine, 29 January 2009n. 1. Online. Homemediamagazine. California: Questex Media
Group. Dostupné z: https://www.homemediamagazine.com/electronic-delivery/openfilm-gives-cash-reward-
filmmakers-14452. [cit. 2023-01-08].
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S CAPTAIN DISILLUSION

5.1 Prvotni mySlenka

Alan byl vzdy velkym fanousek show MythBusters a Penn&Teller: Bullshit, které
propagovaly skepticismus a kritické mysleni. ** Je i velkym obdivovatelem Jamese Randyho,
o kterém se jesté¢ budu pozdéji v praci zmiflovat. Inspirace pierostla v €iny, kdyZ v roce
2007 zalozil svlij blog na MySpace, kde pro své ptatele psal zabavné Clanky o riznych
virdlnich videich, co se objevovala na socidlnich sitich, a Slo podle jeho ndzoru zcela
ocividné o podvrzené vizualni efekty. Nikdo z nadSenych divakl vSak nepochyboval, Ze se
ona videa nezakladaji na skute¢nosti, coz ho podle jeho vlastnich slov trapilo. Jedno takové
video bylo o tu¢nakovi, ktery dostane facku od jiného tu¢naka a nasledné spadne vody. Alan
si byl ihned jisty, ze ona facka je ve skute¢nosti zruény compositing a 2D-tracking, coz jsou
bézné nastroje VFX-um¢élct, jimiz se efekty propojuji s natoCenym materidlem. Vytvoril
o tom piispévek na MySpace a dostalo se mu nadSené reakce pratel. Pozd¢ji napsal jesté
nékolik podobnych ptispévkil, nez si pomyslel, Zze se jedna o celkem funkéni koncept pro

YouTube (ten v té dobé existoval pouze dva roky).*

5.2 Zacatek a vzhled

Pro Alana bylo dulezité, aby jeho vzhled ddval smysl a postava byla snadno
zapamatovatelna. Alan s touto mysSlenkou pracoval, kdyzZ ptiSel s unikatnim vzhledem, ktery

predstavuje parodii na superhrdinu.*

,Design postavy je zasadni aspekt grafického designu, ktery vyuziva rtzné
dovednosti k vizudlnimu vyjadfeni pfibéhu, motivaci a v kone¢ném disledku vytvarti spojeni
s publikem. Kazdy prvek v designu postavy by mél vyjadiovat ¢ast jejich ptibéhu, ptidavat

hloubku a vyznam k jejich vizualnimu vzhledu. 4

4 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2008. TAM 6 Special + Reptile Woman Debunk. Online.
2008. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=wu77YbjTa38. [cit. 2024-05-15].

4 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q6l. [cit. 2024-05-15

4 SAUNDERS, Richard, 2010. The Skeptic Zone #95. Online. The Skeptic Zone. Dostupné z:
https://skepticzone.libsyn.com/the _skeptic zone 95 13 aug 2010. [cit. 2024-05-15].

4 DUPRE, Gwénaélle, 2023. Character Design in Animation: Definition, Process & Challenges. Online. CG
WIRE. Dostupné z: https://blog.cg-wire.com/character-design-animation/. [cit. 2024-05-09].
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Obréazek 3: Make-up Captain Disillusion*’

Nejdiive ze vSeho vytvoftil n€kolik videi na nejmenovany YouTube kandl, to vSak
nem¢lo Zadnou odezvu, tak se vratil ke svému blogu a fekl si, jak to mize ozvlastnit. Jeho
prvotni premisa byla, ze vytvoii faleSnou show pro déti, parodujici vzdélavaci potady. S tim
piisel i ndpad: Co kdyby to piisobilo sarkasticky? ** V mistnim obchodé s ,,party produkty*
naSel chromové Sedou barvu, doma pak cerné rukavice a tepldkovou soupravu — Zlutou
mikinu a Sedé¢ teplaky. Dal pfiSel na fadu samotny make-up. Alan si nejdiiv namaloval cely
obli¢ej stiibrnou barvou, ale to se mu zdalo pfili$ pfehnané, tak namaloval jenom ptlku. To
se mu vSak nepovedlo, a tak si tedy pfes okraj sttibrné ¢asti namaloval ¢ernou rovnou caru,
aby to opravil. Opé&t neuspél, tak to zkusil prsty rozmazat, aby vznikl efekt stékajici barvy.*’
Jeho charakteristicky make-up vznikl tedy spiS ndhodou, m¢l ale podle mé pozitivni vliv na
jeho kariéru na YouTube. Jako naptiklad atraktivni design Sonica ve videohrach od

spole¢nosti Senega (ktery prispél spole¢nosti k prekonani Nintenda v prodeji v USA).°

47 Ah, that's slightly better. Thx, @youtube universe. Most of you. [@Captain Disillusion], 2016. Online.
2016. Dostupné z: Facebook, https://www.facebook.com/CaptainDisillusion/photos/ah-thats-slightly-better-
thx-youtube-universe-most-of-you/10153640684251625/. [cit. 2024-05-15].

“8 SAUNDERS, Richard, 2008. The Sceptic Zone: #95. Skepticzone.libsyn.com [online]. Australia:
Committee for Skeptical Inquiry [cit. 2023-01-08]. Dostupné z:
https://skepticzone.libsyn.com/the skeptic zone 95 13 aug 2010.

4 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q61. [cit. 2024-05-15].

50 SHEA, Brian, 2016. Jumping Platforms: How Sonic Made The Leap To Nintendo. Gameinformer [online].
[cit. 2024-05-09]. Dostupné z: https://www.gameinformer.com/b/features/archive/2016/10/01/how-sonic-
made-the-leap-to-nintendo-consoles.aspx
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Alan pozdéji pfiznal, Ze na pocatku nemél zadny urcity plan, ale polovi¢ni stiibrna
¢ast, kterd navazuje na lidsky oblicej, funguje jako jeho potad — tedy ve smyslu postupného
odhalovani pravdy.®! Jesté pozdéji zatal Alan vzhled Kapitana spojovat s jistym tajemstvim
a ve svych videich postupné odhali, Ze je ve skutecnosti robot, ktery méa na sobé&

namalovanou lidskou kiizi.>? Kdyz vSak jde mezi lidi, je v ni zahalen cely.

Vzhled i1 koncept mél ptipraveny. Nejdiiv tedy natocil prvni epizody skeptické show
na pokusny kanél, a kdyz vidél, Ze maji Gsp&ch, zalozil 17. 9. 2007 hlavni kanal.>®> Prvni
video se jmenovalo Penguin Slap Debunk a samotna jeho forma je obdivuhodna. Svym
konceptem a zpracovanim totiz nepfipomind video z roku 2007, na ¢emz se shoduje mnoho

lidi, kteti se k jeho rané tvorb¢ vraci.

5.3 Pred svou dobou

»Platforma plvodné nabizela videa pouze v jediném rozliSeni, zobrazovanych
320%240 pixelli, coz se béhem let zvySovalo (pielozeno autorem).“>* V roce 2007 navic
YouTube neumozioval nahrat video ve standardnim poméru 16:9, jako tomu je dnes, a tak
se vSechna videa piehravala pouze v 4:3.°> U Alanovych prvnich videi si ale mizeme
vS§imnout, Ze jsou ve standardnim poméru, coZ byla zésluha specidlniho tagu, ktery do videi
implementoval. Déle si mizeme vS§imnout, ze uz v prvnim videu etabloval koncepcni prvky,
které pouziva dodnes. Hned od zacéatku, Gplné€ sam, vytvofil funkéni koncept, ktery se tvafil

jako legitimni televizni show.

S SAUNDERS, Richard, 2010. The Skeptic Zone #95. Online. The Skeptic Zone. Dostupné z:
https://skepticzone.libsyn.com/the skeptic zone 95 13 aug 2010. [cit. 2024-05-15].

S2NOVELA, Steve, 2008. The Skeptics' Guide to the Universe Episode #160 Interview with Captain
Disillusion. Online. Heskepticsguide. Dostupné z: https://www.theskepticsguide.org/podcasts/episode-160.
[cit. 2024-05-15].

53 KLEIN, Ethan [@H3 Podcast], 2018. H3 Podcast #49 - Captain Disillusion. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=S5Q-s-C-q6l. [cit. 2024-05-15].

% ALGER, George, 2023. YouTube Video Upload Specifications and a Bit of History. Online.
Skyworksmarketing. Dostupné z: https://skyworksmarketing.com/youtube-video-upload-specifications/. [cit.
2024-05-15].

35 Video resolution & aspect ratios: How your video will display, 2022. Online. California: Google. Dostupné
z: https://support.google.com/youtube/answer/6375112?hl=en&co=GENIE.Platform%3DDesktop. [cit. 2023-
01-09].
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5.4 Vyvoj kanalu

Kanal Captain Disillusion proSel od roku 2007 vyvojem ze zprvu sporadické tvorby
v intenzivni praci na plny uvazek. Od roku 2015 se Alan uz intenzivné vénoval produkci
obsahu na YouTube a v roce 2016 zacal pracovat na videich na plny uvazek, 1 kdyz stale
pracoval sam.>® Jeho kanal ziskal vétsi pozornost diky rozhovortim na popularnim kanalu
H3 a také diky spolupréci na knize Jamese Kaddieho ,,VIDEO TELLING: YouTube stories
for the classroom“>’” V roce 2018 stale vytvarel videa sim, ob¢as s pomoci placenych
spolupracovnikt z platformy Fiverr nebo svych kolegl ze skoly. O dva roky pozdéji zacal
prilezitostné spolupracovat s dal$imi tviirci — Samem a Joem —, ¢imz vytvofil mensi tym,
a to vyhradné diky podpofe na monetizaéni platformé Patreon.”®

Pti popisu vyznamu Patreonu pro svou tvorbu Alan v roce 2016 pro Skeptical Inquirer
podotkl, Ze tato sluzba tipIn€ zménila jeho tvirci proces, jelikoz mu zde mohou lidé mési¢né
posilat dobrovolné ptispévky, a podpofit ho tak v tvorbé. Za odménu dostanou diivéjsi nebo

bonusovy obsah.>

36 VAZQUEZ, Pablo [@Blender], 2020. CAPTAIN DISILLUSION | Blender Everyday #09. Online. 2020.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=ZNo6LJHjUYS8. [cit. 2024-05-15].

S MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2018. Chinese Invisibility Cloak Hoax DESTROYED!!!.
Online. 2018. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=a03JgPUJ6iQ. [cit. 2024-05-15].

8 TRAMMELL, Ken [@CG Cookie], 2018. Captain Disillusion Talks VFX in Blender — CGC Live Event.
Online. 2018. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=3pnY Gd8Pjhs. [cit. 2024-05-15].

59 GERBIC, Susan, 2016. The Man Behind the make-up: An Interview with Captain Disillusion. Online.
Skeptical Inquirer. Dostupné z: https://skepticalinquirer.org/exclusive/the-man-behind-the-makeup-an-
interview-with-captain-disillusion/. [cit. 2024-05-15]. the-man-behind-the-makeup-an-interview-with-
captain-disillusion/
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6 FORMATY CAPTAIN DISILLUSIONG60

6.1 Debunk (2007-2022) — 46 epizod

Série, pro kterou je znamy. Vizudln¢ a s humorem vysvétluje, jak jsou riizna videa na
internetu podvodna, a ukazuje, jak lze pouzit vizualni efekty, aby to vypadalo, jako by se

staly iZasné a neuvéfitelné véci.

6.2 Quick D (2010-2022) — 22 epizod

Kratsi format klasického debunk videa, ktery ma zpravidla mensi ¢asovou dotaci,
s vyjimkou epizody Playing With 'Playing With Time'| Quick D, kterd ma 12 minut, jiz se
budu jesté podrobné zabyvat.®’ Epizody neobsahuji typicky proslov ani humorny odchod
a jsou veétSinou ukonceny vétou, kterd trefné shrnuje zbytek videa. Epizody také obsahuji

jiné zvukové motivy.

6.3 Mr. Flare Explains (2015-2020) — ¢tyri epizody

Svételny odlesk — postava z kapitanovy ,,mytologie” — Mr. Flare. Mluvi vysokym

hlasem a ve stejném dikci jako Kapitan, odhaluje a vyvraci nékolik fenomén.®

6.4 CD | Védecka témata (2019-2024) — devét epizod

Ze zacatku kariéry chtél byt spiSe provokativni, ale v pribéhu Casu zjemnil svij
obsah do formy, ve které by i rad vysvétlil, jak vizualni efekty vznikaji.®> Kdyz podle jeho
slov budou lidé znat technologické principy barev nebo alfa-kanalu, bude se jim to hodit pro
dal3i pobyt na internetu.®* Pokryl témata jako snimkova frekvence, aspect ratio, rozligent,

barvy, alfa kanal a interlace videa.

60 Playlisty [online] [cit. 2024-05-09]. Dostupné z: https://www.youtube.com/@CaptainDisillusion/playlists.
8t MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. Playing With 'Playing With Time' | Quick D.
Online. 2017. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IBRBO7KkFTo. [cit. 2024-05-15].

2 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2020. Mr. Flare Explains: The Popcorn Guy. Online.
2020. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=omOS5tWPLK4E. [cit. 2023-01-12]

6 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2019. CD / Intro. Online. 2019. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=R4sFOMT1TGM. [cit. 2024-05-15].

64 VAZQUEZ, Pablo [@Blender], 2020. CAPTAIN DISILLUSION | Blender Everyday #09. Online. 2020.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=ZNo6LJHjUY8. [cit. 2024-05-15].
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6.5 VFX cool — dokumenty (2017-2021) — t¥i epizody

V této sérii se Kapitan soustiedi na historii vizudlnich efekti a ve dvou epizodach
detailné rozebira pozadi vzniku a tvorby VFX pro Navrat do budoucnosti. Tteti epizoda ma
41 minut, stazista Alan zde v obSirnych detailech vysvétluje prukopnické efekty a vzdava

hold filmu Maly navigator (1986). Vizualni styl se nijak nelisi od klasické tvorby.®°

6.6 Live Talks — prednasky (2016-2023) — ¢tyri epizody

Cas od &asu byva Melikdjanian pozvan, aby udélal prednasku na uréité téma,
vétsinou se jedna o konference skeptikl. Jelikoz to souvisi s jeho tvorbou, Casto ji na
konferencich ptedstavuje. V roce 2016 pfednasel na britském QED, coz je dvoudenni
udélost pro védce a skeptiky konana v hotelu Mercure Piccadilly v Manchesteru, kam se
sjizdi mluvéi z celého svéta.®® Na podobné akei, australském Skepticonu, prezentoval v roce
2017 ptednasku s ndzvem The Unbearable Loneliness of Being Right on the internet.
Vyjimkou je pak pfednaska v roce 2018 na amsterdamské Blender konferenci. ,,V této
netradi¢ni prezentaci intergalakticky ucitel VFX, Captain Disillusion, vzpomind na svou
cestu od skromného amatérského superhrdiny k nejlepsimu Blender-umeélci vSech dob. Jde
o pripadovou studii vyuziti Blenderu, jako vSestranného produk¢éniho néstroje
v komedidlnim webovém seridlu (oficialni popis videa, ptelozeno s deepl.com).*

Jako zajimavost uvedu, ze termin nejlepsi Blender-umélec vsech dob Melikdjanian
vztahuje k faktu, Ze je Blender velmi vSestranny nastroj a dokdze byt pomocnikem jak
v profesionalni produkci, tak i v podivném nau¢ném poradu na YouTube. Jinymi slovy:

kazdy mize byt s timto softwarem nejlep$i ve své vlastni kategorii.®”

Jeho prednaSky jsou vZzdycky svérazné, plné nosnych myslenek a velmi zabavné.
Casto v nich ohyba format vypravéni a zdmerné piedstird, ze se Kapitdn nemohl osobné
dostavit, tak za né& poslal svého pomocnika, staZistu Alana — nepfiili§ sebevédomého

pracovnika, jenz je tvlircovym alter egem a pravdépodobné se blizi jeho pravé osobnosti.

8 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2021. Flight of the Navigator | VFXcool. Online. 2021.
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=tyixMpuGEL8&t. [cit. 2024-05-15].

% Qedcon, 2011. Online. Manchester: North West Skeptical Events. Dostupné z: https://qedcon.org/. [cit.
2023-01-13].

7 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2018. Captain Disillusion: World's Greatest Blenderer —
Live at the Blender Conference 2018. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=1qSTcxt2t74. [cit. 2024-05-15].
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7 ZASADY TVORBY A MORALNI PODTEXT

7.1 Princip tii H a skepticismus

Melikdjanian se ve svych videich, zejména v sérii DEBUNK, uz 16 let snazi
o propagaci kritického mysleni. Jeho cilem je ovSem také pobavit divaky a podat danou
problematiku s humorem. Na australském Skepticonu v roce 2017 pftiblizil posluchac¢tim,

jaké tii véci se vzdy snazi ve své tvorbé promitnout:

,,Mam vlastné takovy checklist véci, které se vidy snazim pouzit. Je to mozna trochu
klisé, ale da se to napsat jako ,t/i H' (v anglictiné Humor, Humility, Hope). Humor jako
prvni, to je jasné. Ale je potreba myslet na to, zZe tady se vétsinou shodneme, pobavime se
nad sarlatany, ukazeme si na podvodniky, ale kdyz tuto mistnost opustime a budeme se snaZit
nase myslenky prevést na lidi kolem ndas, dokazeme byt pro né zabavni? Dokazeme mluvit na
Jjejich urovni, dokazeme je uvolnit a rozesmat? To mé privadi k dalsimu bodu, a sice Pokora.
Mam na mysli to, Ze pouzivame védecké metody, rikame, Ze véci podléhaji zmenam, zname
toho mraky, ale kdyz se objevi nova zjisteni, umime nas postoj zménit. To je esence toho, byt
skeptik. Ale kdybychom se zeptali lidi venku, nikdo vam nerekne, Ze pokora je typicka
vlastnost skeptika. To je trochu probléem toho, jak pusobime, ale pravy skeptik musi byt
pokorny. Nakonec Nadéje, coz je zase trochu klisé, ale v okamziku, kdy se snazite lidi oddeélit
od véci, které maji radi, nezvladaji to dobre, musite jim za to néco nabidnout. Rozhodné
nechci piisobit jako vtipny chlapek, co je zaroven idiot. Chci, aby lidi odchazeli od mych
videi s pocitem, Ze je ta problematika mozna srandovni, Ze se néco dozvédeli a ted budou

véci lepsi (pielozeno autorem). “08

%8 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. The Unbearable Loneliness of Being Right on the
internet — Live at Skepticon Australia. Online. 2017. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=GqfWm6z84t0. [cit. 2024-05-15].
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Tuto myslenku vice rozvadél jiz v roce 2008:

., Pro lidi, kteri prichdzeji z rodin, kde se vyznava spise objektivni mysleni, je velmi
tezke se od toho odpoutat a maji strach, kdyz prijdou o své presvedceni. Drzi se svych
hezkych predstav, a najednou je cas od nich upustit. Avsak potom nastava chvile prijeti, kdy
jsme radi, Ze zname realitu, radsi se ji budeme drzet, a to nam pomiize s jinymi vécmi

v budoucnosti (pielozeno autorem). “%?

Princip tii H je vysledovatelny napfic celou jeho tvorbou a tvoii silny aspekt, kterym
ptisobi na divéky. Ditkazem budiz reakce spousty mladych lidi, jiz se mu ozyvaji, ze zménil

jejich pohled, kterym vnimaji média.”

7.1.1 Skepticismus

Ve svém projevu pro americky Skepticon zmiiuje nékolikrat slova skepticismus nebo
skeptik. Co je ale viibec skepticismus? Kratce se nad tim pozastavim. ,,Skepticismus je
pristup k poznéni a vite, ktery zdlraziuje kritické mysleni, vySetfovani a pochybnosti.
Zahrnuje zpochybnovani tvrzeni a prohldseni, zkoumani dikazii a argumentt a zdrZeni se
usudku, dokud nebudou prezentovany dostate¢né diikazy a divody. Lze aplikovat na Sirokou
Skalu viry a tvrzeni, vCetn¢ téch, které se tykaji védy, ndbozenstvi, politiky a osobni
zkuSenosti. Skeptici tvrdi, Ze nase poznani je omezeno nasimi subjektivnimi zkuSenostmi

a kognitivnim zkreslenim a Ze si nemlzZeme byt jisti pravdivosti jakéhokoliv navrhu.

% NOVELA, Steve, 2008. The Skeptics' Guide to the Universe Episode #160 Interview with Captain
Disillusion. Online. Heskepticsguide. Dostupné z: https://www.theskepticsguide.org/podcasts/episode-160.
[cit. 2024-05-15].

O MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. The Unbearable Loneliness of Being Right on the
internet — Live at Skepticon Australia. Online. 2017. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=GqfWm6z84t0. [cit. 2024-05-15].
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Jako takovy skepticismus podporuje zdravou davku pochybnosti a kritického
zkoumani i pro tvrzeni, kterd se zdaji byt samoziejma nebo Siroce piijimand. Jak zminuje ve
svém projevu Alan — oblibend mylna predstava je, ze skeptici nebo kriticti myslitelé jsou

lidé, ktefi neveri.

Byt skepticky tedy znamena mit k vécem negativni postoj a nevéfit. Pravy vyznam
slova skepticismus vSak nema nic spole¢ného s pochybnostmi, nevirou nebo negativitou.
Skepticismus je proces uplatiiovani rozumu a kritického mysleni k urceni platnosti. Je to
proces hledani podlozeného zavéru, nikoliv zdivodnovani predem piijatého zavéru a jako
takovy by mél byt nastrojem pro porozuméni a pozitivitu ve svété (pielozeno

s deepl.com).*7!

A toto jsou hlavni témata skepticismu, do kterych Alanova tvorba vice ¢i méné
zapada: ,,Hlavnimi tématy skeptického rozboru, kromég teorie a filozofie, jsou pfedevsim
okultni, ezoterické a paranormalni jevy, dale astrologie, keltomanie, numerologie, ufologie,

posmrtny Zivot atd.“”?

Zakladni zpisob, kterym se Alan skrze Captain Disillusion snaZi o §ifeni myslenek
skepticismu, je fraze, kterou zakoncuje kazdé své dilo: ,, Love with your heart, but use your
head for everything else.“ V doslovném piekladu to znamena: ,,Milujte svym srdcem, ale
hlavu pouzijte na vse ostatni.“ Fraze byla v riznych podobach vyi¢ena jiz mnohymi, ale
vlivem opakovaného pouziti se stala Kapitanovou tzv. catch-phrase. Vyznam si miizeme
vykladat jako jednoduchy manifest mysSlenek skepticismu, a tak dodavé jeho tvorb¢é moralni

aspekt.

"I DUNNING, Brian, 2008. What Is Skepticism? Online. Skeptoid. Dostupné z:
https://skeptoid.com/skeptic.php. [cit. 2024-05-09].

2 PINOSOVA, Iveta, 2014. ANTICKY FILOSOFICKY SKEPTICISMUS. Bakalatské prace. Brno:
Masarykova univerzita.
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7.2 Zasady odhalovani kouzel

Videa, ktera si vybere k analyze, obvykle urcuje podle uzaslych komentaii pod
danym videem, anebo mu obsah posilaji divaci, protoze nedokazou odlisit, jestli je udalost
skutecna, ¢inikoliv. Melikdjanian se nikdy nesnaZzi odhalovat kouzelnicka tajemstvi, protoze
tyto veéci maji zlstat profesionalni licenci tvlrci, stejné jako naptiklad principy filmového
nataeni. Kdyby clovek totiz védél, jak se provadi iluzionistické triky nebo vypadaji
skute¢né filmové sety, jednoduse by tim véci ztratily na své ptisobivosti. To ovSem neplati
ve chvili, kdy vystupujici prezentuji své uméni jako skutecnost, pfitom se vSak jedna
o podvod nebo pokus o virdlni marketing. Tehdy je podle né&j spravné to fict.”?

Tak ucinil naptiklad ve videu The Magic of Will Tsai | Quick D, kde analyzoval
zabéry iluzionisty Willa Tsaie v reality show America’s Got Talent. Ve svém vystoupeni
Will provadi neuvéfitelné triky s minci, které vypadaji ptisobivé.” Kapitan poukazuje na to,
ze pouhym vyhledanim jména Will Tsai zjistime, ze na internet pfispiva videi, ve kterych
pomoci vizudlnich efektli ptredvadi nevysvétlitelné triky. Jako zména barvy ukulele
v redlném case. Tato skuteCnost nds ma navést, ze néco nemusi byt v pofadku s jeho
vystoupenim. Ve videu také poukaze na dtlezity fakt, ze Will promuje stranku SandsMagic,
ktera prodava videa, co vdm prozradi triky, které v danych videich performuje. Tato praktika
se dd oznacit za tzv. virdlni marketing. To je vyuziti internetu ke spontdnnimu Sifeni
zpravy/obsahu  zplisobem  word-of-mouth. Efektem je dosazeni stanovenych
marketingovych cili.”® Jinymi slovy: Will se snazi prodat mezi lidi sv{ij produkt a vyuzivéa
k tomu neuvéfitelnd videa, ktera 1idé Sifi na internetu mezi cilovou skupinu. Opét uvedu
zajimavost. Ze studie Lucie L. Henke, kterd se zabyvala vlivem emoci a toku (flow) na
viralni marketing, vyplyva, Ze manaZzefti znacek béZzné¢ hledaji zplisoby, jak vytvofit pozitivni
dojem u cilovych spotiebiteld a piekonat reklamni saturaci. Pfijemny obsah Casto vede
k vétsimu sdileni, ale existuji 1 protichidné zavéry, které tvrdi, Ze nepiijemny obsah

dosahuje vys§i pravdépodobnosti predavani. Ustni komunikace od piatel a rodiny se uz

3 Visualist Will Tsai: Close-Up Magic Act Works With Cards and Coins — America’s Got Talent 2017
[@America's Got Talent], 2017. Online. 2017. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=s7wrfzpjfOU.
[cit. 2024-05-15].

" MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. Playing With 'Playing With Time' | Quick D.
Online. 2017. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IBRBO7KkFTo. [cit. 2024-05-15].

S PETRTYL, Jan, 2017. Viralni marketing. Online. Marketingmind. Dostupné z:
https://www.marketingmind.cz/viralni-marketing/. [cit. 2024-05-09].
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dlouhou dobu ukazuje u¢innéjsi pii ovliviiovani nakupnich rozhodnuti nez samotna masoveé
zprostiedkovana reklama, zejména v dobé socidlnich siti (pfelozeno s deepl.com).”®

Je to urcity druh praktiky, na kterou Melikdjanian ¢asto upozoriiuje, napiiklad ve
videu Superhuman Tape Measure Skills DEBUNK. Zde se jednalo o viralni reklamu na firmu
Marvin Windows, kde délnici piredvadi neuvétitelné triky s metrem a na pozadi je ,,tajné*

schovéno logo firmy.”’

Kdyz se vratime k videu z americké talentové show, Captain Disillusion za pomoci
argumentu, jako jsou zahadné odrazy a stiil s tak cernou deskou, Ze ji nebylo mozné digitaln¢
zesvétlit, tvrdi, Zze za podvod neni zodpovédny pouze Tsai, ale Ze producenti
NBC investovali do digitdlni manipulace se zabéry, aby vypadaly neuvétitelnéji. Coz zni
jako konspirace, dokud si neuvédomime, ze témet vSechny reality show jsou sestiihany tak,

aby poskytly co nejvétsi zdbavu, bez ohledu na poctivost (pielozeno s deepl.com).”®

Faktem ztistava, ze Will Tsai jako domnély podvodnik od roku 2016 uz zadna dalsi
videa na sviij YT-kanal neptidal.” Kriticka analyza audiovizualniho obsahu na internetu je
tedy pro divaky/Ctenare dulezitd a Alan nam na tomto pfikladu ukazuje, ze pouhym
dohledanim kontextu se da ptedejit deziluzi. Taky miizeme fict, ze Kapitdn svym videem
znacn¢ poskodil kredibilitu podobnych talentovych soutézi, na coz upozornil i newyorsky

filmovy web cinemablend.com.®

,, Ve svéte viralniho marketingu vas neuvéritelné vystoupeni a triky dostanou daleko.
Udélat z vystoupeni tajné podvrh vas porad dostane daleko. Udélat ten podvod ale
priumeérne, ovSem se sprdavnou mirou rozptyleni divdka, vas dostane na vrchol™ — Alan

Melikdjanian (pteloZeno autorem).®!

" HENKE, Lucy, 2013. Breaking through the clutter: The impact of emotions and flow on viral marketing.
Academy of Marketing Studies Journal. Vol. 2013, no. 17, s. 111-113.

7 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. Superhuman Tape Measure Skills DEBUNK.
Online. 2017. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=rsXQInxxzBU. [cit. 2024-05-15].

8 America's Got Talent Called Out For Fakery Over One Contestant, 2017. Online. VENABLE, Nick.
Cinemablend. Dostupné z: https://www.cinemablend.com/television/1676759/americas-got-talent-called-out-
for-fakery-over-one-contestant. [cit. 2024-05-09].

 TSAIL Will [@Will Tsai], 2024. Videa. Online. 2024. Dostupné z: youtube.com,
https://www.youtube.com/channel/UCKQi_jng7xcAhw7rWpAkNKA. [cit. 2024-05-15].

80 Viz citaci 79.

81 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2013. Miss Ping Debunk. Online. 2013. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=W8sGTh7ZpoY. [cit. 2024-05-15].
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7.3 James Randi a existence duchu

»James Randi byl americky kouzelnik a spoluzakladatel amerického skeptického
hnuti. Stal se popularni svou kritikou pseudovéd a skandalné zdiskreditoval nékolik
senzibill, telepati a podvodniki. V roce 1965 skrze svoji nadaci JRF vyhlésil vyzvu ,,One
Million Dollar Paranormal Challenge*, jez navazovala na praci jeho velkého vzoru Harryho
Houdiniho. V ramci této vyzvy hledal a testoval osobnosti, které tvrdily, Zze maji
nadpfirozené schopnosti. Zadatelim, ktefi byli schopni pfedvést dikaz jakéhokoli
paranormalniho, nadpfirozeného ¢i okultniho tkazu, déje ¢i sily v podminkach
odsouhlasenych obéma stranami, nabidl odménu 1 000 000 dolart. Po padesati letech bez
vysledku vyzvu ukongil.%?

Dnes tito podvodnici mohou pulsobit pfevazné na internetu, kde se na n¢ casto
zam¢fuje Captain Disillusion a nésleduje tak odkaz Jamese Randiho. Tvirci svymi
neuvétitelnymi videi ziskavaji velkou pozornost, jako naptiklad rusky kanal ,,Kak cnenats
..., ktery zaujal svym experimentem, kde vytvoftil idajného homunkula — jinym ¢lovékem
uméle vyrobeny ¢lovék.®® Pro Melikdjaniana je Randi samotny velky vzor a vénoval mu
1 video, kde nedokazal spolehlivé vysvétlit ptizrak divky v komote jednoho domu.

Z4dné vizualni efekty, které by celé video tvotily, neodhalil. Divakovi se tak nabizi
otazka: ,,Existuji tim padem duchové?“ V epizodé Captain Disillusion ,,Randi + Pantry
Ghost... Debunk?* James Randi ve filmové scéné Kapitanovi vysvétli, Ze se musi pro
vysvétleni odpoutat od svych znalosti a vratit se zpatky do minulosti. Samotna analyza
zahrnovala video na YouTube, kde muz natac¢i dvete do komory, kde se najednou objevi
duch divky. Kdyz muz popadne kameru a otevie dvete, vidime uzky prostor mezi dveimi,
sténou a nekolik polic. Nikde neni Zadny pfizrak a Clovék by se do takového prostoru
nevesel. Zalezitost byla provedena zptisobem klasickym — staré americké skiiné mivaji
z estetickych diivodl nékdy posuvné stény, tudiz divka zkratka mohla predvést sviij oblicej
za dvefmi a pak uniknout, timto nebyl v mistnosti za dvefmi nikdo vidét.** Melikdjanian
nam tak jako divakiim ptedal pouceni, Ze pro vysvétleni n€kterych véci se musime zbavit

svych zarytych predstav a podivat se na problém i z jinych uhli.

82 Zemiel James Randi, formujici osobnost skeptického hnuti, 2020. Online. KLINGENBERG, Claire.
Nabozensky infoservis. Dostupné z: https://info.dingir.cz/2020/10/umrel-james-randi-formujici-osobnost-
skeptickeho-hnuti/. [cit. 2024-05-09].

8 Kak cuenats romynkyna (Homunculus) [@Kax caenats. ..], 2015. Online. 2015. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=HNLPXzIz6-1&t. [cit. 2024-05-15].

8 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2009. Randi + Pantry Ghost... Debunk? Online. 2009.
Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=1cuQXHqDciE. [cit. 2024-05-15].
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8 EDUKACE O VFX

Na ptikladu vystoupeni Willa Tsaie jsou vidét 1 jiné metody, které vyuZziva, aby odhalil
stopy VFX. Zkouma pixely, samostatné framy, stabilizuje obraz nebo jej degraduje
pfeexponovanim. V jinych pfipadech je vSak tfeba zapojit vice Usili a odbornou znalost, aby
¢lovek odhalil pouziti vizudlnich efektti nebo jinych manipulaci.

Jeho dalsi snahou je tedy pfimé&t lidi porozumét principtim VFX a ukazat jim techniky
jako 3D-tracking, fyzické simulace, compositing nebo jen pouhy stfih. Vytvofil proto i celou
sérii videi nazvanou CD / Védeckd témata, o které jsem se jiz zminoval.

Porozumét zakladiim tvorby obrazu a vizualnich efektl je velmi diilezita véc, protoze
jakmile mame tuto védomost, dokdzeme myslet kriticky. Melikdjanian dokazZe touto cestou
lidem ukdézat, Ze naptiklad fantastické video s pfistrojem, ktery dokdze rozdélovat kulicky
podle barvy, je ve skuteCnosti 3D-model vyuzivajicirigid body simulace malych
objekt. 8

., Nerekl bych, ze jsem v odhalovani VFX zdatnéjsi nez ostatni lidé, jen jsem si vybral,
Ze pak budu delat vetsi védu z toho, ceho si vsimnu, haha* (rozhovor s Alanem

Melikdjanianem — pteloZeno s deepl.com).

8.1 Vlastni terminy

Casto je Alan zodpovédny i za své vlastni terminy a popisy, kterymi vysvétluje
VFX a psychologické ¢i filozofické principy. V roce 2023 popisoval napiiklad video, ve
kterém je orangutan vystaven kouzelnickému triku s kartou, o kterém budu jesté podrobné
hovofit v analytické ¢asti. V rdmci své analyzy pfiSel na to, Ze pohyb kamery ve videu je
umély a nachazeji se zde i podezielé manipulace obrazu. Mnoho lidi si myslelo, ze vysvétleni
mozna lezi v tom, ze orangutan je cely vytvofen a animovan v 3D-softwaru, jedna se tedy

o komplikované CGI.¥

85 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2018. Captain Disillusion: World’s Greatest Blenderer —
Live at the Blender Conference 2018. Online. 2018. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=1qSTcxt2t74. [cit. 2024-05-15].

8 OTREMBSKY, Konstantin [@Konstantin Otrembsky], 2018. Marble machine with color separation.
Online. 2018. Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=tJOTAouOfzw. [cit. 2024-05-
15].

87 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2023. Orangutan Card Trick DEBUNK. Online. 2023.
Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=j6tbG6b6xRgé&t. [cit. 2024-05-15].



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 37

Alan v reakci na to vymyslel termin, ktery vychazi z principu Occamovy britvy, a sice,
ze pokud pro néjaky jev existuje vicero vysvétleni, je 1épe uprednostiiovat to nejméné
komplikované.®®

Jeho vlastni interpretace zni takto: ,,Udélosti nelze vysvétlit pomoci pokrocilych
VFX ve stejném zabéru, kde jsou pfitomny i mizerné VFX.* Nazval tento ,,filozoficky*
princip Captain's Quadruple-Blade Hair Eradicator. Efektivné tak demonstruje dilleZitou

zasadu, kterou se tidit pti kritické analyze vizualniho obsahu na internetu.

., Prosim prestante si takto vysvétlovat kazdé podezielé video na internetu, co kdy
existovalo. Zamyslete se. Amatérsky camera-wiggle, nepovedeny rotoscoping rukou...
Opravdu to vypada jako prace nékoho, kdo dokaze prijit s charakterovou animaci na urovni

Weta Digital “ (prelozeno autorem).”’

8 Occamova biitva, 2001. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Occamova_b%C5%99itva. [cit. 2024-05-09].

8 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2023. Orangutan Card Trick DEBUNK. Online. 2023.
Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=j6tbG6b6xRgé&t. [cit. 2024-05-15].
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9 USPECHY A OCENENI

Alanovo nejsledovangj$i video v historii ohledné revolu¢niho naramku od firmy
Circlet vyvolalo vyznamné reakce. Ve zkratce se jednalo se o ndramek, jenz mél na vasi ktizi
promitat displej, podobny telefonnimu, ktery ¢lovék mohl ovladat dotykem. Demonstraéni
video v kampani bylo samoziejmé zmanipulovano nepovedenym 2D-trackingem mobilniho
displeje a z védeckého hlediska tento ptistroj nikdy nemohl fungovat. Tisice lidi v§ak tomuto
podvodu vétily, a tak Alan ve svém videu odborng vysvétlil, ze zafizeni nemiize existovat,
a sam si jej demonstrativné predobjednal v kickstarterové kampani.”® Tam se vybralo pies
500 000 dolarti, a dokonce cCeské spolecnosti, napiiklad Alza.cz, nabizely ndramek
k pfedobjednéani.”! Firma Circlet slibovala dorugeni finalniho produktu pfed koncem roku
2016. Zadny produkt samoziejmé nikdy dodan nebyl, Alan tak vyznamné ptispé&l k prevenci
a odhaleni tohoto globalniho podvodu.”

I pfes uznani odbornikli jako Clinton Jones, Nico Pueringer, Ken Trammell a Pablo
Vazquez nebyl Alan YouTube platformou nikdy vyrazné ocenén ani podpoten. Zda se, Ze
ptes dlouholetou kariéru na YouTube je spiSe oceiiovan jeho vnitini komunitou. Internetovi
tvlirci maji od roku 2008 ptilezitost uchdzet se o ocenéni Streamy (Awards). To se udéluje
v mnoha kategoriich od ,,tvlirce roku* po ,,nejlepsi komedialni tvorbu*. Melikdjanian v roce
2019 wvyhral v kategorii Best in Weird, ve které byl nominovan i s pochybnymi
instagramovymi a twitterovymi uéty, coZ je mnohymi povazovano za nediistojné.”® Pozd&ji
byl v ramci Streamy Awards nominovan na Best in Education (2021), kde bohuzel
nezvitézil.** Jeff Wagg, editor z James Randi Educational Foundation, v roce 2008 napsal
o Alanové rané tvorbé toto:

. Jelikoz jsem sam stiihacem, doufal jsem, Ze kvalita bude lepsi nez u 90 % beznych
videi na YouTube. K mému prijemnému prekvapeni je nejen obsah tohoto videa fantasticky,
ale i strih, déj, postavy, efekty, reknéme, Ze vSechno je spickové kvality. Videa jsou zamérena

na deti, ale musim vict, Ze vim o mnoha dospélych, kterym by zhlédnuti prospélo. Toto video

% MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2016. Cicret Bracelet DEBUNK. Online. 2016. Dostupné
z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=KbgvSi35n6o&t. [cit. 2024-05-15].

1 Cicret Bracelet, 2016. Online. ALZA.CZ. Dostupné z: https://www.alza.cz/cicret-bracelet-d4166374.htm.
[cit. 2024-05-09].

%2 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2017. Cicret Bracelet UPDATE. Online. 2017. Dostupné
z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=Cw7g8ixbomU&t. [cit. 2024-05-15].

% [@Shorty Awards], 2019. Captain Disillusion WINS Best in Weird || Shorty Awards 2019. Online. 2019.
Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=EmoWz5JGHkg. [cit. 2024-05-15].

% VFX and Chill with CAPTAIN DISILLUSION [@Maxon Red Giant], 2021. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YM7b_1tQabM. [cit. 2024-05-15].
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(Fire Angel Debunk) je jednim z nejlepsich, ne-li nejlepsim videem vysvétlujicim lens-flare

efekt, které jsem kdy vidél (pfelozeno autorem).”’

Seth Worley, VFX expert ze softwarové spolecnosti RedGiant, fekl v podcastu
VFX and Chill, ze Alanovo video ze série VFXcool o efektech z Navratu do budoucnosti

ukazuje svym zakiim jako néleZitou ukazku compositingu.”®

V neposledni fad¢ Jamie Keddie, knizni autor a mimo jiné pfispévatel do Oxford
University Press, ve své ucebnici pro ucitele VIDEOTELLING: YouTube Stories for the
Classroom (Jak vyuzit YouTube videa pro Skolni vyuku) vénuje celou kapitolu o vizualnich

efektech pravé Melikdjanianovi a jeho tvorbé jako Captain Disillusion. °7

Jeho YouTube kandl mél k datu 25. 1. 2023 ptes 2,4 milionu odbératell a vice nez
250 miliond zhlédnuti. Jeho videa maji pravidelnou sledovanost pies jeden milion na

epizodu.

%5 Captain Disillusion — Fire Angel Debunk, 2008. Online. WAGG, Jeff. James Randi Educational
Foundation. Dostupné z: http://archive.randi.org/site/index.php/jref-news/168-captain-disillusion-fire-angel-
debunk.html. [cit. 2024-05-09].

% VFX and Chill with CAPTAIN DISILLUSION [@Maxon Red Giant], 2021. Online. 2021. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=YM7b_1tQabM. [cit. 2024-05-15].

97 KEDDIE, Jamie, 2017. VIDEOTELLING: YouTube Stories for the Classroom. Online. In: . Lessonstream
Books in 2017, s. 207-213. ISBN 978-0-9955078-1-4. Dostupné z:
https://read.amazon.com/?asin=B07W6HMS4Y & encoding=UTF8&ref=dbs p ebk r00 pbcb rnvc00. [cit.
2024-05-09].
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10 TRIAKTOVA STRUKTURA VE VIDEU CAPTAIN DISILLUSION

10.1 Metodika

Melikdjanianova tvorba by se dala analyzovat z mnoha uhld s pfihlédnutim ke
skutecnosti, ze to je zaroven rezisér, scenarista, stiiha¢, zvukar i VFX-umélec. Fakt je, ze

veskerou ¢ast produkce svého potfadu vymysli a tvofi sam.

,,Dodnes délam vétsinu prace sam. Pro miij kanal je spoluprace s ostatnimi néco,
s ¢im se potykam. Vyzkousel jsem ruzné pristupy, ale ne vsechny se osvedcily. Nekdy, kdyz
Jje proces natdceni komplikovany, oslovim prdtele nebo si na den najmu profesionalni stab.
Vetsinou ale vyuziju pomoc v postprodukci na samotnych VFX — zabérech® (rozhovor

s Alanem Melikdjanianem — prelozeno s deepl.com).

Doposud jsem se vénoval pouze jeho osobnimu Zivotu, vyvoji a vzniku kandlu,
odkazu v kultufe, a hlavné formé¢, s jakou Melikdjanian §ifi skepticismus. Osobné by mé
vSak zajimalo, jestli by se dala aplikovat 1 soucasna filmova teorie na jedno z jeho videi —
Orangutan Card Trick DEBUNK —, kde se Alan vénuje odhaleni tajemstvi kouzelnického
triku, a to zvlast’ poutavou formou. Podobné jako se ve své praci Poznanie Patrika Passa
Petr MikuSinec zabyva sttihovou skladbou dokumentu Sila lidskosti (2002) reziséra Mateje
Minage, i j4 bych se zaméfil na podobné postupy v tomto kratkém YouTube videu.”®
Konkrétné by mé zajimalo, jestli se dd vysledovat trojaktova struktura, a pouziju k tomu
taktéZ terminologii, kterou pouziva profesor LCudovit Labik ve své knize Dramaturgia
strihovej skladby. V této Casti proto zanalyzuji zminéné video ze série DEBUNK od Captain
Disillusion, které vzniklo v roce 2023. Myslim si, Ze je velmi vhodné pro analyzu tfiaktové
struktury, jelikoZ pfistupuje narativnim zpisobem k feSeni obzvlast slozZitého problému.
Z vybéru jsem vytadil vSechna videa, kterd bud’ vysvétluji néjaky védecky fenomén, historii
vizualnich efekti, anebo jsou ze série Quick D.

Zjistim, jak kolem urcitého tématu dokaze Melikdjanian postavit ptibeh, aby vysvétlil

slozity vizualni problém.

98 MIKUSINEC, Peter. 2017. Stéiha¢ — Patrik Pas3. Zlin: Univerzita Tomase Bati ve Zling, Fakulta
multimedidlnich komunikaci, Ateliér Audiovize. Vedouci prace Labik, Ludovit.
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11 MAGICKY PODVOD S ORANGUTANEM

Epizoda ptibéhové pojednava o kouzelnickém triku v osm let starém videu Rajang
the Orangutan tries his hand at a magic trick, kde kouzelnik Matt-G provadi trik s kartou
v zoo. Kouzelnik nejdiiv vezme hraci kartu, ptiloZi ji na sklo, posléze ruku oddali a karta je
na druhé stran¢ skla u zvifete. Cely trik vypadd na prvni pohled naprosto vérohodné
a 1 orangutan, u kterého prakticky nelze kontrolovat chovani, ve spravny ¢as vezme kartu na
druhé strané ze stény.”

Video zaznamenalo mnoho zhlédnuti i pozitivnich ohlasti a zpopularizovalo zoo.!%
Kapitan k problematice pfistoupi tak, ze sice nikdy neodhaluje kouzelnické triky, ale v tomto
ptipadé¢ jde podle n&j o vystoupeni augmentované vizualnimi efekty, coZ neni Zadna magie.
Navic ptida vtip, Ze milovany orangutan si piece zaslouzil vidét néco magického, tudiz jde
1 0 pravni otazku zvitat (animal rights issue). Rozhodne se tedy trik odhalit, zdhy vSak zjisti,
ze zadna z jeho teorii nesedi. Postupné se vSak pifes mnohé prekazky dostane az ke
skutecnému feSeni, které se ukaze byt brilantn€ provedené a promyslené. Divak odchazi
pobaveny a pouceny. Premisa mého vyzkumu je, Ze tento trik by se dal vysvétlit kratkym
objasnénim a nevizudlnim zplisobem, ale Alan k tomu pfistoupi narativni a zdbavnou
formou, kterd postupné graduje od prvnich neuspéSnych pokusii az po katarzi ve formeé

uspokojivého feseni.

Obrazek 11: Kouzelnik Matt-G predvadi magicky trik v colchesterské zoo!®!

% Rajang the Orangutan tries his hand at a magic trick! [@Colchester Zoo], 2016. Online. 2016. Dostupné z:
youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=aH9swyZAES0. [cit. 2024-05-15].

100 MELIKDJANIAN, Alan [@Captain Disillusion], 2023. Orangutan Card Trick DEBUNK. Online. 2023.
Dostupné z: youtube.com, https://www.youtube.com/watch?v=j6tbG6b6xRgé&t. [cit. 2024-05-15].

101'Viz citaci 99.
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https://www.youtube.com/watch?v=j6tbG6b6xRg&t
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12 1. AKT

,»Prvni akt, Gvod, trvd v proporci 120minutového filmu asi 30 minut. Z hlediska
procentudlniho vyjadieni je to 25 % filmu.“!? Video Orangutan Card Trick DEBUNK m4
pouhych 16 minut a 41 sekund, oproti filmu je tedy polovi¢ni délky bézné filmové expozice.
Avsak 1 v této kratké stopazi se daji nalézt jasné rozpoznatelné filmové postupy. Kdyz
budeme pracovat s onémi 25 %, mély by se do zhruba do 4:11 odehrat véci jako
Pojmenovani zanru, Hacek, Zapletka, Uvazovani a Prvni bod obratu.

In media res — hned v Givodu videa vidime tzv. in media res — ,,zrychleny nastup
expozice, ktery nas ma presvédcit zlstat sledovat ptibeh hned v ivodu vypravéni®. Také by
se dal nazvat jako hdcek. Zoufaly Kapitan Disillusion je v nezdvidénihodné situaci a
prohlasuje, ze dikazy, které nashromazdil, nevedou viibec k ni¢emu. Tato situace je v jeho
tvorbé nevidana, nebot” Kapitan je charakterové vykreslovan jako neomylny, naduty
odbornik. Proto se hned zajimame: Co se déje?

Pojmenovani Zanru — jakmile skon¢i in media res, vypravéni se vraci na zacatek
k tradi¢ni podobé. Kazdéa epizoda zpravidla zafind pozdravem: ,,Zdravim vas, déti, tady
Kapitan Disillusion.* Navozuje tim nostalgicky dojem n¢jakého détského potadu ve star§im
televiznim vysilani. Zdnr je tedy snejvétsi pravdépodobnosti televizni porad s prvky
komedie, animace, eduka¢niho filmu, filmu o vystfizlivéni a samoziejmé, vzhledem
k prostiedi dé&je, vé&decko-fantasticky.'® Tim padem neni piili§ snadné konkrétng
pojmenovat zanr, nejvic by se vSak dal zaradit k televiznimu populdrné nau¢nému potadu.
Nybrz v Alanové sérii CD | Védecka témata se jednoznacné jedna o dokumentarni film, kde
Alan vysvétluje historii vizudlnich efektd naptiklad ve filmu Navrat do budoucnosti.

Pojmenovani ladeéni pribehu — po uvodu nam Kapitan skrze interaktivni tabulku
ukazuje, ze jeho vlastni neplaceny stazista Alan (alter ego Alana Melikdjaniana) navstivil
YouTube kanal Corridor Crew v 57. epizod¢ jejich show VFX Artists React to Bad & Great
Cgi.

Pro doplnéni — Corridor (Crew) je americké VFX-studio a YouTube kanal zalozeny

Samem Gorskim a Nikem Pueringerem v roce 2010.'%

12 T ABIK, Iudovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontalna
a vertikalna Struktara filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 31. ISBN 9788087500309.

103 L ABIK, Iudovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontalna
a vertikalna Struktdra filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 147-154. ISBN 9788087500309.

104 Corridor Crew, 2021. Wikitubia [online]. [cit. 2024-05-09]. Dostupné z:
https://youtube.fandom.com/wiki/Corridor
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Tvirce tady provadi zcizujici, le€ humorny efekt tim, ze bofti 4. sténu, kdyz ze své
vlastni skutecné osoby déla Kapitanova neplaceného stazistu. Navzdory stylizaci détského
potfadu miizeme vytusit, ze pijde o humorny ptibéh, kde urcité né¢jakym zptisobem odborné
figuruji vizudlni efekty.

Pojmenovani tématu — dllezity bod na zorientovani se v piibéhu.'> Zhruba
v 1. minuté a pul zjistime, ze Kapitanova prace je pravdépodobné ,,debunkovat® neboli
vyvracet internetova videa, ktera vyuzivaji VFX.

Hacek/vyzva — jako pomyslny hacek, ktery presvéd¢i divaka, aby ziistal sledovat
video, je scéna na 2. minuté¢ a 20 sekundach, kdy Alan ani odbornici z Corridor Crew
nedokazou rozlustit, jak byl vytvoien kouzelnicky trik. Nabizi se otdzka: ,,To je zajimavé.
A co se bude dit dal?!% Divak uz v tomto bodé chce védét, jak byl obtizny trik proveden.

V tomto piipad¢ nasleduje pravdépodobné ihned v Case 2:30 Zapletka, kdy tedy
Kapitan musi podle vlastnich slov ukézat klukim, jak se to d¢la.

Vznik sympatii k hrdinovi — po 3. minuté se dozvime, ze Kapitan bude chtit taktéz
ospravedlnit necestné chovani kouzelnika k orangutanovi. Do té doby se chova spise
nesympaticky — jeho stdzista je neplaceny, a jesté¢ k tomu zvefejni vystithnuté zabéry
z VFX Artists React, aby kolegy popsal jako neschopné.

Expozice charakterii a prostredi — déje se samoziejme hned od zacatku, jelikoz neni
prilis§ mnoho ¢asu vzhledem ke kratké stopazi. Je zde hlavni hrdina Kapitan Disillusion,
Alaniiv stdzista, orangutan Rajang a kouzelnik Matt-G, ktery mlize fungovat jako pomyslny
antagonista a proti jeho ,,sile vizualnich efekti* hlavni hrdina bojuje.

Uvazovani — presné mezi 2:40 az 3:55 probéhne doslovné uvazovani, ve kterém
Kapitan nastinuje kontext kouzelnika a orangutana, kterého milovalo mnoho lidi. Prvni bod
zvratu nastane piesné v 25 % videa, tedy na 4. minuté. Kapitan je hotov s expozici a zndme
1 jeho motivaci. Pak prohlasi, Ze je nejvyssi ¢as vzit nasi kolektivni zkuSenost s odhalovanim
vizualnich efektii ve virdlnich videich a vyrazi do boje. ,,Prvni bod zvratu je rozhodnuti
hrdiny vykonat ¢in, ktery zméni zptsob jeho nynéjSiho zivota a nuti ho vstoupit do

konfrontace s nepfitelem. Hrdina je vtazen do nového svéta, riskantniho a zvlastniho.“!7

105 L ABIK, Iudovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontalna a
vertikalna $truktira filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 31. ISBN 9788087500309.

106 L ABIK, Iudovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontalna
a vertikalna Struktira filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 32. ISBN 9788087500309.

107 LABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontélna
a vertikalna Struktira filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 35. ISBN 9788087500309.
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,Druhd ¢ast pfib¢hu se nazyva konfrontace. Stejné jako v aristotelské ,krizi®
charakter musi piekondvat prekazku za prekdzkou, aby naplnil svoji tuzbu a dosahl
vytouzeného cile. Rozvijeji se hrdinovy cile nastavené v expozici a zvysuje se emocionalni
zdjem o hrdinu. Boj vyusti az v tvrdou zkousku charakteru, kterd obsahuje proud komplikaci
a neuspéchli. Obmeéni se zdkladni cil hrdiny a taktika pro dosazeni cile. V pfiblizné
v 90. minuté dojde k druhému bodu zvratu, okolo 75 % filmu.“ '® To je v na§em piipadé
zhruba 12. minuta a 30. sekunda. Mély by nastat udalosti jako Prvni pokus resit problém,
Komplikace narustaji, Pribéh z minulosti, Charakterizace antagonisty, Prohlubovani
vedlejsich pribéhu, Podpribehy, Vyvoj postavy, Bod stredu, Falesny pocit jistoty, Bod
beznadéje a 2. bod zvratu.

Prvni pokus resit problem — Cas 5:22 — Kapitan pouzije své klasické metody (napf.
dikladné zkoumani frame po framu), aby doséhl cile, ale selZze. Odhali vSak, Ze video je
podvodné, skrze podezielé detaily, které jsou dikazem VFX-compositingu, jako tfeba umély

camera-shake.

Obrazek 5: Kapitan Disillusion pfechazi Obrazek 6: Zhruba kolem 9. minuty a po sérii
k detektivnimu stolku s diikazy na 6. minuté nékolika feseni sedi zoufaly v rohu
PRIPOMENUTI HL. DR. OTAZKY

198 LABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontélna
a vertikalna Struktara filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 36. ISBN 9788087500309.
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Charakterizace antagonisty — ptijde ndhle hned po 1. bodu zvratu, kdy Kapitan
zkouma, kdo je Matt-G, a sice osobnost, ktera na internetu pouziva VFX a buduje popularitu
skrze své magické iluze. Na charakterizaci dojde i pozdéji v ptibéhu, kdy Kapitan odhaluje,
jaky byl postup Matta-G.

Podpribehy — v 5:20 dojde na zvlastni moment, kdy Kapitan prohlési, ze pokud jsme
typ divaka, pro které je skutecnost, ze je video fake, dostatecnd, potom miizeme jit.
Nasleduje POV-zabér, kdy jsme ndhle Kapitanem vyslani domil skrze vesmirny modul. Ten
viak selze a divak — tedy my — umira. ,,Ulohou vedlejsiho piibshu je vytvaiet kontrast
k hlavnimu pfibéhu.” V tomto pfipad¢ se neda zcela hovofit o vedlejSim piibchu, ale
dozvime se zde aspon néco o hlavnim hrdinovi, jenZ o€ividné€ pobyva na vesmirné stanici.
Takovych odbocek ve videu najdeme nékolik. Tato scéna by zde také mohla byt jako symbol
kratké doby pozornosti dnesni generace. Podle americké psycholozky Glorie Markové je
sou¢asna doba, kterou ¢lovek stravi sledovanim videa, nez jej vypne, asi 47 sekund.!'”
Kapitanova prvni analyza trva piiblizné takovou dobu, konkrétné v ase 4:30-5:16, takZe by
zde mohla byt jista paralela. V Case 11:48 jesté Kapitan vyzve svého drona Dronuse, aby
provedl vyzkum v colchesterské zoo.

Pripomenuti hlavni dramatické otazky — hned po vedlejsim pribéehu dochazi
k ptipomenuti hlavni dramatické otazky na 6. minuté, kdy Kapitan prechazi ke stolu
s ditkazy. Ve stylizaci detektiva oznami, Ze jako VFX-experti chdpeme, Ze v tomto piipadé
jde o néco vic.

Komplikace nariistaji — od té doby se vSak objevuje stale vice komplikaci
a hrdinovi se nedafi dosdhnout cile. Zkusi dalsi tfi klasické metody, jak by trik mohl byt
dosazen, ty vSak k nicemu nevedou. Ptipad se komplikuje, hrdina znejisti a zhruba na
9. minuté€ dojde k zavéru, Ze situace je beznadé&jna.

Bod beznadéje — v Case 9:20 nastane bod beznadéje, a to diive, nez by podle klasické
struktury mél. Nahradi tak strukturalné Falesny pocit jistoty. Zaroven ale poznavame scénu
(in media res) z Gvodu filmu. ,,Hrdinovy pokusy selhaly, je na dn€ svych sil a divék se pta:

,.Da se jesté z takovéhle situace vyvaznout?!!?

109 Speaking of Psychology: Why our attention spans are shrinking, with Gloria Mark, PhD, 2023. MILLS,
Kim. American Psychological Association [online]. Dostupné z:
https://www.apa.org/news/podcasts/speaking-of-psychology/attention-spans. [cit. 2024-05-09].

110 LABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontélna a
vertikalna Struktara filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 36. ISBN 9788087500309.
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Vyvoj — pak nastane netradi¢n€ kratky vyvoj hrdiny. ,,Hrdina je ztrhany mnohymi
incidenty a neuspéchy, pfiznacné jsou akce, napéti a zpozdéni. Nepfitel je stale o krok
napted, je silngjsi.“!'! V klasické tifaktové struktufe by méla nastat jesté pred Bodem
beznadéje, ale tvlrce jej dramaturgicky zatadil diive, aby jeSt¢ mohl budovat napéti pred
2. bodem zvratu.

2. bod zvratu — Kapitan zapo¢ne sviyj findlni boj s neptitelem. Zamysli se, provede
meditaci, zaCne se poradné soustiedit. Nahle ma pocit, Ze na to pfijde. To mizeme oznaclit

za men$i Vyvoj — zkuSenosti z ptedeslych neuspéchtl jej posunuly dal. Pfesné v 75 %, tedy

v Case 12:30, zacne vyvrcholeni piibéhu.

Obrazek 7: Graficka forma vyjadieni tfetiho Obrazek 8: Ukazka 3D-rekonstrukce

mozného feseni — KOMPLIKACE NARUSTAI{ orangutana

T LABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontélna a
vertikalna Struktara filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 41. ISBN 9788087500309.
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»Posledni akt znamend feSeni. Dozvidame se, zda hrdina splnil svijj cil. Pfibéh by mél
divéaka uspokojit tim, ze odpovi na otazky, které autor polozil v expozici. Také by ve tretim
d&jstvi mé&lo byt vyjadfeno téma.“!'? Kapitan zah4ji findlni analyzu a divakiim kone&né
vysvétli a zrekapituluje, jak byl magicky trik vytvoren.

Vyvrcholeni — ve zhruba 78 % se dozvime, zZe Matt-G spolupracoval se zoo, aby trik
vytvoril. Provedeni zahrnovalo asistenci klasickych pomucek, VFX-compositingu, dobrého
nacasovani a velkou davku $tésti. ,,Teleportovana karta® byla totiz v redlném case, kdy
kouzelnik pfitiskne 1. kartu na sténu, spousténa doli na provazku, coz bylo zakryto clean
platem, a v okamziku, kdy se ji Rajang dotkl, uz byla na svém misté. Clean plate byl
odstranén a touto kombinaci vznikla iluze, Ze se karta teleportovala na druhou stranu stény.
Kapitan na to pfiSel podrobnym zkoumanim mista, kde byl trik proveden, musel se také
zam¢fit na kontext iluzionistickych trikli a detailné prozkoumat antagonistu Matta-G.
Hrdina dosahl svého cile. Ten by mél byt v konfliktu s jeho okamzitym stavem.'!?

Zaver — Ve filmu nestaci, aby hrdina cile dosahl, anebo nedosahl, po klimaxu
musime hrdinu ukazat v novém svét&.“!'* V 15. minuté se dozvidame, Ze samotné originalni
video s kouzelnym trikem pobavilo a dojalo mnoho lidi, zpromovalo zoo a prokazalo
kreativitu kouzelnika. Je to tedy v mirném v kontrastu s Kapitanovym cilem odhalit
podvodny trik, jelikoz ve své podstaté slouzil dobrému ucelu. Avsak potvrdi se zde Téma,
ze Kapitanova prace je odhalovat populdrni videa augmentovana vizualnimi efekty.

Nakonec samoziejmé nastava Katarze, coz je duSevni povznaSejici a ocCistujici
ucinek. U videi Captain Disillusion se tento pocit dostavuje témet pokazdé, jelikoz Alan
pracuje s odhalovanim pravdy a edukaci, tudiz divak vzdy odejde pouceny, pobaveny
a s pocitem, ze pristé uz je schopen vic kriticky uvazovat, kdyz v budoucnu narazi na
podobné video. ,,Tu je tieba zdlraznit, Zze katarze neni strukturdlni bod piib¢hu. Je to
dasledek pribéhové emoce na divaka. Katarze mize byt podéna filmovym hercem z diitvodu

silngjsiho ovlivnéni prozitku divaka.«!!>

112 MIKUSINEC, Peter. 2017. St¥iha¢ — Patrik Pas$. Zlin: Univerzita Tomase Bati ve Zlin&. Fakulta
multimedidlnich komunikaci, Ateliér Audiovize. Vedouci prace Cudovit Labik, s. 37.

113 L ABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontalna
a vertikalna Struktara filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 43. ISBN 9788087500309.

114 Viz ptedchozi citace.

115 LABIK, Ludovit, 2013. Dramaturgia strihovej skladby. In: Dramaturgia strihovej skladby: horizontélna
a vertikalna Struktira filmového pribehu. Zlin: VeRBuM, s. 44. ISBN 9788087500309.
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15 SHRNUTI ANALYZY V PROCENTECH

Rozvrzeni shrnujicich tabulek je taktéZ napodobou tabulek v praci Petra Mikusince. !

15.1 TABULKY S VYSLEDKY
Tabulka 1: 1. AKT

Orangutan Card Trick DEBUNK (16 min a 41 s)

1. AKT 0-25 % Idealni ¢as, kdy by mélo nastat (%) D}(E:ESU\%\I(I)(C(;))
In media res — do stfedu 0-1 1.0
ptibéhu
Pojmenovani zanru 0-2 2,0
Pojmenovani ladéni ptibéhu 2-4 6,0
Pojmenovéni témat 0-12,5 8,3
Hécek/vyzva 4-25 13,0
Vznik sympatii k hrdinovi 04 15-23,3
Expozice chvara,kterﬁ 0-25 0-25
a prostiedi
Uvazovani 12,5-25 14-23
Zapletka 12,50 14,0
1. bod zvratu 25 25,0

Tabulka 2: 2. AKT

Orangutan Card Trick DEBUNK (16 min a 41 s)

2. AKT 25-75 % Idealni ¢as, kdy by mélo nastat ~ Cas v OCT DEBUNK

(%) (%)
Prvni pokus fesit problém 25-35 32
Charakterizace antagonisty 37-62 25,5
Podpiibehy 25-75 32-75
Komplikace naristaji 25-35 40
Podpiibehy 25-75 32-75
Pfipomenuti zdsadni
dramatické otazky el =
Bod stiedu 50 Neni
Falesny pocit jistoty 25-35 Neni
Bod beznad¢je 65-75 56
Vyvoj 62 62
2. bod zvratu 75 75

116 MIKUSINEC, Peter. 2017. Stiiha¢ — Patrik Pass. Zlin: Univerzita Tomase Bati ve Zlin&. Fakulta
multimedidlnich komunikaci, Ateliér Audiovize. Vedouci prace Cudovit Labik.
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Tabulka 3: 3. AKT

Orangutan Card Trick DEBUNK (16 min a 41 s)

Idedlni ¢as, kdy by mélo nastat Cas v OCT DEBUNK

3. AKT 75-100%

(%) (%)
Vyvrcholeni 85-95 78-95
Pfipomenuti t¢ématu 85-100 90
Dosazeni cile 75-95 8895
Zaveér 95-100 95-99
Zaverecné titulky 100 99,2

15.2 SHRNUTI

Vysledky analyzy ukazuji, Ze video se z velké Casti Casové shoduje s trojaktovou
strukturou. Konkrétné v 73 % nastanou strukturalni body tam, kde by idedln¢ nastat mély.
Zvraty se odehraji naprosto pfesné, coz dokazuje, ze Melikdjanian nad timto videem
pfemyslel jako nad kratkym hranym filmem a védomé vyuzil tuto narativni techniku, aby
doséhl co nejlepsiho efektu na divéka. Pibeh se neshoduje ve vSech strukturalnich bodech,
ale je pozoruhodné, jak autor pracuje s tématem odhaleni triku, tak aby divdka analyza
nenudila. Do pfibéhu stavi ,,hrdinovi ptekazky, obohacuje obecenstvo o znalosti a vyuziva
humor k ozvlastnéni narace. Orangutan Card Trick DEBUNK ma téméf dva miliony
zhlédnuti a velké mnozstvi pozitivnich ohlasti od velkych osobnosti YouTube.

Naptiklad Marques Brownlee, technologicky kanal s témét 19 miliony odbérateld,
pise: ,,Za poslednich 16 minut jsem se naucil vic nez za cely semestr vyuky After Effects na

vysoké skole.“
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ZAVER

Fenomén Captain Disillusion mi byl pfed psanim této prace téméf neznamy.
Vsechno se zménilo po zhlédnuti jedné prednasky na konferenci spolec¢nosti Blender
Foundation. Zaujalo mé¢, ze pfednasejici hral s obecenstvem hru, ve které sam sebe situoval
jako nervézniho stazistu nadutého $éfa Kapitana Disillusiona. Vtipné a promyslen¢ dokézal
popsat historii Blenderu, jeho vlastni zptisob vyuZiti a ani na okamzik z hrané role nevypadl.
Rikal jsem si: Co je to za VEX-tviirce, ktery vytvoii tak propracovanou a nesmirné originalni
prezentaci, a skoro nikdo ho nezna? Byl to pro mé vyrazny impulz k tomu, zaméfit svoji
bakalafskou préci praveé na tviirce jménem Alan Melikdjanian.

Po vice nez roce dikladného zkoumani tvorby, a predevSim jeho osoby, jsem
nesmirné rad, ze jsem tak ucinil. Bylo zajimavé zjistovat, jak rozvijel sviij talent v mladi,
jeho profesni zacatky ve filmovém pramyslu a to, jak pies rtizné obory naSel cestu
k vizudlnim efektim. Piibéh za jeho egoistickym internetovym hrdinou a analyza kazdého
kousku jeho dila od uplnych zacatkl pied 16 lety, ve mné zanechavaly vétsi a vEtsi fascinaci.
Alanova nelinavnd a neutuchajici snaha obohacovat svij koncept o nového néapady
a udrzovat si kvalitni uroven veskerych slozek od VFX pies reSerSe az po zvukovy design je
pro mé samotného opravdu hluboce inspirujici.

Analyza mé piivedla ke skrytym detailim o jeho postupech a zdsadach, kterymi se
fidi, a v neposledni fad¢ k poznani skepticismu a kritického mysleni, o kterych jsem mél jen
minimalni znalosti. To ve mné zanechalo dulezité poznani do zivota, protoze si myslim, ze
spravny skepticismus je néco, co by si mél osvojit kazdy ¢loveék, abychom mohli zit v lepsi
spolecnosti.

Nakonec mé¢ velmi piekvapilo a potésilo, Ze byl ochoten mi poskytnout rozhovor. To
mi dalo zkuSenost v komunikaci v cizim jazyce a ptipravé samotného rozhovoru. A¢ jsem
otazky pokladal mozna az pfiili§ obecné, jeho odpovédi byly vécné a promyslené, coz mé
potésilo, a doufam, ze to bude pro Ctenare piinosné. Diky rozhovoru a vlastnimu vyzkumu
jsem naptiklad zjistil, Ze k tvorbé scénaiti pro sva videa vyuziva zkuSenosti ze studia na
vysoké Skole, kde se naucil i jiné filmové postupy, jez dokdzal uplatnit jiz ve svém ocenéném
studentském filmu. Proto jsem rad, Ze tutéZ moznost mam diky studiu na této Skole také,
a vlastnim tak pravdépodobné kvalitni pfedpoklady k tomu, v budoucnu usilovat o tvorbu
uméni, které inspiruje a obohati spolecnost, stejné jako mé Alan Melikdjanian a jeho Captain

Disillusion.
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Ptiloha P I: Rozhovor s Alanem Melikdjanianem



PRILOHA P I: ROZHOVOR S ALANEM MELIKDJANIANEM

Jednalo se o zaslané otazky, na které tviirce takto reagoval (pfeloZeno s asistenci deepl.com

z anglického origindlu, ktery jsem ziskal skrze sluzbu Discord):

Co bys doporucil VFX-umélciim pracujicim na YouTube? Je napiiklad lepsi vytvorit

tym, aby byla produkce vzhledem k algoritmu pravidelna?

Myslim, zZe to zalezi na cili dané¢ho kanélu. Pokud jde hlavné o to, aby tviirce piredvedl své
dovednosti jako VFX-umélec, pak ma smysl vytvaret v§e sim a nestarat se o rychlost
produkce. Ale pokud jde o vytvateni zabavnych, poutavych videi, kterd ndhodou vyuzivaji

VFX, pak by mohl byt tym uzite¢ny.

VidiS rozdil mezi tvorbou VFX pro YouTube a pro filmy? Myslim, Ze panuje nazor,

Ze na YT je to jednodussi, protoZe divak bude teoreticky shovivavéjsi.

Ve filmech VFX slouzi ptibéhu, a proto musi odpovidat tonu, vizudlnimu jazyku

a slozitosti piibéhu. Na YouTube to také mize fungovat, kdyz vytvarite naptiklad narativni
webovy seridl (Jako je Dynamo Dream Iana Huberta). Obvykle se vSak jedna pouze

o kratka, samostatna videa, kde jsou VFX specialni slozkou, ktera ma vyniknout. Webova
videa zalozend na VFX se stavaji virdlnimi ne proto, Ze by efekty vypadaly nejlépe, ale

proto, ze premisa videa je vtipna, chytra nebo nécim velice atraktivni.
Jaké jsou podle tebe mozZnosti pro zacinajici tviirce VFX, kteri se chtéji ucit sami?

MozZnosti je vice nez kdy jindy. Kdyz jsem se jako student zajimal o VFX, musel jsem si
kupovat doslova tisténé knihy s vyukovymi materidly! Nyni existuje nespocet bezplatnych
videi o kazdém softwaru nebo kusu techniky, kterou byste kdy chtéli znat. Potkdvam
mnoho samoukd, ktefi jsou vynikajici. Piesto si myslim, Ze mtze byt uzitecné nabyt
formalni vzdélani v oboru nebo zkuSenosti stazi ve VFX-spolecnosti. Naucite se
,standardni® postupy prace misto vlastnich, svéraznych metod. Diky tomu budete
flexibilnéjsi a konkurenceschopnéjsi, pokud se budete chtit praci ve VFX vénovat

profesionalné.



MysliS si, Ze té nuti tvorba Captain Disillusion stale se ucit néco nového?

Ano, nuti. Kdyz se snazim replikovat efekt z videa, které vysvétluji, Casto se musim naucit
novou techniku... Pak se z ni stane dovednost, kterou mohu pouzit pro vlastni vizudlni
efekty v nékterém z piistich dilti. Nékdy v procesu psani pfijdu s vizuadlnim napadem jen
proto, ze by to bylo vtipné, a predpokladam (bldhove), ze pfijdu na zptsob, jak to udélat v
postprodukei. Nato¢im to, nahraju voiceover a... pak netusim, jak efekt udélat, a musim na

to pracné ptichézet.

Piemyslis§ nékdy o konkurenci ostatnich VFX-youtuberii, jako jsou Corridor Crew,
Zack King nebo Cinecom? Nuti té to néjak vic se snazit, nebo se prosté sousti‘edi§ na

svij kanal?

Diiv jsem si ostatnich kanall spi§ nev§imal a skoro nic jsem nesledoval. Dneska si vic
v§imam toho, co d€laji ostatni, a neustale me¢ to ohromuje. Tvirce jako Zach a Corridor
nevnimam jako konkurenci. Dé¢laji mnohem kvalitnéjsi véci nez ja, ale myslim, Ze madm
svij vlastni pomérné jedinecny styl a kouzlo. Mam ale strach, abych se nenechal pfilis
ovlivnit trendy a nenapodoboval jiné tviirce. Takze se snazim nebyt ptili$ napojeny na to,

co délaji ostatni, a soustfedit se na své vlastni napady.
Inspiroval té néjakym zpiisobem cirkus?

Myslim, Ze svym zptsobem ano. Kdyz jsem den za dnem vid¢l, jak artisté a technici
pripravuji pfedstaveni a jak jejich prace ptisobi na divaky, byl jsem ohromeny a uz

v nizkém véku jsem dokazal ocenit femeslo zabavy (craft of entertainment).
Jaké bylo pracovat jako reZisér a scenarista na Citizien Mazvik?

Byla to formativni profesni zkusenost. Byl jsem Cerstvé po vysoké skole a sotva jsem
veédel, co délam. Ale mél jsem velkou podporu rodiny, pratel a mistni komunity. Produkce
byla zdbavna, ale 1 stresujici zaroven. Postprodukce byla zdlouhava, protoze jsem ji

v podstaté delal sdm. Vysledek byl néco mezi levnou romantickou komedii a filmem

Tommyho Wiseaua, ale vzpominky a ziskané zkusenosti jsou k nezaplaceni.



Jaké bylo vyzkouset si vytvarnou rezii (art-direction) videohry? Jaky byl jeji nazev

(pokud se chces podélit)?

Moje plisobeni v roli herniho art-directora bylo kratké a zvlastni. M€l jsem nulové
zkusenosti v oboru a pracoval jsem s tymem, ktery mél saim velmi malo zkuSenosti. Jenze
rozsah projektu byl obrovsky a dobfe financovany. TudiZ je velmi zdbavné na to ted’
vzpominat. Pfed dokoncenim byla spolecnost prodana zavedengjSimu vyvojari
pocitacovych her a ja uz jsem se na projektu nepodilel. Ale naucil jsem se hodné o praci

v tymu, na dalku 1 v pfitomnosti.

Co si mysli§ o nastupujici viné umélé inteligence? Obavam se, Ze v budoucnu bude

opravdu tézké odhalit chyby v generovanych faleSnych vécech...

Umél4 inteligence je zmatek. Opravdu nevim, co si o tom mam myslet. Ale z hlediska
rozpoznani pravé od falesné se prilis nebojim. PresvédCivé vizudlni efekty umime vyrobit
uz dlouho. Umél4 inteligence to jen usnadiiuje/zptistupniuje vice lidem. Doufejme, Ze
presyceni snadno zfalSovanymi vécmi ptirozené piriméje lidi, aby k tomu, co vidi,
piistupovali se zdravou skepsi a nikdy si nevytvareli nazor na zékladé jednoho blaznivé

vypadajiciho videa na socidlnich sitich.

Konzultujes$ s nékym své scénare? Nebo alespon na zacatku? Jak ses naucil tak

zrucné vypravét?

Neékdy konzultuji, nékdy ne. VéEtSinou se jen zeptam nékolika ptatel nebo hlavné moji
partnerky na Cast, kterou si nejsem jisty. Také ji ukazuji videa béhem stiihu, pokud se mi
néco nezda. Ale je to oSemetné. Zjistil jsem, ze mij styl n€kdy vypada, ze nebude fungovat
v psané podobé, ale dava perfektni smysl, jakmile je video hotové. V ramci studia filmu
jsem studoval scendristiku, takZe nad t€émi vécmi pfemyslim. Pravidelné taky konzumuju

knihy a podcasty o psani a vypravéni pribéht.

Jak ve tvém procesu tvorby figuruji dalsi lidé/pracovnici, jako napriklad Sam a Joe?

Dodnes délam vétsinu prace saim. Pro muj kanal je spoluprace s ostatnimi néco, s ¢im se
potykdam. Vyzkousel jsem rizné ptistupy, ale ne vSechny se osvédcily. Nekdy, kdyz je

proces nataceni komplikovany, oslovim ptétele nebo si na den najmu profesiondlni §tab.



Vétsinou ale vyuziju pomoc v postprodukei na samotnych VFX, protoze to je ¢asove
nejnarocnéjsi ¢ast. Témet na kazdém videu spolupracuji s Joeym a posilam mu nékteré
zabery, aby je udélal sam. Pouzivame kombinaci sluzeb Dropbox, Frame.io a Monday.com

ke sdileni souborti, prohliZzeni verzi zabért a sledovéani postupu.
Ridi§ se zasadou MVP (Minimum Viable Product)?

Musel jsem se podivat, co je to MVP, a nejsem si jisty, v jakém smyslu se mé to tyka...

Predpokladam, ze se snazim (ale vétSinou se mi to nedaii) svou praci piilis nekomplikovat.
Ale pokud jde o hotova, publikovana videa, véfim, Ze do vSeho vkladam extra usili a extra
leSténi. Neni to snadné, ale vétim, ze to déla rozdil. Vlastné mam podezieni, Ze je to jediny

divod mého malého uspéchu.

Ty vis ze vSech nejlépe, jak rozpoznat Spatné efekty, ale jak je podle tebe udélat tak,

aby vypadaly vérohodné? Tieba v modernich blockbusterech.

Neftekl bych, Ze jsem v odhalovani VFX zdatné&jsi nez ostatni lidé, jen jsem si vybral, Ze
pak budu délat vétsi védu z toho, ¢eho si vSimnu, haha. Jak uz jsem tekl, ve
filmech/televizi slouzi VFX vypravénému piibeéhu. Nemusi byt vzdy neuvétitelné
realistické, ale propracované piibehy si zaslouzi odpovidajici VFX. Stejné€ jako vSechno
ostatni ve filmu, i efekty jsou dobré diky mnoha iteracim planovani, testovani

a vylepsSovani. Cely tym umélct, specializujicich se na rizné aspekty prace s efekty,
uplatni své odborné znalosti na jednom dvousekundovém zabéru. Pokud se budes snazit
dosdhnout stejné trovné kvality sdm, znamena to provést vSechny tyto iterace jednu po

druhé. To vyzaduje vice Casu, vice dovednosti a vice talentu.

Chtél jsi nékdy udélat linou edici Captain Disillusion? Nemyslim jako u série Quick
D, spiSe co se tyka VFX a zvukového designu, protoZe Quick D je stile na vysoké
urovni. Mam na mysli co nejjednodussi produkci, aby si ¢lovék trochu odpocinul, ale

pritom dal tvoril.

Ano, na to vzdycky myslim. Svym zpiisobem Quick D a CD/ zacaly jako pokusy udélat
néco jednodussiho nez bézna videa, ale zmutovaly v komplexnost. Mozn4 neni mozné, aby
CD bylo jednoduché. Mozna bych mél prosté tvorit néjaké Shorts/TikToky, kde nesmim
pouzivat zadné VFX ani stfih. Ale i pak bych musel nasadit make-up. Nikdy to nebude

doopravdy liné!



Kdybys mél k dispozici rozpocet, Netflix a §tab podle vlastniho vybéru, co bys s nim

udélal?

Rad bych pracoval na originalnim, Cisté narativnim hraném filmu nebo seriélu.

Bonusova otazka; reakce na dilo:

Na zavér prikladam na reakci uryvek videa (3,5 minuty) naseho ¢eského youtubera
Martina Mikysky. Jeho kanal se jmenuje Mikyfova uZasna pout’ internetem a v tomto
konkrétnim videu se zaméruje na liné, téZko uvéritelné podvody na internetu. Je to
v Cesku pomérné populirni youtuber, ktery svym svéraznym vizualnim stylem
nejcastéji upozornuje na rizné podvody a hoaxy na internetu. Jeho tvirci tym se
sklada ze tri lidi, ktefi vZdycky urcditému tématu dodaji témér surrealni vizualni
zpracovani.

Martin je u nas velmi oblibeny a tematicky mi prijde pfibuzny tvé tvorbé — oba sdilite
humorny pristup k naroénym tématiim, i kdyzZ ty se samoziejmé zaméfuje$ na viralni
videa a davas si na efektech mnohem vic zileZet. Zajima mé tedy tviij nazor na VFX-
formu, kterou jsou podvody prezentovany, a rad bych ti ukazal, Ze i tady mame

podobného tviirce.

Odkaz na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=DZMoXBzL WaY

Reakce Alana:
Vypada to velmi zdbavné. A je to taktéZ velmi dobfe zpracované. Ptijde mi to jako
kvalitnéj$i VFX nez to, co bézné délam. A rozhodné jich je vic. Myslim, Ze prace s tymem

je opravdu rozdil.


https://www.youtube.com/watch?v=DZMoXBzLWaY

