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prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho ukolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroven jazykového zpracovani
Formalni uroven prace

Préce s literaturou a jeji citace
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9.  Uroved zpracovani teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Pftinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né“ uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1. Podle ¢eho jste volil kombinaci kodeku a kontejneru pro vystupni videa?
2. Datovy tok videi jste volil nebo nechal nastaveni na programu Clipchamp?

DalSi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozZno pokracovat i na dalsi strance):
Vysledkem feseni bakalarské prace je prakticky pouzitelna vyucovaci pomicka. K praci mam
nasledujici pfipominky:

1. Prace obsahuje z formalniho hlediska chyby, jako "sirotek™ (pfedlozka na konci 1. fadku nazvu
prace) ¢i Obcas Spatn¢ Carka ve vete.

2. Riizna kvalita obrazk (i téch autorem vytvafenych) - napf. obr. 5,6.




3. Vzorce (piedevsim v kapitole 1.7) nemaji popisy, co které pismeno znamena.

4. U videa s moar¢ efektem bych doporucoval i kamerou pohnout a cely efekt by se zvyraznil.

5. Nejveétsi vytku mam k videim s aliasingem, kde je velmi zavadé&jici pouziti minutové ru¢icky, ale
vysvétlovani efektu na sekundach. Vysvétlovaci (vzdélavaci video) by mélo vysvétlovat a ne
studenta "plést". Doporucoval bych efekt vyvétlovat klidné v minutach a nebo I1épe: Natogit video
(sekundovou rucic¢ku) se snimkovou frekvenci 1 s a poté generovat video, jak se zméni, kdyz budu
pouzivat kazdy 2, pak napt. 5. nebo 10. snimek. Bylo by to mnohem nazorné&jsi.
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