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Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1. Splnéni vSech bodl zadani o U]
2. Vhodnost zvolené metody feSeni 00O X O O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O 0O 0O 0O 0O
4.  Préce s literaturou a jeji citace O X O O O O
5. Uroved jazykového zpracovani O 00X OO
6.  Formdlni troveh price OO X O O 0O
7.  Kvalita zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O 0O
8.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti O d X OO O
9. Dosazené vysledky prace OO X OO 0O
10. Ptinos préce a jeji vyuziti OO X O O 0O
11. Spolupréce autora s vedoucim prace O 0 X OO O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 3% shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalatska prace obsahuje dobry piehled o moznostech vyuziti knihovny Unity ML-Agents
Toolkit. Velice ocenuji, ze se student vyporadal s nedostatecné aktualizovanou dokumentaci této
knihovny. Je dobte, ze demonstra¢ni aplikace pro uceni a prezentaci agenti byla vytvorena jako 2D
hra z divodu redukce parametra prostiedi oproti 3D a tim i doslo ke zrychleni uceni. Student si s
trénovanim agentl dal zalezet a vytvofil n¢kolik verzi a postupli. Samotné trénovani bylo ¢asové
velmi narocné.




Je v8ak nutné zminit néktera dulezita negativa v praci.

Hned na zacatku 4. kapitoly s navrhem hry mél byt uveden koncept, princip a mechaniky hry, aby
bylo mozné si udélat piedstavu, jak bude hra vypadat a jaky bude mit cil. Toto je velice kratce
popsano az dale.

Funkéni 1 nefunkéni pozadavky potrebuji jesté heslovity nazev — v diagramu je uvedeni celého
popisu nevhodné. Nefunk¢ni pozadavky se uvadi spiSe az za funkéni pozadavky — je vyhodnéjsi
znat funkcionalitu jako prvni a teprve poté fesit technické otazky ohledné vykonu, optimalizace,
nutného hardwaru, kompatibility, bezpe¢nosti apod.

na str. 52 nesouhlasim s popisem v zavorce: "OnActionReceived je metoda, kde se definuje, jak se
vlastné agent mize pohybovat (laicky feceno, jaké tlac¢itka ma mackat).". Ani laicky feceno se to
tak neda fict, protoze agent zadna tla¢itka pro pohyb nemacka. Text v zavorce bych radéji neuvadél.

U odmén by bylo dobré udélat komplexné&jsi systém, napf. s odménénim vyhnuti se strel od hrace a
také bych rad¢ji vidél i jednoduché rovnice pro penalizaci za vystiel agenta proti cili, kdy stfela
sméfovala uplné mimo pocateéni a koncovou pozici cile (¢im dal, tim vétsi penalizace). Dale by
bylo dobré jej 1épe odménovat a penalizovat za vzdalenost od cile. Nyni se stava, ze agent stiili
Casto uplné zbyte¢né a 1éta mimo obrazovku hrace, kterému se ani moc nepfiblizuje. Agenti se
potom jevi spise jako boti s ndhodnym chovanim, nez jako vytrénovani neptatelé.

Je nicméné nutné zduraznit, ze vzhledem k velmi dlouhé dob¢ trénovani agentt je slozité dospét

k optimalnimu vysledku béhem kratké doby, coz kvalitu vystupu ovlivnilo.

V samotné hie se mi stavalo, Ze Se po zasahu hrace od agenta nepiicetli agentovi body a pozice
agenta se resetovala (mélo by to byt naopak). Je potieba podotknout, Ze jsem zkousel projekt ptimo
v editoru Unity, nikoli APK bali¢ek pro mobilni zafizeni.

Stylisticka a jazykova kvalita textu v praci kolisa a dala by se vylepsit.

Seznam pouzitych symbolil a zkratek neni sefazen abecedné.

| kdyz student zacal od 1. kontrolniho dne 1épe komunikovat, tak uplné finalni praci jsem uz nemé¢l
moznost pred odevzdanim zhodnotit a ptipadné na ni poslat své pfipominky k opravé. Posledni
textova verze, kterou jsem vid€l obsahovala pouze koncept praktické ¢asti a nedokoncenou

teoretickou.

Bakalatskou praci 1ze celkové oznacit za dobrou.
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