i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedidlnich komunikaci

Hodnoceni vedouci/ho diplomové prace — teoreticka ¢ast

Jméno a prijmeni studenta | BcA. Matéj Hrudicka
Studijni program Teorie a praxe audiovizualni tvorby
Obor/ateliér Rezie a scenaristika/ateliér Audiovizualni tvorba
Forma studia prezenéni Akad. rok | 2023/2024
Nazev prace Vyvoj kamerové perspektivy ve videoherni sérii Resident
Evil
Vedouci prace doc. Jan Gogola ml.
, , Velmi Nedokazu
KRITERIA HODNOCENI Nedostateéné | Dostateéné | Uspokojujici Dobré | dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cilti a metod prace X
Urovei teoretické Gasti prace X
Urove analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile prace X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdrojti a prace s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuzitelnost X
Jazykova a formalni Giroven prace, piilohy X
Konzultace studenta X

Vyznam prace Matéje Hrudic¢ky je pfimo umérny prubézné celosvétove narlstajicimu

vyznamu videoher, ptfi¢emz ve vztahu k audiovizualnimu kontextu je zasadni, ze postupné
rovnéz narustd prolindni obou svéti neboli videoher a audiovizualniho primyslu. To ostatné
vyplyva z Hrudickova samotného textu, ktery se sice prvotné tyka podob kamerové
perspektivy ve videohrach, ale ktery mtizeme zaroven cist jako analyzu kamerové perspektivy
jako takové neboli i v souvislosti audiovizualni.

Hrudic¢kovi se diky kombinaci analyti¢nosti, zevrubnosti, konkrétnosti a zobecnéni
dafi presvédc¢ivé predstavit svét videoher jako prostiedi, ve kterém se z autorského hlediska
pristupuje k narativu i form¢ pro nezasvécené s az prekvapivé dimyslnym zptusobem. To je
napiiklad zjevné diky tomu, jak se Hrudickovi dafi rozkryt souvislosti toho, jak ovliviuje
vztah divakovy distance ¢i naopak imerze staticka kamera s kompozici celku, over-the-
shoulder-shot nebo subjektivni perspektiva.

Rozmér prace by umocnilo vice explicitnich piikladi vzajemného ovlivnéni videoher
a filmu a odkazi kteoretické¢ reflexi tohoto vzajemného ovliviiovani. Nicméné diky
subtilnosti Hrudickovy analyzy je jeho prace presvédcivou demonstraci toho, jak nasi zivotni
situovanost, a to v posledku nejen tu profesni, ovliviiuje to, v jakém modu ho vnimame.



Otazky k obhajobé (vvhrady, pfipominky, naméty, atd):

Ovlivnily videohry také Vasi filmatskou zkuSenost? V cem?
Druhou otazku jste si nepiimo polozil sam posledni vétou Vasi prace. Cim pohledem se divate
do temnoty?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni— systém nasel shodu 4 %.
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