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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zaméfuje na navrh a implementaci webové aplikace Expenseln-
sight. Aplikace umoziuje uzivateliim efektivné spravovat ptijmy a vydaje bez nutnosti platit
za zékladni funkce. Cilem bylo vytvofit intuitivni, bezpecnou a skéalovatelnou platformu vy-
uzivajici technologie Nette frameworku a JavaScriptové knihovny Naja. Prace obsahuje pri-
zkum stavajicich feSeni, navrh, implementaci a testovani aplikace, stejné¢ jako hodnoceni
vysledki s diitrazem na technickou funk¢nost a uzivatelskou piivétivost. Expenselnsight pii-

nasi pokrocilé funkce jako opakované transakce, sdileni ucti a dalsi, které budou v praci

popsany.

Kli¢ova slova:

sprava financi, PHP, Nette framework, Nextras, webova aplikace, javascript

ABSTRACT

This bachelor's thesis focuses on designing and implementing the web application Expen-
selnsight. The application enables users to efficiently manage their income and expenses
without paying for basic features. The aim was to develop an intuitive, secure, and scalable
platform utilizing Nette framework technologies and the Naja JavaScript library. The thesis
includes a survey of existing solutions, design, implementation, and testing of the applica-
tion, as well as evaluation of the outcomes emphasizing technical functionality and user fri-
endliness. Expenselnsight introduces advanced features such as recurring transactions and

account sharing, which are further described in the work.

Keywords:

financial management, PHP, Nette framework, Nextras, web application, JavaScript
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UvVOD

Pted Ctyfmi lety jsem jako prvni krok vytvofil jednoduchou mobilni aplikaci pro Android,
ktera mi umoznila sledovat ztistatek v hotovosti. Ackoliv tato aplikace byla funk¢ni a uzi-
teCna, byla limitovana svymi moznostmi a nedostatkem funkci, jako je kategorizace vydaji
¢i ptijmi. Tato zkuSenost mne inspirovala k hlub§imu zkouméni oblasti osobnich financi a
vedla k rozhodnuti vypracovat bakalarskou praci zaméfenou na vytvoreni sofistikovanéjsi

webové¢ aplikace pro efektivni spravu financi.

Cilem této prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci, ktera umozni uzivatelim
efektivné spravovat jejich ptijmy a vydaje, aniz by byli omezovani nutnosti platit za zakladni
funkcionality. Aplikace bude navrzena s diirazem na uZivatelskou ptivétivost, bezpecnost a
Skalovatelnost, s pouzitim modernich technologii a metodik, v¢éetné frameworku Nette a

JavaScriptové knihovny pro interaktivni prvky.

Tato bakalafska prace obsahuje teoretickou ¢ast, ktera se vénuje webovym aplikacim a PHP
frameworkim jako jsou Laravel a Symfony, s hlavnim drazem na framework Nette. V této

¢asti je Nette podrobné rozebran, aby bylo mozné 1épe pochopit jeho vlastnosti.

Prakticka Cast této bakalarské prace zahrnuje prizkum aktudlné existujicich feSeni, navrh
vlastniho feSeni, jeho implementaci a nasledné otestovani. Hlavni inspiraci pro mé feSeni
byla aplikace Wallet, jejiZ pokrocilé funkce jsou €asto pfistupné pouze v placené verzi. Proto
bylo kli¢ové zaclenit do aplikace Expenselnsight pokrocilé funkce, jako je opakované pro-
vadéni transakci, sdileni uctd mezi vice uzivateli a moznost tvorby a pouzivani $ablon pro

transakce, a to vSe bezplatné.

Vysledkem této bakalafské prace je plné€ funkéni prototyp webové aplikace Expenselnsight,
dostupny na https://expenseinsight.leonholub.cz. Tento prototyp poskytuje solidni zaklad

pro budouci rozvoj a moZné rozsifeni funkcionalit.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ZAKLADNI TERMINOLOGIE WEBOVYCH APLIKACI

Webova aplikace piedstavuje software, ktery je dostupny ptes internetovy prohlize¢, coz
znamena, ze neni nutnd jeho instalace na pevny disk pocitace. Staci zadat adresu v prohlizeci,

jako je Opera, Google Chrome nebo Safari, a mtiZete ji okamzité pouzivat.

V posledni dobé se vyvoj webovych aplikaci stava stale popularnéjsim, nejen kviili snadné
dostupnosti z jakéhokoli zafizeni s internetovym prohlizeCem, ale i diky schopnosti fungovat
napfi¢ riznymi platformami. Tyto aplikace nejsou omezeny na jediny operacni systém nebo

hardware, coz z nich ¢ini univerzalni feseni. [1]

Ptiklady webovych aplikaci zahrnuji online formulare, nakupni kosiky, streamovani videi,
socialni sité, hry a e-mailové klienty. K jejich vytvoteni se pouzivaji rizné programovaci
jazyky pro klientskou (napt. HTML, CSS, JavaScript) a serverovou cast (napi. PHP,
ASP.NET) [2]

1.1 Vyhody a nevyhody webovych aplikaci

Hlavni ptinosy webovych aplikaci spocivaji v jejich schopnosti fungovat na jakémkoliv za-
fizeni s pfistupem k internetu a webovym prohlizeCem. Tato vSestrannost eliminuje potifebu
pro vice verzi pro rtizné operacni systémy, coz vede k sniZeni nakladii na vyvoj a udrzbu.
Navic, distribuce téchto aplikaci je znacn€ usnadnéna, jelikoZz uZivatelé nepotiebu;ji provadéet

Zadné instalace, a mohou tak mit neustaly piistup k nejaktualngjsi verzi aplikace.

Dalsi klicovou vyhodou je moznost rychlého a snadného rozsifeni aplikace o nové funkce a
moduly. To dava podnikim flexibilitu v rychlém reagovani na trzni vyvoj nebo zmény v
pozadavcich uZivatel. Webové aplikace také usnadnuji digitalizaci a digitalni transformaci
firem, jelikoZ umoziuji efektivngjsi spravu zékaznickych vztaht, spravu obsahu ¢i interni

komunikaci a sdileni dokumenta v rdmci organizace.

Z tohoto pohledu jsou webové aplikace kliCovym prvkem pro podniky hledajici efektivni,
flexibilni a cenové dostupna feseni, kterd jim umozni zlstat konkurenceschopnymi v digi-
taln¢ propojeném svéte.

Nevyhody webovych aplikaci zahrnuji hlavné zavislost na ptipojeni k internetu a jeho kva-
lit¢. Dalsi potencialni omezeni mlze byt v ptistupu k hardwaru zatfizeni, ktery mtze byt

omezenéjsi ve srovnani s desktopovymi aplikacemi. [3][4]
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1.2 Architektura webovych aplikaci

Architektura webové aplikace obvykle sleduje model rozdéleny do nékolika vrstev, které
spolu komunikuji a spolupracuji na zpracovani a prezentaci dat uzivateli. Nejb&znéjsi archi-

tektura je tfivrstva. [5]

1.2.1 Prezentacni vrstva (prezentace)

Tato vrstva je odpovédna za zobrazeni uzivatelského rozhrani a interakci s uzivatelem. Na-
chézi se pfimo na stran¢ klienta (uzivatele) a zpracovava veskeré vstupy uzivatele, jakoz i

prezentaci dat ziskanych z aplikace. Vyuziva technologie jako HTML, CSS a JavaScript. [5]

1.2.2 Aplikaéni vrstva (server)

Aplikacéni vrstva zpracovava logiku aplikace, provadi operace na zdklad¢ pozadavki z pre-
zentacni vrstvy, a miZze zahrnovat autentizaci uzivatell a interakci s databdzemi. Programo-

vaci jazyky pouzivané na této vrstvé zahrnuji PHP, Ruby, Python a jiné. [5]

1.2.3 Datova vrstva (uloZisté)

Tato vrstva zahrnuje databaze a dalsi zdroje dat, s nimiZ aplikace pracuje. Je zodpovédna za
ukladani, nacitani a spravu dat, jako jsou uzivatelské profily, transakéni data a dalsi. Pouzi-

vaji se zde systémy fizeni databazi jako MySQL, PostgreSQL, MongoDB a dalsi. [5]

1.3 Framework

Framework pfedstavuje sofistikovanou softwarovou architekturu, ktera usnadnuje a zefek-
tiviiuje vyvoj aplikaci tim, Ze nabizi pfedpfipravené moduly a komponenty. Jeho hlavni tlo-
hou je poskytnout programatorim robustni zéklad, diky némuz mohou preskocit rutinni
ukoly, jako je manipulace s databazemi nebo zpracovani uzivatelského vstupu, a misto toho
se zaméfit na specifické pozadavky a inovace svych projektti. Frameworky, vybaveny Siro-
kym spektrem néstrojti a standardizovanych praktik, tim padem vyrazné zkracuji dobu vy-

voje a zvySuji kvalitu vysledného softwaru. [6]
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2 PHP FRAMEWORKY

PHP, globalné nejrozsitenéjsi serverovy programovaci jazyk (viz Obrazek 1), je zékladem
pro mnoho frameworkt navrzenych ke zjednodusSeni a zefektivnéni vyvoje webovych apli-
kaci. Mezi nejpopularnéjsi frameworky patii Laravel a Symfony. Tyto frameworky posky-
tuji vyvojarim sady nastrojii a knihoven k rychlejsimu a pohodInéjsimu vytvareni robustnich

a bezpecnych aplikaci. [7]

PHP 76.4%

ASPNET 6.4%

Ruby 5.8%

Java 4.8%
JavaScript 3.3%
Scala 3.0%
static files W 1.8%
Python }1.4%

ColdFusion ] 0.3%

Perl 10.1%

Erlang ] 0.1%
W3Techs.com, 26 March 2024

Percentages of websites using various server-side programming languages
Note: a website may use more than one server-side programming language

Obrazek 1. Statistiky vyuZiti programovacich jazyku na strané serveru pro webové stranky [8]

2.1 Laravel

Laravel se profiluje jako pfedni PHP framework vyuzivajici MVC architekturu pro efektivni
tvorbu webovych aplikaci. Jeho unikatnost tkvi v integraci komponent z riznych existujicich
frameworkt jako naptiklad Codelgnite a Symfony. Nabizi rozsdhlou sadu funkci — od au-
tentizace a spravy sezeni po routovani a cachovani. Diky adopci MV C architektury Laravel
podporuje organizované a logicky strukturované kdédovani, vedouci ke kvalitngj§im a udrzi-

telnéjSim aplikacim. [9]

2.1.1 Sablonovaci systém Blade

Laravel se pySni vlastnim Sablonovacim systémem s nazvem Blade, ktery kombinuje jedno-
duchost s vykonem. Blade umoziuje vyvojarim vkladat PHP kéd pfimo do Sablon, coz pod-
poruje rychly vyvoj aplikaci. Sablony Blade jsou pfevedeny na &isty PHP kéd a jsou ulozeny
v cache paméti az do chvile, kdy dojde k jejich zméné, coz zvySuje efektivitu aplikace. Stan-
dardné jsou tyto soubory umistény v adresaii resources/views a maji ptiponu .blade.php.

[10]
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V Sablonach se data z proménnych zobrazuji pomoci dvojice slozenych zavorek, pfi¢emz
Blade automaticky escapuje specialni znaky. Timto Blade pfedchazi takzvanym XSS 1to-
ktim, které se zakladaji na vlozeni potenciondlné nebezpecného kodu do dynamické webové

stranky, ktera jej nasledné provede a mize tim vytvofit zranitelnost. [10] [11]
Ptiklad pouziti proménné v Blade Sablon¢ mize vypadat takto:

Hello, {{ $name }}.

kde $name je proménnd obsahujici jméno, které ma byt zobrazeno uzivateli. Tento pfistup
umoziuje dynamické generovani obsahu webovych stranek s diirazem na cistotu kodu a
bezpecnost. Pokud ale nastane situace, kdy chceme vypsat obsah bez escapovani znaku vy-

ménime jedny slozené zdvorky za dva vykficniky.

Hello, {!! $name !/}

Pro iterovani prvkil se v Blade Sabloné piSe @foreach(...) a musi koncit @endforeach, kte-
rym muzeme vypsat napiiklad jména vSech uzivateltl.
@foreach ($users as $user)
{{ $user->name }}
@endforeach
Blade tak ptedstavuje klicovou soucast ekosystému Laravel, kterd znatné usnadnuje

a zefektiviiuje vyvoj webovych aplikaci. [10]

2.2 Symfony

Symfony je open-source PHP framework podporovany spole¢nosti SensioLabs, navrzeny
pro vyvoj komplexnich webovych aplikaci. Je znamy svou flexibilitou a schopnosti zvladat
aplikace s velkym poctem pfipojeni, véetné mikrostranek. Jeho vyhody zahrnuji flexibilitu,
silnou ochranu proti webovym tutokim a SQL injekcim, snadnou udrzbu a znuvupouzitelnost

kodu. Na druhou stranu, Symfony vyzaduje vétsi usili k osvojeni. [7]

2.2.1 Sablonovaci systém Twig

Symfony se spoléha na Twig jako na sviij Sablonovaci systém, jehoZ pfistup je podobny jako
Blade u Laravelu, avSak s odliSnou syntaxi, ktera odstranuje potifebu znacky dolaru pfi refe-

renci na proménné. [12]

Hello, {{f name }}
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Pro vypis hodnot bez escapovani Twig vyuziva filtr raw, ktery se pise za “|*.

Hello, {{f name [ raw }}.

Twig upfednostiiuje tecku pro pristup k atributliim objektti. Pro iterace vyuziva for s ukon-
¢ovaci znackou endfor, coz predstavuje odchylku od tradicniho PHP syntaxe. [12]

{% for userin users %}
{{ user.username }}
{% endfor %}

Tyto zmény v syntaxi Twig mohou piedstavovat vyzvy pro vyvojatre zvyklé na standardni

PHP.
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3 FRAMEWORK NETTE

Nette je vysoce hodnoceny cesky PHP framework s dirazem na produktivitu, osvédcené
postupy a bezpecnost. Jeho filozofie klade velky diiraz na bezpecnost, eliminuje bézné bez-
se ¢istym, objektove orientovanym designem a rychlosti. Nette se sklad4d z mnoha samostat-

nych komponent a je oblibeny pro svou modularitu a rozsititelnost. [13]

3.1 Historie Nette

Historie frameworku Nette zacala v roce 2004, kdy David Grudl hledal vhodny nastroj pro
vyvoj aplikaci, protoze se citil omezen pouhym PHP. Protoze zadny z existujicich frame-
workli mu nevyhovoval, rozhodl se vytvofit vlastni, ktery pozdé¢ji pojmenoval Nette. Tento
krok pfedchézel vzniku dnes popularnich frameworkt jako Symfony nebo Laravel. Grudl se
inspiroval znovupouzitelnymi Ul komponentami, které znal z Delphi, a snazil se vytvofit
systém, ktery by byl kompatibilni s bezstavovym protokolem HTTP a ptivétivy k uzivatelim

1 vyvojarim. Po tisicich hodinach vyvoje v gardzi za Brnem se zrodila prvni verze Nette.

Framework zaujal architekturou zalozenou na MVC vzoru a brzy si ziskal pozornost komu-
nity. Jeho pfedstaveni v roce 2007 na konferenci v Praze ptedznamenalo vyznamny krok v
jeho rozvoji, a vedlo k vytvofeni silné komunity okolo Nette. Dulezitym milnikem bylo také
zaClenéni Dependency Injection Container (DIC), coz zdsadn€é zménilo pfistup k navrhu

aplikaci.

Moderni éra Nette zacala vydanim verze 2.0 v roce 2012, ktera pfinesla mnoho novych
funkci, veetné Nette Database a Exploreru, nastroje pro praci s databazemi. Vyvoj frame-
worku pokracoval dal§imi vydanimi, které rozdé€lily jeho ¢asti do samostatnych balick,

¢imz usnadnily jeho pouziti a integraci s nastrojem Composer. [14]

3.2 Tym Nette

Za vyvojem frameworku Nette stoji ¢tvefice hlavnich programatori doplnéna o Sirokou ko-
munitu, kterd do projektu pifinasi své vlastni vylepSeni. David Grudl, zakladatel Nette, v
posledni dobé¢ rozsituje své aktivity do oblasti umélé inteligence a vede na toto téma semi-
nare. Od roku 2022 také pravidelné piispiva do videopotadu TECH GUYS, kde spolu s ko-
legy diskutuje o novinkach ve svéte technologii. [15][16]
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Jan Cerny, zndmy jako Honza Chemix, se vénuje moderovani a organizaci setkani pro pro-

gramatory znamych jako Posledni soboty a organizuje také Nette Campy.

Miloslav Hiila, ptezdivany Milo, se soustfedi na vyvoj a zdokonalovani Nette Testeru a za-

jistuje, ze webhosting pro nette.org je na vysoké urovni.

Milan Felix Sulc stoji za vytvofenim a rozvojem Componette.org, coZ je platforma shromaz-

d'ujici dopliiky pro Nette, a také spravuje knihovnu doplikt Contributte.

Daéle je tfeba zminit Filipa Prochazku, ktery spolecné s Davidem Grudlem a TomaSem
Votrubou pfispiva k tvorbé dokumentace frameworku Nette. Tento tym, obohaceny o mnoho
dalsich ptispévateli, se stara o to, aby dokumentace udrzovala vysokou kvalitu a poskyto-

vala vyvojarim uceleny zdroj informaci. [15]

3.3 Udriba Nette

Nette Framework se vyznacuje vyjimecné dlouhodobou podporou pro kazdou z jeho verzi.
Vsechny hlavni vydani jsou kategorizovany jako LTS (Long-Term Support Release), coz

znamena, ze kazda vétev je podporovana alesponl dva roky.

Aktivni drzba kazdé verze trvd minimaln€ jeden rok od momentu, kdy je verze stabilné
vydana. Opravy kritickych chyb a zaplaty pro zajisténi bezpecnosti jsou zaruceny po dobu
dvou let. Daéle, jak je mozné vycist z obrazku 2, existuje predpoklad, ze Nette verze 4 by
mohla byt vydana ke konci roku 2024, coZ naznacuje planovanou kontinuitu a rozvoj

frameworku 1 do budoucna. [17]

2013 2074 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2027 2022 2023 2024 2025 2026
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Today: 1. 5. 2024

W Active support Security fixes only M End of life version Unreleased version

Obrazek 2. Kalendar vydavani Nette [17]
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3.4 Adresarova struktura Nette

Adresarova struktura frameworku Nette je pifedem definovand, avSak nabizi vysokou miru
flexibility. Umoznuje uzivatelim strukturu ptizpiisobit podle vlastnich potieb, coz zahrnuje
pfejmenovani nebo presun slozek. Aby tyto zmény byly aplikovany, je nutné aktualizovat
cesty k logtim a do¢asnym souboriim v souboru Bootstrap.php a také cestu k tomuto souboru
v composer.json v ¢asti autoload. Tento postup je jednoduchy a nevyzaduje zadnou slozitou
rekonfiguraci ani upravy konstant, diky chytrému mechanismu autodetekce, ktery Nette vy-

uziva.

web-project/

F— app/ « adresaf s aplikaci

| I— Presenters/ « presentery a Sablony

| | |— HomePresenter.php « tifida presenteru Home

| | L— templates/ « adresaf se Zablonami

| | [— @layout.latte « 2ablona layoutu

| | L— Home/ « Sablony presenteru Home

| | L default.latte « Zablona akce "default’

| — Router/ « konfigurace URL adres

| L— Bootstrap.php « zavadéci tfida Bootstrap

|——— bin/ « skripty spousténé z prikazové radky

|-—— config/ « konfiguraéni soubory

| I— common.neon

| L— local.neon

|——— log/ « logované chyby

|-—— temp/ « dofasné soubory, cache, ..

|——— vendor/ « knihovny instalované Composerem

|

| L— autoload.php « autoleading viech nainstalovanych baligkd
|——— Wi/ « vefejny adresar neboli document-root projektu
| F— .htaccess « pravidla mod_rewrite

| L— index.php « prvotni soubor, kterym se aplikace spousti
L .htaccess « zakazuje pPfistup do viech adresafl krom www

Obrazek 3. Adresarova struktura Nette [18]

Pro rozsahlejsi aplikace je mozné déle strukturu roz€lenit pomoci modulil, coZ umozZiuje
efektivni organizaci kédu do logickych celkt, jako jsou naptiklad riizné uZivatelské role
nebo ¢asti aplikace urené pro administraci a bézné uzivatele. Tyto moduly mohou byt or-

ganizovany do podadresait a tfidy mohou byt zafazeny do jmennych prostori.

Vetejny adresaf, oznacovany jako www/, slouzi jako kofenovy dokument (document-root)
projektu a lze jej pfejmenovat bez nutnosti dal§iho nastavovani aplikace. Pro spravné fun-
govani na serveru je pak potieba zajistit, aby hosting spravné odkazoval document-root do

tohoto adresare. [18]
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3.5 HTTP pozadavek

Proces zpracovani webového pozadavku v ramci Nette frameworku zacina v okamziku, kdy
uzivatel ve svém webovém prohliZzeCi navstivi urcitou stranku. Tento krok aktivuje HTTP
pozadavek, ktery je odeslan na server. Klicovym bodem pro zpracovani tohoto pozadavku
je PHP soubor umistény ve vefejném adresaii (www/), specificky soubor index.php. Napti-
klad, pokud uzivatel pozaduje stranku s URL adresou https.//example.com/product/123,
spravna konfigurace serveru zajisti, ze tento pozadavek bude pfeveden na spusténém sou-

boru index.php. [18]
Hlavnim tkolem je:

1. inicializovat prostiedi
2. ziskat tovarnu

3. spustit Nette aplikaci, kterd vytidi pozadavek

P |
o e o e
| FAOLISSILII 44, |

| Request |

L — index.php Nette\Application\Application =
URL: / HomePresenter render template
ﬁ Request ' Frontcontroller —» Application ——:—b “‘ Response \
URL: /;00 - ContactPresenter erroriﬁ&if_w
: Req_ue:w‘ D! fitln eREiEC mhﬁ Res-;:;\se ‘w
% | Container Request ) & params \‘
URL: /blog/xxx PostPresenter redirect
Bootstrap Routing + Mapping
Bootstrap.php RouterFactory.php

+ common.neon

Obrazek 4. Tok HTTP pozadavku

3.6 Nette Application

Nette Application, tedy aplikacni vrstva frameworku Nette, ma za primarni cil zpracovat a
odpovédeét na HTTP pozadavky. V Nette se uptednostiiuje pojem presenter misto tradi¢niho
controlleru z diivodu, aby se vyhnulo zdméné s ostatnimi terminy za¢inajicimi na con. Apli-
kace v Nette jsou tedy strukturovany do mnoha presenterii, kde kazdy reprezentuje specific-
kou stranku nebo funkcionalitu webové aplikace, jako je domovska stranka, produktova

stranka e-shopu, pfihlasovaci/registra¢ni formular ¢i sitemap.

Prace s HTTP pozadavky zacina u tzv. routeru, ktery rozhoduje, kterému presenteru bude
pozadavek pfifazen. Rozhodovani zavisi na URL adrese pozadavku, pficemz router identi-

fikuje odpovidajici presenter a akci, kterou ma vykonat. Toto pfifazeni se obvykle


https://example.com/product/123
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zaznamenava ve formatu Presenter:akce + parametry, naptiklad Product:show + id 123 pro

zobrazeni produktu s identifikatorem 123.

Jakmile je urcen spravny presenter, Application se obrati na DI kontejner, aby vytvofil in-
stanci tfidy presenteru, v tomto piipadé ProductPresenter. Presenter poté prevezme kontrolu
a jeho ukolem je provést pozadovanou akcei, v tomto piikladé metodou renderShow(8id), kde

$id obsahuje hodnotu 123.

Odpoveéd presenteru miize byt riznorodd — od HTML stranky, ptes obrazek, XML doku-
ment, JSON, odesilani soubort az po pfesmerovani na jinou stranku. VéEtSina akci vSak kon¢i
ve vykresleni HTML Sablony, coz je vychozi chovani, protoze to odpovida bézné potiebe
vykreslovat webové stranky. Nette aplikace automaticky vyhleda odpovidajici Sablonu podle
konvence pojmenovani souborti, naptiklad ve formatech templates/Product/show.latte nebo
templates/Product.show.latte, a pokud je dostupny, pouzije 1 spolecny layout definovany v

souboru @layout.latte.

Timto zptisobem Nette Application dokon¢i svilj ukol — efektivné, flexibilné a s vychozim
nastavenim, které usnadnuje praci vyvojarim. V ptipadé, Ze by odpovidajici Sablona nebyla

nalezena, je uZivateli zobrazena chyba 404. [18]

3.7 DI kontejner

DI kontejner neboli tovarna na objekty, predstavuje jadro kazdé aplikace postavené na Nette
frameworku. Jednd se o PHP tiidu, kterou Nette dynamicky generuje a uklada do cache ad-
resare. Tato tfida obsahuje mnoZstvi metod, jako naptiklad createServiceTranslation(), kde
kazda metoda je schopna vytvofit a vratit specificky objekt. Mezi tyto metody patii 1 cre-
ateServiceApplication(), kterd je zasadni pro vytvoreni instance Nette\Application\Applica-
tion potiebné pro spusteéni celé aplikace v souboru index.php. Kontejner také obsahuje me-

tody pro vytvareni presenterti, které jsou klicové pro spravnou funkci webové aplikace.

Objekty vytvorené pomoci DI kontejneru jsou oznaCovany jako sluzby, coz reflektuje jejich
vyznam pro celou aplikaci. Unikatnost této tfidy spoc¢iva v tom, Ze neni tvofena programa-
torem, ale je generovana samotnym frameworkem. Programator tedy nepiSe ptimo PHP kod
ttidy, ale poskytuje frameworku instrukce skrze konfigura¢ni soubory ve formatu NEON,

které urCuji, jaké objekty ma kontejner vytvofit a jakym zptisobem.
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Tyto konfiguraéni soubory slouzi k definovani chovani DI kontejneru. Napiiklad, pokud v
konfiguraci u sekce session nastavim expiration: 14 days, DI kontejner pti generovani ob-
jektu Nette\Http\Session automaticky zavola jeho metodu setExpiration('14 days'), ¢imz se
tato konfiguracni volba promitne do redlného chovani session. Timto zpisobem framework
Nette umoznuje vyvojaium flexibiln€ a efektivné spravovat a konfigurovat sluzby své apli-

kace. [18]

3.8 Bootstrap

Bootstrap v kontextu Nette frameworku oznacuje klicovy zavadéci kod, ktery zajistuje
spravné nastartovani celé aplikace. Tento proces zahrnuje inicializaci prostredi, tvorbu DI
kontejneru, ktery spravuje zavislosti mezi objekty aplikace, a nakonec samotné spusténi apli-

kace.

V minulosti se pro inicializaci ¢asto pouzivaly soubory jako include.inc.php, které byly in-
kludovany na zacatku kazdého skriptu. Dnes tuto ulohu piebird v Nette aplikacich tfida
Bootstrap. Jeji zdrojovy kod 1ze obvykle najit v souboru app/Bootstrap.php a slouZzi jako
vstupni bod pro vSechny typy aplikaci — at’ uz se jedna o webové aplikace nebo skripty

spousténé z ptrikazove radky.

Struktura tfidy Bootstrap je navrZena tak, aby poskytovala vyvojafiim cisté a organizované
rozhrani pro inicializaci aplikace. Umoziiuje snadno konfigurovat a rozsifovat aplikaci po-

moci konfiguracnich souboril a zdroven zachovava prehlednost a udrzitelnost kodu. [19]
use MNette'\Bootstrap\Configurator
class Bootstrap
public static function boot Configurator

= dirname(__ DIR

= new Configurator

//$configurator->setDebugMode( secret@23.7

S.345.200 ) ;

-»enableTracy . "[log’
-»>setTempDirectory . "[temp’
->createRobotLoader

->»addDirectory(_ DIR__

-»register
->addConfig . "fconfig/common.neon’

Obrazek 5. Priklad tfidy Bootstrap [19]
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Nette framework nabizi dva primarni provozni rezimy pro zpracovani pozadavki: vyvojar-
sky (development) a produkéni (production) rezim. Tyto rezimy jsou uzpisobeny pro rizné

potieby a faze vyvoje aplikace.

Pfepinani mezi témito rezimy je fizeno autodetekci, diky ¢emuz ve vétSin€ piipadli neni
nutné, jakkoliv ruéné konfigurovat, ktery rezim ma byt pouzit. Tato inteligentni funkciona-
lita umoznuje snadny pfechod od vyvoje k ostrému nasazeni bez nutnosti zdsadnich zmén v

nastaveni aplikace. [19]

3.8.1 Vyvojarsky rezim

Vyvojaisky rezim je designovan tak, aby co nejvice vyhovoval potfebam programéatora bé-
hem vyvoje aplikace. Nabizi rizné néstroje a funkce usnadnujici ladéni a testovani, jako je
naptiklad zobrazovani chybovych hlaseni prostfednictvim Tracy, automatickd aktualizace
cache pfi zménéch v Sablonach nebo konfiguraci DI kontejneru, a dalsi vyvojarské pohodli.
Tento rezim je aktivovan, pokud je aplikace spusténa na adrese localhostu, coz je indikovano

IP adresou 127.0.0.1 nebo ::1, a zaroven neni detekovana zddna proxy na zaklad¢ HTTP

hlavicky. [19]

3.8.2 Produkéni rezim

Produkéni rezim je naopak optimalizovan pro maximalni vykon a je ur€en pro ostré nasazeni
aplikace. V tomto rezimu Tracy pouze loguje vyskyt chybovych stavli a systém neprovadi
automatické testovani zmén v Sablonach nebo konfiguraénich souborech, aby se zvysila cel-

kova efektivita a rychlost aplikace. [19]

3.8.3 Debugovaci nastroj Tracy

Knihovna Tracy, znama také jako Ladénka, se stala neocenitelnym nastrojem pro kazdo-

denni praci PHP programatori. Jeji hlavni pfednosti zahrnuji:

e Rychlou identifikaci a opravu chyb: Tracy umoziuje efektivné odhalovat chyby v
kodu a pfispiva k jejich rychlému feSeni.

e Logovani chyb: Vedle odhalovani chyb knihovna poskytuje moZnosti jejich zazna-
menavani pro dalsi analyzu.

e Vypis proménnych: Tracy usnadiiuje ladéni tim, Ze zobrazuje hodnoty proménnych

bez nutnosti psani dodatecného kodu.
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e Méfeni Casu skriptl a databazovych dotazli: Diky tomu mitizete optimalizovat vykon
aplikace.
e Sledovani pamét'ovych naroki: Tracy pomtze identifikovat, které ¢asti aplikace vy-

zaduji nejvice systémovych zdroja.

Tracy nabizi Tracy Bar, plovouci panel, ktery v redlném case poskytuje zékladni informace
relevantni pro vyvoj a ladéni aplikace. Panel zahrnuje detaily o pouzitém presenteru a akci,
pritomné parametry akce jako identifikator (id), informace o dob¢ zpracovani pozadavku,
podrobnosti o databazovych dotazech vcetné jejich délky a typt, udaje o ptihlaseném uziva-

teli, a mnoho dalSich dulezitych metrik. [20]

Kdyz je Tracy aktivovana, chybové hlaseni se nezobrazi jako obycejny text vlozeny piimo
do zdrojového kodu stranky, ale jako detailné zpracovany vypis s moznymi navrhy na

opravu, vcetn€ upozornéni na pieklepy ve jménech funkci, které se snazime volat. [20]

Nette\MemberAccessException

Call to undefined method Nette\Form\Form::addTest(), did you mean addText()?

Source file

Call stack
1. ...\x-sandbox\vendor\nette\utils\src\Utils\Object.php: 75 sourt Nette\Utils\ObjectMixin: :call(arguments » )
2. W:\Nette\x-sandbox\app\forms\SignFormFactory.php:32 source Nette\Object->__call(arguments » )

§this-suser - $user;

public function create()

sform = $this->factory->create();
32: $form-raddTest (" username’, ‘Username:*)
>setRequired('Please enter your username.’);

$form->addPassword( ' password’,
>setRequired('Please enter yo

Obrazek 6. Ukazka vypisu chyby pomoci Tracy [20]

3.9 Presentery

V kontextu Nette frameworku je presenter pojmem pro tfidu, kterd reprezentuje specifickou
stranku nebo funkéni ¢ast webové aplikace, jako je napiiklad tivodni stranka (homepage),
produktova stranka v e-shopu a dal$i. Aplikace mliZze obsahovat Siroky rozsah presentert, od
jednoho az po tisice, v zavislosti na komplexité a struktuie dané aplikace. V jinych frame-

worcich se pro podobné komponenty pouzivé termin controllery.
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Typicky je presenter v Nette odvozen od ttidy Nette\Application\Ul\Presenter, ktera je spe-
cificky navrzena pro tvorbu webovych rozhrani. V Sir§im smyslu mize byt za presenter po-

vazovan jakykoliv objekt, ktery implementuje rozhrani Nette\Application\IPresenter.

3.10 Zivotni cyklus presenteru

Hlavni ulohou presenteru je zpracovat ptijaty pozadavek a vygenerovat odpovidajici odpo-
ved’, ktera mize mit podobu HTML stranky, obrazku, pfesmérovani, a podobn¢. Zakladem
je objekt Nette\Application\Request, do kterého byl ptiivodni HTTP pozadavek pietransfor-
movan pomoci routeru. Ackoliv se s timto objektem pfimo ¢asto nesetkdme, presenter umoz-
nuje jeho zpracovani presunout do riznych metod, které se volaji v uréitém potadi a zajist'uji

vytizeni pozadavku.

Obrazek 7 ukazuje metody, které se volaji postupné od shora dolt. Tyto metody ale existovat

nemusi, pokud se naptiklad jedna o jednoduchy staticky web. [21]

?

(,,construct() & inject*(D

J' ............

(SonStartup & startUP(D
N

x ( action<Action>() )
--------------- /i\ seew------ Canonicalize |

handle<Signal>()

@eforeRender() & Son Render)

AN

render<View>()

@onshutdown & shutdown(D

-
*\., Response

Obréazek 7. Zivotni cyklus presenteru [22]
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3.10.1 __ construct()

Konstruktor se nezapocitava piimo do zivotniho cyklu presenteru, protoze je aktivovan v
moments, kdy dochazi k tvorbé instance objektu. Ugelem konstruktoru, spolu s metodou

inject, je umoznéni piedani zavislosti do presenteru.

Presenter by se nemél podilet na byznys logice aplikace, ¢teni ¢i zapisu do databaze, nebo
vykonavani vypoctil — toto je tlloha pro tfidy modelové vrstvy. Jako ptiklad, tfida jako Ar-
ticleRepository by se mohla starat o nacitani a ukladani ¢lankt. Presenter s takovouto tfidou
komunikuje skrze mechanismus dependency injection, ktery umoziiuje efektivni a ptehled-

nou spravu zavislosti v aplikaci. [21]

3.10.2 startup()

Hned po pfijeti pozadavku je vyvolana metoda startup(). Tato metoda poskytuje idedlni
misto pro riizné inicializa¢ni tkony, jako je nastaveni proménnych, ovéfovani uzivatelskych

prav a podobné. [21]

3.10.3 action<Action>(args...)

Metoda action<Action>() je urCena k zpracovani pozadavkil nezdvisle na vykreslovani Sa-
blon. Na rozdil od metod render<View>(), které se zaméfuji na ptipravu dat pro vykresleni
konkrétni Sablony, metody akci se vénuji logice aplikace, jako je zpracovani dat, ptihlaSo-
vani nebo odhlaSeni uzivatele, nasledované ptipadnym presmérovanim na jinou stranku ¢i

akci.

Akce je volana pied renderem, coz ddva moznost ovlivnit, kterd Sablona nebo render metoda
bude nasledné pouzita. To lze provést pomoci volani setView(’jineView'), ¢imz lze dyna-

micky ménit, kterd Sablona se ma zobrazit.

Metodam akci mohou byt ptfedany parametry z HTTP pozadavku. Je vhodné a doporucené

specifikovat typy téchto parametrl, naptiklad:
actionShow(int $id, string $slug = null)
V ptipad¢, Ze potfebny parametr chybi nebo neodpovida deklarovanému typu (napt. pokud

id neni celé Cislo), presenter automaticky vygeneruje chybu 404 a ukon¢i zpracovani poza-

davku. [21]
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3.10.4 handle<Signal>(args...)

Metoda handle<Signal>(args...) je v Nette presenteru zodpovédna za zpracovani signald,
coZ jsou specialni typy pozadavkl, nejcastéji pouzivané pro zpracovani AJAXovych poza-
davku. Signaly umoziuji efektivni komunikaci mezi klientem a serverem bez potfeby obno-

vovani celé stranky, coz vede k dynamickym a interaktivnim webovym aplikacim.

Podobné jako u metod akei i u handle mohou byt metod¢ predany parametry z HTTP poza-
davku. Tyto parametry mohou a mély by byt typove specifikované, aby se zajistila spravna

funkcnost a bezpecnost zpracovani pozadavku. [21]

3.10.5 beforeRender()

Metoda beforeRender() je, jak nazev napovida, volana pted vyvolanim kterékoliv render
metody. Jejim hlavnim Gcelem je umoznit spolecnou konfiguraci a ptipravu Sablony, jeste
pfedtim, nez dojde k samotnému vykresleni. To zahrnuje naptiklad ptfedani proménnych,
které budou vyuzity v layoutu, nebo provedeni jinych nastaveni, kterd maji byt spole¢na pro

vSechny $ablony daného presenteru. [21]

3.10.6 render<View>(args...)

Metoda render<View>(args...) v Nette presenteru je kliCovym bodem, kde se pfipravuje
Sablona pro vykresleni, a to tim, ze ji jsou pfedavana relevantni data a dal$i parametry po-
ttebné pro zobrazeni. Tato metoda umoziuje flexibilni manipulaci s obsahem, ktery ma byt
uzivateliim prezentovan, a zajistuje, Ze Sablona bude mit pfistup ke vS§em informacim, které
potiebuje. Stejné jako metody akci a renderu miZe pfijimat parametry ptedané z HTTP po-

zadavku. [21]

3.10.7 afterRender()

Metoda afterRender() je v Nette presenteru volana po kazdé render metod¢€. Tato metoda se
obvykle vyuziva méné Casto a slouzi pro provedeni akci, které maji nastat az po vykresleni

Sablony, jako je naptiklad logovani nebo jiné post-renderingové operace. [21]

3.10.8 shutdown()

Metoda shutdown() je v Nette presenteru vyvolana na samém konci Zivotniho cyklu presen-
teru. Jeji hlavni tlohou je poskytnout misto pro vykonani zavére¢nych akci predtim, nez je
zivotni cyklus presenteru kompletné ukonc¢en. To mlze zahrnovat uvolnéni zdroji, zapis

logti, dokonceni transakci nebo jakékoli jiné Cistici operace. [21]
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3.11 Odeslani odpovédi

Odpovédi presenteru muze byt obvykle vykresleni Sablony s HTML strankou, ale existuji 1
dal$i moZnosti, jak reagovat na pozadavek. Patii sem napiiklad odeslani souboru, vystup ve

formatu JSON, nebo pfesmérovani na jinou stranku.

Béhem celého zivotniho cyklu presenteru lze pouzit n€kterou z nasledujicich metod, které

nejenze odeslou specifickou odpoved’, ale také ukonci béh presenteru:

e redirect(), redirectPermanent(), redirectUrl(), forward() - tyto metody zajisti pie-
smérovani na jinou adresu nebo akci. Rozdil mezi nimi spociva v typu pfesmérovani
(docasné, trvalé) nebo v tom, ze forward pteda zpracovani jiné akci/presenteru bez
zmény URL v prohlizeci.

e error() - tato metoda ukonci béh presenteru s chybou, coz mize byt uzitecné napti-
klad pti pokusu zobrazeni neexistujici polozky v databazi.

o sendJson(8data) - odesle data ve formatu JSON a ukonéi presenter. Idealni pro
AJAXové pozadavky nebo REST API.

o sendTemplate() - vykresli §ablonu a ukon¢i presenter.

o sendResponse($response) - umoziuje odeslat vlastni odpovéd’, ktera byla pripravena
mimo standardni vykreslovaci proces Nette.

e terminate() - ukonci presenter bez vyslani jakékoliv odpovédi.

Pokud béhem zivotniho cyklu presenteru neni explicitné volana zddnéa z metod pro odeslani

odpovédi, presenter piejde k automatickému vykresleni Sablony. [21]

3.12 Sablonovaci systém Latte

Nette vyuziva pro praci se Sablonami systém Latte, ktery je oceflovan pfedevsim pro svou
vysokou Uroven zabezpeceni a intuitivnost. Latte pouziva pro Sablonovani znaceni velmi
podobné PHP, coz usnadiiuje jeho ovladani. Narozdil od systémt jako Twig, kde je potieba
se naucit upln€ novou syntaxi, umoziuje Latte vyvojartiim snadno piejit k praci se Sablonami

bez nutnosti osvojovat si novy zpiisob zapisu.

V Latte je béznou praxi, Ze stranka je kombinaci layoutové Sablony a Sablony specifické pro

danou akci. Tady je piiklad, jak by mohla vypadat layoutova Sablona:
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<IDOCTYPE htm!>
<htm(>
<head>
<title>{block title}My App{/block}</title>
</head>
<body>
{include content}
</body>
</html>

A zde je ptiklad, jak by mohla vypadat Sablona akce:

{block title}Homepage{/block}
{block content}
<h1>Homepage</h1>

{/block}

Pouziti znacky {include} signalizuje, Ze Sablona specifickd pro danou akci by méla obsaho-
vat blok se shodnym nazvem jako je ten, ktery je uveden v {include} v layoutové Sabloné.
Pokud takovy blok neni v akéni Sablon€¢ nalezen, dojde k vyhozeni vyjimky a zobrazeni

chybového hlaseni.

Blok {block} je definovan jako parovy, coZ znamend, Ze ma oteviraci a zaviraci tag. Obsah
umistény mezi témito tagy v layoutové Sabloné slouzi jako vychozi hodnota. V naSem pii-
padé, pokud by Sablona akce neobsahovala blok s nazvem title, automaticky by se pouzil

obsah “My App* definovany v layoutové Sablong. [23]

3.12.1 Predavani proménnych do Sablony

Proménné jsou do Sablony v Nette pfedavany pomoci ptifazeni hodnot k vlastnosti template
objektu presenteru. Tento postup umoziuje, aby byly proménné v Sablon¢ dostupné jako

lokalni proménné, coz zjednodusuje jejich pouziti. Naptiklad:
Sthis->template->article = $this->articles->getByld($id);
Tento koéd preda Sabloné ¢lanek, ktery byl ziskan pomoci metody getByld($id) z repozitate

articles. V Sabloné je poté mozné k této proménné pfistupovat pfimo pomoci nazvu pro-

ménné, v tomto piipad¢€ article, a manipulovat s ni nebo zobrazovat jeji obsah. [23]
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3.12.2 Vychozi proménné v Sabloné

V Nette frameworku jsou do Sablon automaticky preddvany nékteré uzitecné promeénné,
které usnadiuji bézné ukoly a poskytuji snadny ptistup k dillezitym informacim. Mezi tyto

vychozi proménné spadaji:

o 3basePath: Obsahuje absolutni URL cestu ke kofenovému adresati aplikace, coz
umoziiuje snadné¢ odkazovani na statické soubory, jako jsou obrazky, CSS a
JavaScript.

o $haseUrl: Poskytuje absolutni URL ke kofenovému adresaii aplikace véetné sché-
matu a domény, naptiklad Attp://localhost/eshop.

e Suser: Je objekt reprezentujici aktudlniho uZzivatele a poskytuje metody pro zjistént,
zda je uzivatel piihlasen, jeho role a dalsi.

o $presenter: Umoziuje ptistup k aktualnimu presenteru, coz je uzitecné naptiklad pro
ziskani ndzvu aktudlni akce.

o Scontrol: Odkazuje na aktualni komponentu nebo presenter.

o Sflashes: Obsahuje pole zprav, které byly zaslany funkci flashMessage(). Tyto
zpravy jsou typicky pouZzivany pro zobrazeni informacnich, varovnych ¢i chybovych

hlaSeni uzivateli. [23]

3.12.3 Bezpecnost Latte

Latte se odliSuje od ostatnich Sablonovacich systému pro PHP ptedevsim diky své efektivni
ochrané proti kritické zranitelnosti Cross-site Scripting (XSS). Tuto ochranu zajistuje skrze
kontextové citlivé escapovani, coZ znamend, Ze Latte rozumi kontextu, v némz jsou data

vypisovana, a upravuje své escapovaci chovani podle toho.

Kontext v tomto pfipadé odkazuje na misto v dokumentu, které ma specificka pravidla pro
zpracovani a vypisovani dat. Tato pravidla se li§i v zéavislosti na typu dokumentu (napf.
HTML, XML, CSS, JavaScript, obyc¢ejny text atd.) a mohou se ménit 1 v rdmci raznych Casti
jednoho dokumentu. V HTML dokumentu existuje mnoho takovych kontextl, kde kazdy
vyzaduje odliSny pfistup k oSetfeni vypisovanych dat — at’ uz se jedna o vkladani textu do
téla dokumentu, do atributti elementt, jako jsou fetézce ve value atributu input elementu, do

komentéii, do CSS nebo do JavaScriptu, jako je naptiklad obsah onClick atributu.

Diky schopnosti rozpoznat a spravné zpracovat tyto rizné kontexty, Latte nabizi vyjimecné

silnou ochranu proti XSS utokiim. Na rozdil od jinych Sablonovacich systémd, jako jsou
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Twig nebo Blade, které pouzivaji jednodussi escapovaci mechanismus s nizkym nebo zad-
nym ohledem na kontext, Latte poskytuje sofistikovanéjs$i a bezpecnéjsi feSeni. Toto ini

Latte unikatnim nastrojem zvlasté v ptipad¢, Ze je prioritou zabezpeceni aplikace. [24]

3.12.4 Vypis v Latte

V Sablonéch Latte se pouzivaji tagy uzaviené ve slozenych zavorkach, jak jiz bylo zminéno
v kapitole o odstavci 3.12 ,,Sablonovaci systém Latte®. Tyto tagy mohou byt bud’ parové,

nebo neparove.
Pro vypis automaticky escapované proménné se pouziva syntaxe:

Hello, {$name}

Pokud je vSak potifeba vypsat text bez escapovani, pouzijeme filtr noescape.

Hello, {$namejnoescape}

Narozdil od jinych §ablonovacich systémi, kde iterace vyzaduji specifické znacky pro ukon-
¢eni cyklu (naptiklad ptipony typu "end"), v Latte takové specidlni ukoncovaci znacky pro
iterace nejsou potfeba. Latte navic obsahuje v iteratoru zabudovanou proménnou $iterator,
ktera poskytuje uzitecné funkce pro zjisténi, zda se jedna o prvni ¢i posledni iteraci, aktualni

poradi iterace, nebo zda je iterace licha ¢i suda.
Piiklad iterace, kde se vypisuji vSichni uZivatelé s pofadovym ¢islem zac¢inajicim od 1:

{foreach $users as $user}
{$iterator->counter}. {$user->name}
{/foreach}

Druhou moZnosti iterace v Latte je pouziti atributu n.foreach ptimo v HTML tagu, coz zjed-
nodusuje Citelnost kodu:

<ul>

<li n:foreach="8users as $user" {$iterator->counter}. {$user->name}</li>

<ul>

Latte dale nabizi fadu dalSich uzite¢nych n. atributl, jako je n.if pro zobrazeni obsahu na
zakladé splnéni podminky, a od verze 3.0.11 nov¢ i n.else, ktery umoziiuje definovat obsah
pro ptipad, kdy podminka neni splnéna. Tento atribut 1ze vyuzit i v kontextu iterace, kde

pokud neni co iterovat, zobrazi se obsah uréeny n:else tagem.

Atribut n:class umoziuje dynamické ptifazovani CSS tfid na zéklad¢ podminek, coz je uzi-

te¢né naptiklad pro zvyraznéni aktudlné zobrazené stranky v navigaci. [25]
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3.12.5 Prekladani texta

Pro ucely ptekladt vyuziva Nette framework rozhrani Nette\Localization\Translator, které
definuje metodu translate(). Tato metoda je urcena k piekladu zprav a umoziuje vkladani
proménnych do prekladaného textu. Pfikladem pouziti je pozdrav typu "Ahoj {jmeno}", kde
{jmeno} je proménna, kterd bude v kontextu prekladu nahrazena skute¢nym jménem z do-

daného pole proménnych.

Nette sam o sobé neposkytuje zadnou preddefinovanou implementaci pro prekladovy sys-
tém. Proto je potieba pro pieklady v aplikaci vyuZzit externi feSeni. V kontextu bakalaiské
prace bylo vybrano teseni contributte / translation, které predstavuje stale aktivné vyvijenou

knihovnu, nabizejici aktualni a efektivni nastroje pro praci s pieklady.
Pti pouziti ptekladi v Sablonéach Latte existuje né€kolik zptsobd, jak tyto pieklady realizovat:

e Pieklad pomoci prefixu spodniku: Zapis { nav.settings} pouziva spodnik jako prefix,
coz signalizuje volani ptekladové funkce pro fetézec nav.settings. Tento zplsob je
rychly a ptehledny pro jednoduché pteklady.

e Pieklad pomoci filtru: Syntaxe {nav.setting|translate} vyuziva filtr translate, ktery
aplikuje pieklad na zadany fetézec nav.setting. Tento zpiisob je flexibilni a mizZe byt
snadno kombinovan s dalSimi filtry.

e Pieklad v bloku: Zapis {translate}nav.setting{/translate} umoznuje definovat blok

textu, ktery ma byt pteloZen.

Kazdy z téchto zpiisobli ma své vyuZiti v zavislosti na konkrétni situaci a pottebach vyvojare.
Diky této flexibilit¢ mohou byt preklady Sablonach snadno a efektivné implementovany tak,

aby vyhovovaly poZadavkim vicejazy¢né aplikace. [23]

3.13 Routovani

Routovani v Nette umoziiuje tvorbu tzv. lidstéjsich, nebo také "cool" ¢i "pretty" URL, které
jsou nejen lehce zapamatovatelné a pouzitelné, ale také ptispivaji k lepSimu SEO. Tyto URL
umoziuji navrhovat adresy stranek piesné podle potieb projektu, a to nezavisle na tom, kdy
je struktura URL navrZena — zda na zacatku vytvafeni projektu, béhem ptidavani novych
presentert ¢i Latte Sablon, nebo dokonce aZ po dokonceni aplikace. VSechna pravidla pro

routovani se definuji na jednom mist¢, a to v routeru.

Unikatnost routeru v Nette spoc¢iva v jeho obousmérné funkénosti. Nejenze dokaze dekddo-

vat pfichozi URL do konkrétnich pozadavkil na presentery a akce, ale zaroveil umoziuje
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generovat URL zpétné€ z téchto pozadavkl. To z routeru €ini klicovy prvek celého Nette
Application, protoze nejen rozhoduje o tom, jaky presenter a jakd akce bude reagovat na
dany HTTP pozadavek, ale také poskytuje néstroje pro generovani URL adres v Sablonach
a dalSich castech aplikace. Diky tomu muZze byt navigace a struktura webu konsistentni a

pratelska jak pro uzivatele, tak pro vyhledavace. [26]

3.14 Interaktivni komponenty

Komponenty v Nette frameworku ptedstavuji samostatné, znovupouzitelné objekty, které
1ze vkladat do webovych stranek. Tyto komponenty mohou zahrnovat Sirokou skalu prvki,
jako jsou formulafe, datagridy, ankety, menu, grafy a mnoho dalsiho, coz z nich d¢la flexi-
bilni nastroje pro opakované pouziti v riznych castech aplikace. Nette disponuje vestave-
nym komponentovym systémem, ktery je v PHP svéteé pomérné unikatni, ackoliv podobné
koncepty Ize nalézt v technologiich jako Delphi, ASP.NET Web Forms, nebo ve front-en-

dovych frameworkach jako React ¢i Vue.js.

Do jednoho presenteru je mozné zaclenit libovolny pocet komponent, a tyto komponenty
mohou obsahovat dal§i komponenty, ¢imz vznikd hierarchické struktura zvana komponen-

tovy strom, v jehoz Cele stoji presenter.

Komponenty jsou typicky do presenteru vkladany pomoci tovarnich metod, coz je elegantni
zpisob, jak je vytvaret "na pozadani" (lazy loading). Tovarni metoda, nazvana createCom-
ponent<Name>(), kde <Name> odpovida nazvu komponenty, je odpovédna za jeji vytvo-
feni a inicializaci.

V kontextu Nette jsou komponenty obvykle odvozeny od tiidy Nette\dpplica-
tion\Ul\Control. Zatimco termin ,,controls* by byl moZna piesngjsi, v ¢estin€ se vice ujaly

»komponenty*.

Pro vykresleni komponenty se v Sablon¢ pouziva znacka {control componentName}, ktera
vola metodu render() dané komponenty. V této metodé€ se zajist'uje vykresleni komponenty
podobné jako v presenteru, s tim rozdilem, Ze je tfeba explicitné specifikovat Sablonu a vy-
kreslit ji. Znacka {control} navic umoziuje pfedavat parametry do metody render kompo-

nenty, coZ rozSifuje moznosti jejiho vyuziti a konfigurace. [27]
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3.15 Signaly

Signaly v Nette frameworku funguji podobné jako akce, ale na rozdil od nich jsou urceny
pro praci s komponentami a volaji metody handle<Signal>(). Zatimco pojem akce (nebo
zobrazeni/view) je pfidruZzen vyhradné k presenteriim, signaly mohou byt pouzity u jakékoli

komponenty v ramci aplikace.

Pti tvorb¢ odkazu na metodu pro zpracovani signalu (handle) v Latte Sablonach je za nazvem
signalu umistén vykficnik, coz oznacuje, Ze jde o signal. Napiiklad, pro vytvotfeni odkazu,
ktery by pfi aktivaci vyvolal metodu pro vytvoreni modélniho okna ke smazani uzivatele, by
bylo mozné pouzit nasledujici zapis:

<a n:href="createDeleteUserModal! $user->id">Delete user</a>

V presenteru by pak odpovidajici metoda pro zpracovani tohoto signdlu vypadala takto:

public function handleCreateDeleteUserModal(int $userld): void
{

// Zpracovani signalu
}
Signal je vzdy volan v kontextu aktualniho presenteru a zobrazeni (view), coZ znamena, ze
nelze signal vyvolat na jiném presenteru nebo v jiném zobrazeni. Toto omezeni zajist'uje, Ze
interakce mezi uzivatelskym rozhranim a aplika¢ni logikou je dobfe strukturovand a snadno

sledovatelna. [27]

3.16 AJAXovy pozadavek

AJAXovy pozadavek v podstaté funguje stejné jako bézny HTTP pozadavek, s tim rozdilem,
ze je obvykle inicialn€ vyvolan uZzivatelskou interakci na strané klienta bez potteby znovu
nacitani celé stranky. Presenter v Nette frameworku je pak zavolan s urcitymi parametry,
podobné jako u tradi¢niho pozadavku, a je na ném, aby rozhodl, jak bude na tento pozadavek

reagovat.

Na serverové strané¢ lze v presenteru rozpoznat, zda byl pozadavek vyvolan prostfednictvim
AJAXu, pomoci metody v presenteru $this->isAjax(). Tato metoda vraci true v ptipadé, ze
aktualni pozadavek je AJAXovy, coz umoziiuje v koédu jednoduse rozhodnout o dal§im po-
stupu. Napiiklad mize byt uzite¢né vratit pouze data potfebna pro aktualizaci urcité ¢asti

stranky, aniZ by bylo nutné posilat kompletni HTML strukturu. [28]
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3.17 Snippety

Snippety piedstavuji klicovy prvek Nette frameworku pro vytvareni dynamickych a interak-

tivnich webovych aplikaci s minimalnim usilim.

Funk¢nost snippetl spo¢iva v moznosti aktualizovat pouze specifické ¢asti stranky bez nut-
nosti jejiho celkového znovu nacitani. To nejen zvySuje rychlost a efektivitu nacitani stranek,

ale také zlepSuje plynulost a komfort uzivani aplikace.
Princip fungovani snippett je nasledujici:

e Pii prvnim nacteni stranky (tj. ne-AJAXovém pozadavku) se nacte cela stranka
vcetné vSech definovanych snippett.

e Pokud uzivatel interaguje se strankou (naptiklad kliknutim na tlacitko nebo odesla-
nim formulare) a vyvola tim AJAXovy pozadavek, kéd v presenteru provede poza-
dovanou akci a urci, které snippety je potieba aktualizovat.

e Nette nasledné vykresli tyto snippety a odesle je ve formé JSON pole zpét klientovi.

o Klientsky JavaScript pak zpracuje odpoveéd’ od serveru a aktualizované snippety dy-

namicky vloZi do stranky.
Definice snippett v kodu mlize probihat dvéma zptsoby:

1. Pomoci parovych tagl

{snippet snippetName}
<!-- Obsah snippetu -->
{/snippet}

2. Ptimo v HTML tagu

<djv n:snippet="snippetName "></djv>

Kazdy objekt odvozeny od tiidy Control (coz zahrnuje 1 Presenter) v Nette frameworku si
udrzuje informaci o tom, zda doslo k jakymkoliv zménam, které vyZaduji jeho prekresleni.
Pro fizeni tohoto procesu slouzi metoda redrawControl(), ktera umozituje znovu vykreslit
vSechny souvisejici komponenty, a tim 1 snippety.

V pfiipade, ze je potieba piekreslit pouze urcité specifické snippety nebo komponenty, 1ze

do metody redrawControl() ptedat parametr specifikujici ndzev snippetu, ktery chceme pte-

kreslit. [28]
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4 JAVASCRIPTOVA KNIHOVNA NAJA

Pro manipulaci se snippety a obecné pro AJAXovou funkcionalitu na stran¢ klienta v Nette
aplikacich slouzi JavaScriptova knihovna Naja. Tato knihovna zjednodusuje vytvateni dy-
namickych webovych aplikaci tim, ze automaticky transformuje standardni odkazy a formu-

lafe na AJAXové pozadavky, aniz by bylo nutné psat vlastni JavaScriptovy kod.

Pro pouziti Naja pro pfevod obycejnych odkazii nebo formulaiti na AJAXové pozadavky
sta¢i do atributu class pridat hodnotu ajax. Ptiklad pro vytvoreni AJAXového odkazu, ktery
by po aktivaci uzivatelem vyvolal signal pro vygenerovani modalniho okna, ve kterém by

byla moznost smazani uzivatele

<a n:-href="createDeleteUserModal! $user->id" class="ajax">Delete user</a>

Timto zptisobem je mozné velmi snadno pievést jakykoliv standardni odkaz nebo formulaf
na AJAXovy pozadavek bez nutnosti psat dalsi kod pro jeho zpracovani na stran¢ klienta.
Naja se postara o vSe potfebné — od odeslani pozadavku ptes zpracovani odpovédi az po
aktualizaci relevantnich ¢asti stranky pomoci snippetd, které byly na serveru oznaceny k

piekresleni. [28]

4.1 Inicializace Naja

Naja je samostatna JavaScriptova knihovna uréena pro snadnou integraci AJAXu do webo-
vych aplikaci. Instalace a zprovoznéni Naja je velmi pfimocaré — staci knihovnu stdhnout a
poté ji v JavaScriptovém kodu inicializovat. Od té chvile se Naja postara o zakladni mani-

pulaci s AJAXovymi pozadavky a nabidne podporu pro rizné funkce. [29]

4.2 Naja historie

Jednou z vyznamnych vlastnosti Naja je automatickd podpora pro praci s historii prohlizece.
V zakladnim nastaveni, kdyz Naja zpracovava AJAXovy pozadavek, dochéazi k aktualizaci
URL v adresnim fadku prohlizece, coz umoziuje uzivatelim pouzivat tlacitko zpét a vpred

ve svém prohliZeci a zaroven udrzuje aplikaci ptistupnou pro sdileni odkazi.

Pokud je potieba aby se URL neaktualizovala je moznost historii vypnout. Toho se docili za
pouziti atributu data-naja-history s hodnotou off pfimo v elementu, ktery AJAXovy poza-
davek spousti. [30]

<a href="deleteUser! $user->id" class="ajax" data-naja-history="off">Delete user</a>
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S5 PHP KINOVNA NEXTRAS

Nextras predstavuje sadu rozsitujicich balickl pro framework Nette, které jsou navrzeny tak,
aby vyrazn¢ usnadnily a zefektivnily praci s databazemi, formulaii a dalSimi béznymi ukony

pti vyvoji webovych aplikaci.
Hlavni oblasti, na které¢ se Nextras zamétuje, zahrnuji:

e Orm (Object-Relational Mapping): Knihovna poskytujici pokrocilé moznosti pro
mapovani databazovych tabulek na objekty v PHP.

e Dbal (Database Abstraction Layer): Abstraktni vrstva pro databaze, kterd umoziuje

e Migrace: Néastroj pro spravu a automatizaci migraci databaze, coz zahrnuje vytva-

feni, modifikaci a mazani tabulek nebo sloupct.

[31]

5.1 Nextras Dbal

Nextras Dbal je nastroj poskytujici stru¢né a zaroven bezpecné API pro praci s databazemi.
Jeho hlavnim cilem je umoznit vytvareni databazovych dotazii a nac¢itani dat z riiznych typt
ulozist’ deklarativnim a intuitivnim zpsobem, pfi€emz je nezavisly na konkrétnim typu po-
uzité databaze. Dbal podporuje popularni databazové systémy jako MySQL, PostgreSQL a
MS SQL Server.

Centralnim bodem pro pfistup k databazi v Nextras Dbal je instance tiidy Connection, ktera
slouzi jako hlavni interface pro vSechny databazové operace. Tato instance je vytvafena po-
moci konstruktoru, do které¢ho se predava konfiguracni pole s detaily pro pfipojeni k data-
bazi.

Integrace Nextras Dbal do Nette aplikaci je zjednodusSena diky Nextras DI Extension, ktera

umoznuje rychlé a snadné nastaveni prostfednictvim konfiguracniho souboru Neon. [32]
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Pro nastaveni Dbal v Nette aplikaci stac¢i do souboru neon doplnit nasledujici konfiguraci:

extensions:
nextras.dbal: Nextras\Dbal|Bridges\NetteDI/\DbalExtension

nextras.dbal:
driver: mysqli
host: localhost # Uvedte hostitele
database: nazev_databaze # Uvedte ndazev databaze
username: uzivatelske_jmeno # Uvedte prihlasovacijméno
password: heslo # Uvedte prihlasovaci heslo
connectioniz: # Nastavte casovou zonu pripojent,

Obrazek 8. Konfigurace nextras dbal [32]

5.2 Nextras Orm

Nextras Orm je moderni knihovna pro objektové-relacni mapovani (ORM), ktera je navrZena
s diirazem na vysokou efektivitu a snadnost pouziti. Tato knihovna je ¢asti ekosystému Nex-
tras a je specialné vytvorena pro praci s Nette frameworkem, i kdyz mtize byt pouzita i mimo
n¢j. Diky své flexibilité a vykonnosti je vhodna pro Sirokou Skalu aplikaci, od jednoduchych

projektl az po rozsahlé webové aplikace. [33]

Vsechny tyto vrstvy jsou propojeny ve stiedové tfidé Model. Kazdé entita v ramci Orm musi
mit definovany sviij vlastni repositat a mapper. Toto uspotfadani umoznuje srozumitelné roz-

déleni zodpovédnosti a podporuje snadné rozsiteni a idrzbu aplikace. [34]

5.2.1 Architektura

Nextras Orm je strukturovan do tfi hlavnich vrstev, aby efektivné oddélil entity od imple-
mentace databdze. Tento pfistup umoziiuje ¢istou a modularni architekturu aplikaci, ktera
zjednodusuje vyvoj a udrzbu. Kazdé z téchto vrstev ma svou specifickou roli v ramci ORM.

[34]

5.2.1.1 Entity

Entity jsou zadkladni stavebni bloky modelu, které reprezentuji data jednoho fadku tabulky.
Kazda entita musi implementovat rozhrani Nextras\Orm\Entity\[Entity. Orm nabizi ptedde-
finovanou ttidu Nextras\Orm\Entity\Entity, kterd toto rozhrani implementuje a poskytuje
dalsi uzitecné funkce. Entity slouZi jako kontejnery dat a definuji strukturu a vztahy mezi

daty. [34]
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5.2.1.2 Repositiie

Repositate tvoii vrstvu, kterd se stard o entity. Repositaie spravuji entity a poskytuji API pro
jejich nacitani, filtrovani a ukladani (persistenci). Repositare jsou klicové pro manipulaci s
entitami, nebot’ poskytuji abstrakci nad databazovymi operacemi a umoznuji vyvojarim pra-

covat s daty na vyssi urovni abstrakce. [34]

5.2.1.3 Mappery

Mappery jsou backendem Orm. Poskytuji interakci s databazovou vrstvou a zajistuji komu-
nikaci mezi aplikaci a databazi. Pro abstrakci spojeni s databazi vyuZiva Nextras Orm kni-

hovnu Nextras\Dbal, coz umoznuje efektivni a flexibilni praci s riznymi typy databazi. [34]
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II. PRAKTICKA CAST
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6 AKTUALNE EXISTUJICI RESENI

V prvni kapitole praktické ¢asti své bakalaiské prace jsem se zabyval zkoumanim aktualné
existujicich feseni v oblasti spravy osobnich financi. Narazil jsem na celou fadu problém1,
které vyrazné omezily vybér vhodnych kandidatii. Jeden z hlavnich problému byla lokali-
zace — zjistil jsem, Ze mnohé zahranicni webové stranky, jako naptiklad NerdWallet, jsou
dostupné pouze pro urcité regiony bez moznosti nacteni dat pro uzivatele z jinych oblasti.
Dalsim problémem byly pozadavky na zadani osobnich tdajii, jako je Cislo pojisténi nebo

telefonni ¢islo, coz zdsadné eliminovalo potencialni kandidaty z mého vybéru.

Prozkoumal jsem celou fadu aplikaci nabizejicich sluzby spravy osobnich financi. Mezi né
patfily YNAB (You Need A Budget), PocketSmith v demo rezimu a Spendee. Pro svou préci
jsem nasledné zvolil aplikaci Wallet, na zaklad¢ fady doporuceni. Ta se stala kli¢ovou in-

spiraci pro moji bakalafskou praci, zejména v uzivatelské piivétivosti a Siroké Skale nabize-

nych funkci.

6.1 YNAB

YNAB, zkratka pro "You Need A Budget", je aplikace pro spravu osobnich financi s dura-
zem na rozpoctovani a finan¢ni planovani. Metoda, na které YNAB stoji, vede uzivatele
k zodpovédnému ptistupu k Zivotu, na zéklad¢ redlnych piijmd, jim umoZiiuje pldnovat vy-
daje a spofit na budouci cile ¢i neptfedvidané situace. Toto zaméfeni na rozpoctovou ¢ast z
YNAB ¢ini silny nastroj pro ty, kdo hledaji pomoc pii zlepSovani své finan¢ni discipliny a
usiluji o lepsi ptehled o svych financich.

Prestoze je YNAB ¢asto doporucovano na internetu jako uzite¢ny ndstroj pro spravu financi,
pro moje specifické potieby bylo vyhodnoceno jako nevhodné.
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Obrazek 9. Dashboard webové aplikace YNAB
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6.2 PocketSmith

PocketSmith umoznuje uzivatelim efektivné monitorovat jejich ptijmy, vydaje, majetek
a Cistou hodnotu, poskytuje flexibilitu v personalizaci rozpoctii a umoznuje piredpovidani
toku penéz az na 60 let dopfedu, pfi¢emz vSechny tyto informace si Ize snadno prohlizet v
prehledném kalendafi. Aplikace pfichazi s fadou tarifnich pland, véetné bezplatné verze,
ktera podporuje spravu az dvou Gcti s moznosti manualniho zadédvani dat, umoznuje vytvorit
az 12 rozpoctl a nabizi Sestimésicni finan¢ni progndzu. Placené verze pak rozsiiuji moznosti
o automatické stahovani bankovnich transakci, e-mailovou podporu, moznost propojeni ban-

kovnich ¢t z riznych zemi a pfistup k rozsitenym piehledtim.

PocketSmith piisobi jako nejkomplexnéjsi z dostupnych feSeni. Nabizi Sirokou Skalu na-
stroju pro spravu financi. AvSak, jak je patrné z vizudlniho ptehledu na obrazku 10, uziva-
telské rozhrani mize byt méné prehledné kvili ptitomnosti mnoha widgett riznych velikosti
na dashboardu, které jsou jen omezen¢ ptizpusobitelné. Naptiklad, i kdyz je mozné upravit
dashboard na tfisloupcové zobrazeni z plivodni Ctytsloupcové konfigurace, Sitka a vyska

sloupcii zistadva nezménéna.

Dashbosrd  Tran s Budgst  Rapens - K pocketsmith

Dashboard #1 + Acd naw dashbaard @ Show edtting canirals

©ct1.2023-0ct 312024 Mk vlue Maximn value 1a
{Ke.113,09) Ke12.837,91 P

Earning and spending All budgets

Totels for period
e Cato

Obrazek 10 — Dashboard webové aplikace PocketSmith

6.3 Spendee

Spendee je webova aplikace zamétend na spravu osobnich financi, kterd se vyznacuje jed-
noduchou registraci, pfivétivym a Cistym uZivatelskym rozhranim. Aplikace umoziuje
snadné vytvareni rozpoc€tl pro rizné kategorie a intuitivni zadavani novych transakci. Kate-

gorie v aplikaci jsou jasné rozdé€leny na piijmy a vydaje, coz usnadiiuje sledovani finan¢niho
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toku. Tyto vlastnosti ¢ini Spendee atraktivni volbou pro ty, ktefi hledaji efektivni nastroj pro

kazdodenni spravu svych financi.

Aplikace ma i1 své nevyhody. Pro uzivatele, ktefi chtéji sdilet ticet s dalSimi uzivateli, vytva-
fet vice nez jeden rozpocet, spravovat vice uctli nebo vyuzivat automatické piikazy, je ne-
zbytna placend verze. Tato omezeni mohou byt pro n¢které uzivatele vyznamnou piekazkou.
Dale, transakce v aplikaci jsou omezeny pouze na kategorie, coz sice zjednodusSuje jejich
zadavani, ale miize komplikovat zpétné vyhledavani specifickych informaci. Tento fakt, spo-
le¢né s tim, ze transakce nelze vytvaret piimo z hlavniho dashboardu mize nékteré funkci-

onality aplikace omezit.

2) Spendee

__ Hotovostni penézenka
B

Piehled

@ Nipovida

Obrazek 11. Dashboard webové aplikace Spendee

6.4 Wallet by BudgetBakers

Wallet je mobilni a webova aplikace vyvinutd Janem Miillerem z Ceské republiky. [35]
Design aplikace je minimalisticky a usiluje o maximalni pfehlednost, coZ umoznuje uziva-
telim vytvaret transakce z jakéhokoli mista na webu s lehkosti a bez zbytecného hledani.
V zékladni bezplatné verzi nabizi aplikace podporu az pro tii ucty, neomezeny pocet trans-

akcei, prehledné filtry pro snadné tfidéni transakci a nastroje pro detailni analyzy.

Premium verze ptidava funkce pro vytvafeni automatickych transakci a moznost sdileni uctt

mezi vice uzivateli, coz miize byt obzvlasté uzitecné pro rodinné finance nebo malé podniky.

Z uvedenych aplikaci povazuji Wallet za nejlepsi volbu v bezplatné kategorii, jelikoZ posky-

tuje rozsahlé moznosti bez jakychkoli dalSich naklad.
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Obrazek 12. Dashboard webové aplikace Wallet
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7 NAVRH VLASTNIHO RESENI

Pro navrh vlastniho feSeni byla zvolena aplikace Wallet jako vychodisko pro inspiraci,
nicmén¢ se zaméeienim na eliminaci omezeni, ktera jsou spojena s jeji placenou verzi. Cilem
aplikace Expenselnsight je zahrnout intuitivni spravu transakci s podporou pro zdkladni
CRUD (Create, Read, Update, Delete) operace, s rozsitenim o schopnost automatizace opa-

kovanych transakci na zéklad¢ nastavitelného obdobi.

Jednou z klicovych funkcionalit, které byly povazovany za esencialni, je moznost sdileni
finan¢nich uctl s neomezenym poctem osob, coz rozsifuje moznosti spoluprace mezi uziva-
teli. Soucasti je i tvorba Sablon pro snadné generovani pravidelnych plateb, coz zvysuje efek-
tivitu a Setfi Cas uzivatelll.

S ohledem na osobni preference uzivatelil byla zatazena podpora pro oba vizudlni rezimy —

svétly a tmavy. To ptispiva ke zlepSeni uzivatelského komfortu v jakémkoliv osvétleni.

Na uvodni strance (dashboardu) byla kli¢ova flexibilita v moznosti personalizace zobrazeni
widgeti, které maji uzivatelé moznost zobrazovat, skryvat a upravovat podle svych potieb.
Nechybi ani funkce pro vybér ¢asového rozsahu, ve kterém se budou data widgetii prezen-

tovat.

Dalsi, pro uzivatelsky komfort podstatny prvek navrhu, byla implementace funkcionalit pro
vybér a filtrovani dat na dashboardu podle konkrétniho G¢tu, a moZnost ptepinani mezi zob-

razenim jednoho nebo vSech ucta.

Nazev Expenselnsight, byl zvolen ve spolupraci s umélou inteligenci ChatGPT. Reflektuje
klicovou hodnotu aplikace — poskytovat uZivateliim hlubsi piehled o jejich ndkladech. Tento
nazev se idealn& hodi pro koncept aplikace, jejiz hlavnim cilem je transparentnost a prehled-

nost ve financich.

7.1 Navrh Ul

Pti vytvareni designu webového rozhrani jsem vyuzil program Adobe XD, kam jsem impor-

toval styly pro Bootstrap 5.3 a ikony z font-awesome.

7.1.1 Navrh Dashboardu

Inspiraci pro design dashboardu jsem nasel v aplikaci Wallet, jehoz jednoduchost a piehled-
nost se ukazaly jako idealni vychodisko. Ve svém navrhu jsem ptizptsobil rozvrzeni poli¢ek

s ucty tak, aby byly na rozdil od kompaktnéjSiho uspofadani v aplikaci Wallet, vyssi a
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poskytovaly vice prostoru. Zaméfil jsem se také na barevné schéma s cilem, aby barvy poli-
¢ek odpovidaly barvé prifazené danému uctu, s odstinem na pozadi a tmavsi variantou pro

text.

Rozmisténi widgetli bylo zvoleno s ohledem na rtizna zafizeni: na desktopu tii widgety v
fad¢, na tabletu dva a na mobilnim telefonu jeden. Ve vizualizaci lze vidét navrhy pro tfi
hlavni typy widgetl — textovy widget zobrazujici piehled transakci, widget s kolacovym
grafem reprezentujici kategorizaci vydaju ¢i piijma a widget s ¢arovym grafem, ktery uka-
zuje vyvoj financi v Case.

LOGO Home  Link 24

Widgat s kolacovym grafem Widget s &aravym grafem

Obrazek 13. Navrh Dashboardu

7.1.2 Navrh detailu aétu

Design detailni stranky uc¢tu byl vytvofen s ohledem na ptehlednost a intuitivni ovladani.
Pro vrchni ¢ast stranky jsem zvolil Bootstrapovou komponentu "card", kterd esteticky pre-
zentuje klicové informace Gctu. V této sekci se projevi vybrand barva uctu, ktera je apliko-

vana na ikonu uctu, nazev uctu a pfislusny graf.

Detaily uc¢tu zahrnuji nazev, datum vytvoteni, datum posledni aktualizace, ménu uctu a ak-
tualni ztstatek. Kromé toho jsou v této sekci k dispozici ovladaci tlacitka, ktera umoziuji
uzivatelim rychly pfistup k dalS§im funkcim spojenym s uc¢tem — zobrazeni grafu zistatku,
piehledu transakei a trvalych ptikazi. Pro majitele uc¢tu je zde navic ptistupné tlacitko ,,Sdi-

leno s*, které poskytuje informace o sdileni Gctu s ostatnimi uzivateli.

Dolni ¢ast stranky je navrzena jako flexibilni prostor. Zde se po kliknuti na ovladaci prvky
z horni sekce zobrazuji pfisluSné interaktivni panely. Tato oblast je dynamicky aktualizo-

vana a poskytuje informace v zavislosti na zvolené akci uzivatele.
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Obrazek 14. Navrh detailu ucétu

7.1.3 Navrh piehledu transakci

Stranka s piehledem transakci byla koncipovana s diirazem na efektivni filtrovani a uspota-
dani zobrazenych dat. V levé ¢asti uzivatelského rozhrani se nachézi filtry, umozujici uZzi-
vateliim personalizovat seznam transakci podle riznych kritérii. UZivatelé mohou vybirat

transakce na zéklad¢ specifického uctu, autora transakce, kategorie, ¢i Casového obdobi.

V pravé Casti stranky jsou transakce systematicky rozvrzeny podle data provedeni s uvede-
nim souhrnné denni sumy, coZ poskytuje rychly ptehled o finan¢nich pohybech. Pod kazdym
datem nasleduje seznam jednotlivych transakci véetné informaci o kategorii, ndzvu uctu,
jménu uzivatele a vysi finan¢ni transakce.

LOGO Home Link & 22
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Obrazek 15. Navrh prehledu transakei
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7.1.4 Navrh analyzy

Navrh stranky analyzy nabizi podobnou filtraci jako u filtrace transakci, s tim rozdilem, ze
zde chybi filtrace kategorii. Fokus je zde urCen na vizualizaci finan¢nich dat v kategoriich,
s moznosti rozkliknout podkategorie pro podrobnéjsi informace. Interaktivni prvky navrhu

umoziuji srovnani vydaji mezi aktualnim a pfedchozim obdobim.

LOGO Home Lk aa
['[ty Pfedchozi obdobf  Rozdfl obdobi  Aktudini obdobi
N Ucet 1
= M Nazev kategorie Zastha Zastka castka
N Nazev podkategorie Castka castka Castka
Vytvoiil >
M Nazev podkategorie tastka Eastka tistha
Datum vytvoreni v
M Nazev podkategorie Lastka Castka {astka
od
o] M Nazev podkategorie tdstka tastka Lastka
Do M Nazev podkategorie castka castka castha
z] H Nazev podkategorie Lastka Edstka astka
[ Fitvovet H Nazev podkategorie distia eastia cdstka
H Nazev podkategorie castka castha castka
H Nazev podkategorie chstka Eastka Lastka
®& Nazev kategorie dastka ¢astha Zastla
B Nézev kategerie Castha astia e
W Nazev kategorie castka téstka tastica
W Nazev kategorie castka castka castka

Obrazek 16. Navrh analyzy

7.1.5 Navrh nastaveni

V sekci Nastaveni je implementovan bo¢ni naviga¢ni panel. Ten usnadiiuje pfechod mezi
jednotlivymi konfiguracnimi moznostmi aplikace. Pro editaci profilu je navrzen uzivatelsky
formulaf, ktery umoznuje aktualizaci osobnich informaci, jako jsou jméno, pfijmeni, e-mail

a preferovana ména, stejné jako vychozi nastaveni pro interval zobrazeni na dashboardu.
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LOGO Home

Nataveni Profil

& Zménit osobni informace

# Zménit heslo

Obrazek 17. Navrh tpravy profilu

@ 2

Dalsi ¢ast ndvrhu se vénuje prezentaci uctil. Zde jsou data kazdého uctu ptehledné fazena do

tabulkového formatu, doplnéna o funkce pro tipravu potadi zobrazeni uctt na hlavni strance

pomoci tahla.

LOGO Home: nk

Nataveni Uéty

LI o RIS

i A Ucet

B EH Uet

Obrazek 18. Navrh seznamu ucta

Akce

20
#0
20
20

Zaveérecna cCast designu je zaméfena na spravu kategorii. Uzivatelim umoziuje vytvaret

vlastni podkategorie, které jsou pfifazeny k hlavnim kategoriim. Usnadiiuje také editovani a

odstranovani téchto podkategorii. Archivované podkategorie, které maji asociované trans-

akce, jsou stale zobrazeny v sekci archivovano.
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Obrazek 19. Navrh nastaveni podkategorie

7.2 Navrh databaze

Databazové schéma navrzené pro aplikaci poskytuje komplexni rdmec pro spravu a analyzu

finan¢nich dat. Zahrnuje nésledujici tabulky:

e users: Uchovava profilové informace uZivatell, véetné autentiza¢nich udajli a nasta-
veni aplikace.

e accounts: Reprezentuje ucty vlastnéné uzivatelem, s detaily o uctu a celkovém zi-
statku.

e account user: Mapuje vztah mezi uzivateli a UcCty, které nevlastni, ale které jsou s
nimi sdileny.

e transactions: Zaznamenava finan¢ni transakce provadéné na uctech.

e transaction templates: Obsahuje Sablony transakci, véetné opakovanych transakci a
ptredplatnych.

e currencies: Obsahuje seznam podporovanych mén aplikaci.

e currency conversions: Uklada historicka data o ménovych konverzich pro rizné dny
a mény.

e categories a subcategories: Tyto tabulky uchovavaji kategorie a podkategorie pro
klasifikaci transakei, kde uzivatelé mohou vytvaret vlastni podkategorie.

e mail actions: Sleduje e-mailové akce, jako jsou pozadavky na zménu hesla ¢i e-mai-
lové verifikace, spolu s tokeny pro ovéfovani téchto akei.

e notifications: Uchovava uzivatelské notifikace souvisejici s aktivitou uctu.
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e widgets: Umoziluje personalizaci nastaveni widgett, které si uzivatel zvoli na svém

dashboardu.

ge expenseinsight users,
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Obrazek 20. Navrh databaze
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8 IMPLEMENTACE VLASTNIHO RESENI

Pro zaklad webové¢ aplikace byl zvolen framework Nette. Vybér byl motivovan predeslymi
zkuSenostmi a ambici prekonat v ramci bakalaiské prace kvalitu predchozich projekti. K
obohaceni uzivatelského zazitku byla integrovana JavaScriptova knihovna Naja, ktera je do-
plnéna o Chart.js pro efektivni tvorbu grafti. Pro stylovani stranek byl zvolen Bootstrap ve
verzi 5.3.3, vyuzivajici jeho nové funkce jako je podpora pro svétly a tmavy rezim, coz pii-
nasi moderni vzhled a flexibilitu uzivatelského rozhrani. Pro multijazy¢nou podporu bylo do
backendu zaclenéno contributte/translation, umoznujici aplikaci fungovat jak v anglickém,
tak v ceském jazyce. Pro efektivni manipulaci s daty bylo vyuzito Nextras ORM, jehoz jed-
noduchost implementace a schopnost zpracovavat slozité databdzové dotazy poskytuji apli-
kaci vysoky vykon. Jako databdzovy systém byl zvolen MySQL, preferovany pro jeho uZzi-

vatelskou privétivost a dostateCnou kapacitu pro potieby bakalaiské prace.

8.1 Struktura projektu

Projekt neni modulovy. VSechny diilezité soubory jsou uspotradany v hlavnim modulu, ktery
se dale €leni ptevazné do presenteri. Zakladni Nette adresarovou strukturu (viz Obrazek 3)

jsem doplnil o celou fadu sloZek, které jsem uznal za vhodné, pro lepsi ptehlednost.

Assets: Tato sloZka obsahuje JavaScriptové a SCSS soubory, které je nutné pied nasazenim

do produkéniho prostiedi prekompilovat. Vysledné soubory jsou umistény ve slozce www.

Components: V této slozce jsou ulozeny mensi samostatné celky rozdélené do podslozek
Controllers, Forms, Widgets a Mails. Obsahuji tfidy zajiStujici funkcionalitu jednotlivych
controllerti a ptislusné Latte Sablony, které je moZzné dynamicky vytvaret na libovolném pre-

senteru.

Helpers: Zde se nachazi vlastni Latte filtry, véetné HTML helperu, ktery naptiklad forméatuje

finan¢ni Castky a zaokrouhluje je na pfedem dany pocet desetinnych mist.

Langs: Slozka obsahuje lokalizacni soubory ve formatu nazev.jazyk.neon, kde kazdy jazyk

reprezentuje jednu lokalizaci. V tomto piipadé aplikace podporuje ¢estinu a anglictinu.

Model: Tato slozka predstavuje datovy model aplikace vytvofeny pro Nextras ORM
a obsahuje Entities, Mappers a Repositories. Déle se zde nachéazi soubor Model.php, ktery
slouZzi jako centralni manaZer pro spravu repositait a mappert dat. V podslozce Models jsou
umistény modely, které nejsou ptimo spojeny s databazi, ale slouzi pro zjednoduseni prace

s daty, jako je napftiklad struktura pro dialogova okna s vybérem.
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Migrations: Slozka obsahuje podslozky s migra¢nimi skripty, které jsou zalozeny na SQL

souborech spustitelnych prostfednictvim migrations.php.

node modules: Slozka obsahujici moduly nainstalované pomoci npm, které¢ jsou vyuzivany

piredevsim ve vyvojovém prostiedi pro spravu zavislosti a build procesu.

8.2 Konfiguraéni soubory Neon

Veskeré konfiguracni soubory ve formatu NEON jsou organizovany v adresafti config. Tento
adresat zahrnuje ¢tyifi zdkladni soubory — common, local, production a services, které spo-

le¢né tvoti kompletni nastaveni prostfedi a sluzeb aplikace.

8.2.1 Common

Soubor predstavuje zakladni konfiguraci pro Nette framework, v¢etné specifikaci jako jsou
doba platnosti session, striktni typova kontrola v Latte, nastaveni presenteru pro oSetieni

chyb a export konfigurace zavislosti (DI).

8.2.2 Local

V tomto souboru jsou uloZeny piistupové udaje pro lokélni vyvojové prostiedi. Konfigurace
zahrnuje parametry pro Nextras DBAL, jako jsou typ databazového driveru, hostitel, ndzev
databaze, ptihlasovaci jméno a heslo, a také connectionTz pro nastaveni ¢asové zony apli-

kace.

8.2.3 Production

Soubor production obsahuje piistupové udaje k produkéni databazi, které jsou nastaveny

podobné jako v souboru /ocal, ale s informacemi specifickymi pro provozni prostiedi.

8.2.4 Services

Nejrozsahlejsi soubor, zahrnuje definice rozsifeni (extensions), které konfiguruji funkciona-
lity pro pieklady, Nextras DBAL, ORM a migrace. Déle obsahuje specifikaci sluzeb (servi-
ces), véetné cest k tfidam a komponentam, jako jsou RouterFactory, HelpersHtml a form-
Factory, které jsou do aplikace zavedeny prostfednictvim zavislosti. Zde je také definovéana
cesta k modelu pro tfidy vyuZzivajici Nextras ORM, nastaveni jazykovych piekladl véetné
podporovanych jazykt a cest k piekladovym soubortim. Posledni sekce souboru services se

vénuje konfiguraci migraci.
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8.3 Datovy model

Pro manipulaci s daty v aplikaci jsem zvolil Nextras ORM, coz je nastroj, ktery umoznuje
efektivni a jednoduchou praci s datovymi objekty. Klicovou soucasti Nextras ORM je sou-
bor Model.php. Ten slouzi jako centralni misto pro spravu repositaiti (viz Obrazek 21). Je
dualezité, aby kazdy repositar mél sviij odpovidajici mapper a entitu se shodnym nazvem, coz
zajisti korektni mapovani a ptistup k datliim v databazi.

use Nextras\Orm\Model\Model;

operty-read UserRepository $userRepository
property-read AccountRepository $accountRepository
perty-read TransactionRepository $transactionRepository
perty-read CategoryRepository $categoryRepository
perty-read SubcategoryRepository $subcategoryRepository
perty-read CurrencyRepository $currencyRepository
perty-read CurrencyConversionRepository $currencyConversionsRepository
perty-re TransactionTemplateRepository $transactionTemplateRepository
rty-read AccountlUserRepository $accountlUserRepository

-read NotificationRepository $notificetionRepositary
-read WidgetRepository $widgetRepository

-read MailActionRepository $mailActionRepository

Leon Holub
class Orm extends Model

1

}

Obrazek 21. Obsah souboru Model.php

V rédmci implementace softwarového projektu jsou kli¢ové komponenty jako repositate,
mappery a entity nezbytné pro spravnou funk¢nost a strukturu aplikace. Tyto komponenty
se li§i primarné v atributech a datovych typech, coz vyZaduje peclivé navrzeni kazdé z nich,
aby odpovidaly specifickym pottebam aplikace. Jako ptiklad vyznamné implementace jsem
zvolil komponentu Account, kterd demonstruje rozsahlé vyuziti moznosti frameworku Nex-

tras ORM.

8.3.1 Entita uctu

Jak lze vidét (viz Obrazek 22) entita Gi¢tu, pojmenovand anglicky Account, je pfistupna pro-
sttednictvim definovanych vlastnosti, které¢ jsou specifikovany anotacemi v syntaxi PhpDoc,
zapsanymi mezi /** a */. Kazda proménna je opatiena anotaci @property, signalizujici atri-

but, ktery mtize, ale nemusi byt pfimo soucasti databazové struktury.
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erty int $id {pri

erty int $position {defoult 6}

erty string $name

erty string $icon {defoult ‘fao-money-bill'}
erty double $balance

erty int $startBalance {defoult O}

erty string $color {defoult 1

erty DateTimeImmutable $created

erty DateTimeImmutable NULL $lastChange
erty bool $shared {default false

erty string $iconName {virtual}t

erty User|ManyHasOne $owner { §

erty Currency|ManyHasone $currency {m:1

erty Transaction[]|OneHasMany/null $transactions {1:m Trar tion:: nt e=[persist

erty Transaction[]|OneHasMany/null $transferToTransections {1 t1 $t fe t e=[persist
erty AccountUser[]|OneHasMany/nutl $sharedWith {1: ntUser::$ t e=[persist, re

Leon Holub *

class Account extends Entity

i
2 usages
const ICON_SET = ["fa-money-bill", "fa-credit-card", "fa-piggy-bank”, self::BANK => "fa-building-columns", self::WALLET => "fa-wallet"
no usages Leon Holub
protected function getterIconName(): string
1{

return self::ICON_SET[$this->iconl;

¥

}

Obrazek 22. Implementace entity G¢tu
Primarni kli€ je identifikovan pomoci zavorek {primary}, coz indikuje jeho automatické in-
krementovani. U atributu $position pouZiti {default 0} naznacuje, ze v piipadé nezadani hod-
noty pozice bude do databaze automaticky vlozena hodnota 0. Tento princip lze aplikovat i
na dalsi defaultni hodnoty, jako jsou textové fetézce nebo aktualni datum a ¢as pomoci kli-

¢ového slova now.

Vlastnost $iconName ma pfifazenou anotaci {virtual}, coz ptedstavuje atribut, jenZ neni
primo soucasti databéaze. Pro takové atributy je nutné definovat funkci getter s nazvem get-
terNazevVlastnosti(), kterd vraci odpovidajici datovy typ. V tomto ptipad¢ funkce vraci na-

zev ikony z pfedem definovaného setu hodnot.

Vlastnosti entit mohou byt navic spojeny s jinymi entitami, coz umoziiuje modelovat vztahy
mezi daty v databazi. Jako ptiklad lze uvést vztah Gctu a uzivatele, kde vlastnost $owner v
entité uctu odkazuje na entitu uzivatele. Tato vlastnost je typu ManyHasOne. To indikuje,
Ze mnoho ucth mize sdilet jednoho majitele, tedy jeden uzivatel mize mit vice ucti. Tento
model vztahu vyzaduje, aby v entité, na kterou se odkazuje, existovala zrcadlové vlastnost
typu OneHasMany. To znamena, ze v entit¢ User musi byt definovana vlastnost, ktera uka-

zuje na mnozstvi Uctd, které tento uzivatel vlastni.

*

@property Account[]|OneHasMany|null Saccounts {1:m Accc
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8.3.2 Repositar uctu

Repositar uctu predstavuje klicovou komponentu v architektute aplikace, zajistujici komu-
nikaci mezi databazi a entitami reprezentujici data. Diky vyuziti PHPDoc anotaci pro defi-
nici metod a vlastnosti nabizi repositai uctu prehlednou a standardizovanou formu pro praci
s datovym modelem. VSechny repositafe jsou odvozeny od zakladni tfidy Repository, ktera
dale dédi funkcionalitu z Nextras ORM. Tato hierarchie umoziiuje repositaiftim pfistupovat
k metodam, jako jsou getModel() pro ziskani modelu a getMapper() pro ziskani mapperu,

coz jsou zékladni stavebni bloky pro manipulaci s daty.

Konkrétné AccountRepository rozsituje tyto moznosti o specifické metody a vlastnosti pro
praci s entitami uctu, jako je $mapper s anotaci @property-read, ktera explicitné oznacuje,
Zze mapper je uréen pouze pro Cteni, a pietizenou metodu getMapper() vracejici Ac-

countMapper.

G erty-re AccountMapper $mapper
@met AccountMapper getMapper

19 usages Leon Holub *
class AccountRepository extends Repository
{
NO usages Leon Holub
public static function getEntityClassNames(): array
{
return [Account::class];

b
NO usages new
public function onAfterInsert(Account|IEntity $account): void
1
$account->startBalance = $account->halance;
b
2 usages Leon Holub
public function findMyAccounts(int $userId): ICollection
{

return $this->findBy(['owner' => $userId])->orderBy(['position' => "ASC']);
S

Obrazek 23. Implementace repositafe uctu

Funkce getEntityClassNames(), ktera je nezbytnou metodou kazdého repositare, vraci pole
entit, které repositaf spravuje. V ptipad€ AccountRepository je tato metoda implementovana

tak, aby vracela pole entit ucti.

Zajimavou funkcionalitou je moZnost repositaie piepisovat standardni metody nextras
ORM, naptiklad onAfterinsert. Tato metoda zajiStuje, Ze po vytvoieni nového uctu v data-

bazi je jeho pocatecni bilance nastavena na hodnotu, kterou uzivatel specifikoval. Tim se
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eliminuje potieba manudlné nastavovat pocatecni a aktualni bilanci v aplikaci, coz zvysuje

ptehlednost a efektivitu kodu.

Repositaf nabizi prostor pro definici specifickych funkci, které se mohou zabyvat transfor-
maci dat ziskanych z databaze. Takové funkce umoziuji data nejen ziskat, ale i upravit do
formy, kterd nejlépe vyhovuje potfebam aplikace. Ptikladem je metoda findMyAccounts,
kterou jsem implementoval v repositafi cti. Tato metoda piijima jako argument identifika-
tor uzivatele a slouzi k vyhledani a selekci ucti, které patii praveé tomuto uzivateli. Funkce
tedy efektivné filtruje data podle specifického kritéria a vraci vysledek v podob¢ kolekce
uctl, coz je ptikladny zpuasob, jak v repositafi pracovat s daty na miru konkrétnim pozadav-

kam.

8.3.3 Mapper uctu

Mapper Gctu piedstavuje nastroj pro spravu dat mezi databazi a aplikaci. Kazdy mapper dédi

od zékladni tfidy Mapper, ktera je soucasti frameworku Nextras ORM.

V ramci maperu byla implementovéna ptetizena funkce createConventions, kterd umoziuje
mapovani embedovatelnych vlastnosti do databaze. Embedovatelnd vlastnost pfedstavuje
moznost vloZit do entity objekt, ktery ma své vlastni atributy. Pfikladem miiZe byt vlastnost
Repeat v entité Sablony transakce, ktera se opakuje v definovaném intervalu. Tato vlastnost
je deklarovana pomoci @property Repeat|null $repeat {embeddable}, a samotna tiida Re-

peat obsahuje atributy jako prompt, lastTransactionDate a nextTransactionDate.

Konvence v maperu znamenaji, ze data se ulozi do sloupce repeat prompt v tabulce trans-
action_templates, kde repeat je ndzev embedovatelné tfidy a nasledujici ndzev po podtrZzitku

odpovida jménu vlastnosti v této tiidée.

Kazdy mapper ma moznost definovat nazev tabulky, do které bude data mapovat, coz neni
povinny udaj a pokud neni specifikovan, pouzije se nazev dle jména mapperu. Mappery pro
specifické entity mohou navic definovat vlastni metody pro selekci dat, které piesahuji bézné

funkce jako getBy() nebo findBy(). Naptiklad, ve zminéném pfipadé uctu byla
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implementovana funkce findAllAccounts WithUser, kterd ptijima ID uzivatele a vraci kolekci

uctl spojenych s timto uzivatelem, at’ uz je tam uzivatel majitel, nebo je s nim pouze sdileno.

class AccountMapper extends Mapper

{
protected $tableName = 'accounts';
5 usages Leon Holub *
public function findAllAccountsWithUser(int $userId): ICollection
{

$builder = $this->builder();

$builder->joinleft( toExpression: "account_user", onExpression: "account_user.account_id = accounts.id");
$builder->andWhere( expression: "account_user.user_id = %i", $userlId);

$builder->andWhere( expression: "account_user.state = %i", .args AccountUser::STATE_ACCEPTED);
$builder->orWhere( expression: "accounts.owner = %i", $userId);

$builder->andWhere( expression: "accounts.state = %i", .args Account::STATE_ACTIVE);
$builder->addGroupBy( expression: "accounts.id");

$builder->orderBy( expression: "CASE WHEN accounts.owner = %i THEN @ ELSE 1 END", $userId);
$builder->addOrderBy( expression: "accounts.position");

$builder->addOrderBy( expression: "account_user.state");

return $this->toCollection($builder);

Obrazek 24. Cast implementace mapperu uétu

V kazdé takové funkci se nejprve musi definovat builder, ktery stavi databazovy dotaz. Vy-
sledné metoda musi zahrnovat navratovou hodnotu, kterd ptevadi vysledek bud’ do kolekce

nebo do konkrétni entity.

Préce s daty prostfednictvim mapperu a repositaie se liSi v tom, Ze mapper pfistupuje pfimo
k ndzviim sloupct v databazi. Naopak, repositaf vyuziva nazvy definovanych entit, coZ re-

flektuje strukturu objektii v aplikaci.

8.4 MVP model

V ramci projektu byla architektura webové aplikace organizovana do osmi primérnich pre-
senterti a dvou hlavnich layoutl, v souladu s modelem MVP (Model-View-Presenter). Ves-
kera funkcionalita presenterii je odvozena od centralniho presenteru pojmenovaného Base-
Presenter, ktery slouzi jako zaklad a integruje repositate pottebné pro vétSinu ostatnich pre-
senterd, jako je naptiklad transactionRepository pro vytvéieni transakci dostupnych z riiz-
nych ¢asti aplikace. BasePresenter také zahrnuje FormFactory pro vytvareni standardnich
formulaid, nastaveni prekladace, nacitani transakénich dat a spravu uZivatelskych notifikaci.

Zabezpecuje také autentizacni kontrolu pfistupu uzivatele.

Déle BasePresenter poskytuje funkce pro odhlaSeni uzivatele (actionLogQOut), zménu jazyka
aplikace (handleChangelLocale) a dalsi specifické funkce, jako je zjiStovani kurzii mén

a jejich prepocet.
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Ostatni presentery potom rozsifuji funkcionalitu BasePresenteru a piidavaji specifické

funkce podle svého ucelu a jsou kategorizovany do ¢tyt hlavnich skupin:

8.4.1

Pro neptihlasené uzivatele: K této kategorii ndlezi SecurityPresenter, vyuzivajici mi-
nimalisticky design a specifické sady skripti a styla prostfednictvim layoutu @secu-
rityLayout.latte.

Pro ptihlasené uzivatele: Do této skupiny patii presentery Accounts, Home, Settings
a Transactions, pticemz kazdy se zamétuje na specifickou funkcionalitu svych akci.
Automatizace: CronPresenter spada do této kategorie a je urCen pro automatizované
ukoly, jako je vytvareni transakci z trvalych piikazii a generovani souvisejicich no-
tifikaci. Tento presenter je na serveru spoustén denné.

Error stranky: Standardni Nette presentery pro zpracovani chyb, Error4xx a Error,
jsou pouzivany pro zachyceni chyb na produkénim serveru, jako jsou chyby 404 nebo

necekané serverové problémy.

Domovska stranka

Domovska stranka aplikace, ovladand HomePresenterem, je designovana s jedinym ti¢elem

— poskytnout uzivateliim komplexni ptehled o jejich finanénim stavu. HomePresenter fun-

guje na principu jednoho defaultniho pohledu (akce), avSak jeho funkcionalita je rozsifena

o WidgetRepository, ktery ma za kol spravu widgett. Tento repositai umoziuje dynamické

zobrazeni widgetli na dashboardu na zéklad¢ uzivatelské konfigurace a preferenci, véetné

nastaveni viditelnosti, parametrti a pofadi.

22 Expenselnsight Dashooord Gty Tiansakee  Analjas = P
s ’
< Poslednich 80 dni v >
Posledni transakee [ tencaice Struktura vydajii o Vyjvoj stavu Tramckce

e

Piavod do

Pieved 2 100000 (&
0605 027 Banka otovost Celkew zhstatek
7

1

Fast food 1 Viachny katagorie

06.05.2024 20:27 149 692,21 K&

Divky 00 K
06.05.2024 20:19

Apple Music 124,00 K¢
05.05.2024 16:21

Struktura prijmi [Crancaic: Seznam it Piijmy vs. Vydaje Trancce

Viechny kategorie PHjmy - Vydaje

237 402,82 KE 91 189,37 K&

Obrazek 25. Domovska stranka
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8.4.2 Uity

Spravu Gcth v aplikaci zajistuje komponenta AccountsPresenter, kterd obsahuje dvé akce:

default a detail.

8.4.2.1 Akce default

Primarni akce default slouzi k zobrazeni seznamu vsech uc¢tl asociovanych s ptihlaSenym
uzivatelem. Zde jsou prezentovany ucty, které uzivatel vlastni, u¢ty sdilené s nim ostatnimi
uzivateli a pozvanky k pfipojeni se k dalsim uctim. U sdilenych uctt je uzivateli umoznén
nahled na jméno vlastnika a aktudlni ziistatek, a také je mozné otevfit detail daného uctu. U
pozvanek na sdilené ucty ma uzivatel informaci pouze o majiteli a ma moznost pfijmout

nebo odmitnout pfistup prostfednictvim modalniho okna.

A Expenselnsight Dostboard ety Transakee  Analjza 2 a
Moje ucty
+4 576,05 K&
+5 708,85 K&

Sdilené Géty se mnou

Majitel
Leon Holub +116 801,90 K&

Pozvanky

Majitel Datum pozvani
Leon Holub 11.4.2024

Obrazek 26. Stranka s ucty

8.4.2.2 Akce detail

Akce detail poskytuje uzivatelim rozsifené informace o konkrétnim uctu, s moznostmi dy-
namického zobrazeni riznych typt dat spojenych s timto uctem. Struktura a obsah této akce
jsou navrzeny (viz Obrazek 14) a detailné popsany v odstavci 7.1.2 ,,Navrh detailu uctu®.
Uzivatelé mohou prostfednictvim interaktivnich tlacitek v horni ¢asti stranky ménit obsah
zobrazovany v spodni Casti. Tato tlacitka umoznuji piepindni mezi zobrazenim grafu zi-
statku, seznamem transakci, informacemi o sdilenych uctech, a trvalymi ptikazy a predplat-
nymi spojenymi s uctem.

V sekci transakci je zobrazen seznam poslednich 30 transakci, s moZnosti nacist dalsi za-
znamy, pokud jsou dostupné. Trvalé ptikazy a ptedplatna jsou prezentovana tak, ze vlastnici

uctd vidi kompletni seznam trvalych ptikazli a predplatnych pro vSechny uzivatele
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asociované s danym uctem, zatimco sdileni uzivatelé maji ptistup pouze k t€m, které se jich
ptfimo tykaji.
22 Expenselnsight Dashboard Usty Transaice Analjz P

Detail Gctu i

Nazev Gtu: Ména Gétu:

Czech Republic Koruna [CZK] Zistatek na détu:
Datum vytvofeni Datum posledni aktualizace: Sdileny déet: +116 801,90 K&
12.3.2024 26.4.2024 Ano

Graf zistatku

Obrazek 27. Stranka detailu uétu

8.4.3 Transakce

Spravu a zobrazeni transakci v aplikaci zajiStuje TransactionsPresenter, ktery disponuje
dvéma hlavnimi akcemi: default a categories. Ob¢ tyto akce vyuzivaji komponentu formu-
late k filtraci transakei, ktera poskytuje uzivatelim moznost vybéru na zéklad¢ Gctu, autora
transakce, a Casového rozmezi. Komponenta ve svém konstruktoru pfijimd parametr

SwithCategories, jenz ur€uje, zda umoznit uZivatelim filtrovat i kategorie transakci.

8.4.3.1 Akce default

V ramci akce default je uzivatelim prezentovan seznam transakci za vybrané obdobi. Tyto
transakce jsou rozdéleny do kategorii podle dnti. Pro kazdy den je vypocCtena a zobrazena
celkova suma, kterd je barevné odliSena podle toho, zda je kladna ¢i zaporna. Jednotlivé
transakce jsou vypisovany podle specifikace dané navrhem (viz Obrazek 16) a ¢astka kazdé
transakce je obarvena dle toho, zda se jedné o piijem nebo vydaj. Pokud se jedna o ucet,
ktery uZivatel nevlastni je vedle ikony U¢tu zobrazena navic ikona skupiny lidi, reprezentu-

jici, Ze se jedna o cizi ucet.
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23 Expenselnsight oasnoood Ucty Transokee o :
Transakce
ety ~  26.Dubna +900,00 K&
&
t Spotify Premium ™3
’ o = Pievod
>
-
2 Pievod do =
8 23. Dubna e
Do
2604.2024 A Fast food P
13. Dubna i
Darky = .
8. Dubna 247,00 Ké
Kavarny ‘5 . -

Obrazek 28. Stranka transakci

8.4.3.2 Akce categories

Tato akce, i kdyZ v systému pojmenovana jako categories, je pro uzivatele prezentovana
jako "Analyza", v adresafi stranky je zndzornéna jako analysis. Akce vyuziva stejny filtr
jako akce default, ale bez moZnosti vybirat kategorie, protoze jejim ucelem je poskytnout
uzivatelim analyzu vydaji podle kategorii. Uzivatelé si zvoli obdobi a systém poskytne
srovnani s ptedchozim odpovidajicim obdobim. Zobrazuje ptehled vydaji podle kategorii a

srovnavaci rozdily mezi obdobimi.

a Expenselnsight 0sshboard Ucty Transakee  Analjza 28
” 2522024 - 2632024 Bilance  Aktudinf obdobf
Analyza
Gty v Jidlo a piti +28 948,49 K& -37 298,61 K¢ -8350,12 Ké
Alkoholické ndpoje 500,00 Ké 500,00 K¢ 0,00 K&
. Fast food -251,51 k& 680131 K¢ -7 052,81 Ké
Vytofil > Nealkoholické napoje 0,00 K¢ 0,00 k¢ 0,00 Ké
Datum vytvoreni ~
od B ’
Obeerstvenf 0,00 K& 0,00 k& 0,00 K¢
27.03.2024 [a]
Do Restaurace +29 700,00 K& -30 750,30 K& -1 050,30 K&
26.04.2024 o
Kavarny 0,00 K& 247.00 K& -247,00 Ké
| Filtrovat |
Viastni subcat 0,00 K& 0,00 K¢ 0,00 K&
Nékupy 0,00 K& B 540,24 K¢ -8 540,24 K&
A Bydlen 0,00 K& 251,51 K¢ -251,51 K&

Obrazek 29. Stranka analyzy
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8.4.4 Nastaveni

Spravu nastaveni v aplikaci zajistuje SettingsPresenter. Ten obsluhuje osm rtiznych akci, z
nichz kazda vyuziva komponentu SettingsNavBar pro zobrazeni bo¢niho naviga¢niho pa-
nelu. Nastaveni v aplikaci je rozdé€leno do tii hlavnich typt stranek, kazdy s vlastnim speci-

fickym stylem a funkcionalitou.

8.4.4.1 Uprava profilu

Design stranky pro Gpravu profilu byl upraven v souladu s navrhem (viz Obrazek 17). Navic
byla pfidana dodate¢né sekce umoziujici zménu jazyka aplikace a sekce osobnich informaci
byla rozdélena do dvou. Pro zjednoduseni procesu byly implementovany tfi tlacitka pro ukla-
dani. Ta vizualn¢ odd¢€luji ulozeni riiznych ¢asti nastaveni. Nicmén¢ vSchny tlacitka ve sku-
te€nosti odesilaji cely formulét, a na serverové stran¢ v PHP se rozhoduje, zda se ma provést
1 kontrola zmény hesla. Toto feSeni bylo implementovano s cilem logicky oddélit jednotlivé
sekce nastaveni a poskytnout uzivatelim jasnéjsi rozdéleni mezi zménou hesla, upravou
osobnich udaji a Gpravou preferenci zobrazovani. Diky tomu ma uzivatel dojem, ze mtize
zmeénit heslo nezavisle na ostatnich informacich a obracené, coz zvySuje piehlednost a uzi-

vatelsky komfort pfi interakci s nastavenim profilu.

22 Expenselnsight Dosnwoord Uty Tansakee Analjes 2 a
Nastaveni Profil
Profil
@ Zmenit jazyk
2 Zménit osobni informace
éno Pijmed
Leon Holub
ail
leonhol@

2= Preference

Preferovand méns

A Zménit heslo

Nowvé heslo

Obrazek 30. Stranka nastaveni profilu

8.4.4.2 Seznamové vypisy

Stranky pro seznamové vypisy nasleduji navrzeny styl (viz Obrazek 18). Zahrnuji seznamy

s moznostmi editace, smazani a pfipadné zmény potadi zdznami, coz je umoznéno ikonou
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se Sesti teCkami. Pro Sablony transakci je k dispozici tlacitko "play" pro okamzité provedeni
transakce. Tento typ seznamového vypisu obsahuje nastaveni pro notifikace, ucty, widgety,
Sablony transakci, trvalé ptikazy a piedplatné.

A Expenselnsight oastboard ety Tansakee Ansljzs 28

Nastaveni Ucty

Ueet Castka Akce

+5 576,05 KE 7 n
+5 708,85 KE 7 n

Obrazek 31. Stranka nastaveni s ucty

8.4.4.3 Nastaveni kategorie

Stranka nastaveni kategorie je navrzena podle vizudlniho navrhu (viz Obrazek 19). Na levé
strané stranky je uveden vypis nazvl kategorii, které slouzi jako interaktivni ptepinace. Klik-
nutim na jakoukoliv kategorii dojde k aktualizaci seznamu podkategorii na pravé strané,

které odpovidaji vybrané kategorii.

Tento proces je zefektivnén pouzitim dynamickych snippetd. Kazdy panel s podkategoriemi
ma pridéleny jedine¢ny identifikator odpovidajici kategorii, kterou reprezentuje. Kdyz uzi-
vatel provede zménu (pfidani, odebrani, pravu) v podkategoriich, data jsou uloZena a pies
AJAX je regenerovan pouze konkrétni panel s danym identifikatorem. Toto feSeni vyrazné
zrychluje interakci s daty a minimalizuje zatiZeni serveru, jelikoZ neni nutné prekreslovat
vSechny kategorie a podkategorie pii kazdé zméné.

2 Expenselnsight Ossibosc ety Tanssice Ansjza s P

Nastaveni Kategorie

Jidlo a pitf Alkoholické napoje
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Fast food
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0

£
= Stét Iu
A~
» : el E tale 6
B erem
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Neznémé
B + Piidat podkategorii

Obrazek 32. Stranka nastaveni s kategoriemi
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8.5 Komponenty

Adresat Components je strukturovany do Ctyi podadresait, které obsahuji rtizné typy kom-

ponentl pouzivanych v aplikaci. Podadresatre zahrnuji Controllers, Forms, Widgets a Mails.

8.5.1 Controllers

Adresar controllers obsahuje komponenty, které¢ jsou zodpovédné za prezentaci dat a jejich
manipulaci, véetné navigace mezi strankami nebo ajaxovych volani. Kazdy controller je im-
plementovan jako tfida dédici od Nette/.../Control a obsahuje metodu render, ktera zajisti

vykresleni ptislusné Sablony Latte. Mezi controllery patfi:

8.5.1.1 DeleteModal

Jedné se o komponentu pro vytvafreni modalniho okna s vyzvou k potvrzeni nebo zruSeni
akce. Pouziva ttidu DeleteWarning. Ta umoziuje definovat nadpis, popis akce, texty tlacitek
pro potvrzeni a zruseni, odkazy a urcit, zda se ma pouzit AJAX. Komponenta se vyuziva
napfic¢ celou aplikaci a neslouzi jen jako potvrzeni mazéni, ale i naptiklad jako voleni odpo-

vedi na pozvani ke sdileni uctu.

Smazat ucet

Opravdu cheete smazat Gcet? Tento krok je nevratny a viechny

transakce spojené s timto Gctem budou smazany.

Obrazek 33. Modalni okno pro smazani uctu

8.5.1.2 SelectDashboardDate

Komponenta umisténé na dashboardu umoziuje uzivatelim meénit ¢asové obdobi, ze kterého
chtgji data widgett ziskavat. Umoziuje posun datumi a zobrazuje aktualné zvolené obdobi

s moznosti vybéru z riiznych intervali.
< Poslednich 30 dni v >

Obrazek 34. Komponenta pro volbu intervalu
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8.5.1.3 SettingsNavBar

Tato komponenta se stara o vykresleni bo¢ni navigace v sekci nastaveni. Jeji hlavni funkce
je zobrazit navigacni prvky a indikovat, na jaké strance se uzivatel nachazi. Tato komponenta
se vykresluje v kazdé akci nastaveni, ¢imz snizuje jako ostatni komponenty nutnost vysoké

repetice kodu.

Nastaveni
Profil
Notifikace
Uty
Kategorie
Widgety
Sablony transakc
Trvalé prikazy

Piedplatné
Obrazek 35. Bo¢ni navigace v nastaveni

8.5.1.4 TransactionDetail

Detailni zobrazeni transakce v modalnim okné, v€etné informaci jako ¢astka, ucet, datum a
autor. Controller pfedava tyto informace do Sablony, ktera nasledné prezentuje vSechny de-

taily transakce.

Detail transakce X
Utet Druhy déet
Kategorie Podkategorie
Pfevod = Pievod z
Datum vytvoreni Vytvofil
6.4.2024 16:32 Ja
Poznamka
-4 000,00 K¢&

Obrazek 36. Detail transakce

8.5.2 Forms

V sekci Forms nalezneme definice vSech formulafovych komponent aplikace. Podobné jako
controllery, kazdy formuléf je reprezentovan tfidou a pfidruzenym souborem Latte. Ttidy

formulait dédi od Nette\Forms\Control a obsahuji metodu render pro vykresleni
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uzivatelského rozhrani formulatfe. Oproti controllerim vSak formuléfe nabizi navic metodu
createComponent{Nazev}Form, ktera slouzi k nastaveni formulafovych prvkd, pravidel va-
lidace a dal$ich specifickych atributii. Pro zajisténi zakladni funkcionality formuléfe je vyu-

zivana FormFactory.

8.5.2.1 FormFactory

Tato tiida je zodpoveédna za poskytovani spole¢nych funkei a nastaveni pouzivanych napiic
riznymi formulafi. Konstruktor FormFactory ptijima piekladac, ktery se pouziva pro loka-
lizaci textl véetn€ chybovych hldSeni. Metoda create ptijimé instanci presenteru a zaklada
novy Nette\Application\UI\Form, jenZz ma ptednastaveny prekladac, a definuje vychozi cho-
vani pfi chyb¢ formulare.

V ptipad€ chybného vyplnéni formuléte defaultErrorFunction nastavi chybové hlasky jako

flash zpravy typu danger a aktivuje redrawFlashes pro jejich zobrazeni, pokud byla vyvo-
lana AJAXem.

Metoda sendSuccessPayload je uréena pro situace, kdy je formuléf spravné vyplnény a data
ulozena. Tato metoda informuje klienta o GspéSném procesu a umoziuje tak uzavieni mo-

dalniho okna pomoci JavaScriptu.

8.5.3 Widgets
Adresat Widgets je v aplikaci strukturovan do dvou podkategorii: Charts a Texts.

Podadresar Charts obsahuje widgety zaméfené na grafické zobrazovani dat ve formé grafi.
To umoziuje uzivatelim ziskat vizualni prezentaci jejich finan¢niho vyvoje nebo rozdéleni
vydajii a piijml. Pro vykreslovani grafii se vyuziva javascriptova knihovna chart.js, upra-
vena o vlastni plugin pro zobrazeni legendy jako html tagy a o plugin pro vypis ndzvu a

hodnoty uprostted kola¢ového grafu.

Podadresar Texts zahrnuje textové widgety, které poskytuji informace jako souhrn posled-

nich transakci nebo detaily o uctech.

Widgety jsou koncipovany podobné jako controllery a kazdy z nich vyuziva metodu render
pro vykresleni obsahu. Tato metoda pfijima objekt Widget obsahujici nastaveni widgetu.
Renderovani pak reflektuje individualni nastaveni uzivatele pro kazdy typ widgetu, coz

umoziuje jednoduchou personalizaci zobrazenych dat na dashboardu.
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Posledni transakce Struktura vydajt Vyvoj stavu
_, Pievodz -1.000,00 K& - —
. 24.03.2024 20:28 anka otovos zaporny
Celkovy zlstatek
_, Prevoddo +4000,00 K&
A 20.03.2024 15:21
H i 140 000
_y Pievodz -4 000,00 K& Viechny kategorie
- 20.03.2024 15:31 47 290,82 K& 100 000
60 000
D& +1 000,00 K&
‘s’ aka , 20 000
20.03.2024 15:28
-20 000
Supermarket -1 000,00 K& . S e o

20.03.2024 14:28

Obrazek 37. Ukazka widgetii na hlavni strance

8.5.4 Mails

Adresar mails je kli¢ovy pro funkci odesilani emailt v aplikaci a obsahuje tfidu Mailer spolu

s prislusSnymi Latte Sablonami pro tvorbu obsahu emailt.

8.5.4.1 Tvida Mailer

Mailer je ttida odpoveédna za sestavovani a odesilani emailt. V konstruktoru tfidy jsou defi-
novany vstupni parametry — prekladac¢ pro lokalizaci obsahu emailu, emailova adresa pfi-
jemce, nazev Sablony, kterd se ma pouzit, titulek emailu a pole parametrti a odkazti potieb-
nych pro generovani obsahu emailu. Tato tfida zajiSt'uje, Ze vSechny potiebné informace

jsou spravné predany do Sablony a Ze vysledny obsah emailu je korektné sestaven a odeslan.

8.5.4.2 Latte Sablony

Pro renderovani emailii se pouzivaji Sablony Latte. Tyto Sablony transformuji vstupni data a
parametry do finalni formy emailu, ktery je pfipraven k odeslani. VSechny atributy a odkazy,
které jsou soucasti parametrii predanych do Sablony, jsou v Sabloné zpracovavany jako sa-
mostatné promeénné. Napiiklad, pokud je v poli parametri hodnota "fitle” => "Titulek", tak

se v Sablong tento titulek vypisuje jako {$title}.

8.5.4.3 Opakujici se cdasti emaili

Kazda konkrétni Sablona emailu importuje dva dal$i soubory: mailHeader a mailFooter.
Tyto soubory obsahuji ¢asti emailu, které¢ se v kazdém odeslaném emailu opakuji. Timto

zpisobem je zajiSténa konzistence emailové komunikace.
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8.6 Helpers

V ramci frameworku Nette je mozné definovat vlastni pomocné filtry (helpers) pro upravu
a formatovani vystupt dat v Sablonach Latte. V Latte jsou to zédkladni funkce jako noescape
pro vypis textu bez escapovani HTML znakii, round pro zaokrouhleni ¢iselnych hodnot, up-

per pro konverzi textu na velkéd pismena a mnoho dal$ich.

Krom¢ standardnich filtrt Latte, byla v mém projektu implementovana fada specifickych

w7

8.6.1 Vlastni filtr

4

Nejpouzivangjsi filtr napfic aplikaci je filtr money, ktery je navrzen pro formatovani ¢isel-
nych hodnot jako finan¢nich ¢astek. Ptijimé ¢islo a symbol mény jako parametry, pfi¢emz
muze také akceptovat parametry pro pfidani znaménka plus nebo minus a pro nastaveni
barvy textu. Funkce nejprve urci, zda je castka kladna ¢i zaporna, na zakladé c¢ehoz nastavi
prislusnou barvu textu. Poté ¢islo zaokrouhli na pozadovany pocet desetinnych mist a vrati

ho ve formatu HTML span s nastavenou barvou a hodnotou, doplnénou o ménovy symbol.

public
static function money(float S$amount, string ScurrencySymbol, string $sign
"+", string|null $color = null): string

{
if (Samount < 0) {
$Sign — nn,.

}

if (Scolor === null) {
Scolor = $sign === '+' ? 'success' : 'danger';
if ($amount == 0) {
Scolor = 'body-emphasis';
$sign = "";
}
1

SformattedAmount = number format ($amount, 2, ',', ' ');
return "<span class='text-$color'>$sign$formattedAmount

ScurrencySymbol</span>";
}

Obrazek 38. Ukazka filtru money
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9 DOSAZENY VYSLEDEK

Webova aplikace ve své finalni verzi je pfipravena pro kazdodenni pouzivani. Navrzena je
takovym zptsobem, aby ji bylo mozné v budoucnu rozsifit o nové funkce — dalsi widgety,

rozpoc¢tové nastroje nebo podpora dalsich jazyk.

9.1 Porovnani s Wallet

Oproti aplikaci Wallet od BudgetBakers je mtlj projekt Expenselnsight ¢ist€¢ webovy. Presto,
pokud porovndme ob¢ aplikace ve verzi zdarma, Expenselnsight nabizi rozsahlejsi funkcio-

nalitu a tim zvySuje uzivatelsky komfort.

Tabulka 1. Porovnani Expenselnsight a Wallet

Kategorie Expenselnsight Wallet
Platforma Cisté webova Webova i mobilni
Uity Neomezeny pocet Omezeny pocet (3)
Sdileni s uzivateli Sdileni pouze v placené
Vice informaci o Gctu verzi

Méné¢ informaci o ucétu

Dashboard Mensi mnoZstvi widgeti Vétsi mnozstvi widgeth
Editace widgetl Nelze editovat widgety
Volby z definovanych obdobi = Volby jakéhokoliv rozmezi
datumi
Tvorba transakci Nelze nastavit tag Lze nastavit tag
Jakakoliv ména Jakakoliv ména
Automatické transakce Nepodporuje automatické
Ulozit Sablonu pfi tvorbé transakce
transakce nebo v nastaveni Ulozit Sablonu pouze v na-
staveni
Analyza financi Rozdil obdobi sumou Rozdil obdobi v procentech
Pouze ¢iselna Lze zobrazit grafy

9.1.1 Porovnani zakladnich funkcionalit

Expenselnsight se vyznacuje tim, ze podporuje sdileni ¢ti s neomezenym poctem dalSich
uzivatell. To rozSifuje moznosti spoluprace. Navic pridava systém notifikaci, ktery uzivatele
informuje o zménach provedenych hosty na jejich Gctu. V aplikaci je implementovano 12

druhti notifikaci, kazda s moZnosti piekladu do jazyka aktualné piihlaseného uZivatele.
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V aplikaci Wallet, lze nastavit preferovanou ménu pouze pii registraci. Expenselnsight
umoznuje uzivatelim ménu kdykoli zménit a prepocitat hodnoty. To je uzite¢na vlastnost
pii zmén¢ bydlisté do jiné zemé. Dalsi flexibilitu pfindSi moznost ipravy osobnich udaju,

coz Wallet nenabizi.

9.1.2 Porovnani uéta

Zatimco Wallet omezuje pocet uctl ve své bezplatné verzi na tfi, Expenselnsight takové
omezeni nemd. Uzivatelé mohou ucty pfizplisobit podle vlastnich preferenci, véetné volby
nazvu, barvy a ikony z pfeddefinovanych moznosti. Funkce jako synchronizace s bankou a
import dat z Excelu, které Wallet nabizi pouze v placené verzi, nejsou v Expenselnsight

zahrnuty.

V Expenselnsight je spodni panel robustné&jsi, doplnény o dalsi panely, které reflektuji sys-
témové funkce opakujicich se transakei a sdileni uct. V této aplikaci mohou majitelé ucta
vidét, s kym sdili ucet a spravovat opakujici se transakce, zatimco ostatni uzivatelé maji

ptistup pouze k informacim o svych vlastnich opakujicich se transakcich.

V porovnani (viz Obrazek 39) lze vidét, Ze Expenselnsight nabizi komplexnéjsi piehled in-
formaci o G¢tu v porovnani s aplikaci Wallet.

o e — g —— o - P

Obrazek 39. Porovnani detailu a¢tu mezi Wallet a Expenselnsight

9.1.3 Porovnani Dashboardu

Design dashboardu je na prvni pohled obdobny. Expenselnsight v§ak pfinasi celou fadu vy-
lepSeni ve funk¢nosti, jako je naptiklad moZnost vratit se k zobrazeni vSech ¢t jednodu-
chym kliknutim na jiz vybrany ucet. Ackoli nabizi méné widgetl, jsou ty dostupné, vice
pfizpusobitelné a poskytuji klicové informace. UZivatelé mohou ovlivnit zobrazeni grafi,
vcetné legendy, os x a y, u textovych widgetli si mohou zvolit, zda chtéji ¢astky ve vychozi

méné nebo piepocitané do preferované meny.
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Ob¢ aplikace umoziuji zménu ¢asového obdobi pro zobrazeni dat, ale zatimco Wallet nabizi
1 vybér konkrétnich dat, Expenselnsight poskytuje pfednastavené moznosti, které jsou pro
vétSinu uzivatelt dostatecné.

p— - O . 2 Expenselnsight o 2 P

9 606 859 85 K& Dasky \
(D (I (Y g

17 500,00 K& -3500,00 K&
——
-

Obrazek 40. Porovnani dashboardu mezi Wallet a Expenselnsight

9.1.4 Porovnavani transakci

V obou aplikacich, Wallet i Expenselnsight, je uzivateliim umoznéno snadno pfistupovat k
vytvareni transakci z jakékoliv ¢asti aplikace diky dobte viditelnému tlac¢itku umisténému v
uzivatelském rozhrani. Wallet posouva uZzivatelsky zazitek o krok dale tim, Ze dovoluje pfi-

fazovat transakcim tagy, ¢imz nabizi dalsi Groven organizace a personalizace.

Na rozdil od Wallet, Expenselnsight se nezamétuje na tagy. Obé platformy sdileji podobny
zpusob odeslani formulait pro transakce. Uzivatelé mohou vybirat mezi tlacitky pro rychlé
dokonceni transakce s okamzitym zavienim formuléafe nebo tlacitkem, které umoziuje po-

nechat formulaf otevieny pro zadani dalsi transakce.

Design tvorby transakce ve Wallet je moZna vice esteticky pfitazlivy, coz mlze ptilakat uZzi-
vatele hledajici vizualné piijemné rozhrani. Nicménég, ob¢ aplikace poskytuji robustni za-
kladnu pro efektivni spravu finan¢nich transakci s dirazem na jednoduchost a pfimou ma-

nipulaci s finan¢nimi daty.

Vytvofit transakei X

PRIDAT ZAZNAM . x

ox - Kategorie
TP platty Yo a piti -
* Podkategorie

Alkoholické ndpoje ~

Datur
27.04.2024 16:57 a

Pidat a ylvofit dal

Ulodit jake Zablo

Obrazek 41. Porovnani tvorby transakce mezi Wallet a Expenselnsight
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9.1.4.1 Zdznamy Transakci

V oblasti zdznamu transakci jsou Wallet a Expenselnsight konzistentni v tom, Ze ob¢ apli-
kace poskytuji uzivatelim piehled o celkové sumé transakci za jednotlivé dny a umoznuji
nasledné detailni zobrazeni transakci pod touto sumou. Moznost Gpravy nebo odstranéni
transakci je standardni funkcionalitou v obou systémech. Klicovy rozdil spoc¢ivd v moznosti

Expenselnsight filtrvat transakce podle autora, coz je pfinosné v kontextu sdilenych ucta.

..... DD O it + 2 Expenselnsight cuiiw o Tawks A Y

L

i
an
26.00

Obrazek 42. Porovnani seznamu transakci mezi Wallet a Expenselnsight

9.1.4.2 Analyza Financi

V ramci analyzy poskytuji obé aplikace srovnatelné filtry. Expenselnsight vSak zjednodu-
Suje zobrazeni tim, Ze se zamé&fuje vyhradné na sumu utracenou v kazdé kategorii, na rozdil
od Wallet, ktera nabizi také vizualizaci pomoci grafi. Wallet rovnéz poskytuje srovnani s
pfedchozim obdobim s procentudlnim vyhodnocenim nartistu nebo poklesu vydajii. Systém
reportll ve Wallet vykazuje chyby ve vypoctu procent, zejména pii srovnavani zapornych a

kladnych obdobi.

Pro Expenselnsight byl zvolen pfistup zalozeny na srovnani absolutnich hodnot mezi obdo-
bimi, coz znamena, Ze uZivatelé vidi pfimou finan¢ni bilanci mezi aktudlnim a predchozim
obdobim bez pouziti procentudlnich zmén. Tento pfistup byl zvolen na zéklad¢ piesnosti a
prakti¢nosti. Poskytuje uzivatelim okamzité pochopeni finan¢niho rozdilu a je intuitivnéjsi

pro planovani a spravu rozpoctu.

. — S— 2 Expenselnsight cunecs U T anhz = P

Report prjmd a vydald

Ere

Obrazek 43. Porovnani analyzy mezi Wallet a Expenselnsight
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9.1.4.3 Opakované transakce

Aplikace Expenselnsight umoziiuje uzivatelim vytvaret opakujici se transakce a predplatné,
které jsou dostupné pro jakykoliv ucet, bez ohledu na to, zda je uzivatel jeho majitelem.
Majitel uctu ma moznost tyto transakce vidét v prehledu a poptipad¢ je smazat. Uzivatelé
mohou nastavit opakované transakce s vybérem z preddefinovanych obdobi opakovani a
specifikovat data zac¢atku a konce. Tyto transakce jsou automaticky provedeny ve stanove-
nych terminech, pfi¢emz systém generuje notifikace, které¢ uzivatele informuji o kazdém

provedeni transakce.

9.2 Uzivatelské testovani aplikace

K ovéteni funkcnosti a uzivatelské privetivosti aplikace Expenselnsight bylo uskute¢néno
testovani s omezenou skupinou uZzivatelii. Toto testovani bylo zorganizovano ve formé spe-
cifickych ukolt, které ucastnici méli splnit, aby se ovéfila intuitivnost rozhrani a funkénost
aplikace. Uzivatelé zaznamenavali své zkuSenosti, piipadné obtize pti splnéni tkoli a po-

skytovali zpétnou vazbu na odhalené chyby.

Mezi hlavni ptipominky patfilo omezeni poctu zakladnich podkategorii. UZivatelé sice oce-
nili existujici moZnost pfidavani vlastnich podkategorii, avSak vyjadfili potfebu rozsiteni
standardné nabizenych zakladnich podkategorii. Tato zpétnad vazba byla pfijata a aplikace
byla upravena tak, aby zahrnovala $irsi nabidku zékladnich podkategorii, coz zvysilo jeji

flexibilitu a uZivatelskou adaptabilitu.

Béhem testovani nebyly odhaleny Zadné zasadni technické problémy. Mensi nedostatky,
které byly béhem testovani identifikovany, byly rychle adresovany a opraveny, coz vedlo k
dalsi stabilizaci aplikace. Toto uzivatelské testovani bylo klicové pro dokonceni finalnich
uprav a zvySeni celkové spokojenosti uzivatelt s Expenselnsight, ¢imz byla potvrzena vy-

soka uzivatelskd hodnota a funkcnost aplikace.
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ZAVER

V ramci mé bakalaiské prace byla vyvinuta webova aplikace Expenselnsight, zaméfena na
efektivni spravu osobnich financi. Aplikace nabizi rozsifené funkce, jako jsou opakované
transakce, sdileni uctd a tvorba Sablon, které jsou ¢asto dostupné jen v placenych verzich
konkurencnich feSeni. Cilem bylo pifekonat omezeni existujicich aplikaci a nabidnout uZziva-
telim vyssi miru pfizpisobeni a funkcionalitu bez nutnosti platby. Webova aplikace je do-

stupna na https://expenseinsight.leonholub.cz.

rowr

V teoretické Casti byla popsana terminologie webovych aplikaci a PHP frameworkd, se spe-
cidlnim zamétenim na Nette framework véetné Sablonovaciho systému Latte. Byly pfedsta-

veny technologie jako Nextras ORM a JavaScriptova knihovna Naja, které¢ aplikace vyuziva.

Prakticka ¢ast prace zahrnovala prizkum existujicich feSeni, s aplikaci Wallet jako hlavnim
srovnavacim modelem. Byly navrzeny designy v Adobe XD, vytvofen navrh databaze,
a nakonec bylo feSeni implementovano. Projekt byl strukturovan s vyuzitim Nextras ORM

a MVP modelu Nette, byly popsany kli¢ové komponenty a prace s formuléfi a e-maily.

Vyslednd aplikace Expenselnsight nabizi uzivatelim prémiové funkce bez poplatki, zvysuje
flexibilitu pi1 upravach dashboardu a poskytuje jasnéjsi informace o finan¢nich rozdilech
prostiednictvim konkrétnich ¢astek namisto procent. Diky moznosti sdileni ¢t aplikace
zaroven zajiSt'uje majitelim Uc¢th komplexni piehled o vSech transakcich a trvalych ptika-
zech. Déle umoziuje vytvareni automatickych transakci s moznosti nastaveni zacatku, konce
a frekvence opakovani. Aplikace podporuje vice jazykd a mén, a to véetné automatického

piepoctu dle aktualniho kurzu.

Nicméng¢, aplikace stdle ma oblasti pro zlepseni, jako je import transakci z bankovnich ¢t
a lepsi sprava uzivatelskych preferenci v analyze a filtrovani transakci. RozSifeni systému
oznameni o moznost zasilani e-maill by zvysSilo jeji uzivatelskou piivétivost. Budouci roz-
voj by mohl zahrnovat vytvotfeni API pro snadnéjsi integraci s mobilnimi zafizenimi, coZ by

posililo uzivatelsky zazitek a rozsitilo dostupnost aplikace.
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AJAX Asynchronous JavaScript and XML
API Application Programming Interface
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PRILOHA PI: CD S BAKALARSKOU PRACI

Struktura obsahu piiloZzeného CD:

e Adresar Text bakalarské prace — obsahuje text bakalatské prace ve formatu PDF.
e Adresar Webova aplikace — obsahuje zdrojové kody webové aplikace véetné navodu

na spusténi



