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ABSTRAKT

Moja bakalarska praca sa zaobera problematikou hojdacich konikov ako hracky, ktord ma
velky vplyv na deti uz v priebehu niekol’ko storo¢i. Na zaklade hibkového patrania danej
problematiky je spracovana teoretickd cast’, v ktorej sa da dohl'adat’ histdria a vyvoj hracky.
Vystupom praktickej Casti je hotovy objekt v redlnej velkosti. Ako material je zvoleny : 18
mm bukova preglejka v kombinacii s textilnymi ¢ast’ami. Cely objekt je inSpirovany témou
podmorského sveta. Vysledna Stylizacia pripomina zraloka. Hlavnou ulohou hracky je

znasobit’ pozitok z hrania.

KTlacové slova: hracka, hojdaci konik, hupadlo, preglejka

ABSTRACT

My Bachelor's thesis deals with the issue of rocking horses as a toy, which has had a major
impact on children for centuries. On the basis of an in-depth examination of the subject,
a theoretical part is developed in which it sets out to monitor the history and development of
the toy. The output of the practical part is a finished object of real size. The material chosen
for design is an 18 mm beech plywood in combination with textile parts. The whole object
is inspired by the subject of the undersea world. The resulting shading resembles a shark.

The main task of the toy is to multiply the enjoyment of acting.

Keywords: Toy, rocking horse, rocking toy,plywood
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UvVOD

,Sucasny dizajn zasahuje Siroku sféru tvorby uZitkovych artefaktov: od drobnych
dekorativnych predmetov po velké architektonické systémy, od vyrobkov nadvizujucich na
tradicie remeselnych technik po produkty na baze technologii a materidlov pre nové
tisicrocie. “ [1]

Hracka vzdy bola, je a aj bude sucast'ou detského sveta. Hracky ovplyviuju nielen telesny
vyvoj dietata , ale maju aj pozitivny vplyv na jeho psychické zdravie. Ako tému svojej
bakalarskej prace som si preto zvolila detské hupadlo, ktoré je zndmejSie v beznej reci ako
hojdaci konik. Hojdaci konik uz v histérii zastupoval délezita ulohu pri vyvoji dietat’a a to
pretrvava az do dnesnej doby. Deti uz od najmensieho veku travia svoj ¢as hranim a seba

rozvijanim. Tato tému som chcela preniest’ aj do svojej prace.

Pocas semestra som sa zaoberala historiou a vyznamom hojdacieho konika od jeho
pociatku az po sucasnost’. V priebehu par staro¢i sa mozno zmenil jeho design, ale nie jeho
funkcia. Na aktudlnom trhu mézeme vidiet’ Siroky sortiment hraciek. Takmer kazdy si moze
vybrat’ podl'a svojho $tylu a vkusu. V dneSnej dobe sa uz pomaly vytraca kvalitnd ru¢na
praca a vSetko je nahradzované modernymi technol6giami a materialmi. Mojim cielom bolo
navrhnat hracku, ktora by vychddzala z tradicii ale zaroven by mala moderny nadych. Drevo
je kvalitny material, ktory ma vel'a vyhod. D4 sa detailne spracovat’ a vychadza z tradi¢nej
vyroby. V minulosti sa koniky vyrabali len z tych najlepSich materidlov, aké sa vtedy dali
zohnat. UZ davnejSie vo svojich predchadzajucich pracach som sa zaoberala spracovanim
dreva. Drevo je materidl, ktory mi bol vzdy blizky a preto som s nim chcela aj dalej
pokracovat’. Kombindcia s textilnymi prvkami dokaZze vyniknut’ z davu. Textil podpori

haptiku a vnimanie diet'at’a. Taktiez sa d4 pouZit’ na dotvorenie celého dizajnu.

Deti ktoré sa hraju s konikmi , patria medzi tych najmensich. Dizajn by mal byt
univerzalny pre vacsinu vekovych kategorii. Obecne mdézeme povedat’, Ze hojdaci konik ma
iba vkladny vplyv na deti. Sama to mo6zZem dosvedcit’, lebo aj ja som vyrastala s hojdacim

konikom a vZdy som na fiom rada jazdila.

Preto som si dala za ulohu ciel’ vytvorenie unikatneho konika , ktory by prinasal

detom radost’ a pomahal im s ich rozvojom. A vo svojej praci sa snazim svoj ciel’ naplnit’.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

10

I. TEORETICKA CAST
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1 HRAA HRACKA

Hra je jednym zo zakladnych prirodzenych prejavov dietata. Ma zakladni ulohu pri
zdravom psychickom vyvoji dietata. Hrou dieta poznava svet, ktory sa nachadza okolo
neho. Rozvija svoje schopnosti, uéi sa spolupraci s ostatnymi. Hracka pre svojho prijemcu
znamena predmet, ktory zachytdva pouzivatela, teda dieta alebo rodi¢a. V dnesSnej dobe sa
hlavne snazime o to spravit’ produkt zabavny, ku vztahu detskej masovej kultiry. Dalej
pokracujeme pri spdjani deti so vzdelavanim a rozvojom. Hracka sama o sebe je povazovana
ako vzdelavaci nastroj. Dokaze hracka skutocne vzdeldvat? Vsetko spociva vo vnimani
a realite diet'at’a ktor¢, svoje hodnoty moze menit’ vplyvom hracky. Vzdeldvacia hracka by
mala hlavne vzdelavat,, pou€ovat, rozvijat’ intelekt, podporovat’ emociondlny alebo fyzicky
vyvoj. Hracka dokaZze pomoct’ dietatu rozvijat konkrétnu zruc¢nost. Klucovy rozdiel
spociva v interakcii s danou hrackou. Nevzdelavacie hracky su tie, s ktorymi sa dieta

nedokéze hrat alebo sa s nimi hré zle. [2]

1.1 Historia hracky

Deti si uz od staroveku hravali s hrackami, ktorymi st napriklad koniky, babiky a miniatarne
postavicky. Tieto hracky boli vdcSinou Cistou improvizaciou z dostupnych prirodnych
materidlov alebo z materidlov ¢o sa nachddzali v domécnostiach. Okrem samolibosti
hracky, charakteristickd ¢rta hraciek , ktoré pochadzali spred osemnasteho storocia , boli
Specidlne vyrabané pre potreby deti . Boli to kovoveé rytierske figurky, loptové a pohdrové
hry alebo hobby kone ilustrované uz v ranej historii a boli vacSinou dostupné len pre

kralovské deti a deti $l'achticov.

Bezné predmety, ktoré sa spajaji s detstvom medzi ktoré patri aj babika, ktora je v
dnesnej dobe povazovana za jeden zo symbolov dievéenského veku. Kedysi mala iny ucel,
sluzila pri nabozenskych alebo kultovych podujatiach alebo vznikla ako zabava pre
dospelych. Az po nastupe osvietenstva sa zacalo slovo ,hracka® pouzivat’ na oznacenie
samostatne] kategorie predmetov pre detstvo. V sedemndastom a v osemnastom storo¢i pod
tymto pojmom sa rozumelo predmetom, drobnostiam, miniatiram alebo ¢ackam, ktoré boli
lacné alebo aj drahé. Sluzili na pobavenie deti aj dospelych. V obdobi predmodernej Eurdpy
boli kultirne postoje k traveniu voI'ného ¢asu prevazne negativne. Hra bola povazovana ako

hrie$ne a ne€inné prenasledovanie a ako potenciondlna prekazka v uceni.

Nielen hracky, ale aj iné predmety, ktoré obklopuju diet’a v detstve, spdsoby akymi sa

vyvijaji kultarne predpoklady, spochybnili uzitocnost’ foriem nabytku a inych predmetov.
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Boli radikélne posunuté, aby vyhovovali novym idedlom pre rozvoj dietata. Nespocet
foriem nabytku a odevov s pred osemnasteho storocia boli navrhnuté Specialne pre deti,
prikladom su kolisky, zavinovacky, stolicka. S opustenim tradicného presvedcenia, ze deti
treba Co najskor priviest do sveta dospelych, tak isto aj tradi¢né formy néabytku boli
zavrthnuté v prospech novych zvysSenych detskych postielok, stoliiek, hraciek, ktoré
chrénili dieta pred svetom dospelych a zdrovenn mu umoziovali sa vyvijat podl'a udajne

prirodzenejsej trajektorie. [3]

1.2 Detské hupadlo

Detské hupadlo taktiez zndme pod 'udovym nazvom ako hojdaci konik. Je tradi¢né detska
hracka, ktora vyuzivaji deti pre pohyb azdbavu. V historii boli ¢asto spominané
s kralovskymi rodinami ale so S§lachtickymi rodmi a adaptovali sa az do sucasnosti.
Klasické hupadla vychédzaju z designu zameraného hlavne na siluetu kona, alebo aj inych
zvierat. NajCastejSie sa vyrabaju z dreva, taktiez plastu, mézu byt aj polstrované, aby zvysili
komfort a zaZitok z hrania. Navrhujt sa v roznych tvaroch a velkostiach, aby si kazdy vedel
vybrat’ podl'a seba. V dnesnej dobe mdzu byt vybavené aj roznymi novymi doplnkami, ako
su napriklad pohyblivé Casti a Specidlne zvukoveé efekty. Pred tym nez sa dostali na trh
hojdacie koniky, boli najobl'ibenejSou detskou hrackou hooby horse, ktord tieZ byva

opisovand ako predchodca hojdacieho konika. [4]
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2 NAVRHOVANIE PRODUKTOYV PRE DETI

,, Potrebuju deti vobec dizajn? Alebo skor, ako by im bolo mozné pomoct navrhnut hracky,
po ktorych tuzia? “ [5]

Deti na rozdiel od dospelych casto riskuji a chyba im stidnost’. Snazia sa testovat’ svoje
zruénosti v snahe o nezéavislost’ od dospelych. Tento proces odraza vyvoj v ich mozgu.
Detsky mozog je ovela viac plastickejsi nez mozog dospelych. To je jeden z dovodov preco
sa deti m6zu uz v mladom veku naucit’ urCité zru¢nosti, napriklad ucia sa jazyky omnoho
l'ahSie nez dospeli. Pocas vyvoja nastavaju kritické obdobia pri ktorych je potrebny osobitny
pristup, aby dieta mohlo pokracovat’ do d’alSieho $tadia svojho vyvoja. Pokial’ dieta nema
dostatok skiisenosti mdze to znamenat’, Ze sa nevyvija normdlne. Pre dizajnérov to znamena
urcité ovplyvnenie pri tvorbe produktov. Znamena to tiez, ze ho budi pouzivat’ deti, sposoby
pouzivania mozu pre dospelych obc¢as nedavat’ absolutne ziadny zmysel.

Ergonomovia a dizajnéri prisposobuji produkt danej osobe, aby dokazali podporit
pohodlie, produktivitu a bezpecnost’. Dizajnéri by sa mali skusit’ vcitit’ do potrieb a vyvoja
dietat’a. Detské ihriskd musia taktiez vyhovovat uZzivatel'skym preferencidm. Ako je
napriklad pevnost, odolnost’  a hlavne bezpe¢nost’. Taktiez by sa mali zamerat’ na fyzicky
vek, sucasnl troven zru¢nosti deti, aby im umoznili napredovat’ a d’alej sa rozvijat. Dizajnér
vie, ze vysledny kupujuci je dospely a nie diet'a. Marketing sa preto hlavne zameriava na

dospelych. Vysledné produkty by sa mali pacit’ diet’at'u a rovnako aj dospelému ¢loveku. [6]

2.1 Nezavadnost’ hraciek

V Ceskej republike st vietky poziadavky stanovené v nariadeni vlady ¢. 86/2011 Sb.V tomto
nariadeni ndjdeme aj smernicu eurdpskeho parlamentu a Rady 2009/48ES. Jednym z
najdolezitejich technickych predpisov je norma CSN EN 71, v nej mdzeme nésledne
dohladat’ stanovené limity, parametre a skuSobné metddy pre testovanie hraciek. Tieto
normy platia vo vSetkych $tatoch eurdpskej unie bez vynimiek. Medzi zdkonné poziadavky
napriklad patri: 1) bezpecny ndvrh hracky aj s jej konstrukciou, 2) nezdvadné chemické
zloZenie, 3)pouzitie - vybavenie hracky navodom, ako sa ma spravne pouzivat’, 4) oznacenie
musi upozornit’ na pripadne mozZné nebezpecenstvo, 5) informacie ku hracke musia byt

pisané asponi v jednym jazykom z €lenskych krajin Eurdpskej tnie.[7]


https://sk.wiktionary.org/wiki/%C4%8F
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2.1 2.2 Dynamické sedenie

Dynamické sedenie je pojem, ktory sa pouziva uz od sedemdesiatych rokov dvadsiateho
storo¢ia. Definovali ho norsky dizajnéri Hansem Christianem Mengshoelem a Peterem
Opsvikem. Tento poznatok bol videni ako negativna reakcia na tradi¢né statické sedenie,
ktorého nasledky negativne ovplyviiuja Pudsky organizmus. Clovek bol zrodeny k tomu, aby
sa hybal a nie sedel. H. Ch. Mengelshoel a P. Opsvik si to v sedemdesiatych rokoch
uvedomili a a zacali spolupracovat’ s ergonommy. Spolo¢ne sa zhodli na zavery, Ze ziadna
stolicka alebo pohovka, ktoré vychadzaju z klasického konceptu, ktory sa v Eurdpe pouzival
celé starocia, nevyhovuje na dlhodobé sedenie. Zacali spolu spolupracovat’ a prisli na
rieSenie, ktoré v sebe zohladiiuje aspekty podvedomého pohybu ako napriklad vrtenie.
Z tohto konceptu vzniklo rieSenie v podobe stolicky Variér Variable Balans, ktord bola
taktiez aj nazyvana origindlna kl'aciaca stolicka. Bol to uplne novy koncept, ktory bol
privedeny k Zivotu v roku 1979 v Kodani na $kandinavskom vel'trhu nabytku. Ziadna ina
stolicka nedokdzala v sebe skombinovat’ faktory dynamického sedenia. Cudia sa uz od
mladého veku radi aktivne hupu, na hojdackach, hojdacich konikoch, v hojdacich kreslach,
ale nikdy predtym nie na prednych nohéch jedalenskej stolicky. VSeobecne praca svalov
pocas hupania zlepSuje krvny obeh. Vdaka zvySeniu prudenia krvi sa nam zlepSuje
okyslicovanie mozgu. Stolicka Variér Variable Balans je ur¢ena nielen pre dospelych ale aj

pre deti. Napomaha pri uceni, ¢itani, praci na pocitaci. [8]

Obrazok 1 Variér Variable Balans
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3 HISTORIA HOJDACICH KONIKOV

Pociatky hojdacieho konika mdézeme vidiet’ uz od pociatku 17. storocia, vtedy sa v Europe
po prvy krat objavila drevena verzia hojdacieho konika. NajcastejSie sa vyrabali z masivneho
dreva, ¢asto krat boli oblibenou hrackou deti , ktoré pochadzali zo zdmoznejsich, bohatSich
rodin. Tieto hracky si ziskali svoju velka popularitu pocas trvania viktorianskeho obdobia z
19. Storocia. Bol znami svojim prepracovanym detailom, obsahoval vyrezavané drevené
ramy, taktiez hriva a chvost boli tvorené¢ z pravého konského vlasu. Od zaciatku
priemyselnej revolicie vzrastol zdujem a popularita hojdacich konikov. Pomocou
industrializacie vyroby sa stal hojdaci konik viac dostupny aj pre strednu triedu. Pocas
priebehu 20. storocia sa nad’alej hojdaci konik vyvijal, pricom do vyrobného procesu zacali
vstupovat’ nové materidly a nové postupy vyroby, ktoré umoznili vicSie tvarové varidcie
a kreativne inovécie tvaroslovia. Vd’aka rozmanitosti a pestrosti 20. storocia boli niektoré
z hupadiel ovplyvnené napriklad popularnou kultarou, medzi ktoré napriklad patri inSpiracia
animovanymi postavickami, napodobeniny slavnych koni , ktoré sutazili na dostihoch ale aj
napodobeniny znadmych motoriek. Dodnes su drevené starozitné hojdacie kone vysoko

cenen¢ a stale st obl'ibené a predavaju sa ako rodinné dedicstvo. [9]

Viktoriino a Albertovo muzeum ziskalo do svojich zbierok staromédnu tradi¢na
formu hojdacieho konika, o ktorom sa predpoklada, Ze patril anglickému kralovi Karlovi ..
Tato podoba kofia mu mala uZ v mladom veku poméhat’ s pohyblivostou noh, cvi¢enim a

liecbou. Tento exemplar pochédza pravdepodobne z obdobia okolo roku 1605-1608. [10]

Obrazok 2 konik Karla I.
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3.1 Druhy hojdacich konikov

Na dneSnom trhu st dostupné rézne druhy a variacie hupadiel. Kazdy design sa liSi nie¢im
jedine¢nym, napriklad designom alebo pouzitym inovativnym materialom, z ktorého kazdy
ma unikatne vlastnosti. V priebehu sedemnasteho storocia vzniklo vela roéznych verzii

hojdacich konikov.

Bow Rockers konik: Vyrobcovia Cerpali svoju inSpiraciu z hojdacich kresiel a kolisok.
Tieto hracky boli vytvorené po vzore skutoénych konikov a obsahovala dve paralelne
zakrivené lyziny pozdiz dna, ktorych tilohou bolo sa pokusit’ napodobnit’ cval skutoéného
kona pri jazdeni. Kon od znacky Bow Rocker bol vel'mi obl'ibenou hrackou medzi detmi
z bohatych a zdmoZnych rodin. Tieto konkrétne typy sa pouZivali pri priprave deti na
skuto¢nu jazdu na redlnom koni, lebo v tejto dobe bol kon ako jeden z hlavnych dopravnych
prostriedkov. Deti si pri jazde na konikovi uzivali vel'a zabavy , ale napriek tomu sa pri
vyrobku nasli niektoré nedostatky. Vyzadovali vel'a priestoru, pretoze hojdacie kone boli
velké asi 2,4 m. Pri rychlej jazde sa asto pohyboval po podlahe. Pri hre boli deti nachylné
k poraneniu n6h. Tieto nedostatky boli jednym z dévodov preco sa na trhu zacali objavovat’

dal$ie styly hojdacich konikov.

Obrazok 3 Bow rocking konik.

Delenie Podl’a materialu:
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S pokrokom modernej doby pokrocil aj vyvoj hraciek. Vyrobcovia sa snazili zaujat
kupujucich a tym padom zacali vyrébat’ Coraz napaditejSie hojdacie koniky. Nezastavili sa
len pri vyrobe roznych Stylov, zacali pouzivat nové vyrobné techniky. Pouzivali rozne

materidly od dreva, kovu az po plast a pruzinu.

Hojdacie koniky z dreva: NajstarSie navrhy hojdich konikov boli podobné hobby horse,
boli vytvorené z dreva. V 17. A 18. storoci boli charakteristickou hrackou pre deti bohatych
rodin. Povodne boli vyrezadvané z Brestového (Jilm) alebo z Palisandrového dreva, nasledne
remeselnici nanasali urcité vrstvy gessa, ich cielom bolo dosiahnutie hladkej a hodvadne;j
textary s lesklym povrchom. Niektoré kusky sa konkrétne orientovali na urcité plemeno
kona, ktoré nasledne pridavanim detailov a malovanim dotvorili. Tieto detaily zahriiovali
sklenené o¢i, konské hrivy, ktoré sluzili na vytvorenie atraktivneho vzhl'adu. V dnesnej dobe
sa pri vyrobe konikov pouzivaji iné druhy dreva nez tie, ktoré sa oficidlne pouzivali

predtym.

Jarny hojdaci konik: Tieto kone sa stali v 19. storo¢i beznou zalezitost'ou, pretoze boli
prvy krat uvedené na trh v Dansku a boli patentované v Pascu vo Washingtone. Na rozdiel
od ostatnych druhov hojdacich konikov mal jarny konik pod sebou velkt kovovu pruZinu.
NajcastejSie sa nachadzal na detskych ihriskéch. Pri jazde na fiom sa deti pohybovali tam a
spat. Dal’sie navrhy a verzie tychto konikov sa mohli nachadzat’ aj domécnostiach a boli
zname svojim vel’kym, robustnym kovovym ramom, ktory mal k sebe pripevnené vinuté
pruziny. Umoznoval dlhé hodiny pohybu v plnom rozsahu. V porovnani s inymi designami
bol bezpecnejSou alternativou, pretoze mal rukovit’ a viac moznosti na poloZenie noh. To

zarucilo rovnovéahu a bezpecné hranie.

Obrazok 4 Jarny hojdaci konik
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Kovovy hojdaci konik: Rucne vyrabané hojdacie koniky boli po dlhti dobu znakom
britského blahobytu. Kvdli patentovym pravam, ktoré sa nedali obnovit’ mali vyrobcovia po
celom svete moznost’ napodobnit’ origindlny design a skasali popri tom aj pracovat’ s inymi
materidlmi. Starozitné kone mali zékladné ramy vyrobené z cinu. Tvarovanie bolo rovnaké

ako hojdacie lyziny a to malo za nésledok hojanie. Tyto konici mali aj kovové sedlo.

Plastovy konici: Na konci 20. storoCia sa hojdaci konici zacali vyrabat aj v lacnejSich
variantach, ktoré si mohol dovolit’ v tej dobe takmer kazdy. Plastovy konik bol najlacnejsi.
V niektorych navrhoch bolo mdéct vidiet aj drevené alebo kovové zaklady s vinutymi
pruzinami pre pohyb na dlhsiu vzdialenost. Sedla a rukojete boli upravené s ohl'adom na

beznocnost’ pri hrani deti. [11]

Delenie podPla veku:

Viktoriansky hojdaci konik : Pod tymto vyrazom pozname hojdacich konikov ktoré
vznikli vo viktorianskej dobe , ktord sa datuje medzi rokmi 1837 a 1901. Téato éra dostala
pomenovanie podl'a kral'ovny Viktorie. Kon od Marqua Standa bol v tej dobe jeden z
najpopuléarnejSich. Bol vylepSenim hojdacieho konia Bow Rockers, ktory je datovany zo 17.
storocia. V domdacnostiach sa vyuzival ako rodinné dedi¢stvo. V pod brusnom priestore
existovala priehradka, kde sa dali ukladat’ fotografie alebo iné cenné predmety tej doby.
Mal sluzit’ ako generacna hracka. Najobl'ibenejsi design od Marqua Standa bol Dappled
Grey, ktory si obl'ibila aj kralovna Viktoria. Krdlovna Viktoéria len tym, Ze sa jej hojdaci
konik pacil zvysila jeho obl'ibenost’ a predajnost’. Kone byvali vyrezdvané rucne z
mahagénového dreva, ktoré spiiialo najvyssiu kvalitu. Patrilo k nemu ruéne vyrezdvané
sedlo a pripinaciky, ktoré pochadzali z pravej uzdy. Cela praca predstavovala vysoké

remeselné spracovanie a doraz na detail.[12]

Obrazok 5 Viktoriansky hojdaci konik 19 st. [1]
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Hojdacie koniky z 20. storoc¢ia: Baby Carriages, pred tym zndme ako Hills a Harrison boli
jednym z poprednych vyrobcov na zaciatku 20. storocia. Ich hracky patrili medzi
najoblibenjsie v tej dobe. Hojdacie koniky boli cenovo dostupné na rozdiel od kusov, ktoré
sa vyrabali v 17. storo¢i. Vyrobna tovareil sa nachadzala v Liverpoole, kde obchodovala pod

nazvom Rambler a v roku 1963 bola tovaren zatvorena.

Hojdacie koniky z 50. rokov: Na pociatku 50. rokov boli vynajdené jarné hojdacie koniky,
ktoré boli vyrabané pre domace pouzitie. Konici ktory sa vyrabali v 50. rokoch sa 1isili od
ostatnych skorSich kusov 'ahSou konstrukciou, preto sa pouZzivali na hranie len pre malé deti.

Prvym vyrobcom jarych hojdacich konikov je spolo¢tnost’ Wonder Products Co.

Hojdacie koniky zo 60. rokov: D. Sebel & Co. bola zalozena v 60. rokoch minulého
storocia. Ich najpopularnej$im vyrobkom sa stal Hojdaci konik Mobo. Spolo¢nost’ vyrabala
kone medzi rokmi 1947 a 1972. Najznamej$i a najobl'ibenejsi vyrobok od ich spolo¢tnosti
bol, Mobo Prairie King Hojdaci kon, bol navrhnuty podobne ako koniky rockers, bol taktiez

zaveseny na kovovom rame. [13]

Hojdacie koniky zo 70. rokov : V roku 1970 boli popularne kone od vyrobcu Haddon.
Haddon zaloZili John a Mary Labouchere; v Oxfordshire v Anglicku. John vyrobil prvého
hojdacieho konika pre svojho krstného syna. Nasledne pokracovali pri vyrobe aj d’alSich
konikov pred tym ako formalne zaregistrovali svoju znacku. Nasledne sa ndzov Haddon stal
znamym pre svoje hojdacie koniky. Po hojdacich kotioch sa rozputala vysoka poptavka, ich
dopyt bol hlavne v 70. a v 80. vokoch minulého storo¢ia. Dodévali sa do celej Eurdpy a
nasledne aj do zvySku sveta. Spoloc¢nost’ patri medzi jednych z najstarSich anglickych
vyrobcov. Vo vicSine navrhov je kon zaveseny na bezpecnostnom stojane, ktory je
vyrobeny z dreva. Kone maji o¢i tvorené tmavymi koralkami, pouZivaju skuto¢né konské
hrivy a kozenné sedla. StarSie verzie tychto koni sa rychlo stavaju zberatel'skymi kiiskami

a ¢asto nabyvaju na hodnote, hlavne tie s platnou Wallingford.

Vyrobcovia: 1.)Spolecnost F. H Ayres Ltd1864, 2.)Spole¢nost G & J Lines Ltd 50. 1éta 19.
Stoleti, 3.)Houpaci kit Collinson & Sons1836, 4.)J. R. Smith1886 5.)Paul Leach Houpaci
kon¢ 50. Iéta 19. Stoleti [14]
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Obrazok 6 Haddon hojdaci konik

Roézne typy tradi¢nych hipadiel:

Amish hojdaci konik: St jedine¢né rucne vyrabané hojdacie koniky. Vyrabaju sa
z najkvalitnejSieho dreva, ktoré zarucuje dlhti odolnost” a Zivotnost’ a obstal v sktiske Casu.
Okrem roznych druhov tvrdého dreva sa pri vyrobe pouzivali aj prémiové moridla a farby.
Vyrobky boli navrhnuté tak, aby sa dokazali predavat’ z generacie na generaciu, vd’aka Comu

si zaistili nad ¢asovl funkciu ako zmysluplny darcek pre deti. [15]

Obrazok 7 Amishsky hojdaci konik [2]

FH Ayres: Nazyvany taktiez ,,Rolls Royce koni* vd’aka jemnym démyselnym rezbam. Bol

najobl'ibenejSim vyrobcom hojdacich konikov vo Viktoridnskej dobe. Maju prepracovanu
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povrchovu upravu. Kone od tohto vyrobcu boli velkych rozmerov. Jednoducho sa daju
identifikovat’ podl'a jemne vyrezdvaného tvaru hlavy, ktord bola vo vicsine pripadoch jemne
natocena na jednu stranu. O¢i boli tvorené vyrazne farebnymi sklenenkami. Hrivy boli sivej
alebo hnedej farby a pochadzali zo skuto¢ného konského vlasu. Kone sa vyznacovali svojim
unikatnym sedlom a uzdami z pravej koze so skosenymi kopytami. Najpopularnejsie boli v
londynskych obchodnych domoch ako napriklad Harrods , ktory bol v Knightsbridge alebo
Selfridges na Oxford street. Nazvy domov sa uvadzali na zakladnej doske stojanu na hracky.
V neskorsich ndvrhoch od Ayresa bolo vidiet, ze designy postradaju zlozitost’ v detailoch
ako je napriklad krk alebo zadné nohy, ktoré obsahovali predchadzajice modely. V
neskorsSej viktorianskej ére sa Ayres pokusal experimentovat’ aj s pohyblivost'ou hlavy, ale
napriek tomu tieto modely neboli uspesné, preto sa ich vyroba zastavila. Neskor okolo roku
1895 spolocnost’ uviedla na trh jarné hojdacie kone , ktoré im zarucili uspech a zostali vo
vyrobe po dlhi dobu. Tovaren Fredericka Henryho Ayresa, ktord sa hlavne preslavila
svojimi stolovymi hrami a hojdacimi kofimi, ktorych sa aj nemalé mnozstvo vyrabalo.
NajelegantnejSie kusy firma vyrabala az do roku 1914. Niektoré kusy boli oznacené
samotnymi znackami alebo plaketami pod bruchom kona. Svojimi vyrobkami zasoboval
Londynske obchodné domy, taktiez dodal niektoré kusy aj do Bazaar, v roku 1907 sa objavil
aj v ich katalogu. V roku 1940 bola reformovana spolo¢nostou William Sykes Ltd.

Zachovalo sa meno Frederick Ayres a bolo spojované s kvalitnymi vyrobkami. [11] [16]

Obrazok 8 FH Ayers hojdaci konik
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Paul Leach: Hojdacie kone sa predovsetkym vyznacuju jemnost'ou, dobrymi proporciami,
jemnym vyrezavanim, vyraznymi tvarmi, ktoré maju tendenciu vyzerat’ ako skuto¢né kone.
Leach pochadzal z rodiny, ktora necelych 50 rokov venovala vyrobe hojdacich koni. Ich
kone sa lisili roznymi stojanmi, na niektorych boli aplikované otocné kolajnice a u
niektorych nie. Rozdiely vd’aka ktorym dokaze rozpoznat' Leach od inych vyrobcov je
predizena pita kopyta, taktiez definovana $picka k stopke, ktora zvyraziuje vykrojeny tvar.

Proporcie tela su najviac podobné konskym zo vSetkych vyrobcov. [17]

Collinson: Malé rodinna firma z roku 1836, ktord vznikla v Liverpoole pod nazvom J
Collinson and Sons. Firma mala malo zamestnancov a vicS§ina z nich boli rodinny
prislusnici. Jervis je meno ktoré sa tradi¢ne predavalo z otca na syna, v nazve J. Collinson.
St to jedny z najl'ahSie identifikovatel'nych hojdacich koni , ktoré sa vyrabali. Mali vysoku
popularitu, vyrazny vzhl'ad a vyrabali sa doneddvna. Dodavali sa v roznych vyskach od
malych po velkych. Vyznacovali sa krasnym hipavim pohybom. Medzi rokmi 1836 a 1850
sa ich vyrobky natierali roznymi farbami. Samotna kral'ovna Viktoria v roku 1851 navstivila
Colinsonovu firmu, obl'ibila sa kusok s ndzvom Dapple-Gray a na pocest’ jej navstevy sa
zacali vyrabat’ Sedivé kone. Kone zvycajne mavali mencestrové sedld a vinylové sedlové
klapky a platna. Ich kone sa vyznacovali aj sklenenymi oCami ale po druhej svetovej vojne
boli nahradené drevenymi guli¢kami. Kone vyrobené pred rokom 1940 mali koZenkové
alebo kozené sedlo, ktoré bolo najpreciznejSie spracované. Po roku 1950 kone maévali
zdobené klince na o¢i. Castokrat kone mali hlavy natoené na jednu stranu. Tovareii
fungovala az do roku 1993 a nachadzala sa na Smithdown Road. Prave v tychto priestoroch
sa od roku 1965 vyrabali tisice kusov. Na kotioch nebolo vidiet’ oznacenie az do roku 1981,

kedy sa prvy krat aplikovalo meno vyrobcu na zlaty Stitok. [18][19]
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Obrazok 9 Collinson hojdaci konik

Hojdacie koniky J.R. Smith: Bol to anglicky vyrobca koni, vyrabal medzi rokmi 1886 a az
1916. Kone od tohto vyrobcu sa nedali az tak l'ahko identifikovat’ ako u predchadzajucich
vyrobcov. Kone boli postavené na bezpecnostnych stojanoch a ich kopyta boli Spicaté
a zvycajne bez zarezov. Povodne navrhy od Smitha sa daju vel'mi obtiazne zohnat’ a daju sa

zakupit’ iba zreStaurované modely. [20]
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4 MATERIALY

Vsetky pouzité materialy , ktoré sa pouzivaju na vyrobu hojdacich konikov musia byt
certifikovane bezpecnostnymi normami pre hracky, v Eurdpe je to EN-71 CE a v Amerike

sa pouziva ASTM F963, normy zarucuju sulad s bezpecnostnymi predpismi.

NajcastejSim materidlom z ktorého sa hojdacie kone v minulosti vyrabali bolo predovsetkym
masivne drevo, v ktorom sa Castokrat nachadzali zlozité detaily. Masivne drevo zaist'ovalo
odolnost’ a stabilitu. Pouzivanie tohto druhu dreva bolo charakteristikou tradi¢nych hraciek.
Malo to za nasledok nadcasovu pritazlivost’ a remeselné spracovanie. Medzi najCastejSie
pouzivané dreva boli borovica, buk, dub, orech, ¢eresna, javor, ktoré boli odolné a bezpecné.
Mahagén je druh dreva z ktorého boli rune vyrezdvané len kone najvysSej kvality,
s doslednym a detailnym remeselnym spracovanim. Pouzival sa na vytvorenie reprodukcii
koni z 19. Storocia, ¢o malo zdoraznit’ pouzivanie prémiového dreva pre klasické hracky.
[21]

Koza a konské vlasie: ZamoznejSie rodiny si mohli dovolit’ dat’ vyrabat’ ru¢ne kozené sedla,
chvosty boli tvorené z pravého konského vlasu. Taktiez obsahovali aj prepracované doplnky,

ktoré priddvali na luxusnom a realistickom vzhl'ade koni na konci 18. a zaciatku 19. storocia.

Farba a gesso : VonkajSie casti tela byvali malované, pricom s najvicSou
pravdepodobnost’ou drevo leZalo pod vrstvami farby a gessa. Boli pouZivané na pridavanie
farieb a dekorativnych prvkov k hojdacim kofiom, ¢o malo za nasledok zvySovanie ich
vizualnej pritazlivosti. Samotné materidly odraZajii zru¢nost’ v remesle a pozorna pracu

s detailom, vd’aka tomu prispievali k trvalému Sarmu .

Koza : Je prirodny material ktory sa asto pouziva na postroj a sedlo pri vyrobe hojdacich

koni. Koza by mala poskytovat’ autentickost’ a bezpecnost'.

Farba a povrchova dprava : Netoxické farby sa pouzivaju na zaistenie povrchovej Upravy
hojdacieho konika. Najviac sa pouziva na Castiach , ktoré prichadzaju do kontaktu s det'mi.
Vdaka tomu vyrobcovia zabezpeuju Ze ich vyrobky spiiiaji bezpe¢nostné predpisy na

hracku pre deti.

MDF : Drevovlaknita doska sa Casto pouziva na kombindciu s masivhym drevom na

konkrétne urcité Casti, poskytuje stabilitu a pevnost’. [22]
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4.1 Povrchova uprava dreva

Povrchova prava ma v zasade dve funkcie, vytvarno esteticka funkciu a ochranna funkciu.

4.1.1 Brusne prostriedky a brusivo

Medzi najdolezitejsi stupen stolarskej technoldgie patri brisenie, od ktorého kvality zavisi
vysledny vzhl'ad findlneho vyrobku. Cinitel’ ktory ovplyviiuje brésenie je brusivo. Brusivo
sa podl'a povodu deli na syntetické a prirodné. Castejsie sa ale vyuzivaju syntetické brusiva,
su chemicky Cisté a drevo neznecistuju. NajcastejSie pouzivanymi st syntetickd pemza,

synteticky korund, synteticky karbid kremika.

Brusné prostriedky podl'a tcelu pouzitia sa delia na: 1) voI'né zrna - brusné a lestiace prasky,
2) zrna rozptylené v mazive — vosky, lestiace a brusne pasty, 3) zrnéd na podklade - brusné

papiere, pasy, zvitky, pouzitie na hladenie a vyrovnanie ploch. [23]

4.1.2 Plnice porov a tmely

Z hladiska zlozenia patria k naterovym hmotdm ale maju odlisnt funkciu. Tmely sa
pouzivajl na vyrovnanie nerovnosti v ploche. Pouzitie na lokalnu opravu - spravkove tmely,

na vyrovnanie celej plochy- potahové tmely.

Hrladiska delenia tmelov: 1) podl'a druhu spojiva: lakovy, olejovy, glejovy tmel, 2) spdsobu
nandSania: polievacie, naval'ovacie, striekacie, 3) farby: pigmentovany, transparentny, 4)

rozpustadla: organické a anorganické rozpustadla

Plnice porov sliiZia na zaplnenie porov drevin s vel'kymi pérmi pod lakovy film leSteny na
vysoky lesk. Bieliace prostriedky sa napriklad pouzivaji na odstranovanie farebnych skvin
a zadbehov, osviezenie vzhl'adu dreva a ziskavanie atraktivneho odtiena. Deli sa na fyzikalne

a chemické podl'a toho ako k zmene farby doslo. [24]

4.1.3 Moridla

Oznacuju sa tak farbiace latky, ktoré sa zapiju do drevenej hmoty ale netvoria na povrchu
povlak. NajcastejSie sa pouzivaju na napodobiiovanie drahSich a vzacnejSich drevin
lacnejS$imi a lepSie dostupnymi druhmi drevin, na zviditelnenie kresby dreva a zakrytie
farebnych odtieniov. Hl'adiska delenia moridiel: 1) pdvodu surovin - syntetické, prirodné, 2)
podla rozpustadla - vo vode rozpustné, lazarované, disperzné, 3) podla poctu zloziek -
jednozlozkové, dvojzlozkové, 4)sposobu vyfarbenia- fyzikédlne, fyzikalnochemické

a chemické. [25]
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4.1.4 Naterové hmoty

St to materidly, ktoré sa kvapalnom(tekutom), tuhom(praskovom), polotuhom stave
nanasaju na predmet, na ktorom vytvaraju stvisla vrstvu ktory nazyvame film. Tieto natery
maju ochrannu a esteticka funkciu. Hmota je tvorend prchavymi a neprchavymi zlozkami,
taktiez filmotvornymi zlozkami, farbiacimi zlozkami a rozpustacimi zlozkami. V sucasnej
dobe sa pri vyrobe nabytku uplatiiuj dva zakladne sposoby PU: 1) mokry sposob -
nanasanie naterovych hmét v tekutom stave, mézu byt transparentné alebo pigmentované 2)

suchy sposob - nalepenie povrchovo dokoncenych folii a laminatov na drevo. [26]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 ANALYZA TRHU

Trh s hrackami v dnesnej dobe je obrovsky a je tazké porovnat’, Ze ktory vyrobok od ktorej
firmy je lepsi. Hojdaci konik sa pocas celych staroci postupne vyvijal do podoby v akej ho
pozname dnes. Na aktudlnom trhu hraciek je vel'k4 roznorodost’, dostupnych je vel’a variant,
¢i tvarovych alebo materidlovych. Vyrobcovia sa snazia uputat’ kupujuceho. Pouzivaju na
vyrobu kombinaciu klasickych materiadlov , ako je napriklad drevo a kov, alebo sa snazia
prist’ s Gplne novym inovativnym materidlom. Medzi najpredavanejsie kusy patria tradicné
drevené koniky, ktoré vizualne stvariiuji siluetu kona. Dalsia predivana skupina su
polstrovany alebo taktiez nazyvany aj plySovi konici. Tito konici pozostavaju z konstrukcie
, ktord je postavend ako velky plySovy konik na hojdacich lyzinach. A poslednou kategoriou
st umelecke kusy, ktoré vynikaji svojim tvaroslovim alebo unikatnym materidlom, vi¢Sinou
su to kusy od dizajnérov ur¢ené pre vystavy alebo na predaj. Najpredavanejsie znacky su

napriklad: Small foot, Djeco, Sterntaler, PlayTo, Little Tikes

5.1 Vyrobcovia

Small foot- Nemecky vyrobca ktory sa zameriava na vyrobu a predaj poctivych, kvalitnych,
drevenych hraciek od roku 1996. Medzi najpreddvanejSie produkty patria ich drevené
hojdacie koniky. Na vyrobu modelov sa pouZiva dreveny ram a mikky plySovy material.
Cena jednotlivych kusov sa pohybuje od 100 do 150 eur. [27]

Djeco- Tieto koniky sa vyznacuju tym, Ze st vyrabané kombindciou dreva a plastu. Modely
od spolo¢nosti Djeco maju odnimatel'né operadlo. Na spodnych lyzindch mézeme najst’
Specidlne dosticky, ktoré napomahajii pri brzdeni a zabranuji prevrateniu. Koniky su
dostupné v rdznych Styloch a prevedeniach napriklad, Nordic dizajn. Cena sa pohybuje
priblizne okolo 80 eur. [28]

PlayTo- koniky maji pohodIné ergonomické sedadld, ktoré poskytuju detom dostatocny
komfort a pohodlie. LyZiny su vyrobené z kvalitného pevného dreva. Z toho istého dreva
su vyrobené aj rukovite. Na niektorych modeloch od firmy mézeme vidiet’ aj kolieska, na
ktorych sa da jazdit’. Urcité modely obsahuju aj zvukové efekty , ktoré sa spustia ak diet’a
napriklad zatiahne za ucho. Cena sa pohybuje v rozmedzi od 50 do 90 eur. [29]

Rockin' Rider- Patri k jednym z poprednych vyrobcov hojdacich konikov, vyznacuje sa
hlavne svojimi kvalitnymi vyrobkami so zaujimavym a inovativnym dizajnom. NajcastejSie
mozeme pozorovat’ ako sa tieto koniky vyrabaju z médkkych materidlov pre pohodlie deti.

Okrem pohodlného materidlu pouzivaju pri vyrobe aj zvukové efekty, medzi ich patri
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napriklad zvuk kona, piesne alebo d’alSie zvuky, ktoré zosiliuju zazitok z hrania. Na
niektorych modeloch je mozno vidiet’ zakomponované pohyblivé Casti alebo interaktivne
ovladanie. Tato spolo¢nost’ patri medzi obl'ibené vd’aka svojim kvalitnym hrackam. [30]

Little Tikes- je jednou z d’alSich vyraznych firiem , ktoré sa zaoberaji vyrobou detskych
hraciek medzi ktoré spadaji aj hojdaci konikovia. Produkty sa vyznacuju odolnostou,
kreativnym dizajnom a bezpecnost'ou. Pri vyrobe konikov sa Casto kombinuji plastové
a textilné materialy, ¢o okrem pohodlia zabezpecuje aj dlhu Zivotnost’ hracky. Na trhu sa

vyznacuju roznorodymi farebnymi kombindciami s pridanim zvukovych efektov. [31] .

Radio Flyer- Je to jedna z renomovanych spolo¢nosti, ktora je predovsetkym zndma svojimi
klasickymi hrackami. Hojdacie koniky maju ¢asto v retro dizajne a vyrabaju sa vylucne
z kvalitnych materialov, aby mali vysoku odolnost’ a dlhu zivotnost’. Spolo¢nost’ je taktiez
znama aj vd’aka svojmu inovativnemu pristupu k dizajnu, o ma za nasledok vznik mnoho
zabavnych a unikatnych hraciek, ktoré podporuju detsku fantdziu a ich nasledny rozvoj. Na
konikoch mézeme pozorovat’ zvukové efekty, interaktivne prvky alebo aj svetla. [32]
Step2- vyrobca detskych hraciek pre deti rozneho veku. Koniky su casto vyrabané
z kvalitnych plastovych materidlov, ktoré sa 'ahko Cistia a st dostatocne odolné. Spolo¢nost’
sa vyznacuje modernym dizajnom s pouZitim praktickych funkcii, ktoré maji za tlohu
ul’ah¢it’ zdbavu deti. Medzi konikmi sa objavuju rozne farebné prevedenia, prispdsobené
tvary, o priddva osobity $tyl do hrania. Okrem konikov sa spolo¢nost’ Specializuje aj na
vyrobu plastovych Smyklaviek, hracich domcekov a d’alsich produktov. [33]

Hape- medzinarodne uznavany vyrobca hraciek pre deti, ktory je znamy svojou snahou
o ekologické a kvalitné produkty. V sortimente sa nachédzaju rozne typy hraciek, ako
napriklad hojdacie koniky, ktoré st vyrobené z dreva alebo iného prirodného materialu.
Spolo¢nost’” Hape sa vyznacuje remeselnym spracovanim, ktoré je prepracované do
najmensieho detailu. TaktieZ sa zameriavaju na vzdeldvanie prostrednictvom hracky a hrania
a nasledne aj bezpecnosti pri hrani. Koniky maju klasicky, elegantny dizajn a st navrhnuté

tak, aby dokazali ¢o najlepSie podporit’ detsky rozvoj, ich motoriku a zru¢nosti. [34]
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6 RESERS

6.1 Ciel prace

Cielom bakalarskej prace je navrhnutie hupadla, ktoré bude vyhovovat’ potrebam 2 az 4
rocného dietat’a. Hapadlo by malo napomdct’ k tomu, aby dieta rozvijalo svaly, pohybovi
motoriku a kreativitu. Niektoré druhy hraciek maja aj pozitivny vplyv na detskt psychiku.
Cely koncept mojej bakalarskej prace je spojenie tradicného materidlu a techniky
v modernom prevedeni. Zarovei je vo vyslednom dizajne zohl'adnenych niekol’ko aspektov,

ktoré nesmu chybat’ ako napriklad bezpecnost’, odolnost’, nezavaznost'.

6.2 InSpiracna reSers

Na dneSnom trhu moézeme najst vela verzii jednej hracky, ktoré sa od seba lisia
materidlovym prevedenim, interaktivnym doplnkom alebo spésobom spracovania. Dizajnéri
sa stale snaZzia prist’ na nové tvarové a materidlové rieSenia. Pri svojom hl'adani tvarového
prevedenia som sa inSpirovala pracami inych dizajnérov. Spomeniem tu ale len zopar mien,

ktoré boli hlavnym prinosom pri mojej navrharskej tvorbe.

6.2.1 Pearson Lloyd

Dizajnérske Stadio ktoré funguje od roku 1997. Bolo zaloZené Luke Pearsonom a Tomom
Lloydom. Dizajnéri v tomto §tidiu sa zameriavaju na spracovanie v oblasti ekonomiky
a environmentality. Studio pontika sluzby z oblasti produktového designu. Dizajnéri
predstavili svoju sériu hojdacich hraciek s ndzvom Rocky pre Spanielsku znacku MO od
Martineza Otera a boli uréené pre detsky trh. Celd séria sa vyznacuje zna¢nou hravostou.
V dizajnoch sa spdja kvalita tradicného hojdacieho konika, ale prinaSa na scénu nové
tvaroslovie. Séria pozostava z troch dizajnov, tulenia, velryby a psika. VSetky modely maju
jednoducho tvarované telo, pricom strih a farba robia kazdy kus iny a vynimo¢ny. Séria je

dostupna v réznych Skélach farieb, od Ziarivych aZ po pastelové. [35]
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Obrazok 10 séria hojdacich konikov Rocky

6.2.2 Stadio Front

Na Milano design week bol v roku 2016 predstaveny hojdaci konik , ktory pochéadzal
z dizajnérskeho $tudia Front, ktoré sa nachadza v Stokholme. Studio Front zalozili Lindgren
s Charlotte von der Lancken a Sofia Lagerkvist. Dizajn bol vytvoreny pre vystavu Gebriider
Thonet Viede a dizajn bol zaloZeny na starej stolicke z ohybaného dreva. Stadio navrhlo
dizajn Furia.

Thonet je firma , ktord je znama tradiciou prace s parou ohybanym drevom,
najznamejsie dizajny st Thonet No 14. Dizajnéri sa pri tvorbe nechali ovplyvnit’ histériou
firmy a aplikovali do dizajnu prvky zo stolicky Thonet, ktord bola populdrna v 60. rokoch
19. storocia. Konik Furia patri pod vyrobky , ktoré sa zaraduji do skupiny GTV. Koniky
su ru¢né vyrabané a su na vyber vo variante bukového alebo jasenového dreva. Drevo je

osetrené tvrdym voskom, morené a nasledne natreté. Sedlo je ¢alunené kvalitnou koZou. [36]
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Obrazok 11 konik Furia

6.2.3 Marc Newson

Je australsky priemyselny dizajnér a umelec. Pocas svojej kariéry pracoval v réznych
odvetviach dizajnu, vratane dizajnu nabytku, produktov, luxusného tovaru alebo aj dopravy.
Na konferenciu Mildno design week, na Salone Internazionale del Mobile v roku 2012
predstavil detského hojdacieho konika pre znacku Magis. Je to jeho vizia moderného ponatia
tradiéného predmetu, tvaroslovie vol'ne preberd podobu stredovekych rytierskych koni.
Konik je vyrobeny z plastu, konkrétne rotacne tvarované¢ho polyetylénu, ktory je odolny

a recyklovatel'ny. Je jednofarebny a mé povraz cez tsta ¢o napodobiiuje uzdu. [37]

- ® -

Obrazok 12 konik pre znacku Magis.
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6.2.4 Japonské Studio Nendo

Na Milano design week 2016 bol predstaveny priehl'adny hojdaci konik od dizajnérskeho
Studia Nendo pre Kartell. Priehl’'adny hojdaci konik je navrhnuty z plastu na baze I-nosnikov
ktoré sa vyuzivaji v stavebnictve. Na vytvorenie hojdacieho konika boli pouzité tri kusy
priehl'adného plastu, ktoré boli zakrivené do povazovaného tvaru. Kusy napodobnovali
nosniky, ktoré sa vyuzivaji vo vel’kom pri stavbe mostov a vel'kych budov. Z boku mézeme
na hracke pozorovat’ zakriveny profil, ktory pripomina tradi¢nych hojdacich konikov. Konce
vytvaraju tvar pismena H alebo Z, podl'a toho ako st orientované. Stadio Nendo je taktiez
zndme aj vysokou produkciou novych produktov v oblasti interiérového dizajnu

a architektonickych projektov. [38]

Obrazok 13 hojdaci konik pre Kartell

6.2.5 Maison Deux

Spolo¢nost’” Maison Deux v roku 2016 vydala modernt verziu tradi¢nej hracky, ktora je
prispdsobena pre dnesnu generaciu. V priebehu niekol’kych rokov firma vytvorila niekol’ko
dizajnov, ako napriklad oblak, vodny melon, klobucik. V roku 2016 do tejto série pribudol
aj dizajn mesiaca. Moon rocker je dostupny na trhu v c¢iernej farbe. Hojdacie koniky st
vyrobené z dreva francuzskeho dubu a nasledne sa ¢alunia kvalitnou odolnou latkou, ktora
pozostava zo 100% viny. Tuto latku spolo¢nost’ ziskava od firmy Kvadrat. Hlavnou ulohou

hraciek je podporit’ pohyb a koordinéciu deti a sprijemnit’ im zaZitok z hry. [39]
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_Es—
Obrazok 14 konik Moon rocker

3.2.6 Remko Verhaagen/Blooey

Je §tidio dizajnéra Remka Verhaaagena a sidli v meste Rotterdam. Stidio sa prevazne
zameriava na ekologicky angazovanych klientov, ktory mézu byt neziskovy alebo aj
komer¢ny. VSetky jeho projekty sa nestt v duchu hesla: vytvorte krdsu - urobite dobre.
Hobbel je hojdaci konik, ktory je jeden z jeho mnohych dizajnov. Hobel ma ikonicky tvar,
ktory ma posobit’ zdbavne pre deti pri hrani ale zaroven sluzi aj ako hotovy dizajnérsky
objekt, ktory ma napomahat’ detom rozvijat’ ich vnitorna fantdziu. Material pouzity pri

tvorbe st ocelové rary, ktoré st nasledne ohybané a prinaSaja elegantné rieSenie. [40]

Obrazok 15 hojdaci konik Hobbel



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 35

7 DIZAJN HOJDACIEHO KONiKA

7.1 Princip navrhovania

L,Dobri dizajnéri nikdy nezacinaju tym, zZe sa pokusaju vyriesit problém, ktory im bol dany:
zacinaju tym, Ze sa snazia pochopit, aké su skutocné problémy.“[41]

Pri hladani perfektného tvarového riesenia treba pouzit predovSetkym fantaziu.
Navrhovanie produktu je zdfhavy proces, ktory obsahuje vela krokov. Krok za krokom sa
odstrafiuju vady, nedokonalosti alebo sa skratka vylepSuje cely produkt. Vymysliet' cely
koncept a hlavni myslienku by nds malo sprevadzat’ celym procesom. Obc¢as sa mySlienka
moéze zmenit, ale koncept ostava rovnaky. Pri tvorbe hracky pre konkrétnu ciel'ova skupinu
je hlavné zohl'adnit’ vSetky naroky a poziadavky, ktoré musi hracka obsahovat. Vysledny
navrh detského hojdacieho konika by mal v sebe obsahovat’ vSetky bezpecnostné normy
,ktoré su zdkonom dané. Hlavné prostredie kde sa bude hracka pouZzivat, je dom alebo byt v
ktorom byvaju rodi¢ia s dietatom. Hracka by mala byt 'ahka, spratna, nie prili§ velka.
Hlavn funkciu ktord by mal navrh spifiat’ je hojdanie, rozvijanie jemnej pohybovej
motoriky u malych deti. Hupadlo by sa malo dynamicky pohybovat’ a napodobniovat’ cval
skutoéného kotia. DalSie dblezité aspekty ,ktoré by mali byt zohl'adnené v navrhu a nasledne
vo vyslednom dizajne st napriklad : bezpe¢nostne nezavadny material, ergonomia,

technoldgia vyroby, cena vysledného vyrobku, jednoducha tdrzba.

7.2 Navrhovanie — Tvorba navrhov

Ako prvy krok pri navrhovani akéhokol'vek dizajnu je zhmotnenie nipadov a idei
prostrednictvom rychlych skic, v ktorych vyjadrujeme nase pociato¢né tvarové idei , ktoré
nasledne stale upravujeme a transformujeme. Tieto skice st uz vysledkom analyzy trhu,
v ktorej sme predtym hladali uz existujuce tvarové rieSenia. Prvé navrhy vychadzali
z jednoduchych liniek, ktoré mali biomorfny tvar. Hlavny napad pozostaval z dvoch linii,
ktoré by tvorili hlavné telo celého objektu. Material ktory som od zaciatku zohl'adnila pri
navrhovani je drevo, konkrétne bukova preglejka.

Po hibkovom nastudovani danej problematiky detskych dynamickych hradiek, si
autorka naStudovala aktualne trendy v oblasti dizajnu detskych hraiek. Zamerala sa
predovSetkym na tradi¢ny material v kombindcii s textilnymi, haptickymi ¢astami. Dizajn
sa snazila zamerat’ na Stylizaciu urc¢itého druhu zvieratiek, od kona ktory je najviac typickym

prevedenim, az po tavu alebo psa. V tejto fdze navrhovania si autorka uvedomila, Ze
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Stylizacia akou sa rozhodla ist’ je az prili§ tradicna a nie je ni¢im inovativna. Nasledne

autorka od tychto Stylizacii odstupila.

Obr. 16 navrh htipadla 01
V d’alSom useku navrhovania sa autorka snazila pridat’ d’alSiu tzitkova funkciu svojmu
navrhu. Touto funkciou mal byt ukladaci priestor s moznostou odloZenia si ostatnych
hracdiek do jednej. Od tejto idei sa taktiez ustipilo z dovodu malého priestoru a velkosti
celého objektu. Dalsia pridana funkcia, ktorGi autorka zvaZovala, bolo odnimatelné
pridavanie kolies a vytvorenie odrazadla. Vd’aka priskrutkovaniu $tyroch koliesok by z
hojdacieho konika, rychlo a jednoducho vzniklo odrazadlo. Koliecka by sa dali taktiez aj

odskrutkovat’.

Obr. 18 navrh hupadla 02
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Obr. 19 navrh hapadla s kolieskami 03

Po zvoleni konstrukcie , ktora sa mala skladat’ z dvoch k sebe naklonenych bocnic a sedadla
ostavalo uz vyrieit iba vysledny tvar. Autorka si presla zdihavym tvorenim mnohych 3d
modelov v modelovacom programe rhinoceros. Hl'adanie idedlneho tvaru, ktory bude
vycnievat’ medzi ostatnymi uz vyrobenymi konikmi bolo tazké. Ideédlna tvarova Stylizacia
sa menila v kazdom ndvrhu. V niektorych ndvrhoch sa pracuje s vel'mi tenkym obrysom

a so sposobom uchopenia. Uchopenie malo varianty vyrezu otvoru alebo tyce.

Obr. 20 navrh hipadla- silueta 04
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Obr. 21 navrh hapadla 05

Obr. 22 navrh huapadla 06

Autorka sa po dlhom stboji s jednoduchym tvarom rozhodla doiitho zapojit’ vyrezy, ktoré by
ho mali obohatit. Z dévodu zatial' neSpecifikovaného vyrazu zvierata autorka sktsala
viacero variant zvierat. Jedno ktoré viac rozvijala bola krava. Krava ako hupadlo
v autorkinom prevedeni malo mat’ jednoduchy obrys a textilné vemeno. Pri navrhovani
textilnych Casti bola zakomponovana Cast’ dreveného sedadla ako nosna Cast’ textilnych Casti.

Okolo sedadla mal byt obopnuty pas s molitanovou vypliiou, ktora tam zarucuje pohodIné
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sedenie. Z pasu by nasledne vychadzalo kravské vemeno ,ktoré by sluzilo ako odkladaci

priestor napriklad na mensie plySové hracky.

Obr. 23 navrh hupadla 07

Obr. 24 navrh hupadla 08
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Obr. 25 navrh 09
Po dlhom boji so zatvorenou siluetou ,sa autorka rozhodla ju otvorit’ vyrezom. Vyrez
v siluete zacCal prinasat’ do navrhovania nova l'ahkost’ a sviezost. VylepSenie ktoré pri
klasickych drevenych verziach eSte nebolo pouzité. TaktieZ vd’aka vyrezu dostala autorka
napad na novu Stylizaciu zvierata. Upustila od Stylizécie cicavcov, ktorych sa pred tym
a v jurskom parku. Zivogichy, ktoré ju najviac zaujali boli Zraloci vd’aka svojmu typickému
vyrazu , ktory sa da vytvarne stvarnit’ roznymi spdsobmi. Zuby a o€i Zralokov davaju
priestor fantazii na mnoho verzii stvarnenia vyrazu. Textilny vyraz ma byt hlavnym bodom

pozornosti , ktory bude obohacovat’ cely produkt a robit’ ho inym a unikatnym.

Obr. 26 navrh hapadla 10
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Obr. 27 navrh hupadla 11

Obr. 28 navrh hupadla 12

Po utriedeni myslienok a definitivnom verdikte, Ze ktoré zviera bude dominovat hracke sa
autorka zamerala na dokoncenie a vytvorenie perfektnej siluety. Silueta by mala byt
jednoduché ale stale putava. Tvar z ktorého prvotne silueta vychadzala bol pohyb rybieho
chvostu. Tento pohyb je ladny ale rychly. Hlavnym ciel'om bolo vytvorit ndznak pohybu a
dynamiky. Dynamiku sa snazila dosiahnut’ zlomenim prednych noh. Po zlomeni sa nasledne
silueta zacala podobat’ na otvorenu Celust’ Zraloka. Z vonkajSej strany je obrys striktne
geometricky, priamymi ¢iarami a uhlami. Ku zaobleniu nastdva vo vnutornej Casti, ktord

je tvorena elipsou. Geometria zohrava hlavnl ulohu v celom objekte. Drevom sa snazila
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dotvorit’ aj vyraz objektu, sustruzené rukovéte, na ktorom konci by sa nachadzali gul’a, ktora
by okrem haptickej stranky plnila aj funkciu o¢i. Po domysleni konstrukcie prisla na rad
tvorba textilnych cCasti. Tieto Casti mali hlavne plnit’ Glohu vyrazu celej hracky. Mali byt

mikké ale pri tom aj kvalitne upevnené, aby ho diet'a nedokazalo 'ahko odstranit’.

Obr. 30 Finalny obrys hupadla

Obr. 31 Finalny navrh htipadla bez textilnej Casti
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Obr. 32 Finalny navrh hupadla bez textilnej ¢asti
Celkovy vyraz sa odohrava v zaZenom strede medzi riadidlami a vy¢nelkami na nohy. Hlava
pozostava prevazne z elipsoidného tvaru, ktory je ku koncu skoseny. V zlome sa nachadza
kruznica, ktora ma pripominat’ dolnu cel'ust’ Zraloka. Z oboch cel'usti nasledne vychadzaji
zuby. Tento navrh bol vybraty a schvéleny ako finalny. BlizSie rozpisany je v Casti, ktord sa

zaobera konstrukciou a zhotovenim celého vystupu.

Obr. 33 Finalny navrh hupadla 01
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7.2.1 3D modelovanie

Modelovanie navrhov bolo tvorené v 3D softwary Rhinoceros. Tvorba 3d modelov
prebiehala zarovno zo skicovanim. Po niekol’kych skicovych verziach ostala autorka uz iba
pri verzii 3d navrhov. Vo vizualizaciach bolo jednoduchsie vidiet’ objekt zo vSetkych uhlov.
Taktiez sa modelovalo priamo v mierke s pouzitim sietového modelu diet’a. Tento model sa
dal pohybovat’ po osi, dali sa mu polohovat’ a natahovat kon&atiny v bodovych kiboch bez
toho, aby doslo k deformadcii celého objektu. Nésledne sa vd’aka polohovaniu koncatin dala
zistit vySka sedu, vyska a vzdialenost riadidiel. Na obr. 34 aZ 38 je zobrazena finalna verzia
dynamickej hracky. Ako hlavna farba hupadla sa nechala vyniknut textura dreva a farba

textilie je modra. Na obrazkoch je vidiet’ aj ostatné farebné varianty.

Obr. 34 Finalny navrh huapadla 02



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

45

g SR

Obr. 36 Finalny ndvrh hupadla v priestore
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Obr. 37 Finalny navrh hupadla v priestore

Obr. 38 Finalny navrh hupadla v priestore
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8 KONSTRUKCIA

Vysledné rozmery hupadla vychadzaju z ergonomickych a bezpecnostnych predpokladov,
ktoré musi spiiiat’ detska hracka. Celkova vyska vysledného navrhu je 560 mm, dizka je 670
mm, $irka je 300 mm. Vyska sedadla vychadza z priemernej vysky 2 az 4 ro¢ného diet’at’a.
Sedék je vo vyske 380 mm. Velkost’ sedacej plochy bola taktiez navrhnuta podla vysky
dietata. Seddk ma na $irku 160 mm a na diZku 290 mm. Vyska rukoviti vychadza z reserse

uz existujucich modelov. Cez boc¢nice prechadzaju bukové tyce o priemere 15 mm.
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Obr. 39 Technické parametre
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9 POUZITY MATERIAL A TECHNOLOGIA VYROBY

Material ktory je zvoleny na vyslednu realizaciu celého objektu je vel'mi dolezity. Vd’aka
spravnej volbe materidlu sa dokdze zvysit' atraktivita daného produktu. Z ddévodu
zachovania tradi¢nej stranky produktu bol ako material zvoleny buk, konkrétne bukova

preglejka, ktora je dopiiana mikkymi molitanovymi dastami.

9.1 Telo
9.1.1 Buk Eurépsky

Je to listnaty strom ,ktory sa vyskytuje prevazne v zmieSanom lese, najcastejSie v celej
severnej Eurdpe a vo vyssich nadmorskych vyskach v okoli Stredozemného mora. Moze
dorastat’ az do vysky 45 m. Povazuje sa ako jeden z najlepsich stromov v Eurdpe na tvorbu
krajiny. Jeho listy st G¢inné pri zachytavani svetla a tvorbu fotosyntézy. Bukovy les v
historii pokryval vel’ku ¢ast’ urodnej pody v celej strednej Eurdpe, ale v priebehu niekol’kych
storoci boli tieto lesy vyrubané. Vetvicky a listy sa v zime pouzivali ako krmivo pre dobytok
,ked v zime nebolo dostatok potravy. Bukové drevo je oblibené pri vyrobe nabytku, je
svetlej farby. Bukové drevo ma mikku koru, ale je tvrdé a ohybné, méa vysokt nosnost’. Je
nenaro¢ne na rucné spracovanie. Ma dlha zivotnost’. Opracované rezivo nie je odolné voci
vlhkosti a poveternostnym vplyvom. Drevo sa dé naparovat a nasledne l'ahko ohnut,
vyuzitie v ohybanom nabytku. Drevo ma aj svoje nedostatky, medzi ktoré patri odolavanie
biologickym §kodcom napr. hubam. Castokrat sa vyuZiva pri vyrobe nabytku, podlahy.
Vdaka tomu Ze na naSom Uzemi je rozSireny ,zaraduje sa k lacnejSim druhom dreva.
Nielenze je husty, ale ma aj dobré tepelné vlastnosti. Z tohto dovodu sa uprednostiuje ako
palivové drevo. Typicka zivotnost’ buka je 150-220 rokov a niektoré mo6zu mat’ az 300 rokov.

[42]

9.1.1 Bukova preglejka

Preglejka je viacvrstvovy doskovy materidl, ktory sa vyraba zlepovanim dyh pomocou
Speciadlnych lepidiel. NajcastejSie sa pouzivaji neparne dyhy, smery vlédkien dyh musia byt
na seba navzdjom kolmé. Povrchova a vnitorna doska su navzdjom symetrické na oboch
stranach strednej vrstvy alebo jadra celej dosky. Pocet vrstiev byva zvyc€ajne neparny, ale
mdze byt aj parny. Preglejka je jednym z bezne pouzivanych materialov pri vyrobe nabytku.

. Preglejka z bukového dreva ma technické a dekorativne hodnoty. Ma vyuzitie pri vyrobe
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lietadiel, vlakov, automobilov, budov a dalSich veci. V nébytku pri aplikaciach ,ktoré
vyzadujii vysokl pevnost. Dalsie pouZitie ako pracovné stoly, lavice. Medzi najvicsie
vyhody preglejky patri, nizka hmotnost’, izolacia, vysoké pevnost’. Je vhodna na vnatorné

konstrukcie. [43]

9.1.2 Kolikovanie

Vzhl'adom na material a bezpe¢nostné aspekty , ktoré ma hracka spinat’ bola ako spojovacia
metdda zvolend kolikovanie, spdjanie vlepovanim drevenych kolikov. Z historického
hl'adiska zohravali drevené kolikové spoje doleziti ulohu uz v obdobi stredoveku pri stavbe
podkrovi. Povodne mal kolik zaist'ovat’ polohu prvkov v spoji. Koliky taktiez dokazu aj sily
prenasat’ medzi jednotlivymi konstrukciami. Navrhovanie spojov zavisi od vyberu
kvalitného materidlu. Naj€astejSi materidl na vyrobu kolikov boli tvrdé dreviny ako dub
alebo buk. Drevo ktoré¢ tvori kolik, musi dosahovat’ vysokl pevnost’ v spoji. Pri préci s
drevom je dolezité zohl'adnit’ jeho fyzické limity, pri ktorych moze hrozit’ zlyhanie spoja.
[44]

9.1.3 Povrchova tprava dreva

Pre povrchovll upravu dreva bol zvoleny ochranny nater. Ochranny nater sa nanaSa na
prebraseny, odmasteny, Cisty povrch. Povrch musi byt rovny, aby sa dal nater naniest’ na
vSetky zadhyby. Nater sa modze aplikovat’ aj v domacich podmienkach s dostatoénym
vetranim a prisunom vzduchu. Ochranna naterova lazura bola zvolena od firmy Luxol. Luxol
origindl je tenkovrstevna lazura, ktora sa pouziva na ochranu dreva proti poveternostnym
vplyvom, Uv ziareniu. Laziry maju taktiez vodoodpudivé vlastnosti. Nater bol zvoleny
v transparentnom odtieni, aby vynikla Struktira dreva. Lazura je vhodné do exteriéru ale aj
interiéru. Lazura bola aplikovana dvakrat, podl'a doporuc¢eného navodu na obale produktu.

Aplikovala sa Stetcom. Vyrobok je od spolo¢nosti Akzo Nobel. [45]-

Obr. 40 Luxol bezfarebny ochranny nater
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9.2 Textilna ¢ast’

Sedacia ¢ast’ bola navrhnuta v jednoduchom obdiZnikovom tvare. Ako hlavna vypli je
pouzity molitan o vyske 40 mm. Zo zaciatku autorka sa poktsala napodobnit’ kruhovy tvar.
ktory sa odohrava v prednej vyrazovej Casti aj v sedaku. Sedak mal byt’ v spociatku tvoreny
oblukmi a vypliou. Z dovodu technoldgie bolo od tejto varianty upustené. Tato moznost’
bola vel'mi obt’azné a nebolo mozné zasit’ zdhyby a dostat’ sa k nim §ijacim strojom tak, aby
to vyzeralo Cisto. Z dovodu technoldgie sa zmenil tvar seddku na jednoduchy geometricky
tvar, obdiznik. Obdiznik z molitanu pokryva celii sedaciu &ast, aby bola pohodlni na
sedenie. Molitan je charakteristicky svojou mikkostou a I'ahkostou a preto bol idedlnou
vol'bou. Na seddku je usity povlak , ktory sa da obopinat’ okolo celého sedadla. Funguje na
spdsob cvokov, ktoré sa dajui pripnit’ a odopnut’. Odopinanie je schované v spodnej Casti,
aby nebolo na prvy pohl'ad viditel'né.

Molitan je taktiez pouzity aj v prednej Casti medzi bo¢nicami ako bezpecnostna
vypln, ale tiez plni aj vyrazovu funkciu. Molitan bol vystrihnuty do tvaru, ktory pripomina
rypak zraloka. Je nasadeny na ty¢i , ktora plni funkciu riadidiel. Sirka molitanu je o trochu
vacsia nez vzniknuty stredovy priemer z dovodu, aby pevne drzal a nehybal sa pocas
hojdania. Nasadeny na ty¢ je pomocou zarezu zo spodnej strany. Je naii usita ¢iapocka , ktora
je na suchy zips. Ciapocka je tiez z modrej potahovej latky a ma na spodnej hrane prisité
zuby, ktoré¢ pripominaju hornt ¢elust’.

Spodna cel'ust’ je tvorend vrstvenim sanitarnych izola¢nych trubiek. Material trubky
je na hmat podobny molitanu len o troSku pevnejsi. Material, z ktorého su trubky vyrobené
je polyetylén. Trubka sa da pekne vrstvit' do poZzadovanej vysky. Ale stale si drzi svoj
valcovy tvar , ktory som chcela dosiahnut’. Molitan sa v tomto pripade nedal pouzit', lebo
bol mikky a nedrzal tvar.

Latka , ktora pokryva vSetky mikké Casti spadd do kategodrie potahovych latok na
caltnenie. M4 vysSiu gramaz a dokaze zakryt’ aj menSie nedokonalosti na molitane. Zvolena
je v jasne modrej farbe. Zuby su tvorené bielou latkou , do ktorej je vlozeny kus kartonu,

aby zuby drzali tvar a miesto. VSetky Casti su §ité a spoje su ndsledne zacistené.
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Obr. 41 Potahova latka

Obr. 42 Biele cvoky
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10 PROCES VYROBY

Ako prvy krok je volI'ba kvalitného dreva. Zvolena bukova preglejka musi byt v dostatocne;j
sile, aby dokazal uniest’ vahu 3 rocného dietata. Pre vysledny prototyp bola zvolena bukova
preglejka o sile 18 mm. Preglejka sa predava vo velkosti 2 metre Stvorcové, ¢ize ako prvy
krok, ktory nasledoval po obstarani materialu bolo jeho rozrezanie na dve mensSie Casti,
ktoré mali ul'ahCit’ naslednt pracu s materidlom. Na material sa rucne obkreslil vzor podl'a
ktorého mala nasledne vzniknut silueta. Vzor sa preniesol pomocou prekreslenia cezuzkou.
Podla viditeI'nych linii sa nésledne vyrezala dana silueta. Pri rezani sa pocitalo priblizne s
centimetrom od okraju. Dévodom na okraj bolo ruéné vyrezavanie frézou. Silueta
obsahovala radiusy, ktoré sa nedaju 'ahko vyrezat’ na prvy pokus. Po vyrezani prvej Casti sa
proces zopakoval aj pri vyrezavani druhej Casti. Obidve vyrezané Casti sa spojili dokopy,
aby sa maximalizoval vykon stolara. Radiusy a vonkajsia silueta sa nasledne dobrusovali na
strojovej bruske. Pri briseni stolar vymienal vel'kosti brasnych koticov, aby dokézal presne
napodobnit’ aj ten najmensi radius. Pracoval s ladnost’ou a 'ahkost’'ou, aby pri bruseni dreva
neprislo k jeho slabému obhoreniu. Po dobrtiseni bo¢nic si na nich rozmeral body , v ktorych
sa bud nasledne vitat’ diery na koliky. Styri diery z 6smych zasahuju do hibky 12 mm, aby
nedoslo k naslednému 'ahkému vylomeniu spojovacich ty¢i. Ostatné Styri diery prechadzaju
boc¢nicami. Diery sa taktieZ vyvftali do spojovacich bukovych ty¢i, ktoré maja priemer 15
mm. Nasledne sa do dier vlozi dreveny kolik toho istého druhu dreva a napevno sa zalepi
lepidlom, aby cely objekt drzal tvar a nedal sa rozobrat. Lepidlo sa necha na urcity cas
zaschniit, aby sa vytvrdlo a pevne drzalo. Casti sa nasledne za pomoci kolika zlepia a
vznikne pevny spoj. V hornej Casti prechadza ty¢ cez obe bocnice a tvori riadidla. V spodne;j
Casti sa opakuje to isté a vznikne tak priestor na vyloZenie noh. Lepidlo sa nechd dokladne
vytvrdit, aby spoj dokézal ¢elit’ aj vicSiemu naméhaniu. Po vytvrdeni sa nachysta vyrezana
Cast’ na sedak. Tou istou kolikovou metodou sa prichyti aj sedak ku celej konstrukcii. Ked’
je sedak na mieste, nasledne sa moze cely objekt jemne prebrusit, aby sa nan dal nasledne
aplikovat’ ochranny nater. Nater sa nandSa na odmasteny a prebruseny povrch v dvoch
vrstvach. Medzi vrstvami je pauza na zaschnutie. Po¢as doby schnutia natretej konStrukcie
, sa vyrobia textilné Casti z molitanu. Po vyschnuti sa cely objekt zlozi do jedného kusu

a vznikne vysledny dizajn.
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11 ZAVER

Ciel'om mojej bakalarskej prace bola snaha o navrhnutie dynamickej hracky v podobe
hojdacieho konika. Findlny vystup je vysledkom nepretrzit¢tho procesu navrhovania,

skti§ania, h'adania spravneho tvaru. Finalny dizajn spiiia vetky aspekty a poziadavky.

Hlavnou ulohou bolo navrhnutie kvalitného hupadla s nddychom dvadsiateho prvého
storocia. Vysledny dizajn vynikd medzi ostatnymi drevenymi dizajnmi tym, Ze mé otvorenu
siluetu, ktora celému rieSeniu dodava urciti vzdusnost’. Pohyb sa dosiahol zlomenim linie v
prednej Casti, ktord po naslednej Stylizécii pripomina otvorenu tlamu zraloka. Hupadlo ma
zabezpecit’ pre diet'a dokonaly zaZitok z hrania. Taktiez ma mu napomahat’ pri fyzickom a
psychickom rozvoji. Medzi poziadavky , ktoré boli kladené pri tvorbe dizajnu patria:
bezpecnost’ dietata, komfort, chemickd nezdvaznost’, funkénost’ ale aj estetika celého

vyrobku.

Diet’a si mdZe vybrat’, ¢i sa chce hrat’ len s drevenou kostrou alebo s priserkou. Cely dizajn
spociva v jednoduchej konstrukcii a v textilnych detailoch. Detaily dodavaju dizajnu vyraz
a tvar. Vel'mi si prajem, aby deti boli nadSené z mojej hracky a aby im prinasSala do Zivota

zabavu a radost’.
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