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Téma bakalaiské Vyvoj hry pro vyuku programovaciho jazyka C#

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktualnost feSeného tématu O O
2. Obtiznost zadaného tikolu X O OO 0O O
3. Splnéni viech bodli zadani O X O O 0O O
4. Vhodnost zvolené metody feSeni X OO 0O 0O >Od 0O
5.  Logické ¢lenéni prace O X O O 0O O
6.  Uroveti jazykového zpracovani O X OO O O
7. Formalni Groven prace O X O O 0O O
8.  Prace s literaturou a jeji citace X O O O O O
9.  Uroven zpracovani teoretické ¢asti X O 0O O 0Od O
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti O X OO O O
11. Dosazené vysledky prace O X O O 0O O
12. Pfinos prace a jeji vyuziti O X OO O O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZzenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné*“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

DalSi pripominky, vyjadieni, nAméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
V kapitole 7 Prace s enginem Unity piechazi autor od popisu Unity k tvorb¢é samotné hry. Ocekaval
bych vice ptikladt pouziti C# ptikazl pii hrani hry. Kapitola 8 Testovani hry by také mohla byt
obsirnéjsi a pripadné s vyuzitim testovani pomoci néstroji MS Visual Studia.
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