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Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Splnéni vSech bodl zadani o U]
2. Vhodnost zvolené metody feSeni OO0 X O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) O X O 0O O 0O
4.  Préce s literaturou a jeji citace O X O O O O
5. Uroved jazykového zpracovani OO X OO 0O
6.  Formdlni troveh price OO X O O 0O
7.  Kvalita zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O 0O
8.  Kuvalita zpracovani praktické ¢asti O dobooX O
9. Dosazené vysledky prace O 00X OO
10. Ptinos préce a jeji vyuziti OO 00X 0O
11. Spolupréce autora s vedoucim prace O 00X OO

Vysledek kontroly plagiatorstvi:

Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 68% shodnosti. Prace neni plagiat.
Shoda se objevuje pouze u soubort projektu csproj, kde byva shoda bézna. Samotné PDF

s bakalatskou praci méa 3% shodu.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalai'skou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

D - uspokojivé.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pfipominky, vyjadreni, naiméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalatska prace se zamétuje na pomérné aktualni téma, kdy se pomoci hry snazi vyvojar piedat
hraci urcité znalosti. Nejvétsim problémem téchto her byva vzdy jejich forma, pfistupnost a
zébavnost pro vétsi mnozstvi lidi. Vysledna hra této prace ma urcité prvky zdbavnosti a dokdze byt
v nékterych chvilich i1 zajimava. Chybi ji nicméné doladéni mnoha prvk, které nyni aplné




nefunguji, at’ uz z divodu bugti nebo nevhodného navrhu. Ocenuji, ze byl do hry zahrnut i
jednoduchy ptib¢h, ktery je pro takovouto hru potieba.

Bakalafska préce a jeji vystup mé bohuzel pomérné dost nedostatkd.

Prakticka Cast prace je napsana spise jako tutorial nez jako popis jiz vytvoiené aplikace. Otestovani
hry mélo byt provedeno 1épe, jak v textu, tak i pfi vyvoji (viz nize).

Ve hie se z menu nenacte Level 1 - levely se zdaji byt posunuté 0 1 vzhledem k vybéru hrac¢em.

Ve hie je pole pro zadani textu hrace prili§ malé a je mozné jej snadno piehlédnout. U vyukovych
her je potieba dat ze zacatku hraci jasné najevo, co se od n¢j oéekava, nemél by moznosti interakce
se hrou hledat sam. V instrukcich dole se nezobrazuje cely text — i po scrollovani je hlavni ¢ast
textu useknuta (v buildu to vypada 1épe nez v editoru a je mozné se koleCkem mysi dostat nize).
Existence deniku hrace, kde se zobrazuji probrané ¢asti méla byt ve hie zdiraznéna.

Celkove¢ neni uzivatelské rozhrani ipIn€ vhodné navrzeno a vétSina prvka pro uzivatele méla byt
spiSe ve stfedu obrazovky. Nékteré texty jsou v disledku toho ofezany a hrac si je musi domyslet.

Neni dobfie, pokud se hraci piepise text s instrukci na "M¢l bys néco zadat do vstupu.”, protoze
potom si nemusi vzpomenout, co presné se po ném chtélo (nebo omylem klikne na tla¢itko "Dalsi"
a nestihne si text precist). Text s informaci, Ze ma néco zadat mél byt vypsan jinde; nejlépe jako
popup okno uprostied obrazovky se Sipkou ukazujici na vstupni textové pole.

V nékterych Castech se nevypise text do bubliny postavy hrace a nékdy se jeho proslov pfi piijmuti
ukolu zobrazi az po splnéni tkolu.

Podatilo se mi také preskocit jeden ukol kliknutim na tla¢itko "pokracovat".

[ kdyZ je hraci feceno, Ze musi davat na konci piikazu stfednik, tak ne vzdy je to po ném
vyzadovano a odpovéd’ se stfednikem je nékdy chybna, napt. pti zapisu "exit();" se nic nestane.
Nékdy také funguje zapis tohoto piikazu pouze s velkym pismenem a jindy S malym.

Je nicméné dobfe, Ze se styl hry méni a nejedna se pouze o ptfisun textovy informaci a testovani par
piikazil na konzole. Soucasti hry jsou také bossfighty a kvizy, kde je mozné si znalosti 1épe
procvicit a jsou vice poutavé nez pouhé instrukce z leveld.

Nékdy se ovSem objevi chyba v odpovédich, jako napt. chybéjici uvozovky, ¢imz pak neni
technicky spravna ani jedna odpovéd. Prikladem je hned prvni tkol, kde je brana jako spravna
odpovéd’ C: Console.WriteLine("Hello, World!). Za vykfi¢nikem ovSem chybi jiz zminéné
uvozovky, takze ptikaz by nebylo mozné zkompilovat.

V nékterych ptipadech je také mozné zadat vice odpovédi, ale hra to nereflektuje, napt. u deklarace
proménné double s uvedenim hodnoty neni nutné psat za hodnotu pismeno 'D’, ale vstup to
vyZaduje.

Bylo vhodné vénovat testovani a tpravou aplikace vice ¢asu a pojmout hru jesté trochu jinak: méné
textu, vice akce, animaci, pfibé¢hu apod.

Bohuzel jsem nemél moznost v¢as zasdhnout do celkového pojeti hry.

Vysledky bakalaiské prace jsou dostate¢né az uspokojivé.
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