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ABSTRAKT

Planora je webova aplikace ur¢end k efektivnimu planovani harmonogramut zotavovacich
akci. Aplikace je postavena na modernim PHP (Hypertext Preprocessor) frameworku
Laravel a vyuziva relacni databdzovy model MySQL (Structured Query Language) pro
ukladani a spravu dat. Hlavni funkce zahrnuji intuitivni uzivatelské rozhrani umoznujici
vytvareni, editaci, mazani a spravu jednotlivych harmonogramt. Uzivatelé mohou
harmonogramy sdilet mezi vice uzivateli a exportovat  je do
PDF (Portable Document Format) formatu pro pfipadny tisk ¢i offline pouziti. Diky
webovému rozhrani je Planora dostupna na Siroké Skale zafizeni, vcetné pocitac,
notebookd, tablet a mobilnich telefont. Aplikace tak poskytuje komplexni feSeni pro

efektivni organizaci a koordinaci zotavovacich akeci.

Kli¢ova slova: harmonogram, Laravel, MySQL, Planora, planova¢, webova aplikace

ABSTRACT

Planora is a web-based application designed for efficient planning of recovery schedules.
The application is built on the modern PHP framework Laravel and uses the MySQL
relational database model for data storage and management. The main functionalities include
an intuitive user interface that allows creating, editing, deleting and managing individual
schedules. Users can share schedules between multiple users and export them to PDF format
for printing or offline use. Thanks to its web-based interface, Planora is accessible on a wide
range of devices, including PCs, laptops, tablets and mobile phones. The app thus provides

a comprehensive solution for the efficient organisation and coordination of recovery events.

Keywords: schedule, Laravel, MySQL, Planora, planner, web application
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UvVOD

Pro Uspésné fizeni raznych typl akci, véetné akci zotavovacich, jsou klicovymi prvky
efektivni planovani a organizace ¢asu. Tyto akce vyZzaduji peclivé sestavené harmonogramy,
diky kterym je mozné spolehlivé koordinovat cely chod akce. Tradi¢ni metody planovani,
jako jsou papirové diate, kalendare ¢i nasténky, ¢asto narazeji na své limity, zejména pokud
jde o moznosti sdileni s vice lidmi a zachovani piehlednosti. Na popud téchto nedostatka
byla vytvofena webova aplikace Planora, ktera slouzi jako moderni nastroj pro spravu

harmonogrami zotavovacich akci.

Motivaci k vyvoji této aplikace byla potieba efektivnéjsiho nastroje pro planovani a spravu
harmonogramil zotavovacich aket, ktera vzesla z osobni zkuSenosti s organizaci téchto akei.
Soucasné zpusoby postradaji potifebnou flexibilitu a pfehlednost. DalSim diivodem bylo
ziskani novych zkuSenosti s modernimi technologiemi ur¢enymi pro vyvoj modernich
webovych aplikaci, pfedevsim s frameworkem Laravel. Tyto zkuSenosti vedly k prohloubeni

znalosti v oblasti webového vyvoje.

Teoreticka Cast této prace se zaméiuje na problematiku pldnovani a organizace zotavovacich
akci. Nejprve jsou definovany zakladni pojmy souvisejici se zotavovacimi akcemi.
Nasleduje analyza soucasnych feSeni vyuzivanymi v praxi a identifikace jejich nedostatki,
které vedli k vyvoji nové aplikace. DilleZitou soucasti je také analyza a vybér vhodného
frameworku pro vyvoj webové aplikace. Jsou zde porovnany soucasné nejpopuldrnéjsi
frameworky a nasledné jsou zhodnoceny jejich pozitiva a negativa. V neposledni fad€ zde

jsou popsany technologie, které byly vyuzity pro vyvoj aplikace.

Praktickéd cast se zaméfuje na samotny proces vyvoje webové aplikace Planora. Je zde
popsano, jak probihal ndvrh a nasledné samotna implementace aplikace. TaktéZz zde jsou
predstaveny zakladni funkce, kterymi aplikace disponuje a rovnéz je vénovana pozornost

zabezpeceni aplikace.

Cilem této bakalafské prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci Planora pro
efektivni planovani harmonograml zotavovacich akci. Aplikace by meéla poskytnout

uzivatelsky pfivetivé rozhrani, které je dostatecné bezpecné a umoziuje spravu, sdileni

a exportovani harmonogramfl.
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TEORETICKA CAST
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1 ZOTAVOVACI AKCE A JEJICH ORGANIZACE

Zotavovaci akce je dle ¢eského pravniho fadu definovéna jako organizovany pobyt 30 a vice
déti ve veéku do 15 let na dobu delsi nez 5 dnti, jehoz ucelem je posilit zdravi déti, zvysit

jejich télesnou zdatnost nebo ziskat specifické znalosti ¢i dovednosti. [1]

Za zotavovaci akci lze povazovat letni détské tabory, Skoly v pfirodé¢ nebo rizna

sportovni soustfedéni.

1.1 Co je potieba dodrzet pri organizaci zotavovaci akce

Pii organizaci zotavovaci akce v Ceské republice je nutné dodrzovat nékolik legislativnich
a hygienickych pozadavki. DodrZenim téchto pozadavkl by méla byt zajiSténa bezpecnost
a zdravi vSech ucastniki takové akce. V nasledujicich kapitolach jsou shrnuty

nejpodstatnéjsi body, které je potfeba pfi organizaci zotavovaci akce dodrzet.

1.1.1 OhlaSovaci povinnost

Nejpozdéji jeden mésic pred zahajenim zotavovaci akce je poradatel povinny informovat
prislusny organ ochrany vetejného zdravi (krajskou hygienickou stanici) o nasledujicich

skutecnostech. [2]
e Termin a misto konani zotavovaci akce
e Pocet déti zacastnénych na zotavovaci akci
e Zpusob jejiho zabezpeceni pitnou vodou
e Zpusob zajisténi stravovani ucastnikli zotavovaci akce

1.1.2 Hygienické pozadavky

o 24

kazdy organizator takové akce myslet. Pro zajiSténi bezpec¢i a zdravi vSech ucastnikl je
potieba dodrZovat n€kolik norem pro ubytovani, stravovani, osobni hygienu a sanitarni

zafizeni. [1]

Ubytovani
Prostor urceny k ubytovani déti by mél byt dostatecné velky, dobfe vétrany a musi

umoziovat bezpecny a komfortni pohyb. V ptipad¢ stanovych tabori nebo jiného ptirodniho
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ubytovani je potieba stavby dostatecné ochranit proti nepfiznivym povétrnostnim

podminkam a Sktdctm. [1]

Stravovani

Pti pfiprave stravy piimo na misté konani zotavovaci akce musi byt k dispozici vhodné
kuchynské zazemi, které jsou zastieSené. Patii sem jidelna, kuchyné a sklad. Tyto prostory
musi byt od sebe oddé¢leny. Veskeré potraviny musi byt peclivé skladovany a je nezbytné
dodrzovat piisné teplotni a skladovaci podminky, aby nedochédzelo ke kontaminaci jidla.
Navic musi byt vSechny potraviny zdravotné nezdvadné a musi odpovidat zasaddm zdravé
vyzivy déti. [1]
Osobni hygiena

Pro umoznéni optimalni osobni hygieny je na zotavovacich akci potfeba dodrzovat
n¢kolik hygienickych podminek. V umyvarné je potieba zajistit jeden vytokovy kohout nebo
umyvadlo na 5 osob. Pti sprchovani je nutné zajistit, aby se osoby sprchovaly oddélené podle
pohlavi. Maximalni pocet osob na jednu sprchovou hlavici je 30 a osoba by méla mit

moznost se osprchovat alespoii jedenkrat tydné. [1]

Sanitarni zarizeni

Velmi dileZzitym poZadavkem pifi organizaci zotavovacich akci je zajiSténi
dostatecného poctu toalet. Obecné plati, Ze na kazdych 15 osob musi pfipadat alespoii jedna
toaleta. Toalety musi byt oddélené podle pohlavi a vybavené dostatecnym mnozstvim

hygienickych prosttedki, jako jsou toaletni papir, mydlo a voda na umyti rukou.

V piipad€ pouzivani latrin je nezbytné latriny kazdy den ptekryt vrstvou zeminy a pred
opusténim tabora je kompletné zasypat. Déle je nutné dodrZzovat minimalni vzdélenosti,
napfiklad zachody musi byt umistény alesponn 25 metri od studny s pitnou vodou

a minimalné 50 metru od stravovacich zafizeni.

1.1.3 Zdravotni zabezpeceni

Zajisténi zdravotniho zabezpeceni na zotavovacich akcich je klicové pro bezpecnost a zdravi
vSech Ucastnikll. Na kazdé zotavovaci akci je nezbytné mit zdravotnika. Velky diraz je vSak

tteba dbat 1 na zdravotni zptsobilost ucastnikii.

Zdravotnik
Zdravotnikem zotavovacich akci mize byt osoba star$i 18 let, ktera spliiuje alespon

jednu z nasledujicich podminek [3]:
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e Ma zputsobilost k vykonu zdravotnického povolani (Iékaf, zubni 1¢kaf, vSeobecna

sestra, porodni asistentka, zdravotnicky zachranar nebo zdravotnicky asistent).

e Je studentem oboru vSeobecné 1ékatstvi nebo zubni 1€kaistvi po ispéSném ukonceni

tfetiho ro¢niku.

e Absolvovala akreditovany kurz pro zdravotniky zotavovacich akci a ma platné

opravnéni k vykonu funkce zdravotnika.

Zdravotnik musi byt taktéz zdravotné zptsobily k vykonu své funkce. Toto doklada

posudkem od 1ékafte, jehoZ platnost jsou 2 roky.

Zdravotni zpusobilost ucastnikt

Pted ucasti na zotavovaci akci je kazdy ucastnik povinen dolozit posudek o zdravotni
zpisobilosti. Tento posudek zpravidla vystavuje obvodni 1ékai a mé platnost 1 rok. Dale je
nutné piedlozit vyplnéné prohldseni o bezinfekénosti podepsané zakonnym zastupcem. Toto
prohlaseni potvrzuje, ze G€astnik nejevi Zadné znamky onemocnéni a v poslednich 14 dnech

nebyl ve styku s osobou nemocnou infekénim onemocnénim. [4]

1.1.4 Personalni pozadavky

Vedouci a personal zotavovacich akci musi byt télesné i dusevné zpusobili. Kazdy ¢len
persondlu se musi podrobit 1ékarské prohlidce a ziskat potvrzeni o schopnosti vykonavat tuto

¢innost. Bez tohoto potvrzeni nesmi Zadna osoba na zotavovaci akci ani vypomahat. [1]

Vyjimku z povinnosti lékafského potvrzeni maji pouze pedagogicti a zdravotnicti
pracovnici. Osoby zapojené do pripravy a podavani stravy musi mit platny zdravotni prikaz.

[1]

1.2 Potreba efektivniho planovani a harmonogramii

Zakladnim kamenem uspéSné zorganizované zotavovaci akce je efektivni pladnovani.
Spravné¢ sestaveny harmonogram je klicovy k hladkému pribéhu akce, bezpecnosti vSech
ucastnikd a minimalizaci problémi, které by mohly vzniknout v disledku nedostate¢ného
planovani.

Absence dobie strukturovaného harmonogramu mize vést k nedorozuménim mezi
vedoucimi, zbyte¢nému zdrzovéani nebo dokonce hadkédm. Je nutné, aby bylo vzdy jasné

definovéno, kdy a kde se ma dana aktivita odehravat. Stejné tak je dulezité, aby méla kazda

aktivita ptfifazenou zodpoveédnou osobu, kterd za jeji pribeh nese odpovédnost. V idealnim
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pfipadé¢ by kazda aktivita méla mit jak suchou, tak mokrou variantu, aby bylo mozné

program pfizpusobit piipadnému nepiiznivému pocasi.

Nedostatecné planovani muze zpisobit vaznéjsi problémy, napiiklad nepfipravenost na
zmeény pocasi, Spatné nacasovani stravovani, nevyhovujici podminky pro odpocinek nebo
nedostatek ¢asu na presuny mezi aktivitami. To mlze negativné ovlivnit nejen komfort
a bezpecnost ucastniki, ale i celkovy pribéh akce. Témto komplikacim vSak lze predejit

diky peclivé piipravenému harmonogramu.
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2 ANALYZA A VYBER FRAMEWORKU

V této kapitole jsou analyzovany a porovnany popularni frameworky soucasné doby
pouzivané pro vyvoj modernich webovych aplikaci. Mezi n¢ patii Laravel, Angular, React
nebo Vue.js, které se fadi mezi osvédCené technologie s velkym mnozstvim vyuziti.

V nésledujicich podkapitolach budou tyto technologie hodnoceny. [5]

Hlavnim cilem je vyhodnotit jejich siln€ a slabé stranky a na zaklad¢ této analyzy vybrat
vhodnou technologii, ktera bude vyuzita pro vyvoj webové aplikace pro spravu

harmonogramt zotavovacich akci.

2.1 Kritéria pro vybér frameworku

Na zacatku bylo stanoveno nékolik zakladnich kritérii, kterymi by mél vhodny framework
disponovat, aby bylo docileno adekvatni efektivity, vykonnosti a dlouhodobé udrzitelnosti

aplikace. Mezi hlavni kritéria patii [6]:

e Snadnost osvojeni vlastnosti nové technologie a dostupnd dokumentace: Diky
kvalitni dokumentaci je jednodussi feSit dil¢i problematiku pii vyvoji a celkova

potieba ¢asu k vyvoji a osvojeni novych technologii se tim zkracuje.

e Vykonnost a Skalovatelnost: Zvoleny framework by mél efektivné pracovat
s menSimi ale i rozsahlej$imi aplikacemi a umoZznovat snadné Skalovani podle potieb

rostouci aplikace.

e Podpora pro fullstack vyvoj: MozZnost spravovat jak frontend, tak backend v ramci
jednoho ekosystému je dualezité kritérium, které bylo stanoveno pifed vyvojem
samotné aplikace. Nekteré frameworky se specializuji pouze na jednu ¢ast aplikace,

zatimco jiné poskytuji komplexni feSeni pro cely vyvojovy stack.

e Bezpetnost a udrzba: Velkou roli pfi vybéru vhodné technologie hraje jeji
bezpecnost, resp. Frekvence aktualizaci, zpétna kompatibilita verzi nebo vestavéné
bezpecnostni mechanismy. Tyto prvky urcuji, jak dobfe framework zvlada

kazdodenni bezpecnostni vyzvy a jak snadné je aplikaci udrzovat zabezpecenou.

e Popularita a komunita: Aktivni a rozsdhld komunita znamené lepsi dostupnost
podpory a rychlejsi feSeni problémi. Zaroven plati, Ze popularni frameworky jsou
Castéji aktualizovadny a maji SirSi ekosystém rozsifeni a tim se zvySuje jejich

dlouhodoba udrzitelnost.
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2.2 Analyza jednotlivych frameworki

V této ¢asti budou podrobné rozebrany vybrané frameworky s ohledem na kritéria stanovena
v predchozi kapitole. Kazdy framework bude stru¢né ptedstaven, popsan z hlediska svého

vyuziti v praxi a jeho silné a slabé stranky budou shrnuty do tabulek.

Nasledujici podkapitoly se zaméii na Laravel, Angular, React a Vuejs, tedy

technologie, které byly zvazovany pro vyvoj aplikace.

2.2.1 Laravel

Laravel je open-source PHP framework uréeny k vyvoji webovych aplikaci. Je navrzen tak,
aby zrychlil proces vyvoje zejména kvili struéné syntaxi. Primarn¢ se jedna o backendovy
framework, ktery poskytuje mnoho vlastnosti pro vyvoj modernich webovych aplikaci, jako
je routovani, validace, cachovani, ukladédni soubori a mnoho dal§iho. Ve svété patii mezi

nejrozsitenéjsi objektove orientované PHP frameworky. [7][8]

Charakteristika a klicové vlastnosti

Laravel je framework se stru¢nou syntaxi, ktera usnadiiuje psani i ¢teni kddu. Diky
rozsahlé a dobfte strukturované dokumentaci se v ném vyvojaii snadno orientuji a mohou se
ho rychle naucit. Pokud jiz maji zkuSenosti s PHP, mohou s Laravelem zacit pracovat témér
okamzité. Pro uplné zacateCniky v PHP je Laravel zaroven skvélou volbou, protoze nejen
usnadiiuje vstup do tohoto jazyka, ale také uci kli¢ové koncepty webového vyvoje

a objektove orientovaného programovani, na kterém je framework postaven. [§]

Z pohledu vykonnosti poskytuje Laravel nastroje pro optimalizaci, jako je cachovani,
prace s databazemi prostifednictvim Eloquent ORM (Object-Relational Mapping), fazeni do
front, vysilani a testovani. Tyto vlastnosti mu pomahaji zvladat velkou zatéz i1 slozité funkce
a je idedlni volbou pro rozsahlé webové aplikace, které vyzaduji rychlou odezvu a vysokou
stabilitu. Navic obsahuje vestavéné ndstroje pro testovani, coz usnadiuje ladéni

a optimalizaci vykonu. [8]

I kdyz je Laravel primarn¢ backendovy framework, umoziuje vyvoj i fullstack
aplikaci. Jeho vestavéna podpora pro Blade templating engine umoziuje efektivni spravu
frontendu, zatimco backendové funkce jako Eloquent ORM usnadiiuji praci s databazemi.
Krom¢ toho Laravel nabizi Livewire, framework pro tvorbu dynamickych a interaktivnich
frontendi pfimo v PHP, ktery umoziiuje dosahnout podobné Zivosti a moderniho

uzivatelského zazitku jako u JavaScriptovych frameworkt, naptiklad Vue nebo React. [7]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 21

Bezpecnost a udrzba aplikaci jsou v Laravelu klicovymi aspekty. Poskytuje vestavéné
mechanismy pro ochranu proti béznym bezpecnostnim hrozbam, jako je SQL injection,
cross-site scripting (XSS) a cross-site request forgery (CSRF). Blade templating engine
automaticky escapuje vystup, ¢imz minimalizuje riziko XSS utoka, a framework generuje
CSREF tokeny pro ochranu proti podvrzenym pozadavkiim. Laravel také zajistuje bezpecné
ukladdani hesel pomoci hashovacich algoritmi Berypt a Argon2, nabizi Sifrovani dat
prostiednictvim OpenSSL a umoznuje oveéfovani e-maill uzivatelti. Dale obsahuje ochranu
proti utokim hrubou silou a DDoS (Distributed Denial of Service) zajiSténou
prostfednictvim omezeni rychlosti pozadavkii (Rate Limiting). Vzhledem k jasné struktute

a dodrzovani navrhovych vzori je drzba kodu efektivni, prehledna a snadno rozsifitelna.
[7]

Laravel mé aktivni a rostouci komunitu vyvojafi po celém svété. Diky tomu je
k dispozici mnozstvi balickll a rozsifeni, které usnadnuji a urychluji vyvoj. Komunita také
poskytuje podporu prosttednictvim for, tutoriali a konferenci, coz usnadnuje feSeni
problému a sdileni znalosti. [8]
Pouziti

Tento framework se Casto vyuziva pro vyvoj Siroké Skaly webovych aplikaci, od
mensich projektli az po rozsahlé enterprise systémy. Jeho flexibilita a bohatd sada funkci
umoznuji nasazeni v rtiznych typech aplikaci, a pravé to z néj ¢ini popularni volbu mezi
vyvojafi. Mezi mozné ptiklady pouziti patii [9]:

e E-commerce platformy: Laravel je idealni volbou pro e-commerce systémy zejména
pro svou flexibilitu, Skalovatelnost a rozsahly ekosystém ndastroji. UmoZiuje
snadnou integraci funkci, jako je sprava produktl, platebni systémy nebo logistika.
Velké mnozstvi balicki a aktivni komunita usnadiuji vyvoj a ptizpisobeni e-shopii
specifickym pottebam. Navic poskytuje vestavéné mechanismy pro zabezpecenti,

vykon a spravu databazi, a to je nezbytné pro stabilni provoz online obchod.

e Systémy pro spravu obsahu (CMS): Laravel je vhodny pro tvorbu systémi pro spravu
obsahu (CMS) predevSim svou flexibilitou a rozsdhlou sadou funkci. Jeho

modularita a rozsifitelnost z né€j ¢ini spolehlivy zéklad pro robustni CMS systémy.
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RESTful API (Application Programming Interface): Laravel je ¢asto vyuzivan pro
tvorbu RESTful API pro svoji integraci s mobilnimi aplikacemi a frontendovymi
frameworky. Diky své syntaxi a bohaté sad¢é nastroju, jako je Eloquent ORM,
usnadiiuje spravu databazi a zjednoduSuje vyvoj APIL Vestavéné funkce pro
autentizaci a autorizaci poskytuji Laravelu bezpe¢né prosttedi pro komunikaci mezi
klientem a serverem. Navic podpora pro verzovani APl a middleware umoznuje

fizeni pfistupu a udrzbu riiznych verzi API. [10]

Vyhody a nevyhody

Laravel je oblibeny PHP framework, ktery nabizi fadu vyhod pro vyvoj webovych

aplikaci, ale mé i1 nékteré nevyhody. Pfehled vyhod a nevyhod je uveden v Tabulce 1 na

konci této kapitoly. [11][12]

Vyhody

Jednoduchost kodu: Laravel poskytuje rozsahlou knihovnu piedprogramovanych
funkcionalit, coz minimalizuje mnozstvi potfebného koédu a usnadiuje vyvoj

robustnich webovych aplikaci.

Skalovatelnost: Framework je vysoce $kalovatelny. To umoziuje jeho pouziti pro

projekty riznych velikosti, od malych, aZ po velké webové aplikace.

Bezpecnost: Laravel nabizi vysokou troven zabezpec€eni, coz chrani aplikace pred
béZnymi bezpecnostnimi hrozbami.
Bohata sada néstroji: Framework disponuje Sirokou Skalou néstroji pro vyvojate,

kterd zjednoduSuje a urychluje proces vyvoje.

Snadné uceni: Vzhledem k jednoduché a prehledné syntaxi a rozsahlé dokumentaci

je Laravel relativné snadno osvojitelny i pro méné zkuSené vyvojare.

Nevyhody

Naklady na vyvojare: Najmuti zkuSenych Laravel vyvojaiit mize byt ndkladné.
Kwvili tomu se mizou zvysit celkové ndklady na projekt.
Omezena podpora: PfestoZze ma Laravel aktivni komunitu, oficialni podpora mize

byt omezena. To ob¢as miize zpusobit problémy pii feSeni specifickych problémii.

Casté aktualizace: Framework vyZaduje Casté aktualizace, které mohou byt narocné

na udrzbu a mize zpusobit problémy s kompatibilitou.
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e Rychlost: V nekterych ptipadech mize byt Laravel pomalejsi ve srovnani s jinymi

frameworky, coz mtize ovlivnit vykon aplikace.

Tabulka 1 Souhrn vyhod a nevyhod Laravelu

Vyhody Nevyhody
Jednoduchost kodu Naéklady na vyvojare
Skalovatelnost Omezena podpora
Bezpecnost Casté aktualizace
Bohatd sada néstroja Rychlost
Snadné uceni

2.2.2 Angular

Angular je open-source framework vyvinuty spolecnosti Google pro tvorbu modernich
webovych aplikaci primarné potom pro vyvoj jednostrankovych webovych aplikaci (SPA).
Svou ptehlednou syntaxi si dava za cil zefektivnit a urychlit vyvoj novych funkcionalit bez
zbytecné sloZitosti. Stavi na komponentové architektufe se sluzbami. Nejednd se

o JavaScriptovy jazyk, nybrZz o TypeScript. [13]

Charakteristika a klicové vlastnosti

Tento framework je pfistupny i pro zacinajici vyvojafe diky pfehledné dokumentaci
a Siroké komunité. Oficidlni dokumentace nabizi pfehledné ndvody a priiklady, které
umoziuji pochopeni zakladnich konceptil frameworku. Doba potfebna k osvojeni Angularu
zavisi na predchozich zkusenostech s webovym vyvojem, ale s pravidelnym studiem a praxi

1ze dosahnout pokrocilé tirovné béhem nekolika mésici. [14]

Angular poskytuje fadu nastroju pro optimalizaci vykonu aplikaci, jako je detekce zmén
a minimalizace zat¢Ze pii vykreslovani komponent. Tento proces je zautomatizovan, avSak
pokud je spoustén pfili§ ¢asto, mize dochédzet ke zpomaleni aplikace. K dispozici jsou také
nastroje jako Angular DevTools a podpora pro Chrome DevTool, které pomahaji ladit vykon

aplikaci. [15]

Nejcastéji je Angular vyuzivan jako frontendova c¢ast ve fullstack vyvoji, kde
spolupracuje s rtiznymi backendovymi technologiemi, jako jsou Node.js, .NET nebo Java.
Umoznuje vytvaret single-page aplikace (SPA) s piehlednym uzivatelskym rozhranim

a podporuje modularitu. Tim usnadiiuje spravu rozséhlych projekti. Svymi funkcemi, jako
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je datova vazba, validace formuléit, routovani a dependency injection, poskytuje vyvojaiam
efektivni nastroje pro tvorbu modernich webovych aplikaci. Je tak dilezitou soucasti
fullstack ekosystému, kde zajistuje dynamicky a interaktivni frontend, zatimco o backend

se staraji jiné technologie. [16]

Framework obsahuje vestavéné mechanismy pro ochranu proti béZznym bezpecnostnim
hrozbam, jako jsou utoky typu XSS a umoziuje implementaci postupl, jako je
Content Security Policy (CSP). Diky pravidelnym aktualizacim a aktivni komunité je

Angular neustale vylepSovan a udrzovan. [17]

Angular je velmi oblibeny mezi vyvojafi a ma rozsahlou komunitu, kterd poskytuje
mnozstvi knihoven, nastroju a rozsifeni. Podle prizkumu Stack Overflow Developer Survey
patfi mezi nejpouzivanéjsi front-end frameworky, coz potvrzuje jeho stabilitu a Sirokou
podporu. Aktivni komunita nejenze ptispiva k jeho neustdlému rozvoji, ale také usnadnuje
sdileni znalosti a feSeni problémii. To vSe z néj Cini idedlni volbu pro rozsahlejsi projekty.
[18]

Pouziti

Angular nachazi uplatnéni v Siroké Skale webovych 1 mobilnich aplikaci, od mensich
projektli po rozséhlé podnikové systémy. Jeho flexibilita a rozsahly ekosystém nastrojli z néj
¢ini preferovanou volbu mezi vyvojaii. Mezi nejCastéjsi scénafe vyuziti patii [19]:

e Jednostrankové aplikace (SPA): Tento framework je idealni pro vyvoj aplikaci
s plynulym uZivatelskym prostiedim, kde se obsah nacitd a aktualizuje dynamicky

bez potieby obnoveni celé stranky. To umoziiuje propracovany routing a sprava

detekce zmén aplikace.

e Komplexni enterprise systémy: Organizace s vysokymi naroky na Skéalovatelnost
a bezpecnost Casto voli Angular pro vyvoj rozsahlych informaénich systéma. Jeho
modularita, znovupouzitelnost komponent a jasné definované architektura umoziuji

efektivni spravu kodu v dlouhodobych projektech.

e Mobilni aplikace: S pomoci technologie NativeScript nebo lonic 1ze Angular vyuzit
1 pro vyvoj mobilnich aplikaci. NativeScript umoZiuje tvorbu plné nativnich aplikaci
pro Android a 108, zatimco Ionic poskytuje hybridni feSeni, které sdili zna¢nou ¢ast

kodu napfic platformami.
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Progresivni webové aplikace (PWA): Angular podporuje vyvoj modernich PWA,
které¢ kombinuji vyhody nativnich aplikaci s flexibilitou webu. Poskytuji rychlé
nacitani, offline rezim a moznost instalace ptimo z prohlizece. Pro usnadnéni vyvoje

Angular nabizi vestavény néstroj @angular/pwa.

Server-side rendering (SSR): Pro zlepSeni vykonnosti a optimalizaci vyhledavace 1ze
Angular kombinovat s Angular Universal pro predbézné vykresleni obsahu na
serveru. Tim se urychluje nacitani stranky a zlepsuje

SEO (Search Engine Optimization).

Vyhody a nevyhody

Angular patii mezi Casto vyuzivané frameworky pro vyvoj webovych aplikaci a pfinasi

jak silné stranky, tak urcité vyzvy. Pfehled vyhod a nevyhod je uveden v Tabulce 2 na konci

této kapitoly. [18]

Vyhody

Modularita a opakovatelné¢ pouziti kodu: Diky komponentové orientované

architektufe umoznuje Angular snadné opakované pouziti kodu a urychluje vyvoj.

Podpora TypeScriptu: Angular je postaven na TypeScriptu. To ptfinasi vyhody jako

statické typovani a lepsi Citelnost kodu.

Aktivni komunita a podpora: Siroka uZivatelska zdkladna a podpora od spole¢nosti

Google zajistuji pravidelné aktualizace a rozsahlou dokumentaci.

Nevyhody

Strma kiivka u€eni: Angular je komplexni framework, jehoZ osvojeni miize byt

naro¢né, zejména pro zacatecniky.

Velikost aplikace: Aplikace postavené na Angularu mohou byt objemnéjsi, coz mize

ovlivnit vykon, zejména u mensich projekti.

Slozitost migrace: Pfechod mezi riiznymi verzemi Angularu miZze byt komplikovany

a vyzadovat znacné Usili.
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Tabulka 2 Souhrn vyhod a nevyhod Angularu

Vyhody Nevyhody
Modularita a opakovatelné pouziti kodu Strma kiivka uceni
Podpora TypeScriptu Velikost aplikace
Aktivni komunita a podpora Slozitost migrace

2.2.3 React

React je open-source JavaScriptovd knihovna vyvinuta spolecnosti Meta pro tvorbu
interaktivnich uzivatelskych rozhrani, zejména jednostrankovych aplikaci (SPA). Vyuziva
virtudlni DOM (Document Object Model) pro aktualizaci UI (User Interface)
a komponentovou architekturu, kterd podporuje znovupouzitelnost kédu. Pro tvorbu
komponent pouzivd JSX syntaxi podobnou HTML (HyperText Markup Language),
integrovana do JavaScriptu. React je flexibilni, podporuje riizné backendové technologie

a Casto se kombinuje s Reduxem nebo React Routerem pro routovani. [20][21]

Charakteristika a klicové vlastnosti

React je obecné povazovan za piistupnou knihovnu pro vyvojare, zejména pro ty, ktefi
jiz maji zakladni znalostt HTML, CSS (Cascading Style Sheets) a JavaScriptu. Jeho
komponentova architektura a pouziti JSX usnadiiuji vytvareni interaktivnich uzivatelskych
rozhrani. PfestoZze miiZe byt pro zacate¢niky zpocatku naro¢né pochopit nékteré pokrocilé
koncepty, jako je sprava stavu, diky rozsahlé dokumentaci a aktivni komunité je proces uceni

efektivngsi. [22]

React nabizi riizné techniky pro optimalizaci vykonu aplikaci. Memorovani komponent
pomoci React.memo zabraiiuje zbytecnému znovuvykreslovani. Sprava stavu minimalizuje
pocCet komponent, které se musi aktualizovat pfi zméné dat. Asynchronni rendering
umoziuje rozdéleni vykreslovani na mensi ¢asti, a tim zlepSuje odezvu aplikace.

Implementaci téchto metod 1ze dosdhnout plynulejSiho vykreslovani. [23]

Jako front-endova knihovna se React zaméfuje primarné na tvorbu uZivatelskych
rozhrani. Sama o sobé neobsahuje nastroje pro back-end vyvoj, jako je sprava databazi nebo
serverova logika. Pro vytvoreni full-stack aplikace je tedy nutné React kombinovat s dal§imi

technologiemi, které pokryvaji serverovou stranu aplikace. [20]
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React sadm o sobé nenabizi mnoho vestavénych bezpecnostnich mechanismi.
Automaticky chrani proti Cross-Site Scriptingu (XSS) tim, ze escapuje hodnoty pfi
vykreslovani. Piesto je dilezité validovat a Cistit uzivatelsky vstup, aby se ptedeslo
XSS utoktiim. Doporucuje se také vyhnout pfimému vkladani HTML do DOMu, omezit
pouziti nebezpecnych URL (Uniform Resource Locator) a pouzivat bezpecné metody pro

zpracovani odkazu. [24]

Diky Siroké komunitni podpofe a rozsédhlé knihovné vzdélavacich materiala patii React
mezi nejpouzivangjsi frontendové technologie. Od svého open-source uvedeni Facebookem
v roce 2013 si ziskal stabilni postaveni na trhu a dnes pohani pfes 52 milioni webovych
stranek. Jeho komponentova architektura a moznost opétovného pouziti kodu urychluji
vyvoj a zjednoduSuji spravu aplikaci, coz pfispiva k jeho trvalé popularité. [25]

Pouziti

Komponentova architektura a kompatibilita s riznymi backendy ¢ini React skvélou
volbou pro vyvoj komplexnich webovych aplikaci s bohatym uzivatelskym rozhranim.
Snadna integrace do stavajicich systémi a moznost znovupouziti komponent zajist'uji

konzistentni vzhled a vyvoj. Mezi nej¢astéjsi scénare vyuziti patii [26]:

e Mobilni aplikace: S vyuzitim React Native lze vytvaret nativni mobilni aplikace pro
10S 1 Android. React Native umoZziiuje vyvojaifim pouzit stejné principy jako pfi

tvorb& webovych aplikaci, ¢imZ se vyvoj urychluje a snizuji se néklady.

e AR/VR aplikace: React lze vyuZit 1 pro vyvoj rozsifené a virtudlni reality. Pomoci
knihoven jako React VR (Virtual Reality) je mozné vytvaret 3D aplikace
kompatibilni s VR zatizenimi, jako jsou Oculus Rift nebo HTC Vive.

e Socialni sité: Rychlé renderovani komponent na strané serveru a efektivni
aktualizace uZzivatelského rozhrani bez nutnosti obnovovani celé stranky ¢ini React
vhodnym pro vyvoj socidlnich siti. Umoznuje napiiklad okamzité aktualizace

on

interakci, jako je zména poctu "lajka" na ptispévceich.

e E-commerce aplikace: React se Casto vyuziva pro vyvoj e-commerce platforem kviili
své modularni architektufe, kterd umoZziuje snadnou spravu a aktualizaci

jednotlivych komponent bez ovlivnéni zbytku aplikace.
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Vyhody a nevyhody
React i ptes nekteré nevyhody ziistava jednim z nejpopularnéjsich nastrojii pro vyvoj
modernich webovych aplikaci pro svou flexibilitu, Skalovatelnost a silnou komunitni

podporu. Piehled vyhod a nevyhod je uveden v Tabulce 3 na konci této kapitoly. [27]
Vyhody

e Komponentova architektura: React umoziiuje vyvoj pomoci znovupouzitelnych,

nezavisle spravovanych komponent. Usnadiiuje Skalovani aplikaci a jejich udrzbu.

e Moznost ptizptsobeni: Diky své flexibilité React usnadiiuje tvorbu aplikaci na miru,
véetné integrace interaktivnich prvki, jako jsou grafy, widgety nebo zivé datové

zdroje.

¢ Budouci perspektiva: React je pfipraven na integraci s novymi technologiemi, jako
je strojové uceni (Machine Learning) a umoznuje naptiklad implementaci chatbott

piimo v aplikacich.

e Redux pro spravu stavu: U Single Page Applications (SPA) React spolu s Reduxem
zajiStuje konzistentni fizeni stavu. Prispiva ke stabilit¢ aplikaci a lepSimu

uzivatelskému pozitku.
Nevyhody

e SlozZitost pro zacateniky: React obsahuje pokrocilé koncepty, jako jsou JSX, props,

lifecycle metody a hooks, které¢ mohou byt pro zacate¢niky narocné na pochopeni.

e Integrace s jinymi technologiemi: Pro plnohodnotné vyuZiti je ¢asto nutné integrovat
dalsi nastroje, jako Redux, React Router nebo middleware, coz mize zkomplikovat
VyVoj.

e Vysoka zavislost na JavaScriptu: Vyvojati z jinych jazykovych prostfedi mohou mit
problémy s ptechodem na React kviili jeho silné vazbé na JavaScript.

e Velikost aplikaci: Kvili velkému mnozstvi zavislosti a vyuzivani virtudlniho DOMu
muze React vytvaret objemné aplikace a vysledkem jsou delsi ¢asy nacitani.

e SniZzeny vykon na starSich zafizenich a slabych sitich: React pouziva client-side
rendering. Kviili tomu maze dochazet k delSimu vykreslovani na mén¢ vykonnych

zatizenich nebo pii pomalejSim pfipojeni k internetu.
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Tabulka 3 Souhrn vyhod a nevyhod Reactu

Vyhody Nevyhody
Komponentova architektura Slozitost pro zacateCniky
Moznosti piizptisobeni Integrace s jinymi technologiemi
Budouci perspektiva (ML, Al) Vysoka zavislost na JavaScriptu
Redux pro spravu stavu Velikost aplikaci
Snizeny vykon na starSich zafizenich a slabych sitich

2.24 Vue.js

Vue. js je JavaScriptovy framework pro tvorbu uZivatelskych rozhrani. Stavi na standardech
HTML, CSS a JavaScriptu a poskytuje deklarativni, komponentové orientovany
programovaci model, ktery umoziuje vyvijet uzivatelska rozhrani libovolné slozitosti. Mezi
jeho hlavni vlastnosti patii deklarativni renderovani, kdy Vue.js rozsifuje standardni HTML
o syntaxi Sablon umoziujici popsat vystup HTML na zaklad¢ stavu JavaScriptu, a reaktivita,
ktera automaticky sleduje zmény stavu v JavaScriptu a aktualizuje DOM pfti téchto zménéach.

[28]

Charakteristika a klicové vlastnosti

Vue.js je snadno naucitelny framework, protoze ke startu staci zakladni znalost HTML,
CSS a JavaScriptu, bez nutnosti hlub§iho porozumeéni dal$im technologiim, jako jsou JSX
v Reactu nebo TypeScript v Angularu. Je podporovan v popularnich editorech kodu.
Novacci maji k dispozici aktivni komunitu na Discordu a forech. Kromé toho existuje mnoho
privodct a kurzli pfimo na oficidlni strance Vue.js, coZ vyrazn€ usnadiiuje proces uceni.

[29]

Diky vyuziti virtudlniho DOM se Vue.js zaméfuje na aktualizaci pouze nezbytnych
¢asti uzivatelského rozhrani, ¢imz vyrazné zlepSuje vykon. Tento piistup umoznuje rychlejsi
vykreslovani stranek a plynulejsi interakci s aplikaci. Testy ukazuji, Ze Vue.js ma o 22 %
ve srovnani s Reactem. To z ng ¢ini vhodné feSeni pro vyvoj dynamickych aplikaci

s vysokymi naroky na rychlost. [29]

Vue.js neni fullstack framework, ale frontendovy framework zaméteny na tvorbu
uzivatelskych rozhrani. Pro vyvoj fullstack aplikaci je nutné jej kombinovat s backendovymi

technologiemi, jako jsou naptiklad Node.js, Laravel, Django nebo Ruby on Rails.
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Vue.js v§ak nabizi podporu pro server-side rendering (SSR) skrze Nuxt.js. Ten usnadnuje
integraci s backendem a zlepSuje vykon aplikaci. Diky tomu Ize Vue.js snadno propojit
s raznymi API a backendovymi sluzbami, na zdklad¢ ceho je vhodnym ndastrojem pro

fullstack vyvoj ve spojeni s dal§imi technologiemi. [28]

Bezpecnost ve Vuejs zavisi na spravném zachazeni s uzivatelskym vstupem.
Framework sice automaticky chrani proti XSS utoktim, ale je nutné davat pozor pii pouziti
v-html, dynamickych atributi a externiho obsahu. Neni doporueno pouzivat
nedivéryhodné Sablony a nemély by se vykreslovat <script> tagy s uzivatelskym vstupem,
protoze to mize vést k bezpe¢nostnim hrozbam. Pro maximalni ochranu je doporu¢eno vzdy

Cistit data a dodrzovat osvédcené bezpecnostni postupy. [28]

Vue.js je populdrni zejména kvili aktivni komunité, ktera ho neustdle podporuje
a rozviji. Clenové komunity jsou aktivni na Discordu a férech, kde si vzajemné pomahaji
a sdili své znalosti. Dlkazem rozsahlé uzivatelské zakladny je i vice nez 97 tisic tagl
souvisejicich s Vue.js na Stack Overflow. To ukazuje, ze framework ma silnou podporu
a Siroké vyuziti mezi vyvojafi. [29]
Pouziti
Vue.js je flexibilni a modularni framework, ktery 1ze pouZit pro Sirokou Skéalu projekti.
Jednoduché syntaxe se hodi jak pro malé webové aplikace, tak pro rozsédhlé podnikové
systémy. Vue.js nabizi vysoky vykon, Skalovatelnost a efektivni spravu stavu aplikace. Tyto
vlastnosti z néj ¢ini vhodny nastroj pro moderni vyvoj webovych a mobilnich aplikaci. Mezi
nejcastéjsi scénare vyuziti patii [30]:
e Jednostrankové aplikace (SPA): Vue.js je idealni pro jednostrankové aplikace, které
vyzaduji interaktivitu a spravu dynamického obsahu. Komponentové architektura
a reaktivni datovy model umoziiuji Vue.js plynulé aktualizace obsahu bez nutnosti

obnovy celé stranky.

e Progresivni webové aplikace (PWA): Progresivni webové aplikace (PWA) se stavaji
stale popularnéjs$i volbou pro firmy, které chtéji nabidnout uzivatelsky zéazitek
podobny nativnim mobilnim aplikacim. Nastroje jako Vue Native umozZiiuji vyvoj

téchto aplikaci.

e Mobilni aplikace: Vyuziti Vue.js nachazi i ve vyvoji mobilnich aplikaci naptiklad

v kombinaci s NativeScriptem a Vue Native. Tyto néstroje umoznuji vyvoj
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hybridnich aplikaci s vyuzitim Vue.js syntaxe, coz vyvojaiim usnadiiuje praci pii

tvorbé aplikaci pro iOS 1 Android.

e SSR a e-commerce: Vue.js je vybornou volbou pro e-commerce platformy diky
podpoie server-side renderingu (SSR), zejména ve spojeni s frameworkem Nuxt.js.
Tento ptistup umoziuje rychlejsi nacitani stranek a lepsi SEO optimalizaci, pficemz
prave to hraje klicovou roli u online obchodti. Serverové renderovany obsah také
ptispiva k lepSimu uzivatelskému zéazitku, zejména na mobilnich zafizenich
s pomalejSim pfipojenim.
Vyhody a nevyhody
Mezi hlavni vyhody Vue.js patfi jednoducha syntaxe a rozsdhla komunita. Na druhou
stranu maze Vue.js trpét omezenou podporou ze strany velkych korporaci, mensi dostupnosti
pokrocilych balickli a potencidlnimi problémy s rozsdhlymi aplikacemi. Piehled vyhod
anevyhod je uveden v Tabulce 4 na konci této kapitoly. [29]
Vyhody
e Snadnost uceni: Pro svou jednoduchou syntaxi, piehlednou strukturu a kvalitni

dokumentaci je Vue.js pfistupny i pro zacatecniky.

o Flexibilita a modularita: Vue.js l1ze snadno integrovat do existujicich projektii nebo

pouzit pro rozsahlé aplikace diky komponentové architekture.

e Reaktivita a vykonnost: Vue.js vyuzivd virtudlni DOM, reaktivni data binding

a umoziuje rychlé aktualizace uzivatelského rozhrani.

e Silnd komunita a dokumentace: Vyvojafi maji k dispozici rozsahlou dokumentaci,

tutorialy a aktivni komunitu na férech a Discordu.
Nevyhody
e Mensi ekosystém: Ve srovnani s Reactem a Angularem muze Vue.js postradat

nekteré pokrocilé knihovny a nastroje.

e Slabsi podpora velkych spole¢nosti: Na rozdil od Reactu a Angularu nema Vue.js

silného firemniho podporovatele. To mliZze ovlivnit dlouhodobou stabilitu.

vvvvvv

piestoze existuji nastroje jako Vuex nebo Pinia.
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e Nizsi dostupnost zkusenych vyvojart: Kvili mensimu rozsifeni Vue.js v porovnani

vvvvvv

Tabulka 4 Souhrn vyhod a nevyhod Vue.js

Vyhody Nevyhody
Snadnost uceni Mensi ekosystém
Flexibilita a modularita Slabsi podpora velkych spolecnosti
Reaktivita a vykonnost Problémy s rozsahlymi projekty
Silnd komunita a dokumentace Niz§i dostupnost zkuSenych vyvojait

2.3 Zvoleni technologie pro vyvoj

Na zékladé provedené analyzy byl pro vyvoj aplikace zvolen framework Laravel. Hlavnim
divodem je jeho podpora fullstack vyvoje, coz znamend, ze zvladdne jak backend, tak
frontend v jednom ekosystému. Diky Blade templating engine a Livewire lze vytvaret

dynamické aplikace bez nutnosti kombinace vice technologii.

Dalsi vyhodou je snadné osvojeni a skvéla dokumentace. Laravel stavi na PHP, takze
pokud uz s timto jazykem €Elovek pracoval, prechod na tento framework je pomérné hladky.

Navic mé stru¢nou syntaxi, kterd pomaha udrzovat kod ¢isty a prehledny.

Laravel je také dobfe Skdlovatelny a zabezpeceny. Obsahuje optimalizované nastroje
pro praci s databazemi, podporu cachovani a vestavénou ochranu proti béznym hrozbam

jako SQL injection, XSS nebo CSRF tutoky.

Velkym plusem je silnd komunita a Siroka podpora. Laravel ma rozsahly ekosystém
balickii a aktivni vyvojafskou komunitu, takZe je snadné najit feSeni na nejriznéjsi
problémy.

S ohledem na tyto faktory byl Laravel vybran jako nejvhodnéjsi framework pro tento

projekt. Souhrnné srovnani jednotlivych frameworkid podle kliCovych kritérii uvadi

Tabulka 5.
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Tabulka 5 Porovnani framework podle klicovych kritérii

Kritérium Laravel Angular React Vue.js
Fullstack Ano Ne Ne Ne
podpora
Snadnost Snadné Strmé kiivka | Stfedni naro¢nost Snadné
osvojeni uceni

Skalovatelnost Vyborna Vyborna Vyborna Dobra
Bezpecnost Vysoka Vysoka Omezena Omezena
Vykon Optimalizovany Stredni Rychly Rychly
Komunitaa | Velka a aktivni Silna Velka Mensi nez

podpora React a Angular
Webové aplikace, SPA, PWA,
API, CMS, SPA, enterprise | SPA, socidlni sité, | mensi aplikace,
Pouziti v praxi| e-commerce, aplikace, PWA, e-commerce, mobilni
podnikové mobilni aplikace | mobilni aplikace aplikace
systéemy
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3 POUZITE TECHNOLOGIE

Tato kapitola se vénuje pouzitym technologiim v aplikaci Planora. Popisuje pouzity PHP
framework Laravel, jeho historii, vyvojové prostfedi, systém routovani, praci s controllery,
middleware a Sablonovacim systémem Blade. Dale se zaméfuje na databdzovy systém
MySQL, jeho vlastnosti, postup instalace a zdkladni databazové operace, které byly vyuzity

pii navrhu a implementaci aplikace.

3.1 Laravel

V ptedchozi kapitole byla provedena analyza populdrnich frameworkd, véetné Laravelu, kde
byly popsany jeho zakladni vlastnosti, vyhody a nevyhody. Tato kapitola se zaméfuje na
konkrétni technologické aspekty Laravelu, které jsou dulezité pro vyvoj modernich
webovych aplikaci. Kapitola obsahuje stru¢ny nahled do historie Laravelu a jeho vyvoje,
navod pro nastaveni vyvojového prostiedi a vytvoreni nového projektu. Nasledné je popsan
systém routovani, prace s controllery a middleware. Soucasti kapitoly je také ¢ast vénovana

Blade templating systému pro frontend, ktery usnadiiuje praci se Sablonami v Laravelu.

3.1.1 Historie Laravelu

Pro pochopenim vyznamu vzniku Laravelu je dileZité znat jeho historicky kontext a vyvoj
PHP frameworkll. Vyvoj Laravelu byl z velké ¢asti ovlivnén pfedchozimi technologiemi

a reagoval na jejich nedostatky. [31]

Pocatky modernich webovych frameworku

V roce 2004 se poprvé objevil framework Ruby on Rails, ktery ptinesl koncept
MVC (Model-View-Controller), RESTful API a dal§i principy, které ovlivnily vyvoj
webovych aplikaci. Tento pfistup inspiroval vznik mnoha frameworkl i v PHP ekosystému.

[31]

Vzestup PHP frameworki

V reakci na popularitu Ruby on Rails zacaly vznikat PHP frameworky, které se snazily
ptinést podobné vyhody. Prvnim z nich byl v roce 2005 CakePHP, nasledovany Symfony,
Codelgniterem, Zend Frameworkem a dalSimi. Kazdy z nich mél jiny pfistup. Napftiklad
Codelgniter se soustiedil na rychly vyvoj a jednoduchost a Symfony nebo Zend zase na

robustnost a Skalovatelnost pro enterprise aplikace. [31]
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Codelgniter byl jednim z nejpopularnéjSich frameworkd diky své jednoduchosti
a kvalitni dokumentaci. Postupem casu ale zacal zaostavat, protoze pomalu implementoval
moderni prvky PHP, jako byly namespaces nebo Composer. To vedlo v roce 2010

Taylora Otwella k rozhodnuti vytvofit vlastni framework — Laravel. [31]

Vznik a vyvoj Laravelu
Laravel byl poprvé vydan v ¢ervnu 2011 a pfinesl inovace jako Eloquent ORM pro
préci s databdzemi, closure-based routovani a podporu autentizace. Vyvoj probihal rychle

a béhem nasledujicich verzi byly ptidany klicové funkce [31]:
e Laravel 2 a3 (2011-2012) — podpora kontrolerti, testovani, IoC container, migrace

e Laravel 4 (2013) — kompletni ptepis frameworku s vyuzitim Composeru, zavedeni

mailové komponenty, databadzového seedovani

e Laravel 5 (2015) — vylepSena struktura projektu, planova¢ tuloh, Socialite pro

autentizaci

e Laravel 6+ (2019) — pfechod na SemVer verzovani, pravidelné mensi aktualizace

misto velkych zmén

Nejnovéjsi verzi Laravelu je Laravel 11, vydana v bfeznu 2024. Tato verze pfinasi
zjednoduSenou adresafovou strukturu a novy oficialni WebSocket server Laravel Reverb.
Laravel dodrzuje SemVer verzovani, kdy nové hlavni verze vychazeji kazdy rok v prvnim
ctvrtleti, zatimco mensi aktualizace a opravy mohou vychazet i tydné. Laravel 11 je
podporovan bezpecnostnimi aktualizacemi po dobu dvou let a opravami chyb po dobu

18 mésici. [7]

3.1.2 Nastaveni vyvojového prostiredi a vytvoreni projektu

Aby bylo mozné vyvijet webové aplikace v Laravelu, je dileZité spravné nastavit vyvojové
prostiedi. Laravel nabizi nékolik zpiisobli, jak zajistit konzistentni a optimalizované

prosttedi pro vyvoj na riznych operacnich systémech.

Pro spravné fungovani Laravelu je nutné mit nainstalované PHP ve verzi 8.1 nebo vyssi
spolu s kli¢ovymi roz$ifenimi, jako jsou OpenSSL, PDO, Mbstring, Tokenizer, XML, Ctype,
JSON (JavaScript Object Notation) a BCMath. Kromé téchto pozadavkl je klicovym
nastrojem také Composer, spravce zavislosti pro PHP, ktery funguje obdobné jako NPM pro
Node.js a je nezbytny pro instalaci, aktualizaci a spravu balickil potfebnych pro vyvoj

v Laravelu. [31]
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Moznosti vyvojového prostiedi
Existuje n¢kolik zptisobt, jak nastavit lokalni vyvojové prostfedi pro Laravel, pticemz
kazdy z nich nabizi odlisné vyhody v zavislosti na pozadavcich projektu a opera¢nim

systému vyvojare. [31]

e PHP vestavény server: Nejjednodussi zptisob spusténi Laravel aplikace je pouziti
vestavéného serveru PHP pomoci ptikazu php -S localhost:8000 -t public. Tento
zpusob je vhodny pro zékladni testovani, ale neposkytuje dalsi néstroje pro spravu

databazi nebo konfiguraci prostredi.

e Artisan serve: Laravel poskytuje vlastni piikaz pro spusSténi serveru pomoci
Artisan CLI (Command Line Interface) php artisan serve. Tato metoda je prakticky

identicka s vestavénym serverem PHP, ale jednodussi na pouZiti.

e Laravel Sail: Sail je oficidlni vyvojové prostfedi Laravelu postavené na Dockeru,
které je dostupné na vSech operacnich systémech. Obsahuje predkonfigurované
prostfedi s webovym serverem, databdzi a dalS$imi nastroji. Aplikaci lze spustit
piikazem ./vendor/bin/sail up. Jeho vyhoda spocivd v jednotném vyvojovém

prostfedi bez nutnosti manudlni instalace vSech zavislosti.

e Laravel Valet: Valet je nastroj ureny predevSim pro macOS. Umoziiuje snadné
nastaveni lokédlniho vyvojového prostfedi s podporou vlastni domény pro kazdy

projekt. Po instalaci 1ze spustit projekt piikazem valet park.

e Laravel Homestead: Homestead je pfedkonfigurovany virtudlni stroj postaveny na
Vagrantu, ktery simuluje produkcni prostfedi Laravel aplikaci a je idedlni pro
vyvojare pracujici na Windows, ktefi potfebuji stabilni a konzistentni vyvojové
prostiedi. Nabizi kompletni vyvojovou sadu zahrnujici PHP, MySQL, Redis,

PostgreSQL a dalsi sluzby bez nutnosti manudlni konfigurace.

Vytvoreni nového projektu
Pro vytvoreni nového Laravel projektu existuji tfi hlavni zptsoby, vSechny provadéné
za pomoci piikazového fadku: pomoci Laravel Installeru, pomoci Composer create-project

nebo s vyuzitim Laravel Sail. [31]

e Vytvofeni projektu pomoci Laravel Installeru: Nejdoporu¢ovanéjsi metodou je
pouziti Laravel Installeru, ktery je potfeba nejprve nainstalovat pomoci Composeru

ptikazem composer global require "laravel/installer”. Po instalaci l1ze novy projekt
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vytvortit ptikazem laravel new projectName. Timto se vytvori slozka projectName,

ktera jiz obsahuje zékladni Laravel projekt.

e Vytvoieni projektu pomoci Composer create-project: Druhou moznosti je vyuziti
Composer create-project, ktery umoziuje instalaci Laravelu ptfimo prostfednictvim
Composeru. Projekt se vytvoii ptikazem composer create-project laravel/laravel
projectName. Tento piikaz vytvoii slozku projectName se zakladnim Laravel

projektem.

e Vytvoreni projektu pomoci Laravel Sail: Pro vyvojare, ktefi planuji pouzivat Laravel
Sail je mozné Laravel nainstalovat a zaroven spustit Sail pomoci piikazu curl -s
"hitps://laravel.build/example-app"” | bash. Po dokoncCeni instalace je potieba se
pfepnout do slozky projektu a spustit Sail. Toho lze docilit ptikazy cd example-app
a ./vendor/bin/sail up.

3.1.3 Routovani a controllery

Routovéani je klicovou soucasti kazdé webové aplikace, kterd zajistuje zpracovani
pozadavki od uzivatell a jejich smérovani na spravné ¢asti aplikace. Laravel nabizi robustni
systém routovani, ktery umoziiuje snadno definovat cesty, parametry a metody HTTP,

a zaroven poskytuje integraci s controllery pro lepsi organizaci kodu. [31]
Model-View-Controller (MVC) v Laravelu

Laravel je postaven na architektute MVC (Model-View-Controller), kterd oddéluje

jednotlivé ¢asti aplikace [31]:
e Model — reprezentuje data a préaci s databazi.
e View — odpovida za prezentaci dat uzivateli.

e Controller — zpracovava HTTP poZadavky, komunikuje s modelem a vraci odpovéd’

prostfednictvim view.
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Definovani rout v Laravelu

Routy v Laravelu se definuji v souborech routes/web.php pro webové aplikace
s uzivatelskym rozhranim a routes/api.php pro REST API, které pracuje s JSON
odpovéd’'mi. Pokud chceme definovat routu, tak nejjednodussi zplisob je pomoci closure

funkce. Nasledujici kod zaregistruje GET pozadavek na / a vrati textovou odpoved’. [31]

Route::get ('/', function () {
return 'Hello, World!';

)

HTTP metody v routich
Laravel podporuje rizné HTTP metody [31]:

e GET - ziskani zdroje.

e POST - vytvoreni nového zdroje.

e PUT/PATCH - aktualizace existujiciho zdroje.

e DELETE — odstranéni zdroje.

e OPTIONS — dotaz na podporované HTTP metody pro danou URL.

V nésledujici ukazce je zobrazen ptiklad pouZiti nékterych HTTP metod.

Route: :post ('/submit', function () {
return 'Data submitted';

1)

Route: :put ('/update/{id}"', function ($id) {
return "Updating record with ID: $id";
1)

Route::delete('/delete/{id}"', function ($id) {
return "Deleting record with ID: $id";

1)
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Pouziti controlleri v Laravelu

Misto definovani vSech rout v closure funkcich je vhodnégjsi pouzit controllery, které
seskupuji logiku souvisejicich pozadavkl. Novy controller 1ze vytvofit pomoci Artisan CLI
piikazem php artisan make:controller TaskController. Tim se vygeneruje soubor
TaskController.php v adresati app/Http/Controllers. Takto vygenerovany controller miize

vypadat nasledovné [31]:

namespace App\Http\Controllers;
use Illuminate\Http\Request;

class TaskController extends Controller

{

public function index()

{

return "Hello from TaskController!";

V dalsim kroku je potieba napojit nové vygenerovany controller na poZadovanou routu.

use App\Http\Controllers\TaskController;

Route::get ('/tasks', [TaskController::class, 'index']);

Pro CRUD (Create, Read, Update, Delete) operace 1ze vyuzit resource controller, ktery
automaticky vygeneruje standardni metody. Novy resource controller 1ze vytvofit pomoci
ptikazu php artisan make:controller TaskController --resource. Nasledné lze vSechny
CRUD operace napojit jednim piikazem, ¢imz se automaticky vytvofi routy pro zobrazeni
seznamu index(), formuldife pro vytvotfeni create(), ulozeni nového zaznamu store(),
zobrazeni konkrétniho zdznamu show(), editaci edit(), aktualizaci update() a odstranéni

destroy(). Nize je ukdzka kodu pro napojeni CRUD operaci. [31]

Route: :resource('tasks', TaskController::class);
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Middleware

Middleware v Laravelu slouzi k filtrovani a zpracovani HTTP pozadavkl jesté pred
jejich predanim aplikaci. Nejcastéji se vyuzivaji pro autentizaci uzivateli, omezeni piistupu

k ur¢itym castem aplikace nebo pro Upravu pozadavkl a odpoveédi. [31]

Middleware Ize aplikovat na skupinu rout pomoci metody middleware(). Nasledujici
ukazka kodu zajisti, ze pristup k dashboard a account strankam bude umoznén pouze

ptihlaSenym uzivatelim. [31]

Route::middleware ('auth') ->group (function () {
Route: :get ('dashboard', function () {
return view ('dashboard');
1)
Route::get ('account', function () {
return view ('account');
1)
}) i

Middleware lze pfifadit pfimo v konstruktoru controlleru, coz pfispivda k lepsi
piehlednosti kodu. Stejné jako u rout se ptidava pomoci metody middleware(), ptiCemz je
mozné ur€it, na které metody se mé vztahovat only() a na které ne except(). Pokud je potieba
aplikovat mnoho vyjimek only() a except(), mize byt vhodné&j§i vytvofit samostatny

controller pro dané routy. NiZe je ukdzka controlleru obsahujici middleware. [31]

class DashboardController extends Controller

{

public function _ construct()
{
Sthis->middleware ('auth');

Sthis->middleware ('admin-auth')->only('editUsers');

Sthis->middleware ('team-member')->except ('editUsers"') ;
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3.1.4 Blade templates pro frontend

Blade je sSablonovaci systém Laravelu, ktery je oproti nativhimu PHP jednodussi
a prehledné;si. Jeho hlavni vyhodou je piehledna syntaxe a podpora dédi¢nosti Sablon. Blade
vyuziva dvojité slozené zavorky {{ }! pro bezpecné vypisovani dat, pficemz automaticky

escapuje HTML, zatimco zapis {// !/} umoziuje vypsat neescapovany obsah. [31]

Blade podporuje bézné tidici struktury jako @if, @foreach, @for nebo @while,
pricemz k dispozici jsou i specialni direktivy jako @unless, ktera ma opa¢ny vyznam jako
@if, nebo @forelse, kterd kombinuje @foreach s moznosti definovat obsah pro ptipad, kdy
je pole prazdné. [31]

Dutlezitou soucasti Blade je dédi¢nost Sablon. Zakladni rozlozeni stranky 1ze definovat
v hlavni Sablon¢ pomoci @yield nebo @section, které urcuji misto, kam budou vlozeny

konkrétni ¢asti podiizenych Sablon. Dédi¢nost se realizuje pomoci @extends. [31]

Dalsi funkci je vkladani ¢asti Sablon pomoci @include, @includelf nebo @each, diky

¢emu je mozné opakované pouziti mensich komponent, naptiklad tlacitek ¢i menu. [31]

Blade podporuje stacky (@push, @prepend, @stack) pro snadné ptidavani skripth
a stylli do konkrétni ¢asti Sablony z rGznych mist aplikace, aniZ by bylo nutné upravovat
hlavni Sablonu. Blade Sablony v Laravelu také umoziuji vytvaret vlastni direktivy pomoci
Blade::directive. Tim zajisti moZnost definovat zkratky pro opakované ¢asti kodu, napiiklad

podminky nebo formatovani vystupu. [31]

3.2 MySQL

MySQL je open-source relacni databdzovy systém. Jeho autorem je Michael Widenius, ktery
systém vytvofil v roce 1995. O pét let pozdéji, v roce 2000 byl zptistupnén pod licenci
GNU Public License (GPL), coz vedlo k jeho bezplatnému vyuzivani a skokovému narustu
popularity. O vyvoj a vlastnictvi MySQL se stara spole¢nost MySQL AB, ktera uvadi, ze
jejich databazovy systém je nainstalovan na vice nez 4 milionech zafizeni po celém svéte.
Mimo to, Ze je systém dostupny zdarma, si ziskal popularitu piedev§im pro svou
spolehlivost, vysoky vykon a Siroké moZnosti vyuziti. Tyto vlastnosti z n& €ini jeden
z nejpouzivangjSich databazovych systémi na svéte. [32]

Vysoka rychlost a Skalovatelnost fadi MySQL mezi nejvykonnéjsi databazové systémy,

které umi pracovat jak s malymi objemy dat, tak s rozsahlymi databazemi s miliardami fadkt

a desitkami tisic tabulek. V porovnani s konkuren¢nimi systémy, jako jsou Oracle nebo
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MS SQL, dosdhlo MySQL v testech magazinu eWEEK vynikajicich vysledk v oblasti

vykonu a Skalovatelnosti. [32]

Klicovym prvkem jeho architektury jsou ulozné enginy, které propojuji SQL piikazy
s databazovym ulozistém a umoznuji naptiklad transakéni operace nebo zpétné vraceni
zmén. Kromé flexibility je jednim z hlavnich pfinosit MySQL také jeho neustaly vyvoj
a pravidelné aktualizace, které zajistuji vysSsi stabilitu, rychlost a rozSifovani funkci.
Uzivatelé maji pristup jak ke stabilni verzi, ktera je diikladné testovana, tak k experimentalni

variant¢ obsahujici nejnovéjsi funkce, které se postupné zaclenuji do oficidlniho vydani. [32]

3.2.1 [Instalace MySQL

MySQL lze instalovat na Sirokou Skalu operacnich systému, véetné¢ Linuxu, FreeBSD,
Unixu, Mac OS a Windows. Nejnov¢jsi stabilni verzi lze vZdy stdhnout z oficidlnich stranek
MySQL. Pfed samotnou instalaci je nutné rozhodnout se mezi binarni nebo zdrojovou
distribuci. Bindrni verze je jednodussi na instalaci, zatimco zdrojova distribuce umoziuje

vEtsi prizpusobeni konfigurace. [32]

Instalace na Unix a Linux

Pii instalaci na Linux nebo Unix se doporucuje pouzit binarni distribuci, ale v ptipadé
potieby 1ze MySQL nainstalovat i ze zdrojovych souboril. K tomu je nutné mit nainstalované
nastroje jako GNU gunzip, tar a gcc. Proces zahrnuje stazeni a rozbaleni bali¢ku, vytvoreni
uzivatelské skupiny mysql, konfiguraci parametri pomoci ./configure, kompilaci (make
a make install), nastaveni opravnéni a inicializaci databdze skriptem mysql install db.
Po instalaci 1ze MySQL spustit ptikazem mysqld safe & a pro automatické spousSténi pfi

startu systému je nutné pridat skript do /etc/init.d/. [32]

Instalace na Windows

Pro Windows existuje né€kolik instalacnich balickli, pficemZ nejdoporucovanéjsi je
Windows Essential Package. Instalace probihd ptes standardni instalaéni program
s ptiponou .msi nebo pomoci manualné rozbaleného archivu. Po instalaci se konfigurace
provadi pomoci MySQL Server Instance Configuration Wizard, ktery umoziuje nastavit
port, ulozist¢ a dalsi parametry. MySQL lze spustit ptikazem net start mysql, a pro zajisténi

automatického spusténi pfi startu systému lze pouzit mysqld-nt --install. [32]
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Instalace na Mac OS

Nov¢jsi verze Mac OS Casto obsahuji MySQL predinstalované, ale pokud je potieba jej
doinstalovat, staci stdhnout PKG bali¢ek a nainstalovat jej pomoci Finderu. Spusténi
MySQL se provadi ptikazem sudo /usr/local/mysql/bin/mysqld safe. Pro automatické
spusténi pfi startu systému je tieba piidat Startupltem. [32]

Post instalacni kroky

Po instalaci je doporuceno provést nékolik bezpecnostnich nastaveni [32]:

e 7Zmeéna hesla pro uzivatele root.

SET PASSWORD FOR root@localhost=PASSWORD ('new password') ;

e (QOdstranéni anonymnich uzivatela.

DELETE FROM mysqgl.user WHERE User='"';
e Vytvoteni uzivatelskych uctl s omezenymi opravnénimi pomoci
GRANT SELECT ON *.* TO username IDENTIFIED BY 'password';

3.2.2 Zakladni operace

Po uspésné instalaci MySQL je dal§im krokem prace s databazi a tabulkami. MySQL
podporuje mnoho zplsobi interakce, z nichz nejzakladnéj$im je pouziti klienta mysql, ktery

umoznuje spravovat databaze piimo z pfikazového radku. [32]

Vytvoieni databaze a tabulek
Pfed zahdjenim prace s databazi v MySQL je nutné nejprve vytvofit databazi
a definovat v ni tabulky, které budou uchovavat jednotlivé zaznamy. V této sekci bude

ukézan ndzorny postup vytvoreni databaze a tabulek pomoci SQL piikazi. [32]

e Pro vytvofeni databaze slouzi SQL ptikaz:

CREATE DATABASE example database;
e Po vytvofeni databaze je nutné ji vybrat, aby bylo jasné, se kterou databazi se bude

pracovat.

USE example database;
e Nasledné je moZzné vytvofit tabulku uvnitf databaze, kde budou ulozeny potiebné

informace.
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CREATE TABLE example (

id INT AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
name VARCHAR(100),

year YEAR,

) ;

VlozZeni dat
Po vytvofeni databazovych tabulek je dalsim krokem jejich naplnéni daty.
Nejjednodussim zplsobem, jak pfidat nové zadznamy do tabulek, je pouZiti ptikazu INSERT.

Pomoci néj Ize vlozit jeden nebo vice zdznami najednou. [32]

e Kvlozeni dat do tabulky se pouziva klicové slovo INSERT a nasledujici SQL

syntaxe:

INSERT INTO example (name, year)

VALUES ('example name', 2025);

Dotazovani dat

Jakmile jsou v databazovych tabulkach uloZena data, je potieba je efektivné ziskavat
a zobrazovat. K tomu slouzi ptikaz SELECT, ktery umoZiiuje nacitani dat z tabulek podle
riznych kritérii. [32]

Nejjednodussi zpisob, jak zobrazit vSechna ulozena data v tabulce, je pouZiti hvézdicky

(*), ktera reprezentuje vybér vSech sloupct. Casto je vSak uzitecné zobrazit pouze vybrané

sloupce nebo filtrovat vysledky podle urcitych podminek pomoci klauzule WHERE. [32]

e Pro zobrazeni vSech zaznamt v tabulce se pouziva ptikaz SELECT s hvézdic¢kou (*),
ktera oznacuje vybér vSech sloupcti.
SELECT * FROM example;

e Pokud chceme zobrazit pouze urcité zaznamy na zakladé¢ podminky, pouZijeme

klauzuli WHERE, ktera filtruje vysledky dotazu.

SELECT * FROM example WHERE year = 2025;
Aktualizace dat
Béhem prace s databazi Casto nastava situace, kdy je potieba upravit existujici zaznamy,
naptiklad opravit chybny udaj nebo aktualizovat informace. K tomuto ucelu slouzi piikaz
UPDATE, ktery umoziiuje zménit hodnoty v jednom nebo vice sloupcich na zdklad€ zadané

podminky. [32]
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Pokud je potfeba zménit vice hodnot najednou, lze je oddélit ¢arkou v ramci SET
klauzule. Abychom aktualizovali pouze konkrétni fadky, pouzivame klauzuli WHERE, ktera
specifikuje podminky vybéru. [32]

e Pro zménu existujicich dat se pouziva ptikaz UPDATE, za kterym nésleduje nazev
tabulky. Pomoci klauzule SET urCujeme, které sloupce a na jaké hodnoty se maji
zménit. Pokud chceme upravit pouze konkrétni fadky, miizeme piidat podminku

pomoci WHERE.

UPDATE example SET year = 2002 WHERE name = 'example name';
Mazani dat

Ptfi spravé databdze mulze nastat situace, kdy je potfeba odstranit zaznamy. K tomu
slouzi ptikaz DELETE, ktery umoziiuje smazat konkrétni fadky v tabulce na zéklad€ zadané
podminky. [32]

Abychom piedesli nechténému smazani vSech dat, je doporuceno vzdy pouzit klauzuli
WHERE, ktera urcuje, které fadky maji byt odstranény. Pokud je zdznam provazan s jinymi
tabulkami pomoci cizich kli¢l, je nutné zajistit spravné odstranéni souvisejicich dat. [32]

e Pro odstranéni zdznamu z tabulky se pouziva ptikaz DELETE, za kterym nasleduje

nazev tabulky. Pomoci klauzule WHERE urcujeme, které fadky maji byt smazany,

aby nedoslo k odstranéni vSech dat.

DELETE FROM example WHERE name = 'example name';
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II

PRAKTICKA CAST
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4 ANALYZA POZADAVKU

Jako prvni krok pfed navrhem a vyvojem webové aplikace bylo nutné provést analyzu
pozadavki, vychazejici z potteb cilovych uzivateli a charakteru Cinnosti, které¢ budou
v ramci aplikace vykonavat. Cilem této analyzy je definovat zékladni funkce systému,
identifikovat uzivatelské role a stanovit technické a provozni podminky, za nichz bude

aplikace spolehlivé fungovat.

4.1 Cilova skupina uzivateli

Aplikace Planora je urcena ptedev§im vedoucim zotavovacich akci, jako jsou letni tabory,
Skoly v ptirodé, priméstské kempy nebo dalsi organizované pobyty pro déti. Tito uZzivatelé
typicky zajistuji programové a organizacni planovani téchto akci a pottebuji nastroj, ktery

jim umozni efektivni tvorbu a spravu harmonogramu, véetné jeho sdileni v ramci tymu.

Aplikace vznikla piivodné jako feSeni pro potieby jednoho skautského stfediska, avSak
jeji univerzalni struktura umoziuje vyuziti i mimo skautské prostiedi. Vyuzit ji tedy miize
kazdy organizétor, ktery pifi planovani postupuje podobné — tj. strukturuje program do

aktivit, pfid€luje odpoveédnosti a potifebuje srozumitelnou koordinaci v tymu.

Cilovou skupinou jsou tedy zejména vedouci a organizatofi détskych a mladeznickych
akci, ktefi hledaji digitalni néstroj pro piehlednou a tymove sdilenou spravu programu.
4.2 Funkéni a nefunkéni pozadavky aplikace

Pied navrhem a vyvojem aplikace bylo nezbytné stanovit zdkladni pozadavky, které méla
aplikace spliiovat. Tyto poZadavky jsou rozdéleny na funk¢ni, tedy konkrétni funkce, které
ma aplikace uzivatelim nabizet, a nefunk¢ni, které se tykaji zejména technickych,

bezpecnostnich a uzivatelskych aspekta aplikace.

4.2.1 Funk¢ni poZzadavky
e Autentizace a registrace uzivatelll — uZivatelé se musi pfihlasit ke svému uctu,
pfiCemz je zajisténo ovefeni e-mailové adresy.
e Uzivatelské profily — kazdy uZivatel ma moZznost upravit sviij profil a v ptipadé

potieby i smazat ucet.

e Sprava harmonogramil — uzivatel¢é mohou vytvaret, upravovat, mazat, zobrazovat,

sdilet a exportovat harmonogramy zotavovacich akci.
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4.2.2

Zamykani harmonogramu — pro zamezeni soub¢ézné upravy vice uzivateli je zaveden
mechanismus uzamdceni, ktery zajisti, ze v dany okamzik miize harmonogram

upravovat pouze jeden uzivatel.
Sprava aktivit v harmonogramu — do harmonogramu lze ptidavat jednotlivé aktivity
s jejich podrobnym popisem.

Zodpoveédné osoby a opravnéni k upravam — k jednotlivym aktivitdm lze ptifadit
zodpovédnou osobu, kterd nemusi byt nutné registrovanym uzivatelem. V ptipadé
potieby vSak 1ze blok programu navazat na konkrétniho uzivatele v systému, pfi¢emz

nasledné miize dany blok upravovat pouze tento uzivatel.

Export harmonogramu do PDF — harmonogram Ize vyexportovat a stahnout jako

ptehledny dokument pro offline pouziti.

Role a opravnéni — systém rozliSuje bézné uzivatele a administratory s moznosti

spravovat Ucty ostatnich uzivateli.

Kontaktni formular — ptihlaSeni uzivatelé mohou odesilat zpravy spravci aplikace

ptes kontaktni formulaf.

Nefunk¢ni pozadavky

Dostupnost pies webové rozhrani — aplikace je pfistupnad z jakéhokoliv zafizeni
s internetovym piipojenim prosttednictvim bézného prohlizece.
Responzivni design — rozhrani aplikace je optimalizovano pro pouZziti na mobilnich

telefonech, tabletech 1 pocitacich.

Bezpecnost — implementovana je ochrana proti béZznym typtim utokd (napt. CSRF,

XSS), bezpecné ukladani hesel (hashovani) a fizeni ptistupu pfes middleware.

Zalozeno na Laravelu — aplikace je vyvijena pomoci PHP frameworku Laravel, ktery

zajiStuje moderni architekturu a bezpecnostni standardy.

Modularita kodu — kod je strukturovan podle principt
MVC (Model-View-Controller), coz usnadituje budouci rozsiteni a udrzbu.
Podpora vice uzivatelli — systém umoziiuje soub&zné piihlasovani vice uzivatelt

a spravu dat bez kolizi.
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e Moznost nasazeni na bézny hosting — aplikaci je mozné snadno nasadit na bézny

PHP/MySQL webhosting nebo cloudové sluzby.

4.3 Navrh uzivatelskych roli

S ohledem na charakter aplikace a zpiisob jejiho vyuziti byla zvolena jednoducha struktura
uzivatelskych roli. Systém rozliSuje pouze dvé role — bézného uzivatele (user)
a administratora (admin). Toto rozdéleni piehledné oddéluje bézné funkce urcené koncovym
uzivatelim od ndstroji uréenych pro spravu systému a zajiStuje kontrolu nad piistupem

k citlivym operacim.

e Uzivatel (user) — ma pfistup k vlastnimu uctu, miize vytvaret, upravovat, zobrazovat,
sdilet a exportovat harmonogramy ve svém vlastnictvi, pfidavat aktivity, spravovat
svij profil a komunikovat ptfes kontaktni formuldf. Pokud mu je nasdilen
harmonogram s opravnénim k Upravam a zaroven mu autor ptifadi konkrétni blok

programu, mize upravovat pouze tento vymezeny blok.

e Administrator (admin) — ma oproti béznému uzivateli rozsifena opravnéni. Miize
spravovat uZivatelské ucty (Uprava, mazani), nastavovat opravnéni a monitorovat
kontaktni zpravy. Admin ma také pfistup ke vSem harmonogramiim, bez ohledu na
jejich vlastnictvi nebo pfifazeni. Tyto harmonogramy smi admin mazat, anebo mtize
ruéné na harmonogram aplikovat zdmek, ¢imz zamezi pfistup k harmonogramu

ostatnim uzivatelum.
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5 NAVRH APLIKACE

Navrh aplikace predstavuje klicovou fazi celého vyvoje, béhem niz byly definovany
struktury, komponenty a principy, které tvoii zaklad funkc¢nosti i vzhledu vysledného
systému. V této kapitole jsou popsany hlavni ¢asti navrhu od datového modelu zajist'ujiciho
logické a konzistentni ulozeni informaci, az po uzivatelské rozhrani, jehoz podoba se
vyvijela od vizualniho prototypu az k finalni implementaci. Dtraz byl kladen na pfehlednost,
uzivatelskou ptivetivost a snadnou orientaci v systému z hlediska technického provedeni
1 vizualni prezentace. Kapitola zaroven reflektuje vyvojové zmény, které nastaly v priibéhu

navrhu, a porovnava ptivodni predstavy s redlnym vysledkem.

5.1 Databazovy model

Databazovy model tvoti zakladni kostru celé aplikace a zajistuje spravu dat souvisejicich
s harmonogramy, jejich obsahem a uzivatelskymi pfistupy. Navrh je postaven na relacni

databazi MySQL a respektuje principy normalizace i piehledné rozdé€leni datovych vazeb.
Databaze obsahuje nasledujici tabulky:

Users
Tabulka users (Obrazek 1) uchovava informace o registrovanych uzivatelich aplikace.
Kazdy uzivatel ma své jméno, e-mail, zaSifrované heslo a referenci na tabulku roles, ktera

definuje jeho opravnéni (user / admin).

H@. n_barina_sprava_harmonogramu users
# id : bigint{20) unsigned

= mame : varchar{255)

@ email : varchar(255)

m email_verified_at : timestamp

2 password : varchar(255)

= remember_token : varchar(100)

m created_at : timestamp

@ updated_at : timestamp

# role_id : bigint{20) unsigned

Obrazek 1 — Tabulka users

Roles
Tabulka roles (Obrazek 2) obsahuje preddefinované Grovné opravnéni uzivateli. Toto
rozdéleni umoznuje aplikaci rozliSovat mezi béznymi uzivateli a administratory, pfi¢emz

kazdy uzivatel ma ptifazenou roli ptes cizi klic€ role id.
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H £3 p_barina_sprava_harmonogramu roles
2 id : bigint(20) unsigned

i nazev - varchar(255)

m created_at - timestamp

[ updated_at : timestamp

Obrazek 2 — Tabulka roles

Schedules

Tabulka schedules (Obrazek 3) reprezentuje jednotlivé harmonogramy. Kazdy zdznam
je svazan s konkrétnim uzivatelem (user_id), ktery je jeho vlastnikem. Volitelny sloupec
locked by umoziuje docasné uzamceni harmonogramu pro uUpravy pouze jednim

uzivatelem.

! {3 p barina_sprava_harmonogramu schedules
2 id : bigint(20) unsigned

# user_id : bigint(20} unsigned

= name : varchar{255)

# locked_by : bigint(20) unsigned

@ created_at : timestamp

m updated at : timestamp

Obrazek 3 — Tabulka schedules

Days
Kazdy harmonogram se mize skladat z vice dni. Dny jsou reprezentovany tabulkou
days (Obrazek 4), kde kazdy zaznam obsahuje nazev dne, jeho pozici v ramci

harmonogramu a volitelné také pfifazenou osobu zodpovédnou za dany den.

! £+ p_barina_sprava_harmonogramu days
2 id : bigint{20) unsigned

# schedule_id : bigint(20} unsignad

= day_name : varchar(255)

2 assigned_person : varchar{255)

# position : int(11)

m created_at - timestamp

m updated_at : timestamp

Obrazek 4 — Tabulka days
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Blocks
Kazdy den se dale dé€li na casové bloky (napt. dopoledne, odpoledne, vecer). Tabulka
blocks (Obrazek 5) definuje jednotlivé bloky véetné jejich nazvu, ¢asového rozmezi a poradi.

Tyto bloky tvoii ramec, do kterého se vkladaji konkrétni aktivity.

H g p_barina_sprava_harmonogramu blocks
& id : bigint{20) unsigned

# schedule_id : bigint(20} unsigned

@ name : varchar(255)

i time_range : varchar(50)

# position : int{11)

m created_at : timestamp

m updated_at : timestamp

Obrazek 5 — Tabulka blocks

Schedule Data

Jadrem celého harmonogramu je tabulka schedule data (Obrazek 6), kterd obsahuje
konkrétni programové aktivity. Kazdy zdznam je propojen s konkrétnim dnem (day id)
a blokem (block id). Kromé nazvu a popisu aktivity lze definovat odpovédnou osobu,
potiebny pocet lidi, material, podrobny popis a také, kdo ma pravo tuto aktivitu upravovat

(assigned_user_id).

ﬂ £3 p_barina_sprava_harmonogramu schedule_data
% id : bigint(20) unsigned

# day_id : bigint{20) unsigned

# block_id : bigint(20) unsigned

2 custom_name : varchar(255)

i assigned_person : varchar(255)

i description : text

# people_required : int(11)

() items_required : text

m created_at - timestamp

m updated at : timestamp

# is_copied : tinyint{1)

# assigned_user_id : bigint(20} unsignad

Obrazek 6 — Tabulka schedule data
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Shared Schedules

Tabulka shared schedules (Obrazek 7) umoziuje sdileni harmonogrami s jinymi
uzivateli. Kazdy zaznam obsahuje cizi kli¢ na schedules i users a ptiznak permission, ktery

urcuje, zda ma dany uzivatel k harmonogramu pouze ¢teci pristup, nebo miize harmonogram

1 upravovat.

ﬂ {3 p barina_sprava_harmonogramu shared_schedules
# schedule_id : bigint(20) unsigned

@ user_id : bigint(20} unsigned

# permission : tinyint(1)

Obrazek 7 — Tabulka shared schedules

Na Obrazku 8 je znazornéna celkova struktura databaze vcetné relaci mezi jednotlivymi
tabulkami. Diagram ilustruje hierarchii harmonogramu (harmonogram — dny a bloky —
aktivity) 1 vazby na uzivatele a jejich opravnéni. Barevné rozliSené spojnice znazoriuji cizi
klice, které zajist'uji konzistenci dat a provazani jednotlivych entit systému.

! £ p_barina_sprava_harmonogramu schedule_data
# id : bigint(20) unsigned
4 day_id - bigint(20) unsigned P

# block_id - bigint(20) unsigned

@ custom_name : varchar(255)

o assigned person : varchar(255) .!.© |:‘_..:-ar 'a_sprf.',=_h,=.'|m':-gr,—'nx days
! £ p_barina_sprava_harmonogramu users i description : fext q ! fchzz‘rz(zlj):ﬁﬁ?::) eI
2 id - bigin(20) unsignad # pecple_tequired . inti1) Sy name - varchar258)
(2 name - varchar(255) i flems required : et @ assi_ ned .ersnn - varchar(255)
¢ email - varchar(255) [ created_at : timestamp “ osi:on f:t{ﬁ] :
m email_verified_at : timestamp o UEHELELEG s Tt m zreated at - timestamp
(2 password : varchar(255) # is_copied . tinyini(1) m update; at-' timestamp
& (T (0 - ) # assigned_user_id : bigint(20) unsigned =

ted_at - ti t
[ created_al- timestamp ! £ p_barina_sprava_harmonogramu shared_schedules l ‘ block
p_barina_sprava_harmonogramu blocks
¢ ¢ schedule_id - bigint(20) unsigned ; _? 1‘)'7':1(2[;)7 o o g
id : bigin| unsigne
% 4 schedule_id - bigint(20) unsigned
1 name : varchar{255)

f updated_at : timestamp

le_id : bigint{(20 igned
#roted igint{(20) unsigna @ user_id - bigint(20) unsigned

| # permission : tinyint(1)
! £ p_barina_sprava_harmonogramu roles
¢ id - bigint(20) unsigned

@ nazev : varchar(255)

2 time_range : varchar(50)

! £ p_barina_sprava_harmonogramu schedules # position - in(11)

| @ id - bigint(20) unsigned

# user_id : bigint(20) unsigned

@ name : varchar(255)

# locked_by : bigint(20) unsigned
[ created_at - timestamp

. m created_at : imestamp
m created_at : timestamp -

: m updated_at : timestamp
[ updated_at : timestamp

m updated_at - imestamp

Obrazek 8 — Diagram celé databaze
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5.2 Uzivatelské rozhrani

Pted implementaci uzivatelského rozhrani byl vytvotren navrh ve formé vizualniho prototypu
s pomoci nastroje Figma. Tento navrh slouzil jako vychozi model pro navrh logiky,
rozmisténi prvkd a vizudlni styl aplikace. Hlavnimi cili navrhu byly piehlednost,

jednoduchost a optimalizace pro riizna zatizeni.

V pribéhu vyvoje doslo ke zménam nékterych prvkil rozhrani, zejména z divodu
technickych omezeni nebo upfesnéni pozadavkl. V nasledujicich podkapitolach je vzdy

porovnan ptavodni ndvrh s vyslednym zpracovanim v ramci aplikace.

5.2.1 PrihlaSovani

Piivodni navrh ptihlaSovaci stranky (Obrazek 9) pracoval s dvousloupcovym rozvrzenim
a vyraznym barevnym kontrastem, ktery mohl u uzivatele navozovat dojem aktivovaného
tmavého rezimu, prestoze aplikace zadny takovy rezim v soucasné dobé nepodporuje.
Zaroven se ukazalo, Zze navrzené rozlozeni nevyhovovalo mensim obrazovkdm — zejména
na mobilnich zafizenich plsobilo neptehledné a neprakticky. Ve vysledné implementaci
(Obrazek 10) byl proto zvolen jednodussi a piehlednéjsi design s centrdlnim zarovnanim,

ktery je snadno pouzitelny na vSech typech zafizeni.

Sign In

USERNAME
Welcome to login

Don't have an account? PASSWORD

(_ SignUp )

Forgot Password

Obrazek 9 — Navrh ptihlaSovaciho formulate
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p=

Email
Password

Remember me

Forgot your password? LOG IN

Don't have an account yet?

Obrazek 10 — Finalni podoba ptihlasovaciho formulare

5.2.2 Registrace

Plvodni navrh registrani stranky (Obrazek 11) opét pracoval s rozdélenym layoutem
a pouzitim vyrazného barevného kontrastu, coz vSak i v tomto pfipad¢ pisobilo dojmem
tmavého rezimu, ktery aplikace v soucasné dobé nepodporuje. Findlni verze (Obrazek 12)
byla zjednoduSena nejen z diivodu lepsiho zobrazeni na mobilnich zatizenich, ale také kviili
upraveé samotného formulare. Pole pro zadani telefonniho ¢isla bylo odstranéno, jelikoz
z hlediska funkce aplikace nebylo potfebné. Vyslednd podoba je piehlednéjsi a vice

odpovidd minimalistickému stylu cel¢ aplikace.

Sign Up

USERNAME

EMAIL

Email

Welcome back!

PHONE NUMBER
Please login to your account
Phone number

( signin )
ignin ) PASSWORD

Passwort

PASSWORD AGAIN

>assword agai

Obrazek 11 — Navrh registratniho formulare
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po

Name
Email
Password

Confirm Password

REGISTER

Already registered?

Obrazek 12 — Finalni podoba registra¢niho formulafe
5.2.3 Zapomenuté heslo a obnoveni hesla

Piivodni navrh formulaii pro zapomenuté heslo a obnoveni odpovidal prvotnimu navrhu
piihlaSovaci stranky (Obrazek 9), avSak v konec¢né implementaci doSlo ke sjednoceni
designu s ostatnimi formuléfi v aplikaci. Hlavnim diivodem tpravy bylo opét zajisténi lepsi
piistupnosti a spravného zobrazeni na mensich zatizenich. Design je diky tomu ptehledné;si

a bez zbyte¢nych barevnych prvki, které by mohly ptisobit rusive.

5.2.4 Kontaktni formular

V ptipad¢ kontaktniho formulare doSlo mezi ndvrhem a findlni implementaci k né&kolika
zédsadnim zménam. POvodné byl formuldf navrZzen jako soucést zalozky ,,Settings
(Obrazek 13), kde byl umistén vedle nastaveni uzivatelského uctu. Ve vysledné verzi byl
vSak pfesunut do samostatné polozky (Obrazek 14) v hlavnim menu, coz pfispélo ke
zptehlednéni struktury rozhrani a lepsi orientaci uzivatele. Krom¢ toho se zménila také
barevna paleta — piivodni navrh vyuZzival tmavé pozadi, které vSak omezovalo moznosti

piipadné budouci implementace tmavého rezimu. Findlni verze proto ptesla na svétly design,

ktery nabizi lep$i vychozi zaklad pro podporu vice barevnych témat véetné tmavého rezimu.
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; PLANORA Board  Settings Administration Logout

Settings Contact us!

Account

Help

Obrazek 13 — Navrh kontaktniho formulaie

~2 PLANORA Dashboard Profile Contact us Administration Log Out

Support Contact form

Full Name E-mail
Do you have a problem?

In case of technical problems, ambiguities, or
questions regarding the application, do not
hesitate to contact us. We will respond to your
inguiry as soon as possible.

Subject

For faster processing of your request, please
provide as detailed a description of the
problem as possible.

Message

4

A SEND MESSAGE

Obrazek 14 — Finalni podoba kontaktniho formulaie
5.2.5 Uzivatelsky profil

Uzivatelsky profil byl v navrhu feSen jako jedna ze zdlozek v ramci sekce ,,Settings*
(Obrazek 15), spolec¢né s kontaktnim formuldfem. Ve findlni verzi (Obrazek 16) aplikace
doSlo k oddéleni téchto funkci do samostatnych polozek v hlavnim menu, ¢imZ se
zjednodusila navigace. Vyraznou zménou prosla také barevna paleta. Pivodni tmavé pozadi
bylo nahrazeno svétlym, které Iépe zapada do celkového vizualniho stylu aplikace a zaroven
usnadiiuje piipadné budouci zavedeni tmavého rezimu. Kromé vizualnich aprav doslo 1 ke
zméné rozsahu funkci: v ndvrhu bylo mozné upravovat pouze heslo a telefonni ¢islo, zatimco
e-mail a uzivatelské jméno byly jen pro ¢teni. Ve findlni implementaci je mozné upravovat

jak jméno, tak e-mail, ménit heslo a také zcela smazat uzivatelsky ucet.
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; PLANORA Board  Settings Administration Logout

Settings Account Settings
Basic info

Account

Help Email john.doe@email.com
Phone number 734685186 )
Account info
Username johnDoe1
Password [T TP o

Obrézek 15 — Navrh uzivatelského profilu
D PLANORA  oeiiesc  fofie  Comsctus  Adminsustor LogOut

Profile Information

Upsdate your aceount's profile infarmation and email address

Name

barinapay

Email

pavel barina8 3@gmail.eom

SAVE

Update Password

Ensure your sccount is using a long. random password to stay secure

Current Password
Mew Password

Confirm Password

SAVE

Delete Account

Once your account

DELETE ACCOUNT

Obrazek 16 — Finalni podoba uZivatelského profilu

5.2.6 Administrace

V administracni ¢asti pro spravu uzivateli doslo mezi navrhem a finalni verzi k n¢€kolika

dalezitym zméndm. Stejné jako u ostatnich Casti aplikace byla upravena barevna paleta,

pficemz findlni verze vyuziva svétlejsi a vizualné Cistsi vzhled. Vyraznéj$i zména vSak

nastala v samotném obsahu tabulky. Z navrhu (Obrézek 17) byly odstranény sloupce
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s telefonnim Cislem a Sifrovanym heslem, které by z bezpecnostniho a praktického hlediska
nemély byt zobrazovany. Naopak do finalni podoby (Obrazek 18) byl pfidan udaj o datu
vytvoieni uzivatelského uctu, coz je uziteCné zejména pii sprave vétsiho mnozstvi uzivatelt.
Zustaly zachovany vSechny klicové funkce: piimy pfistup k prehledu harmonogramt

konkrétniho uzivatele, moznost Gpravy udajii a odstranéni uzivatele ze systému.

p PLANORA Board  Settings Administration Logout

Administration
USER OVERVIEW

USER Allevents
USER —AII events

ADMIN

Obrazek 17 — Navrh administrace pro spravu uZivatela

p P LAN O RA Dashboard Profile Contact us Administration Log Out

User Management

USERNAME EMAIL ROLE CREATED EVENTS ACTIONS

Uzivate! Uzivatel@uzivatel.cz Admin 23022025 ALL EVENTS W DELETE
ester test@text.cz User 07.04.2025 ALL EVENTS W DELETE
Uzivatel2 uzivatel2@uzivatel.cz User 07.04.2025 ALL EVENTS W DELETE

Obrazek 18 — Finalni podoba administrace pro spravu uzivateli

Piehled harmonogrami v administraéni c¢asti proSel vyraznou upravou oproti
ptvodnimu navrhu (Obrazek 19). Ten zobrazoval pouze zédkladni informace, jako je nazev
harmonogramu a jeho délku. Také nabizel moznost prohlédnuti detailu nebo smazani dané¢ho
zdznamu. Finalni verze (Obrazek 20) poskytuje uzivatelim podstatné vice informaci: krome
nazvu a data vytvoreni je zobrazen také pocet dnti, pocet blokt, pocet sdileni a stav uzamceni
dané¢ho harmonogramu. Tim se vyrazné zlepSila informovanost administratora pii spraveé

vetstho mnozstvi dat. Kromé vlastnich harmonogramti zobrazuje systém také ty, které byly
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danému uzivateli sdileny jinymi uzivateli aplikace. Z kazdého zdznamu je dale mozné piejit

do detailu harmonogramu (Obrazek 21), kde jsou uvedeny podrobnosti o vlastnikovi,

celkové struktufe a sdileni. Také je zde prehledné zobrazen cely program ve vizualni podobg.

Barevné schéma bylo sjednoceno se zbytkem aplikace.

~ PLANORA

Administration
Tester's EVENTS

View event

event
event

Board Settings Administration Logout

Obrazek 19 — Navrh administrace pro spravu harmonogramt

~ PLANORA

User events: Uzivatel@uzivatel.cz

Owned events

NAME

testovaci event

Shared events

NAME

Pokusny event

Tabor 2025 - Zitkova

Dashboard

CREATED

06.04.2025

Profile Contact us
DAYS BLOCKS
1
OWNER

test@textcz

pavel barina83@gma

com

Administration

SHARED

1

Log Out

BACK >

LOCKED ACTION
Unlocked DETAIL W DELETE
CREATED PERMISSION
07.04.2025 Editor
30.032025 Editor

Obrazek 20 — Finalni podoba administrace pro spravu harmonogrami
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~ PLANORA  pasibosd

Event detail: testovaci event

Event information

Owner: Uzivatel@uzivatel.cz
Created: 06.04.2025 13:32:35
Number of days: 5

Number of blocks: 5

Harmonogram

1.DEN Buzeni tabomikis
Tester i
2.DEN Buzeni
Admin
3.DEN Buzeni
Uzivate
4.DEN Buzeni
Uzivatel2

5.DEN Buzen tabomikis

Obrazek 21 — Finalni podoba administrace pro detailni piehled harmonogramu

5.2.7 Dashboard

Profile Contact us

Administration

Shared with users

pavel barina83@gmail.com

DOPOLEDNI BLOK

Dopoledni program 1

Dopoledni program 5
vedouci 5

0BED

Obad
véichni

Log Out

BACK W DELETE

Editof

ODPOLEDNI BLOK

Odpoledni program 1
v

Odpoledni program &
vedouci 10

V hlavnim dashboardu nedoslo oproti pivodnimu navrhu k zadsadnim zméndm. Koncept

zobrazeni harmonogramu ve formé tabulky s ¢asovym rozvrzenim zustal zachovan témér

beze zmény. Nejvyrazngjsi ipravu predstavuje zmeéna barevné palety a doplnéni navigaéniho

menu, kde byly do horni liSty pfidany nové polozky ,,Profile” a ,,Contact us®, které¢ diive

figurovaly pouze jako soucdst podstranky ,,Settings®. Dale doSlo k drobnym upravam

vzhledu tlacitek a dalSich ovladacich prvki, nicméné celkové rozvrzeni a funkCnost

dashboardu zlstaly vérné plivodnimu navrhu. Vyslednd podoba tak zachovava plvodni

myslenku, ale 1épe zapadéa do sjednoceného vizualniho stylu celé aplikace. Drobné upravy

vzhledu a rozlozeni jsou patrné na Obrazku 22 a 23
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;’ PLANORA Board  Settings Administration Logout

Event overview °

3 = i o | snidang | Mastup o g i 3¢ S ok, | § 9 :.:,':m
3° E S 7as 835 505 g< 1015 8= el 430 k4 18:15 .
raon | & § . Pismo £ pismolt CAd % sczeniutaboriku o0
Karal 3 §  Snidand  Niswp David >§ ez 2 0#:"':inl piisteski § Anicka o
MY SCHEDULES 2 Jan etra
- Opékal
2.0 | & § Seidans  Nistup T L Zdravovéda 3 Odpoleani  Méesvata ] Spekised
x 2 _ g Stavini Nogni
sden | & B gugans  mastw L2 Pismoll. % odpoleani Fistfeskis :g Sozoniutibordku iy
I B David Dl 3 id P Anicka o
H Jan 2 Petra
3 5 Messnerovy £ ) MEe svath Opékéni
. den i Snidand  Néstup reholy Zdravovida 3 odpoledni - ‘Spekadkis
Terka 3 E o Terka o Kiid LR £ Karel
i 2 Stavéni 3 Nosni
§. den ; % Snidané  Nastup :':"i': i3 Pismo Il. § Odpoledni piistresii 5‘“"‘1:‘;:2“""" bojovka
3 g David Kid Jan Petra
d e
£ & 4 £ Opékini
6. den 1 3 LTS 1 Zdravovéda 3z O 1] Mie svats
g Snidang Nasty dpoledn! akihil
Joset ] E . B ety E Terka H Klid Petr i Toeu

€ Share Va . B-Export

Pavel Bafina | FAIUTB | 2025

Obrazek 22 — Navrh dashboardu

,’ PLANORA Dashboard Profile Contact us Administration Log Out

Event Overview - testovaci event
Created: 06.04.2025
BUDICEK SNIDANE DOPOLEDNI BLOK OBED QDPOLEDNI BLOK
Search for event
1. DEN Buzeni tabornikis Snidané Dopoledni program 1 Obéd ‘Odpoledni program 1
MY SCHEDULES waichni viichni wvedouci 1 viichni vedouci 6
testovaci event 2.DEN Buzeni tabornikl Snidang Dopoledni program 2 Obéd Odpoledri program 2
Admin waichni vEichni ‘vedouci 2 vsichni vedouci 7
SHARED SCHEDULES 3.DEN Buzeni taborniki Snidané Dopoledni program 3 Obéd Odpoledni program 3
waichni vaichni vedouci 3 vaichni vedouci 8
Pokusny event
Y 4.DEN Buzeni tabornikis Snidané Dopoledni program 4 Obéd +
2 wichni vichni vedouci 4 vichni
Tabor 2025 - Zitkova
5.DEN Buzeni tabornikil Snidang Dopoledni program 5 Obad Odpoledni program 5
tester waichni vEichni wvedouci 5 vaichni wedouci 10

& SHARE . n B EXPORT TO PDF

© 2025 Planora | Pavel Bafina | 2025

Obrazek 23 — Finalni podoba dashboardu
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6 IMPLEMENTACE

Tato kapitola popisuje praktickou realizaci webové aplikace Planora. Zaméfuje se na
architekturu systému, zpiisob vytvoieni projektu, implementaci backendové a frontendové
logiky, zabezpeceni dat a samotné nasazeni aplikace do produkéniho prostredi. Jsou zde

popsany klicové technické kroky, pouzité néstroje a hlavni funkce aplikace.

6.1 Architektura systému

Aplikace Planora je postavena na frameworku Laravel, ktery vyuziva architekturu
MVC (Model-View—Controller). Tento ptistup oddéluje zodpovédnosti jednotlivych ¢asti

systému a ptispiva k piehlednosti 1 snadné udrzbé.

6.1.1 Vytvoreni projektu

Aplikace byla vytvorena klasickym zptusobem pies piikazovy fadek s vyuzitim nastroje
Composer a Laravel Installer. Na zakladé oficialni dokumentace Laravelu byl projekt
inicializovan piikazem:

laravel new sprava-harmonogramu

Timto piikazem se vytvofila kompletni adresdfovd struktura Laravel projektu,
pfipravena pro dalsi vyvoj. Vyuziti této metody zajiSt'uje spravnou inicializaci zakladnich

komponent frameworku a usnadfiuje budouci rozsifovani projektu.

6.1.2 Architektura MVC

Laravel stavi na architektuie Model-View—Controller, kterd umoznuje prehledné oddé€leni

jednotlivych ¢asti systému:

e Model zajist'uje praci s databazi. Pomoci Eloquent ORM byly vytvoieny modely pro
uzivatele (User), role (Role), harmonogramy (Schedule), dny (Day), bloky (Block)
a aktivity (ScheduleData). Kazdy model odpovida jedné databidzové tabulce
aumoznuje snadné¢ provadéni operaci jako je vkladani, Uprava nebo mazani

zaznamu.

e View pfedstavuje Sablony uZivatelského rozhrani. V aplikaci byly vyuzity Blade
Sablony, které umoziuji vytvaret piehledné a bezpecné HTML vystupy s podporou

dédicnosti a vkladani komponent. Zobrazeni jednotlivych stranek (napt. ptihlaSovaci
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6.1.3

formulat, dashboard nebo administrace) bylo realizovano praveé pomoci téchto Blade

soubord.

Controller slouzi jako prostfednik mezi modelem a zobrazenim. Zajist'uje zpracovani
uzivatelskych pozadavki, vold odpovidajici modelové operace a pripravuje data pro
zobrazeni. Napfiklad tfida ScheduleController zpracovava logiku vytvafeni, Gprav

nebo mazani harmonogramd.

Struktura projektu

Zakladni adresarova struktura Laravelu byla dodrzena v nasledujici podobé:

app/Models/ — obsahuje definice datovych modelt vyuzivajicich Eloquent ORM.
app/Http/Controllers/ — obsahuje controllery, které¢ zajistuji aplika¢ni logiku.

resources/views/ — zde se nachazi Blade Sablony pro jednotlivé stranky uzivatelského

rozhrani.

routes/web.php — soubor definujici webové routy a mapujici URL na konkrétni

controllery a metody.

database/migrations/ — obsahuje soubory definujici strukturu databazovych tabulek

v ¢itelném PHP formatu.

.env — soubor pro nastaveni konfigurace prostiedi (napf. e-mailova sluzba, ptipojeni

k databézi).

Tato struktura umoziuje pfehlednou organizaci kédu, snazsi tidrzbu a rozSifitelnost

systétmu. Diky vyuziti Laravel Artisan CLI bylo mozZné rychle generovat modely,

controllery, migrace 1 dalSi soucasti systému.

6.2 Backendova implementace

Backend aplikace Planora je postaven na frameworku Laravel, ktery nabizi moderni néstroje

pro spravu uzivatelli, zabezpeceni, spravu databaze a smérovani pozadavki. Pouzitim

Eloquent ORM bylo mozné definovat relacni modely a jejich vzajemné vztahy bez nutnosti

psat komplexni SQL dotazy. V této Casti jsou popsany hlavni oblasti backendové logiky

aplikace.
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6.2.1 Autentizace a registrace uZivateli

Pro spravu piihlaseni, registrace a obnovy hesla byla vyuzita vestavénd autentizacni
funkcionalita Laravelu rozsifend o ovéieni e-mailové adresy. Po registraci je uzivateli zaslan
oveétovaci e-mail s odkazem, ktery musi potvrdit, nez se mu zptistupni hlavni ¢ast aplikace.

Tim je zajisténa validita e-mailovych adres a zvySena bezpecnost celého systému.

Aplikace pro tyto ucely vyuziva middleware auth a verified, které kontroluji ptihlaseni
a potvrzeni e-mailu. VSechny klicové routy aplikace jsou tak chranény proti neopravnénému

pristupu.

6.2.2 Uzivatelské role a opravnéni

Aplikace rozliSuje dvé zakladni role — user a admin. Role jsou ulozeny v tabulce roles

a ptifazeny jednotlivym uzivatelim ptes role id.

RozliSeni opravnéni je realizovano pomoci middleware a podminek ve view
i controllerech. Naptiklad pfistup k administratorské sekci je mozny pouze pro uzivatele
s roli admin, zatimco b&zni uzivatelé maji omezeny pfistup pouze ke svym datim nebo

k datim, ktera jim byla sdilena.

6.2.3 Databazova logika a Eloquent ORM

Datova vrstva aplikace je postavena na Eloquent ORM, které umoziuje snadnou préci
s databazi prostfednictvim PHP objektti. Naptiklad prace s harmonogramy, bloky nebo

aktivitami se realizuje ptes relaéni metody jako hasMany, belongsTo nebo hasOne.

Typickym piikladem muze byt model Schedule, ktery definuje vztah k uzivateli
belongsTo(User::class) a ke svym dntim hasMany(Day::class), coz umoziuje srozumitelné

dotazy typu:

$schedule->days () -—>with ('blocks.scheduleData')->get () ;
Timto zplisobem je mozné nacist cely harmonogram véetné blokti a jednotlivych aktivit

v jediném dotazu.

6.2.4 Uzamykani harmonogramu

Aby se predeslo kolizim pii Gpravach harmonogramu vice uZivateli soucasné, byl
implementovan mechanismus uzamceni. Kazdy harmonogram mé ve své databazové
struktute sloupec locked by, ktery uchovava ID uzivatele, jenz ma harmonogram aktualné

,otevieny* pro editaci.
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Pti pokusu o upravu aplikace kontroluje, zda je harmonogram zamcen a kym. Pokud je
uzamcen jinym uzivatelem, Uprava neni umoznéna a zobrazi se varovani. Pokud je
harmonogram volny nebo jej ma zamceny aktudlni uzivatel, zmény jsou povoleny. Tento

mechanismus zabranuje nezddoucim konfliktim a zajist'uje integritu dat.

6.2.5 Administraéni ¢ast

Dalsi vyznamnou soucasti backendu je administraéni sekce, kterd je pfistupna pouze
uzivateliim s roli administratora. Role uZzivatele je urena vazbou na tabulku roles, kde se
nachdzi napf. hodnota ,,Admin“. Opravnéni jsou ovéfovana prostfednictvim podminek
v kontrolerech a Sablonich, a zejména pomoci vlastniho middleware s nazvem

AdminMiddleware.
Tento middleware zajiStuje, Ze piistup k administraci bude automaticky odepien
uzivateliim bez potiebné role. V ptipadé€, ze podminka neni splnéna, je uzivatel ptesmérovan

zpét na dashboard s chybovym hlaSenim. Kontrola probiha nasledovne¢:

public function handle (Request S$request, Closure $next): Response
{
if (auth()->check () && auth()->user ()->role->nazev ===
'Admin') {

return $next (Srequest);

return redirect ('/dashboard')->with('error', 'Access
denied."');

AdminMiddleware je aplikovan na vSechny routy spadajici pod prefix /admin. Diky
tomu je dosazeno centralniho fizeni pfistupu bez nutnosti opakovat podminky v kazdém
kontroleru. V kombinaci s Blade podminkami na frontendu tak systém zajiStuje, Ze

administraci mize vyuzivat vyhradné opravnéna osoba.

Opravnéna osoba ma poté piistup k n€kolika funkcim, které vedou naptiklad
k zobrazeni seznamu vsSech uzivatel a vSech vytvofenych harmonogrami v systému.

Pomoci téchto funkci mize spravce systému:
e mazat nebo upravovat uzivatelské ucty
e kontrolovat nebo mazat harmonogramy jinych uzivateli

e zobrazovat sdilené relace mezi uzivateli (v€etné prav cteni / Gprav)
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e rucné odemykat zamcené harmonogramy, pokud doslo k selhdni uvolnéni zdmku

6.3 Frontendova implementace

Uzivatelské rozhrani aplikace Planora je vytvoifeno s vyuzitim Blade Sablonovaciho
systému, ktery je soucasti frameworku Laravel. Blade umoziiuje snadno kombinovat HTML
strukturu s PHP logikou, pfi¢emz zachovava ptehlednost a bezpecnost vystupu. Vyhodou je
také podpora dédi¢nosti Sablon a jejich komponentové rozdéleni, coz vyrazné usnadiuje
udrzbu 1 rozSitovani kodu.

Cely frontend je stylovan pomoci frameworku Tailwind CSS, ktery umoZziuje rychlé
a prehledné definovani vzhledu bez nutnosti vytvaret vlastni CSS tfidy. Responzivita je
zajiSténa ptfimo pomoci Tailwind tfid jako sm:, md: nebo Ig:, ¢imz je zajisténo spravné

zobrazeni jak na pocitacich, tak mobilnich zatizenich.

6.3.1 Hlavni layout a struktura stranky

Blade Sablony tvoii zdkladni strukturu frontendové casti aplikace. VSechny stranky
vyuzivaji spolecny layout definovany v souboru layouts/app.blade.php, kde jsou umistény
spoleéné  casti jako hlavicka, navigace, import styld a skripti vcetné
komponenty x-foaster-hub pro zobrazeni toast notifikaci. Obsah jednotlivych stranek se do

této Sablony vklada nasledovné:

<main class="flex-grow">
{{ $slot }}

</main>

Tento ptistup umoznuje kazdé podstrance vlozit svij specificky obsah bez nutnosti

duplikovat spolecné Casti jako hlavicku nebo paticku.

6.3.2 Naviga¢ni menu

Navigace je implementovana v samostatné Sablon¢€ layouts/navigation.blade.php a pomoci
@include se vklada do hlavniho layoutu. Navigace zohlediuje roli pfihlaSeného uZivatele.
BéZnym uzZivatelim zobrazuje odkazy na dashboard, profil a kontaktni formulaf.

Administratorim navic umoziuje ptistup do administrace.
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Ukézka podminéného zobrazeni v navigaci:

@if (Auth::check() && Auth::user()->role->nazev === 'Admin')
<div class="pt-2 pb-3 space-y-1">

<x-responsive-nav-link :thref="route('admin.index')"
ractive="request () ->routels ('admin.*"')">

{{ __("Administration') }}
</x-responsive-nav-1link>

</div>

@endif

Diky tomu mé kazdy typ uZzivatele piistup pouze k relevantnim ¢astem aplikace.

6.3.3 Dashboard a zobrazeni harmonogramu

Po ptihlaSeni uzivatele je hlavni strankou aplikace dashboard.blade.php. Tato stranka
zobrazuje seznam harmonogramu, které¢ uzivatel vlastni nebo které mu byly nasdileny.
Harmonogramy jsou v ramci postranniho menu rozdéleny na vlastni a sdilené, ptfi¢emz
v kazdé kategorii je zobrazen jejich ndzev. UZivatel miZe pomoci vyhledavaciho pole

filtrovat harmonogramy podle ndzvu bez nutnosti obnovovani stranky.

Kliknutim na konkrétni polozku v seznamu je uzivatel pfesmcrovan na detail
vybraného harmonogramu. V pfipadé, Ze uzivatel nemd z4dny harmonogram, je mu
zobrazena informace o prazdném stavu:

@forelse ($schedules as $schedule)
<a href="{{ route('schedule.show', $schedule) }}">
<h4>{{ Sschedule->name }}</h4>
</a>
@empty
<p>You don't have any events yet</p>

@endforelse

Vizualizace samotného harmonogramu je realizovana tabulkovou strukturou, kde fadky
reprezentuji jednotlivé dny a sloupce ¢asové bloky (naptiklad dopoledne, odpoledne, vecer).
Do téchto bune¢k jsou vlozZeny konkrétni aktivity, které obsahuji nazev, popis, zodpovédnou
osobu a dal$i metadata. Vypis probihd iterativné s vyuzitim smycek @foreach a ptistupem

ke vztahim mezi modely, napt. $day->blocks nebo $block->scheduleData.
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6.3.4 Uzamykani harmonogramu

Pti editaci nebo mazani harmonogramu hraje dtlezitou roli mechanismus zamykani, jehoz
hlavni ¢ast je realizovana na stran¢ backendu. Ten brani souc¢asnému ptistupu vice uzivatelt
ke stejnému harmonogramu, ¢imz ptedchazi kolizim pti ukladani dat. Frontendova ¢ast tento

stav pouze reflektuje a zajist'uje uzivatelskou informovanost.

Napriklad pii pokusu o otevieni modélniho okna pro upravu harmonogramu je odeslan
pozadavek na backend, ktery vrati bud’ data harmonogramu, nebo chybu s informaci, ze
zaznam je aktudlné uzamcen jinym uzivatelem. Pokud je harmonogram uzamcen, formulaf
nenacte a zobrazi se prekryvna informacni vrstva s hlaskou ,,Event is currently being edited
by someone else.”. Uzivatel mad moznost pokusit se akci zopakovat kliknutim na tlacitko

,» L1y again®, které odesle novy pozadavek a ovéfi, zda je jiz harmonogram opét dostupny.

Tato logika je implementovana napiiklad v souboru editEvent.js, kde metoda
openEditModal() kontroluje odpovéd’ serveru. Pokud server vrati chybu, je v Blade Sabloné
modalu aktivovan prvek #errorOverlay, ktery informuje uzivatele a zaroven skryje obsah.
Zobrazeni chyby je fizeno nasledovné:

if (data.error) {

document.getElementById ('errorOverlay') .style.display =
'flex';

document.querySelector ('button[type="submit"] [form="editEventFor
m"]').style.display = 'none';

}

Zobrazené okno pro editaci tak neni nikdy aktivovano, dokud jiny uZivatel nedokon¢i
svoji praci. Pfi zavieni modalniho okna navic frontend pomoci fetch poZadavku zavola
endpoint pro odemceni harmonogramu (/schedule/{id}/unlock), ¢imz uvolni zamek a umozni

editaci dalSimu uzivateli.

6.3.5 Sdileni a export harmonogramu

Soucésti uzivatelského rozhrani je funkce sdileni harmonogramu s dal$imi uZivateli
systému. UZivatel, ktery harmonogram vlastni, ma pod jeho detailem pfistup k né€kolika
ak¢énim tlacitklim, mezi néz patii mimo jiné editace, mazani, export a pravé sdileni. Po
kliknuti na tlacitko ,,Share se otevie modalni okno, v némz mize uzivatel specifikovat
e-mailové adresy osob s nimiz chce harmonogram sdilet a opravnéni (pouze pro ¢teni, nebo

editor).
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Pokud je harmonogram nasdilen s opravnénim pro Upravy, mlze jeho vlastnik pfi
editaci konkrétni aktivity ptifadit tuto aktivitu pravé jednomu ze sdilenych uzivatel. Toto
piifazeni probiha v ramci rozhrani pro ipravu harmonogramu a pracuje se zde s vybérovym
polem, které obsahuje pouze ty uzivatele, kterym byl harmonogram sdilen s opravnénim
k upravam. Timto zplisobem je zajisténo, Ze k jednotlivym ¢astem harmonogramu maji

pristup pouze ti uzivatelé, kterym byla vyslovné svétena odpovédnost.

Export harmonogramu je umoznén prostfednictvim tlacitka ,,Export*, které vygeneruje
ptehledny PDF dokument obsahujici cely rozvrh ve strukturované podobé, ktera je nastavena
v souboru schedule.blade.php. Tento dokument slouzi zejména pro offline pouziti nebo tisk,

naptiklad jako fyzicka kopie denniho programu tébora.

6.3.6 Administracni ¢ast

V pfipadé, Ze je pifihlaSen administrator, zobrazi se mu v hlavnim menu dalsi polozka
»2Administration®. Tato sekce umoznuje spravu uzivateli a harmonograml pifimo pftes
webové rozhrani. Administrator vidi seznam vSech registrovanych uzivateli s jejich
e-mailem a datem registrace. U kazdého uzivatele jsou k dispozici akéni tlacitka pro Gpravu

nebo smazani uctu.

V ramci administracniho rozhrani je dale mozné zobrazit piehled v§ech harmonogramti
vcetné informaci o jejich vlastnikovi, poctu dnti, blokt a sdilenych uzivateld. Pfi kliknuti na
konkrétni zaznam je administrator pfesmeérovan do detailu harmonogramu, kde ma pfiistup
pouze pro Cteni. VeSkeré administratorské rozhrani je vytvoreno pomoci Blade Sablon

a zachovava jednotny vizudlni styl s hlavni aplikaci.

Zobrazeni administra¢nich prvki v navigatnim menu je fizeno podminkou, ktera
kontroluje, zda ma uZivatel pfitazenu roli ,,Admin®“. Tato podminka je jiz podrobnéji

rozebrana v ¢asti popisujici navigaéni menu vyse.

6.4 Zabezpeceni aplikace

Bezpe€nost byla pfi ndvrhu a vyvoji aplikace Planora jednou z priorit. Aplikace
implementuje n€kolik trovni ochrany, které pokryvaji ovéfovani uzivateld, fizeni pfistupu,
bezpecné ukladani hesel a ochranu proti béznym typim utoki. Laravel jako pouzity
framework nabizi fadu vestavénych bezpecnostnich mechanismi, které byly v projektu

vyuzity.
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6.4.1 Autentizace a autorizace uzivatela

Pro autentizaci byla vyuzita vestavéna funkcionalita Laravelu, kterd zahrnuje registraci,
piihlaseni, potvrzeni e-mailu a reset hesla. Ptistup k aplikaci je umoznén pouze ovéfenym

uzivateliim a vétSina aplikacnich rout je chranéna middlewarem auth a verified.

Opravnéni k jednotlivym ¢astem aplikace jsou fizena na zéklad¢ uzivatelské role, ktera
je definovana v databazi. V systému existuji dvé role — bézny uzivatel a administrator.
Administrator ma piistup ke vSem harmonogramiim a spravé uzivatelli, zatimco bézni
uzivatelé maji pfistup jen ke svym a sdilenym harmonogramiim. Tyto rozdily jsou
vyhodnocovany v controllerech a také na trovni zobrazeni pomoci podminek ve Blade

Sablonach.

6.4.2 Bezpec¢né ukladani hesel

Veskera hesla jsou pii registraci a zmén¢ hesla automaticky uklddana v hashované podob¢
pomoci algoritmu Berypt. Laravel pfi tom vyuziva komponentu Hash, ktera zabezpecuje
hesla proti zpétnému dekodovani. V databazi se tak nikdy nenachazi zadna hesla v Citelné

podobg.

Pti registraci je zarovei kladen diraz na kvalitu hesla. Formular kontroluje, zda zadané
heslo spliiuje minimalni bezpecnostni kritéria. Heslo musi obsahovat alesponn osm znakd,
jedno velké a malé pismeno, Cislici a specidlni znak. Tato pravidla jsou validovéna jak na
strané frontendového formulére, tak 1 serverové pii zpracovani pozadavku. Tim je zajisténo,

ze do systému nevstupuji slaba nebo snadno prolomitelna hesla.

6.4.3 Rizeni pristupu a opravnéni

Ptistup k jednotlivym ¢astem aplikace je omezen nejen podle uzivatelské role, ale 1 podle
vlastnictvi nebo sdileni harmonogramu. U harmonograml jsou uZivatelé opravnéni
upravovat pouze ty, které sami vytvofili nebo které jim byly nasdileny s pravem Uprav. Pfi

pokusu o neopravnény piistup jsou uzivatelé presmérovani.

6.4.4 Ochrana proti utokim

Aplikace je chranéna proti nejbeznéjSim webovym hrozbam. Laravel automaticky escapuje
vystup ve vSech Blade Sablonach, ¢imZz minimalizuje riziko XSS utokt. Dale vyuziva
CSRF tokeny, které se generuji pro kazdy formulaf a jsou automaticky ovétovany pii

odeslani. Tim je zajisténo, ze pozadavky na server pochazeji z opravnéného zdroje.
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Kromé toho je vyuzivano také omezovani pfistupu k citlivym routdm pomoci
middleware a kontrol ptihlaseni, ¢imz je zamezeno neptihldSenym uzivatelim v piistupu
k obsahu. Validace vstupnich dat probihd na serverové strané a tim se zvysSuje robustnost

aplikace i v pfipad¢ manipulace s frontendem.

6.4.5 Zamykani harmonogramu

Specifickou soucésti ochrany dat v aplikaci Planora je mechanismus zamykani
harmonogrami, ktery slouzi k zajiSténi konzistence pifi soubézné praci vice uzivatel.
Ucelem této funkce je zabranit tomu, aby vice uZivateldi upravovalo stejny harmonogram

soucasné, coz by mohlo vést k piepsani nebo ztraté dat.

Pti pokusu o upravu harmonogramu je nejprve na strané serveru ovéieno, zda neni
zdznam pravé upravovan jinym uzivatelem. Pokud ano, klientsky pozadavek obdrzi
informaci o zamku a uzivateli je zobrazeno upozornéni s moznosti opakovani pokusu
o ptristup. Harmonogram je po UspéSném otevieni automaticky oznacen jako uzamceny
pomoci zaznamu v databazovém poli locked by, které obsahuje ID uzivatele provadéjiciho

upravy. Po ukonceni prace se zdmek uvolni.

Z hlediska spravy je mozné harmonogram v krajnim pfipadé odemknout rucné
prostfednictvim administracniho rozhrani. Tento pfistup kombinuje technické ovéfeni na

backendu s odpovidajici logikou na frontendové strang, ¢imz chrani data pfed nechténym

pfepisem v prostiedi s vice uzivateli.

6.5 Testovani aplikace

Testovani aplikace probihalo ve vice fazich. Nejprve byla dokon¢ena prvni pracovni verze,
kterd obsahovala veskeré planované funkce. Nésledné byla provedena manualni kontrola
kazdé casti ptimo v aplikaci, pfi niz byly odhaleny a opraveny prvni nedostatky. Po internim
ovefeni byla aplikace nasazena na produkéni server a zpfistupnéna $irsi skupiné uzivatela.
Primarné spoluzédkim, koleglim z prace a pfedevsim vedoucim z domovského skautského

stfediska, pro které je aplikace primarné urcena.

Utastnici testovani dostali za tikol aktivné aplikaci prochazet a hledat pfipadné chyby
nebo problematické ¢asti. Tento pfistup pomohl identifikovat fadu konkrétnich problémi.
Mezi problémy patiilo naptiklad opakované odeslani ovéfovaciho e-mailu po registraci,

nedostate¢né ztmaveni pozadi za modalnimi okny na mobilnich zafizenich nebo nefunkéni
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drag and drop v jednom z modélnich dialogli. VSechny tyto chyby byly nasledné

analyzovény a opraveny. Nakonec byla nasazena upravena verze.

Cilem testovani bylo ovéfit funkénost aplikace z pohledu bézného uzivatele, zajistit
spravné propojeni a integritu dat a =zaroven dosahnout maximaln¢ plynulého
a srozumitelného uzivatelského rozhrani. Diraz byl kladen na stabilitu systému a na

pouzitelnost na riznych typech zatizeni.

6.6 Nasazeni aplikace

Aplikace Planora je v soucasné dob¢ nasazena v ostrém prostiedi a dostupna vetejnosti na

adrese https://planora.pavel-barina.cz. Nasazeni bylo realizovdno na webhostingovém

serveru spravovaném pomoci HestiaCP, kde mé aplikace vyhrazenou vlastni databazi

MySQL a bézi v prostiedi podporujicim PHP 8.1.

Pro potteby provozu nebyly nutné zddné zasahy do kodu. Po nakonfigurovéani .env
souboru, pripojeni k databazi a vygenerovani klice aplikace pomoci piikazu php artisan
key:generate byla aplikace ptipravena k pouziti. Migrace databazovych tabulek byla

provedena pomoci Laravel ptikazl migrate a db:seed.

Aplikace je plné pfipravena pro vicendsobné pouziti vice uZivateli soucasné. Diky
architektufe postavené na Laravelu a podpoie session fizeni je mozné, aby uZivatelé
pracovali s harmonogramy paralelné¢ z riznych zatfizeni nebo prohliZecii bez negativniho
ovlivnéni béhu aplikace. Mechanismus zamykani harmonogrami navic zajist'uje bezpecnost

pii soubéZné editaci sdilenych zdznamil.

Do budoucna lze aplikaci snadno ptesunout na libovolny jiny server s podporou
Laravelu, pfipadné¢ nasadit pomoci kontejnerizac¢ni technologie (napf. Docker) nebo
spravovaného prostiedi jako Laravel Forge, pokud by bylo potfeba 1épe Skalovat nebo

automatizovat nasazeni.
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7 UZIVATELSKA DOKUMENTACE

Aplikace Planora je urCena predevsim vedoucim a organizatorim zotavovacich akci, ktefi
potiebuji efektivni nastroj pro planovani programu. UZzivatelské rozhrani je navrzeno
s diirazem na jednoduchost, pfehlednost a intuitivni ovladéani. Tato kapitola shrnuje zakladni

funkcionalitu aplikace z pohledu bézného uzivatele.

7.1 Registrace a prihlaseni

Pted prvnim pouzitim je nutné se zaregistrovat pomoci e-mailu a hesla. Pfi registraci systém
vyzaduje silné heslo obsahujici kombinaci malych a velkych pismen, ¢islic a specialnich
znakll. Po registraci je uzivateli odeslan potvrzovaci e-mail s odkazem pro ovéfeni uctu.

Pristup do aplikace je umoznén az po jeho potvrzeni.

7.2 Vytvareni a sprava harmonogramu

Po ptihlaSeni je uZzivateli zptistupnén dashboard, kde mize vytvaret nové harmonogramy
pomoci tladitka ,,+“. Harmonogram je mozné kdykoli upravit, pfejmenovat nebo smazat. Pti
editaci se pracuje s piehlednou tabulkovou strukturou, kde fadky reprezentuji dny a sloupce
jednotlivé bloky programu. U kazdé aktivity 1ze vyplnit nazev, popis, pocet osob, material

a zodpovédnou osobu.

7.3 Sdileni harmonogramu

Kazdy harmonogram mtiZe byt sdilen s dal§imi uzivateli prostfednictvim jejich e-mailovych
adres. Sdileni probiha pfes modalni okno, kam se vkladaji e-maily oddélené carkou a vybira
se uroven opravnéni — pouze ¢teni nebo moznost uprav. UZivatelé s oprdvnénim pro Upravy
mohou byt nasledné pfifazeni k jednotlivym aktivitdm, které pak mohou upravovat pouze

oni.

7.4 Export do PDF

Hotovy harmonogram lze kdykoli stdhnout ve formatu PDF pomoci tlacitka ,,Export.
Exportovany dokument zachovava strukturu harmonogramu vcetné pfifazenych

odpovédnych osob a je vhodny pro tisk nebo offline pouziti.
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7.5 Uzivatelsky profil

V sekci ,,Profile* mtze uzivatel upravit své jméno, e-mailovou adresu a heslo. K dispozici
je také moznost smazat sviij Ucet, coz nevratn¢ odstrani vSechna jeho data. Smazani uctu

vyzaduje potvrzeni aktudlnim heslem.

7.6 Kontaktni formular

PtihlaSeni uzivatelé mohou kontaktovat spravce aplikace prostiednictvim formuléie
dostupného v hlavnim menu. Tento formulaf slouzi pro dotazy, zpétnou vazbu nebo

nahléaseni technickych problémii.

7.7 Administrace systému

Uzivatelé¢ s administratorskym opravnénim maji navic pfistup k administracni sekci, kde
mohou spravovat vSechny uzivatelské UCty a harmonogramy v systému. V ¢&asti
»~Administration” je zobrazen seznam registrovanych uZzivateli véetné¢ zakladnich tdaji

a datumu registrace. Administrator mad moznost upravit nebo smazat jakykoli ucet.

Soucasti administrace je také piehled vSech vytvorenych harmonogrami. Zde jsou
nejen vlastni harmonogramy, ale i ty, které vytvofili ostatni uzivatelé. U kazdého
harmonogramu jsou zobrazeny informace o vlastnikovi, poctu dnil, blokt, sdileni a stav
uzamceni. Administrator mize harmonogram ru¢né uzamknout nebo odstranit, ptipadné

vstoupit do jeho detailniho nahledu, kde je cely program vizuadlné zobrazen.
Diky témto néastrojim mé administrator plnou kontrolu nad obsahem systému a mtize
zasahovat v ptipad¢ potieby. Naptiklad pfi neaktivnich uctech nebo pii technickych potizich

s editaci harmonogramu.
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ZAVER

Tato bakalafskda prace se zabyvala navrhem a realizaci webové aplikace pro spravu
harmonogramii zotavovacich akci, jako jsou letni tdbory a akce podobného charakteru.
Cilem prace bylo zjednodusit planovani programu a sestavovani denniho rozvrhu pro
vedouci téchto akci. Diiraz byl kladen nejen na vytvofeni funkéniho nastroje, ale také na
navrh intuitivniho a uzivatelsky pfivétivého rozhrani, které odpovida realnym pottebam

organizatorii a vedoucich zotavovacich akei.

V teoretické Casti prace bylo vysvétleno, co je zotavovaci akce a jaké pozadavky je nutné
dodrzet pfti jejich planovani. Déle byla provedena analyza dostupnych frameworki s cilem
identifikovat ten, ktery nejlépe odpovidd pozadavkiim planované aplikace. Nakonec byly
detailné popsany technologie pouzité pfi realizaci aplikace — Laravel jako hlavni framework

pro vyvoj aplikace a MySQL jako databazova platforma.

Prakticka ¢ast prace zacala analyzou pozadavkl, kterd zahrnovala definici cilové skupiny,
funkénich a nefunkénich pozadavkii a ndvrh uzivatelskych roli. V ¢asti vénované navrhu
aplikace byly popsany rozdily mezi piivodnim grafickym névrhem a finalni implementaci.
frontendové Casti aplikace. Dale byly popsany bezpecnostni prvky a zplsob nasazeni
aplikace do provozniho prostfedi. Soucasti praktické ¢asti je také stru¢nd uzivatelska

ptirucka ve formé dokumentace.

Po dokonceni vyvoje byla aplikace podrobena vicestupiiovému testovani, které¢ zahrnovalo
manualni ovéfeni funkcionalit autorem a zpétnou vazbu od realnych uzivateli z cilové
skupiny. Na zéklad¢ pfipominek byly odstranény zjiSténé nedostatky a provedeny potiebné

upravy, aby aplikace odpovidala o¢ekavanim uzivatelii a byla pfipravena pro ostré nasazeni.

Zaveérem lze fici, ze vSechny stanovené cile byly splnény. Vyslednd aplikace poskytuje
ptehledny, funkéni a prakticky nastroj pro efektivni spravu harmonogrami zotavovacich
akci. Dalsi rozsifeni by mohlo zahrnovat naptiklad pfidani tmavého rezimu, podporu vice
jazykl, moZznost ptihlaSeni prostfednictvim Google Gc¢tu nebo systému SkautlS, integraci
s Google kalendafem, implementaci notifikaci a pfipadny vyvoj mobilni aplikace pro

snadnéj$i pristup a lepsi uzivatelsky zazitek na mobilnich zatizenich.
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SPA  Single Page Application (Jednostrankova aplikace)
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