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1. Aktuálnost řešeného tématu
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Kvalita zpracování praktické části
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Dosažené výsledky práce
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.

Přínos práce a její využití

Celkové hodnocení práce:
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede 
oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS:
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – 
nedostatečně.
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení
A - výborně.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření



hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.

Otázky k obhajobě:
     1. Kontaktoval jste FAČR, zda by bylo možné použít oficiální data z fotbalových 
soutěží pod jejich správou místo fiktivních dat ve vaší aplikaci?
2. Jak byste upravil konfiguraci projektu, aby bylo možné spustit aplikaci příkazem 
například npm run start a přitom použít lokálně nainstalovaný Ionic CLI místo 
globální instalace, která je momentálně vyžadována pro příkaz ionic serve uvedený v 
README?

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na 
další stránce):
Zde můžete vložit další připomínky, výtky a vyjádření.
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