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  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 

1. Splnění všech bodů zadání       

2. Vhodnost zvolené metody řešení        

3. Členění práce (kapitoly, podkapitoly, odstavce)        

4. Práce s literaturou a její citace       

5. Úroveň jazykového zpracování        

6. Formální úroveň práce       

7. Kvalita zpracování teoretické části       

8. Kvalita zpracování praktické části       

9. Dosažené výsledky práce       

10. Přínos práce a její využití       

11. Spolupráce autora s vedoucím práce       

 
 
Výsledek kontroly plagiátorství:       
Práce byla posouzena z hlediska plagiátorství s výsledkem 100% shodnosti. Práce není plagiát.  
Shoda pouze u generických balíků nutných v rámci frameworku, není plagiát. 
 
Celkové hodnocení práce:       
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle 
klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 

A - výborně. 
V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  

hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 
 
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 
Student, sám aktivní fotbalista si vybral téma, u kterého se pokusil modernizovat mobilní aplikaci pro český 
fotbalový servis. Tato aplikace v minulosti prošla vývojem od horšímu k horšímu. Student v teoretické části 
seznámí čtenáře s vývojem této aplikace. Popíše k čemu má sloužit a jak funguje. Dále popíše i zvolený 
framework a jeho základní funkce, které bude při vývoji používat v praktické části. V praktické části navrhne 
nový design ale i funkcionality, které aplikaci chybí. Následně aplikaci naprogramuje. Výsledná aplikace je 
velmi povedená modernizace předchozích oficiálních pokusů. Je jednoduchá, intutivní a používá všechny 
moderní designové doporučení. Poskytuje též funkcionality, které oficiální aplikaci roky chyběly, ačkoliv se 



 

některé z nich v posledních týdnech snažili dodělat. Jsem přesvědčen, že v tomto stavu by aplikace byla velmi 
dobrou alternativou. Navrhuji A. 
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