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zamér a cile prace

Ulyana Vasilevich si pro sviij bakalafsky projekt zvolila téma popularizace védy. Zivot a dilo
jedné z nejvyznamnéjSich osobnosti, kterd svymi objevy zasadné ovlivnila podobu nasi
soucasné civilizace — Nikoly Tesly — se rozhodla ptedstavit prostiednictvim popularné
nau¢né¢ho webu. Interaktivni médium, umoziiujici nejen linedrni vypraveéni (pasivni pfijimani),
ale 1 pfimé zapojeni navstévnika stranek do objevovani riznych informaci, je pro tento typ
zameru idedlni. Inspiraci byla autorce fada vynikajicich populdrné nau¢nych webd, na které 1ze
v online prostiedi uz dnes bézné narazit. Ambici se v tomto piipadé¢ stalo vyuziti 3D zobrazeni
(reprezentace Teslovych vyndlezil), které se v soucasném digitalnim designu pomalu stava
standardem. 3D vizualizace maji nepochybné velky potencial nejen z hlediska atraktivity, ale
pfedevS§im mohou byt silné v ndzornosti, obzvlasté pak v propojeni s interaktivitou.

Od samého zacatku bylo ziejmé, Ze tento projekt bude narocny mimo jiné i z hlediska tvorby
celkové koncepce a obsahu, ktery musel byt pro ucely autor¢ina zdméru zkompilovan z mnoha
riznych zdroji. Ulyana tak sama sebe postavila pired velkou vyzvu nejen v ambicidzni
pfedstavé atraktivniho storytellingového webu s interaktivnimi 3D modely, ale také v
pozadavku na zvladnuti odborné problematiky a jejiho pfevypravéni zpisobem, ktery pochopi
i ¢loveék bez technického nadani.

Cely zamér je mi velmi sympaticky samotnou volbou tématu: v dob¢, kdy jsme svédky
absurdniho zpochybiiovani védeckého poznéani (a tim potazmo lidského pokroku), je kazdy
pokus o atraktivni komunikaci a vytvareni pozitivniho obrazu védy jako fascinujici oblasti
lidské ¢innosti mimotadné cenny.

pochopeni problematiky

V ramci ptipravné faze, kdy se Ulyana z velké ¢asti ponofila do studia Zivota a vynalezli Nikoly
Tesly, si udélala také zakladni predstavu o tom, jak mize vypadat popularné nau¢ny obsah v
tiSténych a audiovizudlnich médiich, a jaké dalS$i moznosti v této oblasti pfinasi interaktivita
médii digitalnich. Toto zkoumani ji ptivedlo k potfebé pochopit podrobnéji problematiku
vizualizace informaci pomoci infografiky, poc¢inaje statickou az po animované a interaktivni
formy. Nejvét§im zdrojem inspirace a poznani se pak pro ni staly vybrané storytellingové



webové stranky s populdrné nau¢nym obsahem, které ukazuji aktudlni pfistupy a technologické
moznosti digitalnich technologii.

Z textu a uvedenych ukazek zkoumanych zdroji je zfejmé, Ze se v dané problematice velmi
dobie zorientovala — ma jasnou ptedstavu, co vSechno a jakym zplsobem lze zprostiedkovat
pomoci infografiky, ma ptehled o nejsoucasnéjsi podobé webového designu. Vi, kde Cerpat
ponauceni a inspiraci, neptijima ji vSak nekriticky: snazi se vidét i problematické momenty
jednotlivych feSeni a hledat prostor pro mozna vylepSeni.

postup prace

Jak piSu vyse, cely projekt byl do zna¢né miry zavisly na priprave kvalitniho obsahu. Ulyana
se tak musela na dlouhy ¢as ponofit do studia knih a dalSich zdrojt, aby ziskala nejen vhled do
zivotniho pfibéhu Nikoly Tesly, ale také aby pochopila technické detaily jeho vynalezi. Tyto
zivotopisnych textli a popistt vynalezii. Celd tato "nedesignerska", copywriterskd faze si
nakonec vyzadala pfili§ mnoho Casu, coz vedlo k rozhodnuti odlozit finalizaci projektu a
obhajobu préce az na dalsi rok.

Jakmile byla zfejma celkova struktura (5 kapitol a 4 klicové vynalezy), bylo mozné zaclit
pfemyslet o architektufe / koncepci webu. Pro Zivotopisnou ¢ast obsahu se samoziejmeé nabizelo
vyuziti storytellingovych principti, diskutovali jsme tedy jak o varianté horizontalni osy, tak o
vertikdlnim scrollu. Ten byl nakonec zvolen jak z toho diivodu, Ze je nejbéznéjSim zplisobem
prochazeni linearniho obsahu na webu, ale také proto, ze veskery kontextovy a doplikovy
obsah se zobrazuje pomoci horizontalniho posunu. Takto nastavené chovani umoziiuje dobrou
orientaci mezi obéma moznostmi prochdzeni — linearni (storytelling) i nelinearni, kontextové
"objevovani" dalSich, podrobnych informaci.

Soubézné¢ s vyjasiovanim celkového user flow postupné zrala vizualni podoba webu. Od
zacatku bylo zfejmé, Ze tmavé pozadi poskytne spravné prostiedi pro vizualni motivy
elektrickych zableskd apod.. V n€kolika iteracich se postupné usadil findlni layout, ktery nabizi
volngjsi praci s gridem pii zachovani konzistentniho vzhledu celého webu. Samostatnou
kapitolou byla tvorba prezentaci Teslovych vynalezi, tedy pfedevSim vytvareni 3D modell a
jejich vsazeni do obsahu webu. Findlni faze projektu pak spocivala v celkovém dokoncovani
vSech ¢asti a jednotlivych detailti, animaci a mikroakei.

vysledné feSeni a hodnoceni

Vysledna podoba plisobi zcela samoziejmé, presvéd¢ivé. To je klad, ale zadroven i zapor: web
je podle mne az prili§ konzervativni, usedly, jako by mu chybéla energie (coz je v piipadé
Nikoly Tesly zajisté skoda). Domnivam se, ze zrovna takovyto vizionai by si zaslouzil piece
jen o néco odvaznéjsi, vyraznéjsi, mozna radikaln€jsi ptistup — madm na mysli vizualni stranku
layoutu webu. Tyto dojmy spiSe subjektivniho razu vSak nejsou nijak zasadni vytkou. Az na
drobné kompozicni detaily povazuju cely, znacn€ rozsdhly projekt za mimoiadné dobie
zvladnuty. Jedingé, ¢eho opravdu lituji, je nevyuziti plného potencidlu 3D modelii, tedy moznosti
s nimi vice interagovat. Ty jsou pfitom svou stylizaci vizualné velmi povedené a atraktivni,
tvoti rozhodné nejvyraznéjsi ¢ast celého feseni.



Ptes rizné dil¢i nedostatky a zaSkobrtnuti béhem opravdu dlouhého procesu jsem nakonec rad,
ze mizu Ulyanu za mnohé pochvalit a ocenit. Podatilo se ji zrealizovat vysoce komplexni
projekt vyzadujici ovladnuti hned né€kolika disciplin, v nichZ velmi dobte obstala. Neslo jen o
znalosti a dovednosti, které nabyla v pribéhu studia v ateliéru Digitalni design, ale i o zdarné
vykroceni z komfortni zony, kdy se musela vypotfadat s pokrocilejsim 3D modelovanim,
vytvaifenim high-end prototypu nebo kompletni pfipravou textového / informacniho obsahu
celého webu. I pfes vyse zminéné vytky se proto domnivam, ze si tato prace zaslouzi nejlepsi
hodnoceni.

Bylo mi potéSenim Ulyanu v jejim bakalaiském projektu vést a podporovat, i kdyz spolecnou
komunikaci narusil ob¢asny vypadek na jeji strané. Ocetuju jeji vnitini motivaci, odhodlanost
1 samostatnost, byt’ ji bylo jesté tfeba z mé strany trochu "jistit" strukturovanim ¢asu a tkold.
Velmi Ulyané pieji, a véfim, Ze se tak i stane, ze ji tato UspéSnd prace doda potiebné
sebevédomi, viru ve vlastni schopnosti a kus odvahy do dalSich projektt.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 4 %.

Navrh klasifikace: A
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podpis vedouciho prace



Hlavnimi hodnoticimi Kkritérii pii posuzovani bakalarské prace jsou:

1. Relevantnost pfistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

2. Pochopeni problematiky, definovani cilti prace a jejich naplnéni

3. Uroveii navrhu vlastniho feSeni (mira originalnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

4. Uroveh textové a dokumentaéni ¢asti (kvalita odbornych zdrojii a prace s nimi, jazykova a formélni
aroven prace)

5. Kuvalita prezentace celého projektu

Zasady pro vypracovani bakalarské prace
Textova a dokumentacni ¢ast:

- text v rozsahu 20 — 25 normostran (vlastni text Uvod aZ Zavér) obsahujici popis projektu — reerse
a analyza problematiky (+ obrazové prilohy), definice zdméru a cile, popis postupu, popis vysledného
feSeni; minimalni pocet relevantnich zdroju 8, z toho minimalné 4 cizojazycné

- obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, nakresy, vizualizace, vysledné feSeni v rozsahu
12 stran A4

Prakticky tvtrci vystup:
- prototyp nebo funkéni feSeni v métitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace
s vedoucim prace)
SZZ / obhajoba BP:

- graficka prezentace v rozsahu minimalné 2,8 m?, multimedidlni prezentace ve formé a rozsahu
dle konzultace s vedoucim prace
- autorska graficka uprava textové / dokumentacni ¢asti — 1 vytisk

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn¢ B - velmi dobte C - dobre D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostate¢né




