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                                      Diplomové práce  

Posudek Diplomové práce

Teoretická část: 
KOMBINACE 2D A 3D ANIMACE
 

Cieľom teoretickej písomnej práce poslucháča BcA. Ondřeja Bystrého je zmapovanie použitia kombinácie 2D a 3D animácie od „jejich prvopočátku až po dnes“ (str.1). Autor sa v druhej časti práce snaží teoreticky postihnúť podstatu a rozdiely medzi 2D a 3D animáciou.
Autorove úvahy na túto tému sú logicky správne, nakoľko napríklad zaradenie animácie á la reliéf alebo plôška  realizované v 3D programe je skutočným hlavolamom. Nazdávam sa, že určitým vodítkom by mohol byť typ priestoru realizácie samotnej animácie, nie prostredie, či reálne alebo virtuálne, resp. nie dvoj- či trojrozmernosť animovaných objektov, to znamená, že či sa dané fázy vytvárajú pohybom v 2D alebo 3D priestore. Čo sa týka napr. „pseudo 3D“ v programe After Effects tak sa v podstate jedná o ilúziu 3D, matematicky zadefinovanú vo virtuálnom  2D priestore pre 2D objekty. Najobsiahlejšiu časť tejto práce tvorí exkurz do histórie používania kombinácie 2D a 3D animácie. Tu autor vymenúva a stručne popisuje diela prevažne z komerčnej produkcie U.S:A., nakoľko ich veľké produkčne spoločnosti najvýraznejšie prispeli k vývoju a popularizácii jednak oboch techník samostatne i vo vzájomnej kombinácii. Taktiež sa zmieňuje o seriáloch a animovaných videoklipoch. 


Teoretická písomná práca BcA. Ondřeja Bystrého je napísaná prehľadne, kultivovaným štýlom, je v nej cítiť autorov záujem o danú problematiku. V práci som však nenašiel zoznam použitej literatúry resp. informačných zdrojov, ktoré pri písaní o takej problematike akou sa zaobera táto práca, očividne chýbajú. Prácu by tiež osviežilo, keby sa autor predsa len – i napriek svojmu tvrdeniu, že tak robiť v tejto práci nechce – pokúsil o určitú, byť i čiastočnú prognózu dalšieho vývoja kombinácie 2D a 3D animácie. Zaujímavé by bolo spomenúť i technické prostriedky, pomocou ktorých sa dá táto kombinácia realizo-vať, rovnako spomenúť 2D programy využívajúce niektoré techniky napr. IK, textúrovanie atď. doposiaľ typické pre 3D a pod.


 Navrhujem horeuvedenú prácu prijať a ohodnotiť ju známkou B.
Návrh na klasifikaci teoretické části diplomové práce:       
Teoretická část:    B - velmi dobře
                 





               podpis oponenta diplomové práce  
V     Bratislave
                     dne       18. 5.             rok  2008
                                                   LUMÍCI SE VRACEJÍ

              Oponentský posudok praktickej diplomovej práce BcA. Ondřeja Bystrého 

    Veľmi ma zaujala táto práca. Téma, réžijné zvládnutie, animačné spracovanie. Stručnosť, s akou Ondřej Bystrý narába s príbehom či skôr anekdotou. Humor, s akým dokáže vyhrať nielen celú scénu, ale aj drobné nuance v mimickej hre a gestách hrdinov. Moment prekvapenia, aký dokáže navodiť od začiatku až do konca. Nenásilnú dramatizáciu pri prerozprávaní milej historky a komkoľvek z nás, ktorí sa pohybujeme vo filmárskej branži.

     Áno, diplomant to presne nazval – je to dokumentárny film.

     Permanentne unavený hrdina – možno animátor či spisovateľ, prenasledovaný rozpočtom, termínmi /všimli sme si posledný májový deň na nástennom kalendári, no hlavne neúprosným managerom či producentom – sa zmôže akurát tak na prvý záber scenára. Lumíci utekajú, zadlávia hovnivála /ťažko a usilovne pracujúceho/, aby si konečne vyčerpaní ľahli či sadli k odpočinku. Sme vo filmovom štúdiu. V proscéniu je orchester, nahráva sa hudba. A náš hrdina znova zaspal. Prichádza neľútostný producent a so sekerou v ruke sa rozbehne sa utekajúcim tvorcom.

    Ondřej Bystrý vie o čom hovorí, hovorí to nápadito, s množstvom rôznych gagov, drobnokresby, skvelou hudobnou dramaturgiou, presným odpozorovaním charakterov.

Takže nemám čo opnovať.

Autorovi blahoželám. Po dlhom čase som videl zmysluplný, zábavný, potešujúci film. Mimochodom – je to festivalové dielo a ako také ho dávam do pozornosti vedeniu fakulty, aby ho rýchlo odtransportovalo na najbližšiu súťaž doma či v zahraničí. Určite hneď v októbri na Bienále animácie do Bratislavy.

Odporúčam k obhajobe a dávam A s hviezdičkou !

22.V.2008                                                                                  Prof. Rudolf   U r c, ArtD.

