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Neinteraktivní scény byly součástí počítačových her prakticky od té doby, kdy tento prvek výpočetní technologie vizuálně umožňovaly. Práce pana Wolfa velmi komplexně popisuje historii, vývoj a zejména současné trendy ve zpracování neinteraktivních scén, přesto mě při četbě napadlo pár připomínek, které bych zde rád prezentoval. V první řadě jsou to stylistické chyby v textu. Jistě, u práce podobného rozsahu může dojít k překlepu, ovšem pokud je tato chyba obsažena ve vlastním jméně a to i vícekrát po sobě (v tomto případě záměna titulu Monkey Island za Money Island, některé zkomolené anglické termíny...), může dojít ke zmatení čtenáře, který danou problematiku nezná a bude tak marně hledat o dané věci další informace. Dále bych uvítal podrobnější vhled do počítačových her 90. let 20. století, neboť v té době procházel vývoj her mnohými změnami a experimenty, i když ne vždy úspěšnými (například nechvalně známé "interaktivní filmy" z produkce společnosti American Laser Games, nebo hry typu "Lost Eden" společnosti Cryo Interactive). Samotná oblast žánru adventur, která se díky své příběhové složce na vývoji neinteraktivních scén taktéž podepsala velmi výrazně, by dle mého zasloužila větší pozornost. Pokud však nahlížím na toto dílo z pohledu čtenáře, hledajícího současné informace o této oblasti počítačových her (a celková koncepce tomu nasvědčuje), pak lze tuto práci doporučit všem lidem, kteří si chtějí prohloubit své znalosti o daném tématu.

Práci doporučuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:
B - velmi dobře
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(téma)

Svatý Václav – dokumentární film

Praktická část


Dokumentární film Svatý Václav lze zařadit z hlediska žánrové typologie do edukativního filmu (podle zvolených formálních postupů) i když stejně dobře by mohlo jít o portrét historické osobnosti (autor se pokouší zachytit  zdroje, které naznačují některé psychologické, emoční a individuální momenty portrétovaného knížete). Celek postavený na těchto základech funguje organicky  a přináší kvalitní výpovědní hodnotu. 
Scenáristická příprava přirozeně vycházela ze sběru informačních zdrojů – těch evidentně nebylo málo, neboť slovo je v konečném výsledku dominující nad obrazem. Výběr, třídění a kompozice - to vše je promyšleno, dotaženo v pevném scénáři, který tento dokumentární žánr vyžaduje. Již zde se zřetelně vyprofilovalo dramaturgické a estetické stanovisko, podařilo se najít optimální formální přístup. 

Představení Václava vychází z různých úhlů pohledu a pracuje s různými postupy (odborník, historické zdroje, hrané sekvence). Není to forma nikterak novátorská, nicméně účinná. Fiktivní realita v podobě hraných sekvencí se kloubí s částečně autentickými podklady, jakými jsou dochované rekvizity, dále ilustracemi i zdroji z kronik a vstupy odborníka, který podává výklad. Své místo tu má komentář. Celek je kompozičně vcelku vyvážený, zajímavý. Přesto si myslím, že měl tvůrce nechat prostor pro nádech a výdech – tedy vsunout sekvence, nebo alespoň záběry, které by neprovázelo slovo. Vycházím ze zvolených formálních postupů, které jsou zacíleny na širokou diváckou obec a kladu si otázku, kolik si divák odnese? Navíc dominující slovo signalizuje nedostatek obrazového materiálu. Je třeba brát v úvahu, že film je především vizuální výraz a i ten musí být konkrétní, názorný, srozumitelný a navíc výtvarně zajímavý. Tato poznámka se vztahuje i k hraným sekvencím, které považuji za slabší místo celého filmu. Vím, že vznikaly v časovém tlaku, nicméně nejsou příliš dobře připraveny, ani vedeny a v některých okamžicích hluchá místa a neakčnost zbytečně snižují celkový dojem filmu.

Výše zmíněná kompozice a forma jsou nastaveny tak, aby film přijal řadový komerční divák. Neklade otázky, pouze podává informace. Není jeho cílem originálnost, ale jde zaběhnutou cestou, nehledá ozvláštňující pohled, jen obrazově dokumentuje. Nicméně celek považuji za tvar, který poslouží svému cíli. 

Navrhuji 
B - velmi dobře

Otázka: Jaké prostředky byste Zvolil v případě portrétu osobnosti nedávno zesnulé?






      podpis oponenta praktické části bakalářské práce
_1041860969.doc
[image: image1.png]V ® °® F v ) y \V4
' Univerzita Tomase Bati ve Zliné







