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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	x
	
	

	Praktické zkušenosti
	x
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	x
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	x
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	x
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	x
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	x
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	x
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	x
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	x
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	x
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	x
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	x
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni.

(Obraťte, prosím, list a pokračujte v hodnocení na druhé straně formuláře.)

     Bakalářská práce Jana Škuty má jasně definovaný cíl – vytvořit nový vizuální styl Hvězdárny a planetária hlavního města Prahy, který této významné instituci bezesporu chybí.
     V teoretické části bakalářské práce nás seznamuje s prostředím, ve kterém se sám řadu let jako pracovník pražské Štefánikovy hvězdárny pohyboval. Práce má jasnou koncepci a metodologicky dobře zvládnuté členění. Jan Škuta nás nejprve provází historií astronomie a mapuje zakládání astronomických institucí, hvězdáren a planetárií, ve světě i u nás. 

     V další části práce se věnuje vlastnímu předmětu svého výzkumu – vizuálnímu stylu astro-nomických institucí. Na základě svých průzkumů se snaží definovat co je jeho podstatou, jak by měl fungovat a zobecňuje jeho specifika. Detailně se věnuje vybraným institucím, dodržování či porušování vizuálních stylů, sebevědomě se pouští do rozborů konkrétních materiálů (tištěných i internetových), hodnotí kvalitu loga a rozebírá jeho funkčnost, srozumitelnost 
a estetickou úroveň.

     Teoretická práce prokazuje, že autor zvládl vytčený cíl – zorientovat se v dané problematice 
a kriticky zhodnotit aktuální situaci grafického designu v oblasti prezentace astronomických institucí. Jeho komentáře a hodnocení jsou jasně formulovaným názorem, který považuji za zcela platný v odborné debatě.  
     Praktická část práce Jana Škuty je jasnou syntézou, která vychází z podnětů a podkladů, jež soustředil ve své teoretické práci. Cílem bylo vytvořit jednotný koncept pro významnou instituci, která je rozdělena do tří subjektů. V tomto bodě autor narazil na skutečnost, že tyto subjekty spolu komunikují poměrně těžko, vystupují dosti nejednotně, a to nejen v oblasti vizuálního stylu. Každý si tak trochu „jede svou cestou“. Jan Škuta neskrývá, že nejlépe se mu komunikuje právě se svou domovskou Štefánikovou hvězdárnou, což je na celkovém vyznění práce patrné.

     Pro začátek se rozhodl začít tím nejdůležitějším – vytvořit logo instituce. Na základě výše zmíněného členění instituce vytvořil celkem čtyři logotypy. Loga vycházejí z tradičního 
a čitelného symbolu architektury. 

     Společné všem čtyřem logotypům je využití jednotlivých bodů – hvězd k vytvoření siluety – tvaru kupole či budovy. Loga Štefánikovy hvězdárny a Ďáblické hvězdárny využívají stejný symbol – kupoli s otvorem pro dalekohled a jsou barevně rozlišeny. Logo Planetária je na první pohled poněkud málo čitelné, krajní body spíše připomínají nějaké nezdařené použití filtru deformace. Až po delším soustředění zjistíme, že se jedná o naznačení římsy a symbol tedy není nezdařilou stylizací kupole, ale stylizací nejspecifičtější části budovy Pražského planetária. 

     U všech logotypů je text umístěný na střed a naznačuje tak další možný význam – spolu s horním symbolem vytváří dojem planety s prstencem. Čtvrté logo je jednotící pro všechny tři subjekty. Snaží se zde spojit jak funkci hvězdárny, tak planetária – rastr jednotlivých bodů je zde nepatrně odlišný, živější než u předešlých, připomíná pohled na noční hvězdnou oblohu. 

     Barevnost je volena s ohledem na charakteristiku jednotlivých míst: Štefánikova hvězdárna – červená, poukazuje na příslušnost k Praze, která v současnosti tuto barvu využívá. Ďáblická hvězdárna – ďábelsky zelená, která, jak autor předesílá, stojí na okraji Prahy v zeleni 
a Planetárium – modrá, která odkazuje na svoji hlavní funkci – projekce obrazů hvězd a dalších nebeských těles na vnitřní část kupole. Čtvrtý, zastřešující logotyp celé instituce je tmavě modrý jako univerzální barva vesmírného prostoru. V tomto bodě je třeba uvážit, zda je nutné použít dvě odlišné intenzity téže barvy pro vystižení funkčního rozlišení a identity subjektu. 

     Pro svou práci využívá Jan Škuta písmo Gotham, které svým vznikem zapadá do doby, kdy byla založena Štefánikova hvězdárna. Aktuálně je často využívané a stává se současným trendem. Navržené logotypy hodnotím jako vcelku zdařilé až na malé výhrady čistě a srozumitelně řešené. Jan Škuta dále ukazuje jejich funkčnost a použití na propagačních předmětech 
a merkantilních tiskovinách. Započal tak cestu v komunikaci směrem k širší veřejnosti. Vytvořil sérii plakátů, které by měly přiblížit hvězdárnu a planetárium a přilákat k jejich návštěvě. Vsadil na fotografie navozující emotivní atmosféru a především na výstižné slogany. Pro ucelený jednotný vizuální styl chybí ještě další náležitosti, ale Jan Škuta, jak potvrzuje i jeho závěrečné vlastní zhodnocení práce, je na dobré cestě v realizaci své myšlenky a pro další potřebu komunikace s hvězdárnou a planetáriem je obsažnost dosavadní práce naprosto dostatečná. 
    
    Teoretickou část bakalářské práce navrhuji ohodnotit jako výbornou – A.
    Praktickou část práce pak hodnotím jako velmi dobrou – B. 
Bakalářskou práci doporučuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce:

Teoretická část: A – výborně
Praktická část: B – velmi dobře
Ve Praze dne 19. 5. 2009
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* nehodící se škrtněte

Návrh na klasifikaci BP: 
  
praktická část: B - velmi dobře
Ve Praze dne 19. 5. 2009 
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