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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	X
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	X
	

	Úroveň analytické části 
	X
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	X
	
	
	

	Úroveň návrhu řešení (realizace)
	X
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	X
	
	

	Formální úroveň (text, grafy, tabulky)
	X
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	X
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	X
	
	
	


Připomínky a otázky k obhajobě:
Oto Dostál teoretickou částí své bakalářské práce dokazuje, že námět, výtvarno i zvolená technologie jeho bakalářského filmu „Šarlatový kouř” nejsou náhodné. Z textu lze nesporně vycítit, že autorův výklad je podložen praktickými zkušenostmi a autor přistoupil k realizaci svého filmu velmi zodpovědně.
U části věnované námětu se autor sofistikovaně odvolává na klasika fantastického žánru Lewise Carolla a zmiňuje také současné osobnosti, Neila Gaimana či Franka Millera. Nezapomíná však ani na inspirační zdroje své výtvarné stylizace, kterou prezentuje jako výsledek racionálního hledání, zohledňujícího technologické aspekty.
Klady i zápory zvolené technologie, kombinující 3D animaci s 2D pozadím, autor dokumentuje na konkrétních záběrech svého filmu, a to nejen z vizuálně statického hlediska, ale také například vzhledem k možnostem pohybu kamery či záběrové vazbě. Srozumitelně a bez zbytečných akademických obratů popisuje jednotlivé fáze výroby a různé možnosti jejich technického provedení, zabývá se fenomény souvisejícími s počítačovou animací, jako je například dopředná a inverzní kinematika. Přitom se neomezuje na teoretické definice: uvádí použitý software, zmiňuje specifické zlozvyky 3D animace (fenomén „instancování”) či časovou náročnost jednotlivých technologických řešení a zdůvodňuje volbu konkrétních postupů v případě svého filmu. K dovysvětlení odborných termínů z oblasti 3D technologie využívá poznámkový aparát. 

O autorově zasvěcenosti v oboru svědčí i seznam použité literatury, který se neomezuje na v této oblasti poněkud chudé české zdroje a využívá i nejnovější zahraniční prameny.
Přes několik drobných formálních nedostatků se jedná o velmi kvalitní práci, která přesahuje rámec pouhé dokumentace realizace praktické části. Výhledově může dobře sloužit jako praktická příručka dalším studentům, kteří se pustí do netradiční technologie kombinující 2D a 3D.
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	„Šarlatový kouř“ – 3D animovaná antipohádka


Náplní praktické části bakalářské práce Oto Dostála je krátký autorský animovaný film „Šarlatový kouř“. Spolu s hlavním hrdinou procházíme podivným snovým světem k překvapivé závěrečné pointě.

Jako základní technologii si autor zvolil sobě blízkou 3D animaci, kterou se však - ve chvályhodné snaze potlačit charakteristický vzhled dnes tolik používaného fotorealistického 3D – rozhodl kombinovat s 2D kresleným pozadím. S úskalími tohoto netradičního postupu se Oto vypořádal dobře a výsledek je bezesporu funkční, ačkoli v oné snaze o potlačení 3D fotorealismu šlo jistě zajít ještě dále.

Autor si (jak je zdokumentováno v související teoretické práci) vytyčil cíl přiblížit se precizností realizace profesionální komerční tvorbě. Profesionální 3D animace je ovšem realizována v týmech, ve kterých je práce dělena mezi řadu specializovaných profesí - to vše Oto zvládá sám a nutno říci, že dobře! Můžeme sice nalézt určité rezervy například v animaci hlavní postavy, jsou to však nedostatky, se kterými se setkáváme i v profesionální produkci.

Výtvarné řešení jednotlivých prostředí je promyšlené a koresponduje s vývojem děje. Hlavní hrdina se na počátku probouzí uprostřed nekonečné prázdné plochy; během jeho cesty krajinou, symbolizující jakousi rekapitulaci jeho života, se však prostředí čím dál více zaplňují.

Ačkoli je hlavním nástrojem autora počítač, nenechává se Oto jeho možnostmi omezovat a – pokud si to záběr žádá – neváhá vyrazit do studia a natočit zde před zeleným pozadím reálné objekty, jako je například doutnající rákos, a následně je zapojit do na počítači vytvořeného prostředí.

Z hlediska filmové řeči se autor zdařile snaží o tzv. klasickou hollywoodskou školu, tedy plnohodnotné záběrování jako u hraného filmu. Záběrová skladba působí přirozeně a Oto se vypořádal i s takovými oříšky jako je akční scéna zběsilého hrdinova útěku před obřími padajícími šiškami. Narativní funkce je dobře naplněna.

Fakt, že odevzdaná verze filmu nemá dokončenou zvukovou stopu (chybí ruchy a hudba je teprve v pracovní verzi) kompenzuje nadstandardní stopáž filmu – překračuje požadovanou délku více než dvojnásobně. Obrazová složka filmu je dovedená do finální podoby kompletně.

Oto vytvořil zajímavý a po všech stránkách kvalitní krátký animovaný film, za který by se nemusela stydět ani renomovaná profesionální studia. Bude pro autora dobrou vizitkou při vstupu do praxe.
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