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Hodnocení práce: A B C D E F 
  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 
1. Obtížnost zadaného úkolu       
2. Splnění všech bodů zadání       
3. Práce s literaturou a její citace       
4. Úroveň jazykového zpracování        
5. Formální zpracování – celkový dojem       
6. Logické členění práce       
7. Vhodnost zvolené metody řešení       
8. Kvalita zpracování praktické části       
9. Výsledky a jejich prezentace       
10. Závěry práce a jejich formulace       
11. Přínos práce a její využití       
 
Celkové hodnocení práce:       
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého 
uvážení dle klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 
A - výborně. 

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 

 
Otázky k obhajobě: 
- Z jakého důvodu se liší název zadaného tématu práce na titulní stránce a v zadání? 
- Byly ve výsledné scéně použity skutečné poměry vzdáleností mezi jednotlivými objekty sluneční 
soustavy? 
- Obíhá Měsíc Zemi opravdu ve směru, který byl zvolen ve výsledné scéně? 
 
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 
Bakalářská práce je velmi zdařilá jak po jazykové, tak po obsahové stránce. Výsledná vytvořená 
scéna sluneční soustavy v sobě skývá velké množství odvedené práce. Pokud autor ještě odstraní 
drobné chyby z oblasti astronomie, jako je nehybný pás planetek a asteroidů, které rotují pouze 
kolem svých os a nikoliv kolem Slunce, dále směry a rychlosti rotací planet kolem svých os a 
hlavně směr rotace Měsíce kolem Země, tak se tato práce dá s úspěchem využít např. při výuce 



 

fyziky na základních školách, ale hlavně také v oblasti počítačových her, což byl pravděpodobně 
primární cíl práce. 
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