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ABSTRAKT

Bakalarska préce byla vypracovana jako weboveé reSeni programové podpory vyuky pred-
meétu Aplikovana Informatika. V teoretické ¢ésti jsem se zamgtil na popis webového re-
dakéniho systému CMS Made Simple, webMathematicy a programovacich jazyki spoje-
nych s témito systémy. V praktické ¢asti pak bylo treba vyiesSit konverzi zdrojovych koda
z Mathematicy do formétu JSP pro webMathematicu a jgjich zatlenéni do CMS systému
CMS Made Simple.

Kli¢cova dova

JSP,CMS, HTML, PHP, MySQL, webMathematica, Mathematica, WY SIWY G, SMARTY,,
Open Source Software

ABSTRACT

This Graduation Thesis has been created as a web solution of programme support for the
education subject Applied Informatics. | concentrated myself on a description of the content
management system CMS Made Simple and web services for webMathematica and
programming languages connected with these systems in theoretical part of this thesis. Then
| had to solve the conversion of source codes from Mathemeatica to JSP format and their

implementation in the practical part.

Keywords:

JSP,CMS, HTML, PHP, MySQL, webMathematica, Mathematica, WY SIWY G, SMARTY,,
Open Source Software
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UvoD

Tato bakalarska prace bude vytvorena pro podporu vyuky predmétu Al (Aplikované Infor-
matiky). V tomto predmétu se studenti budou ucit programovat Sifry (Caesarova Sifra, Sfra
autoklav, transpozi¢ni Sfra a dalsi) v programu Wolfram matematica 7. Cilem této prace
bude vytvotit webové rozhrani, ve kterém by bylo mozné zobrazit postup feSeni jednotli-

vych Sfer ataké moznost vyzkouSet s funkénost svych naprogramovanych Sfer.

Webové rozhrani bude redlizovano na serveru pomoci redakéniho systému CMS Made
Simple (vyuzivajici programovaci jazyky HTML,PHP,MySQL) a Wolfram webMathematica
(komunikujici se zdrojovym kédem ve formétu JSP). Funkce a moduly redakéniho systém
CMS Made Simple budou podrobné zdokumentovéany. Dulezity faktor zde sehraje modul
HTML bloky, ktery zajisti pomoci tagu i f r ame bezproblémovy prechod mezi rozhranim
JSP na stran¢ webMathematicy aHTML.

Cela préce bude koncipovéana jako manud s obrézky pro pouZziti tohoto systému. UZivatel
by tedy mél byt schopny vkladat obsah spolecné s obrazky a mel by také byt schopny vloZit
soubory JSP do tohoto systému.
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1 POUZITE TECHNOLOGIE A SYSTEMY

Pro redlizaci bakalarské prace bylo vyuzito objektového programovani v systému pro spré
vu obsahu CMS Made Simple. Ke zpracovani Sifer bylo potreba konvertovat soubory Ma-
thematica (*.nb) do formétu JSP, ktery zpracovava webM athematica.

1.1 CMS

Zkratka CM S pochézi z anglického terminu Content Management System a oznacuji se tak
razné systémy pro spréavu obsahu. CMS je viastné doZzitou webovou aplikaci, pouZivanou
pro vytvéreni a Upravy obsahu webu bez znalosti tvorby WWW strének. Vyhodou CMS je
moznost rychlé reakce, web s miZete aktualizovat sami kdykoliv, at’ je treba nedéle nebo
svétek.

Pro internetové pouZiti existuje cela fada ngjriaznejSich CMS, liSicich se podle svych schop-
nosti. K predchidcim CMS patii rizna administracni rozhrani pro vkladani novinek
aaktualit. Slozit¢jsi CMS umoznuji vkladani raznych c¢lankt aspott (véetné tabulek
aobrézki) do predem uréenych kategorii, pripadné Upravu v3ech texti na webu. Pouzivaji
se ktomu tzv. WYSIWYG editory. Podobné CMS byvaji také soucasti intranett

a extranett.

Castou funkci CMS je i sprava obrézkt a celych fotogalerii. Mnohé umi spravovat i audio
avideo soubory adalsi multimediani obsah. Vyjimkou neni ani moznost spravovat diskuse

akomentére. Takovy CMS je pak snadné piebudovat na dokonaly weblog. Ty nejlepsi CMS

/////

Okolo obecné terminologie systémi pro spréavu obsahu dnes existuje spousta nepiresnosti.
Krom¢ CMS se rozliduji i dalsi systémy — negicastéji WCM (zaméiené pouze na spravu
webu) a DMS (spréava dokumentti). Jako synonyma k CM S se pouZivaji i terminy redakéni
systém apublika¢ni systém.!™
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Mezi z&kladni funkce CM S systému patii napiiklad:

Tvorba, modifikace a publikace dokumentt (¢lanka) zpravidla prostiednictvim
weboveého rozhrani, ¢asto s vyuZitim jednoduchého online WY SIWY G editoru nebo

jednoduchého systému formatovani textu
sprava diskusi ¢i komentéit

spréva soubori

spréva obréazku ¢i galerii

kalendaini funkce

statistika pristupt

spréva anket

spréva registrovanych uZivateli

111 Vyhody CMS

Velkou vyhodou je, Ze osoba obstarévajici vkladani a Upravy obsahu nemusi znét jazyk
HTML.

VétSina CM S systémi je Open Source Software (OSS), coz znamend, Ze zdrojové kody
jsou oteviené. Otevienost zde znamena jak technickou dostupnost kédu, tak legalni dostup-
nost - licenci software, ktera umoznuje, pri dodrZeni jistych podminek, uZivatelum zdrojovy
kod vyuZivat, napiiklad prohliZzet a upravovat. V nepiesném, ale pomérné béZzném vyjadio-
vani, se oznaceni open source pouzivai pro mnoho vlastnosti, které s otevienosti zdrojove-
ho kédu nesouvisi, ale vyskytuji se u mnoha open source programi. Napiiklad maze jit o
bezplatnou dostupnost software, vyvoj zajistovany Uplné nebo z podstatné ¢asti dobrovol-

nickou komunitou nebo , nekomerénost”. 2
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1.1.2 CMSMadeSimple

CMS Made Simple oddéluje obsah od webového navrhu nebo struktury. JednoduSe receno,
obsah je oddélen od programové ¢asti systému, coZ dovoluje ndvrhéri zamétfovat se na
design a editorovi na stranky sobsahem. V administracni ¢asti je vytvorena sprava, kterd
umoziuje uZivatelum konat Ukony na webu pomoci omezuijicich oprévnéni. Administrator
muZe doinstalovat dalSi rozSireni, ktera dodavaji rozSirenou funkcionditu na strankach. Ty-
pickym piipadem maZe byt napiiklad Frontend User Management, ktery umoZnuje registro-
vat nové uZivatele na webu, zasilat zapomenuta heda, dopliovat ¢i ménit persondlni infor-

mace a spoustu dalSich véci.

12 HTML

HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znatkovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazyki pro vytvéreni strnek v systému World Wide Web, ktery

umoziuje publikaci dokumentt na Internetu.

Jazyk je aplikaci drive vyvinutého rozsahlého univerzalniho znackovaciho jazyka SGML
(Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem webovych

prohlizect, které zpétné ovlivinovaly definici jazyka.

1.2.1 Vyvo jazyka

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na propojeném informa¢nim
systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliz Zenevy ve Svycarsku. V té dobé se
pro tvorbu dokumenti obvykle pouzivaly jazyky TeX, PostScript ataké SGML. Berners-
Lee s uvédomoval, Ze potiebuji néco jednodussiho av roce 1990 byl tedy navrZen jazyk
HTML a protokol pro jeho pienos v pocitacove siti — HTTP (Hyper Text Transfer Protocol
— prenosovy protokol hypertextu). Zaroven také Tim Berners-Lee napsal prvni webovy pro-
hlize¢, ktery nazval WorldWideWeb.

V roce 1991 CERN zprovoznil svij web. Soucasné organizace NCSA (National Center for
Supercomputer Applications) vybidla Marca Andreessena a Erica Binu k vytvoreni prohli-
Zece Mosaic; ten vznikl v roce 1993 ve verzich pro pocitace IBM PC a Macintosh a m¢l

obrovsky Uspéch. Byl to prvni prohlizec s grafickym uZivatelskym rozhranim.
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Nasledoval rychly rozvoj webu, takze bylo nutné pro HTML definovat standardy.

1.2.2 Verzejazyka
Verze 0.9

Byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje graficky reZim (verze, kterou vytvo-

fil Tim Berners-Lee).
Verze 2.0

Zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Standard vydala komunita IETF (In-
ternet Engineering Task Force). Je to prvni verze, ktera odpovida syntaxi SGML.

Pridava k pavodni specifikaci interaktivni formulée a podporu grafiky.
Verze 3.2

Byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jazyka v roce 1996. Pripravovana ver-
ze HTML 3.0 nebyla nikdy piijata jako standard, protoze byla priliS doZita a Zadna
firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporu. Standard uz vydalo W3C, stgjiné
jako nadleduijici verze. Pridava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové elemen-

ty pro ovliviiovani vzhledu.
Verze 4.0

Byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka pribyly nové prvky pro tvorbu
tabulek, formularta a nové byly standardizovany ramy (frames). Tato verze se snazi
dosadhnout pavodniho G¢elu — prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku) jed-
notlivych ¢asti dokumentu, vzhled ma byt ovliviiovan piipojovanymi styly. Nékteré

prezentatni elementy byly zavrzeny.
Verze 4.01

Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opravuje nékteré chyby verze predcho-
zi.™ Podle pavodniho predpokladu se mlo jednat o posledni verzi, po které by se
piedo naXHTML.

Verzeb5

7. biezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTML, jgjiZ cilem je vyvoj no-

vé verze HTML. V kvétnu 2007 bylo odhlasovano, Ze z&kladem noveé specifikace se
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stanou Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace WHATWG. Jako n&
zev noveé specifikace bylo odhlasovano HTML 5. Specifikace by m¢la byt hotova v
letech 2010-2012 (odkdy ji zacnou vyvojéri webovych aplikaci pouZivat), ukonceni
vyvoje specifikace po vyieSeni problémi a opraveni vSech chyb se odhaduje aZ na
rok 2022).

1.2.3 Popisjazyka

1.2.3.1 Koncepce

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML (pripravované verze HTML5 alejiZz zavidost
na SGML obsahovat nebude). Je charakterizovan mnozinou znatek ajgjich atributa defino-
vanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzavirgji ¢asti textu dokumentu atim se uréuje
vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych zna¢ek se uzaviraji mezi uhlové
zévorky (< a>). Cast dokumentu tvorena oteviraci znackou, n&jakym obsahem a odpovida-
jici ukon¢ovaci znatkou tvori tzv. element (prvek) dokumentu. Napiiklad <st r ong> je ote-
viraci znatka pro zvyraznéni textu a <st r ong>Cer vena Kar kul ka</ st r ong> je element
obsahujici zvyraznény text. Soucasti obsahu elementu mohou byt dalSi vnorené elementy.

Atributy jsou dopliujici informace, které upiesiuji vliastnosti elementu.

Znatky (zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsou parove viechny), pii¢emz kon-
cové znacka je shodna se znatkou pocéatecni, jen ma pied ndzvem znak lomitko. Priklad pro
oznaceni odstavce:

<p>Text odstavce</p>

Nekteré znatky jsou neparové — nemaji Zadny obsah a nepouzivaji koncovou znacku. Pri-
klad pro vykredeni vodorovné cary:

<hr >

Tagy mohou obsahovat atributy, které popisuji jejich vlastnosti nebo nesou jinou informaci.
Prikladem muze byt odkaz (tag a), jehoz atribut hr ef fikd, kam se uzZivatel po kliknuti na
néj dostane (v tomto prikladu na strénku ht t p: / / exanpl e. com):

<a href="http://exanpl e. cont' >t ext odkazu</a>

Nebo jiné moznosti zapisu odkazu - odkaz, ktery se otevie v novém okné/panelu:

<a href="http://exanpl e.con' target="_bl ank">text odkazu</a>
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Nebo jiné mozZnosti zapisu odkazu - odkaz, ktery se otevie v novém okné/panelu, obsahuje
titulek (zobrazi se po najeti mysi) a bude prirazen ke tridé CSS (CSS - vyloZeni jazyka dle
WIKI):

<a href="http://exanpl e.cont target="_blank" title="titul ek"

cl ass="nazev_tridy">text odkazu</a>

Od SGML zdedil jazyk HTML i jiné, méng znamé konstrukce pro tvoreni elementi. Jedna
se 0 tzv. Zkrécené HTML zapisy:

<el ement / Qosah/ je totéZ jako <el ement >Cbsah</ el enent >
<el ement >bsah</ > je totéZ jako <el enent >Cbsah</ el ement >
<el <el 2>Cbsah je totéZ jako <el ><el 2>Cbsah

<ul ><| i >Adanmx>Bozena</ ul > je totéZ jako

<ul ><l i >Adanx/ | i ><| i >Bozena</ | i ></ul >

V&echny tyto zapisy jsou sice podle normy validni a zcela ekvivalentni, ale Zadny ze zné&

mych prohlizect zkracené verze nepodporuje, takZe se nedoporucuje je pouZivat.

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD (Document Type Definition). Od verze
4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uveden pomoci kli¢cového slova

DOCTYPE. DTD definuje pro uréitou verzi elementy a atributy, které Ize pouZivat.
Dokument miZze mimo znackovani obsahovat dalSi prvky:
Direktivy — zagingji znaky <!, jsou urceny pro zpracovatele dokumentu (prohlizex).

Komentéie — pomocné texty pro programatora, nejsou soucasti obsahu dokumentu

anezobrazuji se (prohlizes je ignoruje). Priklad komentare je uveden nize.
Kod skriptovacich jazyka.

Definice uddlosti akdd pro jgich obsluhu.

1.2.3.2 Struktura dokumentu
Dokument v jazyku HTML ma predepsanou strukturu:

Deklarace DTD — je povinna aZ ve verzi 4.01, je uvedena direktivou <! DOCTYPE.


http://example.com
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Koienovy element — element ht mi (znacky <ht m > a</ ht m >) reprezentuje cely
dokument. Korenovy element je povinny, ale oteviraci a ukon¢ovaci znacka samotnéa
povinna neni (pokud tyto znacky nebudou v téle dokumentu uvedeny, prohlizec s je

sam doplni podle kontextu).

Hlavi¢ka elementu — obsahuje metadata, ktera se vztahuji k celému dokumentu. De-
finuji napt. nézev dokumentu, jazyk, kddovani, klicova slova, popis, pouzity styl
zobrazeni. Hlavicka je uzaviena mezi znatky <head> a </ head>. Element head je
opét povinny, ale jeho oteviraci a koncova znacka povinné neni, prohlizeg ji sm do-

pIni podle kontextu.

Télo dokumentu — obsahuje viastni text dokumentu. Vymezuje se znackami <body>
a</ body>. Element body je povinny, ale jeho oteviraci a koncova znatka povinna

neni, prohlize¢ ji sam doplni podle kontextu.

1.2.3.3 Piiklad zdrojovénho kodu

Priklad HTML dokumentu ve verzi 4.01;

<! DOCCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4. 01//EN'
"http://www. w3.org/ TR htm 4/strict.dtd">
<htm >

<l-- toto je konentar -->

<head>
<title>Titul ek stranky</title>
</ head>
<!-- té&lo dokunentu -->
<body>
<h1>Nadpi s stréanky</hil>
<p>Toto je té&l o dokunentu</p>
</ body>
</htm >

1.2.3.4 Druhy znacek

Zntky lze z hlediska vyznamu rozdélit na tii zakladni skupiny:

Strukturalni znacky


http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd
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rozvrhuji strukturu dokumentu, prikladem jsou odstavce (<p>), nadpisy (<hi1>,

<h2>). Dodavaji dokumentu formu.
Popisné (sémantick€) znacky

popisuji povahu obsahu elementu, piikladem je nadpis (<t i t | e>) nebo adresa (<ad-
dr ess>). Soucasny trend je orientovan pravé na sémantické znacky, které usnadiuji
automatizované zpracovavani dokumentt a vyhledavani informaci v zéplavé doku-

menta nawebu. Vyvrcholenim této snahy je v soucasné dobeé jazyk XML.
Stylistické znacky

uréuji vzhled elementu pri zobrazeni, typickym piikladem je znatka pro tu¢né pismo
(<b>). Od tohoto druhu znatek se postupné upoudti, trendem je pouzivani
kaskadovych stylu, které vzhled popisuji oddélené od obsahu dokumentu. Mezi da-
vody pro neuzivani téchto znacek patii piredevSim to, Ze tyto znatky jsou orientova
ny na prohliZzeni na obrazovce pocitace, prilis se viak nepocita s pouzivanim doku-
mentu jinym zpisobem — aternativni prohlizece pro postizené (¢tecky pro slepce), v
mobilnich zafizenich a podobné. Kaskadové styly umoziuji definovat rozdilné zob-

razeni pro rizna zarizen.

1.2.4 Parsovéani v prohlizegich

Webove prohliZzece jsou programy, jejichz U¢elem je prezentovat dokument na zobrazova-
cim zatizeni — nej¢asteji monitoru pocitace. Dokument je prohlizecem natitan a provadéna
jeho rozklad (syntakticka analyza) na jednotlivé elementy. ProhliZze¢ obsahuje tabulku zna-
¢ek, které podporuje. Moderni prohlizece (Opera, Mozilla Firefox) dokonce umoziuii ,, vy-
tvéret” vlastni tagy a elementy a umoziuji také jgich stylovani pomoci kaskédovych styla.
Jelikoz v3ak negjrozsirengjsi prohlize¢, Windows Internet Explorer, toto nedovoluje a obsah
neznamych elementi zobrazi zcela normané, bez stylu, viastni elementy se prakticky nepo-

uzivaji.

Kazdému elementu je poté prifazen styl (zptasob zobrazeni). Styly mohou byt uvedeny ve
stylovém piredpisu. Vlastnosti stylt, které nejsou predepsany, doplni prohlize¢ podle impli-
citniho stylu, ktery ma zabudovan. Nékteré prohlizece umoziuji uZivateli implicitni styly
definovat.
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Nov¢jsi prohlizece pracuji obecné ve dvou zakladnich rezimech:
Sandardni reZim — rezim snaZici se dodrZovat definované standardy;

Quirk mod — rezim zaméieny na zpétnou kompatibilitu, i pokud takové chovani neni

v souladu se standardy.

Tyto rezimy chovani zavedl Internet Explorer ve své pété verzi z divodu zpétné kompatibi-
lity. Microsoft pii vytvéreni nove verze prohlizece chtél, aby se v ném zobrazovaly spravné
stranky, které jiz existuji, ale také nové stranky, které jsou psany podle standardu. To, jaky
reZim (a chovéani) prohlize¢ zvoli, zavisi predeviim na uvedeni direktivy <! DOCTYPE, proto-
Ze vétSina starSich stranek ji viibec neobsahuje. Pozdgji toto chovani ¢astecné piebrala Mo-
zillai Opera, kde v3ak rozdily mezi rezimy nejsou natolik markantni. Existence nestandard-
niho reZzimu je vysedkem vyvoje, kdy s vyrobci jednotlivych prohlizecu prizpasobovali de-
finicit HTML podle svych potieb a prohlizece podporovaly nestandardni elementy a syntaxi.
Rada téchto ,, vylepZeni* byla nésledné prejiména do standardi, nékteré viak byly zase v

dalSich verzich vyiazeny.

1.2.5 Alternativni zarizeni

Vzhledem k rozvoji jak na poli software, tak i hardware pribylo mnoho novych moznosti
zpracovani HTML dokumenti. Proto se pojem ,,prohlizes” stal zavadéjicim (jsou napr. i
hlasové étecky, ¢i tiskarny) aW3C zatalo pouzivat termin user agent. V tuto chvili (konec
roku 2007) jesté neexistuje jednotny ¢esky termin, pouziva se bud’ doslovny preklad — ,, uZi-

vatelsky agent“, nebo napr. ,interpret”, , interpretr”, , zatizeni ¢i jiné.

1.2.6 Editory HTML

Editory HTML jsou programy pro snadnou tvorbu webovych stranek. Napiiklad PSPad,

Macromedia Dreamweaver a dalsi.

1.2.6.1 Textové editory

Editorem HTML muaZe byt ve své podstaté jakykoliv program pracujici s textem. V praxi se
vSak pouZivaji mnohem sofistikovanéjsi programy. Bézny editor HTML zvl&da barevnou
syntaxi (barevné rozliduje jednotlive ¢asti kodu jako naptiklad HTML znacky ¢i atributy a
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prosty text), dokaze napovidat znacky, zné chytré tabulatory nebo zvlada validovat doku-
ment podle predepsané DTD. Mezi takové ngjrozsirenéjsi editory HTML u nas uréité patii
PSPad.

1.2.6.2 WYSIWYG editory

WY SIWY G je zkratka od anglického ,, What you see is what you get“, v piekladu ,,Co vi-
diS, to dostanes*. Tyto WY SIWY G editory pracuji na opacném principu nez textové editory
—ve WY SIWY G editoru pracujete z jiz hotovou strankou a obecné neplati, Ze by uzZivatel
tohoto editoru musel znét jazyk HTML. Ve WY SIWY G editoru s miiZe uZivatel poskladat
stranku jak se mu zlibi a program nasledné vygeneruje poZadovany kod HTML. Mezi ng-
znamgj§i takoveéto editory patii Adobe Dreamweaver nebo Expression Web (novejsi verze

Microsoft Frontpage).

13 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ,,PHP: Hypertextovy preprocesor”,
ptvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclenuje primo do struktu-
ry jazykaHTML, XHTML ¢ WML, coZ Ize vyuzit pii tvorbé webovych aplikaci. PHP |ze
pouZzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou vétS&inou provadény na strané serveru, k uzZivateli je prenaSen az vysledek
jgjich ¢innosti (interpret PHP skriptu je mozné volat pomoci piikazove radky). Syntaxe ja-
zyka je inspirovana nékolika programovacimi jazyky (Perl, C, Pascal a Java). PHP je nez&
vidy na platforme, skripty funguji bez vétSich Uprav na mnoha riznych operacnich systé-
mech. Podporuje mnoho knihoven pro razné Gcely - napt. zpracovani textu, grafiky, préci
se soubory, pristup k vétSing databazovych systéma (mj. MySQL, ODBC, Oracle,
PostgreSQL, MSSQL), podporu celé fady internetovych protokola (HTTP, SMTP, SNMP,
FTP, IMAP, POP3, LDAP...)

PHP se stalo velmi oblibenym piedevsim diky jednoduchosti pouZziti atomu, Zze kombinuje
vlastnosti vice programovacich jazykti a nechavatak vyvojéri ¢astecnou svobodu v syntaxi.
V kombinaci s operacnim systémem Linux, databazovym systémem (obvykle MySQL nebo
PostgreSQL) a webovym serverem Apache je ¢asto vyuZzivan k tvorbé webovych aplikaci.
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Pro tuto kombinaci se vZila zkratka LAMP — tedy spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP
nebo Perl.

Pomoci technologie PHP je naprogramovana Wikipedie.

1.3.1 Ukézkakodu

Takto v PHP vypada skript Hello world:

<?php
echo "Ahoj, svéte!";
?>

1.3.2 Nékterévlastnosti jazyka PHP

Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn. Ze datovy typ promeénné se urci v okamziku

pritazeni hodnoty.

Kvili tomu ma PHP dva operatory porovnéni - '=="a'===" pti pouZiti prvniho do-
chézi pred porovnanim ke konverzi, pii pouZiti druhého je vyraz pravdivy jen kdyz

jsou oba dva operandy stejného datového typu a jgjich obsah ma stejnou hodnotul.

Pole se dgji indexovat ¢iselnymi indexy (jako v jazyce C), nebo mohou fungovat ja-
ko hash-mapa. Stejné pole miZze obsahovat oba typy index.

Pole jsou heterogenni (stejné pole miiZze obsahovat prvky raznych typi) afidka

Retézce Ize uzavirat do uvozovek (pii vyhodnoceni se provede nahrazeni promgn-

nych uvnitt) nebo do apostrofu (nahrazuje se jen escape sekvence \").
/1 Zde je v prom&nné string (tecka je operator spojovani reté&zcu)

$retez = "Ahoj, svéte" . ', mamse dobre' . " a nevadi, Ze stridam oddé-
| ovace";

/] Zde je v promenné cislo (int)
$cislo = 100;

/1 Do pronenné je nobzné dat pole, které obsahuje jak c¢isla, tak znaky ci
dal Si pole

$pole = array('a', 'b', 1, 2, array('prvni' => 'podpole', 'vytisténo'));

/1 Nenahl asi chybu (j enom varovani) a vytiskne 'Array'
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print ($pol e);

/1 Wtiskne obsah prongnné pol e
print_r($pole);

/1 Test porovnani
$cislo = 100;
$retez = ' 100

/1 Toto porovnani ('==") plati diky automatické typové konverz
if ($retez == $cislo)

{

echo 'Jsou stejné';

/1 A e porovnani ponoci '===' neplati, nebot nejsou stejné typy
if ($retez === $cislo)

{

echo ' To by neslo';

PHP do verze 4.2.0 ve vychozim nastaveni automaticky pigjimalo veSkeré proménné
poslané jakoukoliv metodou (HTTP POST, HTTP GET, HTTP cookie, dei ze za-
budovaného mechanismu sessions) a umozinovalo s nimi déle pracovat jako s

globanimi - tato moznost piedstavovala bezpecnostni riziko.

Od verze 4.2.0 Ize hodnotu ziskat z tzv. superglobanich proménnych s garanci pa-
vodu informace - tedy Ze data byla odesldna poZadovanou metodou. Pouzivéani glo-
banich proménnych je stdle moZné pomoci konfiguracni direktivy r egi s-

t er _gl obal s povolit, ale z bezpetnostnich divod je to silné nedoporucovano.

/1 odeSlu formul & netodou POST, kde do pole s nazvem jneno vepiSu ' Ton
echo $jneno; // vréati 'Tom, funguje pouze v pripadé& povol enych gl obal -
nich promennych

echo $ POST['jnmeno']; // vrati 'Tom, superglobal ni prongnné funguji

pzi vypnutych gl obal nich promennych

echo $ GET['jnmeno']; [/ vypiSe se chybové hl aSeni o neexistenci promEnné
a vrati NULL

/1 NULL je zvlaStni hodnota |ibovol ného typu promennych pro stav 'nedefi -

novano'
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1.3.3 Vyznamné projekty implementovanév PHP
software MediaWiki — napi. Wikipedie, tato webova encyklopedie
phpBB — balik pro provoz webového fora
WordPress — publikagni systém pro provoz blogi a podobnych aplikaci
phpMyAdmin —webova aplikace pro sprévu databézového systému MySQL

Texy! — preklada¢ intuitivni syntaxe pro formatovani textu naHTML

1.3.4 Vyhody a nevyhody PHP

1.3.4.1 Vyhody PHP
PHP je specializované na weboveé stranky
rozsahly soubor funkci v zékladni knihovné PHP + dalSich z PECL
nativni podpora mnoha databézovych systémi
multiplatformost (zejména Linux, Windows)

moZnost vyuZziti nativnich funkci operacniho systému (moZzné nekompatibilita s jinym
0S)

strméa kiivka u¢eni

obrovska podpora na hostingovych sluzbach — PHP je fakticky standardem, ktery

najdeme vSude

obrovské mnozstvi projekti a kodu, které |ze zdarma vyuzit (WordPress, phpBB a
dalsi)

pomérné susnd dokumentace

vynikgjici, velmi svobodna licence — svobodnéjsi, nez GPL
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Newyhody PHP
jazyk PHP neni nikde definovan, je popsan pouze jeho implementaci

mirné nekonzistentni vyvoj v minulosti, ktery si sebou PHP nese dosud (nékdy ¢asto
menici se piikazy atd...)

nekonzistentni pojmenovani funkci a ngjednotné poradi parametri
a¢ jazyk vyborné podporuije vyjimky, jeho knihovna je pouziva jen ziidka

slabsi podpora Unicode, pouze pires PHP knihovnu (v PHP 6 mé byt Unicode reté-
zec jako za&kladni typ)

neumoziuje pieklad do byte kddu, PHP skript se pii kazdém poZadavku pieklada

Znovu
ve standardni distribuci chybi ladici (debugovaci) nastroj

po zpracovani poZadavku neudrZuje kontext aplikace, vytvéti jg vzdy znovu (osa

buje vykon)

nepodporuje jmenné prostory (v ngibliZsi verzi 5.3 v PHP budou)

1.3.5 Historicky vyvoj PHP

PHP bylo pavodné oznaceni pro Personal Home Page, tedy osobni doméci stranky. Ve
zacalo v roce 1994, kdy byla napsana binarni ¢ast Common Gateway Interface (CGI) v
programovacim jazyku C. Tuto prvotni ¢ast napsal Dansky/Gronsky Programétor Rasmus
Lerdorf. Lerdorf zpo¢éatku vytvoril tyto nastroje pro osobni doméci stranky (Personal Home
Page) za i¢elem mozné zameény s malou skupinou skriptt v Perlu, které chtél pouZivat pro
UdrZbu osobni domovské stranky. Nastroje mely zajistit béh tloh jako napriklad zobrazeni
résumé (obsahu) a zaznamenavani ndv&tévnosti jeho stranek. Tento binarni kéd jesté tentyz
rok skloubil s jinym programem, ktery sam napsal. Po spojeni s Form Interpreter tak vznikla
kombinace PHP/FI, ktera méla mnohem vétsi funkenost. PHP/FI obsahovala Sirokou im-
plementaci pro programovaci jazyk C a navic tato verze mohla komunikovat s databazemi,

coZ umoznilo tvorbu prvnich jednoduchych dynamickych webovych aplikaci. Lerdorf verej-
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né vydal PHP 8. ¢ervna 1995, aby mohl ngjit co nejvice chyb atak zdokonalil kdd. Tato
verze byla pojmenovana jako PHP verze 2 ajiz m¢la zakladni funkeénost jako ma dnedni
PHP. To zahrnuje napiiklad proménné ve stylu Perlu, zpracovani formulaita a moZnost vio-
Zit HTML kéd. Syntaxe byla obdobna jako u Perlu, ale byla omezengjsi, jednodussi a méné

konzistentni.

Zeev Suraski a Andi Gutmans, dva | zrael&ti vyvojéri na Technion | T, prepsali parser v roce
1997, vytvorili tak z&klad PHP 3 a zmenili nézev jazyka na rekurzivni zkratku PHP = PHP:
Hypertext Preprocessor. Tym vyvojéiu oficiainé vydal PHP/FI 2 v Listopadu 1997 po me-
si¢nim testovéni beta verze. Poté zacalo verejné testovani PHP 3, ajgji oficidni uvolnéni
pridlo v ¢ervnu 1998. Zeev Suraski a Andi Gutmans poté zacali opétovné piepisovani jadra
PHP avydali Zend Engine v roce 1999. Zalozili firmu Zend Technologies v Ramat Gan,
|zrael.

Dne 22. kvétna 2000 byla vydana verze PHP 4 postavend na Zend Engine 1.0. Dne 13.
¢ervna 2004 byla predstavena verze PHP 5, kterd iz stoji nanovém Zend Engine Il. PHP 5
obsahuje nové rysy jako je vylepSena podpora pro objektove orientované programovani,
PHP Data Objects extension (ta definuje lehké a konzistentni rozhrani pro napojeni k
databazim) a nestetné mnozstvi vykonovych vylepSeni. PHP 4 se iz ddle nevyviji a pro tuto

verzi se nebudou vydévat ani Zadné bezpecnostni aktualizace.

V roce 2008 se stava PHP 5 jedinou stabilni verzi, ktera se vyviji. Pozdéji se zZjigtilo, Ze zde
chybi static binding a bude pridano v PHP 5.3. PHP 6 se bude zéroven vyvijet s verzi PHP

5. Mezi hlavni zmeény patti odebréni register_globals, magickée uvozovky a safe mode.

PHP jesté piné nepodporuje Unicode nebo multibyte strings; podpora unicode bude zahrnu-
taaz do verze PHP 6. Spousta kvalitnich open sourcovych projekti pozastavilo podporu
PHP 4 ve svych novych kédech od 5. Unora 2008. Aby jim konsorcium vyvojara PHP
usnadnilo piechod na PHP 5 poskytlo jim prechodovou verzi z PHP 4 na PHP 5.

PHP 5 béZi jak ve 32-bitovéem tak i v 64-bitovém prostiedi, ae jedinou oficiani verzi pro
Windows je 32-bitova verze, vyZzadujici mod kompatibility Windows 32-bit pri pouZiti 1S v
64-bitovém prostiedi Windows. K dispozici je verze tieti strany, kterd je uréena pro 64-

bitové Windows. 4
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1.4 MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi au-
tory jsou Michadl ,,Monty* Widenius a David Axmark. Je povaZzovan za Uspésného prakop-
nika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komeréni

placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha— jak uz nazev napovida—
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto jazy-

ka s nékterymi rozsiienimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (1ze jg instalovat na Linux, MS Windows, ale i dalSi

WM

operani systémy), vykon a piedevsim diky tomu, Ze se jedna o volné Sititelny software, ma
vysoky podil nav souc¢asné dob¢ pouZivanych databazich. Velmi oblibend a ¢asto nasazova-

né je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zakladni software webového serveru.

MySQL bylo od pocétku optimalizovano predevdim narychlost, ato i za cenu nékterych
zjednoduZeni: ma jen jednoduché zptisoby zadlohovani, a az donedavna nepodporovalo
pohledy, triggery, a uloZené procedury. Tyto vilastnosti jsou dopliiovany teprve v poslednich
letech, kdy zacaly nej¢astéjSim uZivatelim produktu — programatoriim webovych stranek —

jiZz ponékud schézet.
Prehled podporovanych vlastnosti:
cizi klice (od verze 3.23 podporovéany v tabulkéch typu InnoDB)
transakce (od verze 3.23 podporovéany v tabulkach typu InnoDB)
podpora raznych znakovych sad a ¢asovych pasem v datech (od verze 4.1)
poddotazy (od verze 4.1)
uloZené procedury (od verze 5.0)
triggery (od verze 5.0)
pohledy (od verze 5.0)

préce s metadaty (od verze 5.0)
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1.4.1 Ulozi&é dat

MySQL nabizi nékolik typt databazovych tabulek (storage engine), které selisi svymi moz-
nostmi, pouZzitim a zpusobem ukladani dat do soubori:

MyISAM - ngipouzivanéjSi, bez podpory transakci

InnoDB - podpora transakci

BerkeleyDB (BDB)

MEMORY - préci s daty v paméti

NDB Cluster - Glozi&té pro clusterované databaze (od verze 5.0)
ARCHIVE - komprimované tabulky, bez podpory index

CSV - ukladani dat v prostych textovych souborech

1.4.2 Sprava MySQL pites PhpMyAdmin

Pro jednoduchou sprévu MySQL databézi se pouZiva nastroj PhpMyAdmin. PhpMyAdmin
je Open Source program napsany v PHP, ktery umoziuje zalohovani, vytvéreni tabulek,
vkl&déani, editaci a mazani zaznamu v tabulkéch, vytvareni databazi apod. PhpMyAdmin je
pokrogily néstroj pro kompletni spravu MySQL systému pies webové rozhrani.

1.4.3 Priklady MySQL a PHP

1.4.3.1 Vybrani databaze

Abychom mohli s ur¢itou databézi pracovat, musime ji vybrat. Kazdy databazovy server
miiZe spravovat mnoho databézi. Proto je dobré s hned po piipojeni databazi vybrat. K

tomu slouzi funkce mysql_select_db:

mysgl_select_db ( nazev_databaze, identifikator_spojeni )
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1.4.3.2 Podani SQL piikazu
K zadani SQL piikazu miaZeme pouzit funkci mysgl_query:
nysgl _query ( sql _prikaz, identifikator_spojeni )

Funkce mysgl_query vraci bud’ identifikétor vysledku, pokud SQL piikaz vraci néjaka data,
nebo pouze hodnotu true, pokud SQL dotaz nevraci Zadna data. Pri chybé vraci funkce
mysgl_query vzdy hodnotu false.

1.4.3.3 Cteni vysledkii SQL dotazu

Pro ¢teni vydedkia SQL dotazu existuji dveé Skovné funkce, ato mysgl_fetch_row a
mysgl_fetch_array. Obé se ngjicastéji pouzivaji s jednim parametrem:

nysgl _fetch row ( identifikator_vysledku )
nysqgl _fetch_array ( identifikator_vysledku )

Obe funkce nactou dalsi fadek z vysledkn SQL dotazu a vraci bud’ pole s hodnotami, a nebo
false, pokud bylo uz viechno precteno. Lisi se od sebe jen tim, Ze mysgl_fetch_row nacte
hodnoty do pole s ¢iselnymi indexy, zatimco funkce mysgl_fetch array pridai indexy s na
zvy sloupct.

Pouziti funkce MySQL_Fet ch_Row() ; pro vypis vSech hodnot tabulky:

$vysl edek = MySQ._DB_Query("php", $sql, $spojeni);
whi | e($zaznam = MySQ._Fet ch_Row $vysl edek)):

echo $zaznani 0] . "<br>";

echo $zaznanf1]. " <br>";

echo $zaznanf 2] ."<br>";

echo $zaznani 3] . " <br><br>";
endwhi | e;

PouZiti funkce MySQL_Fetch_Array(); pro vypis viech hodnot tabulky:

$vysl edek = MySQL_DB _Query("php", $sqgl, $spojeni);
whi | e($zaznam = MySQL_Fet ch_Array($vysl edek)):
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echo $zaznanirc]."<br>";

echo $zaznanij neno] . " <br>";

echo $zaznanf adresa] . " <br>";

echo $zaznanpl at]."<br><br>";
endwhi | e;

PouZiti funkce MySQL_Fetch Object(); pro vypis viech hodnot tabulky:

$vysl edek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
whi | e($zaznam = MySQL_Fet ch_Obj ect ($vysl edek)):
echo $zaznam >rc. " <br>";
echo $zaznam >j neno. " <br>";
echo $zaznam >adr esa. " <br>";
echo $zaznam >pl at. " <br ><br>";

endwhi | e; ©

1.5 Wolfram Mathematica

Wolfram Mathematica je software pro pociténi ¢ehokoliv vas napadne. Vypsat vechny
funkce, které program obsahuije je nad moje schopnosti (u 99% bych ani nepochopil co maji
délat, nicméné pro piredstavu mu nedélaji problém integraly, derivace, maticové pocty, sumy

a spousta jinych véci. Dale samozigimé neni problém s tvorbou grafu.

Program disponuje obsahlou ndpovédou. V ni je seznam vSech piikazi, véetné mnoha uké
zek pouziti.

Za zminku taktéz stoji, Ze jeden vypocet Ize rozdélit mezi vice pocitac.

K dispozici je zdarma pouze 30 denni trial verze, kde neni mozno uklédat. Cena plné verze
je ponékud vysoka. Studenti maji cenu samozi'ejmeé niZsi, navic vysokoskoléci maji mozna

to &tésti, Ze jgich fakulta ma zakoupenou celo3kolni licenci (UTB mé napriklad licenci, kdy

¢loveék maze pouzivat Mathematicu ve Skole.
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151 CojewebMathematica?

webMathematica je produkt, ktery prostiednictvim integrace Mathematica s nejnovejsi
technologii webovych servert rozSiruje moznosti webovych stranek o interaktivni vypocty a

vizualizace.

1.5.2 Cim seli& webM athematica od M athematica?

webMathematica a Mathematica maji stejny "engine”, ale poskytuiji zasadné rozdilna uziva-

telské rozhrani a jsou zaméirené na razné typy uZivateli.

webMathematica nabizi pristup ke specifickym aplikacim programu Mathematica prostied-
nictvim weboveého prohlize¢e nebo jinych webovych klient. Staci pouze maly zécvik k to-
mu, abyste standardni rozhrani mohli efektivné pouzivat. Ve vétSiné piipada uzZivatelé ne-

musi Mathematica znat, dokonce ani nemusi védét, Ze ji pouZivaji.

V uré¢itém dova smyslu |ze Mathematica povaZovat za vyvojove prostiedi pro stranky
webMathematica. Mathematica je napriklad vhodna pro préci na kodu, ktery modeluje urci-
ty fyzikani proces - kédu, ktery se ndsledné da umistit do stranky webMathematica, aby se

lidem umoznilo fungovani modelu a vyuziti jeho vysledka pii bézné préci. "

153 Cojeforméat JSP?

JSP je zkratka pojmu Java Server Pages. Jedné se o technologii pro tvorbu dynamickych
webovych stranek na prvni pohled podobnou dobie zndmému PHP. Instrukce se zapisuji do

dokumentu mezi znacky <? a ?>. Dokument miZe vypadat napiiklad takto:

<htm >
<body>
Nahodné ¢i sl o:
<?= java.l ang. vat h. randon() ?>
</ body>
</htm >

KdyZ déte tento text do souboru a uloZite ho do adresare servirovaného webovym serverem
do svéta anékdo napise jeho adresu, server tento text pielozi na zdrojovy kod servietu

(.java), ten dde prelozi do bytecode (.class) a stim uz zachazi jako se servletem. To zna
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mena - nacte ho a vzniklému objektu pieda HT TP poZadavek. Vyiizeni prvniho dotazu za-
bere n¢jaky ¢as (feknéme sekundu), ale objekt pak zistane v paméti a ¢eka na dalsi dotazy,

takZe zpracovani dalSich zprév uz je dilem okamziku. ©®

16 SMARTY

Smarty je Sablonovaci systém pro PHP, ktery umoziuje oddéleni aplikacni (samotny kod
PHP) a zobrazovaci (klasické HTML) logiky. To se hodi predevSim pro vétsi projekty, kdy
programator PHP a kodér HTML neni tatédz stejnd osoba. Diky Smarty tak kodér Upravami
HTML nezni¢i préci programétora. Kodér tedy vZzdy pracuje jen sHTML a programétor jen
s PHP.

Smarty funguje tak, Ze kodér upravuje klasickou stranku HTML (Sablonu) av ni jsou urcité
znacky, které jsou dynamicky vytvérené pomoci PHP. Takovéa Sablona mize napt. vypadat
takto (index.tpl):

<ht m >
<body>
Vitejte {$j neno}
</ body>
</htm >
Praveé znatka { $j neno} bude zajimat programatora. Ten v jiném skriptu zjisti (tieba z data-
béze) jméno navatévnika, které pak pomoci metod tridy Smarty zameéni za { $j meno} v Sab-
long. Priklad:

<?php
/*Skri pt vybere z databaze jnéno

navst &vnika a pri radi ho promenné $nane */

$smarty->assign('jnmeno', "' $nane');
$smarty->di splay('index.tpl');

?>
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Metoda $smar t y- >assi gn zaméni proménnou $nane za zna¢ku { $j meno} v Sabloné. Dru-
h& metoda pak nacte a zobrazi Sablonu (tento skript by nefungoval, museli bychom jesté
zahrnout téidu Smarty, ale pro zjednoduSeni je to mydlim dostacujici).

Velkou prednosti je kompilace Sablon. Pokud zavolame piredchozi skript v prohlizeci, Smar-
ty vytvoii klasicky skript PHP i se zobrazovaci logikou do specialniho adresére. Pri pristim
volani funkce jiZz neni nutné znova znacky pirevadét, zavola se zkompilovana verze. Proc to

Smarty déla? Je to predevdim rychlgsi.

Jedte mnohem rychlegjsi nez kompilace je cachovéani obsahu. Cachovéni je v podstaté kompi-
lace, kdy se nevytvaii PHP skripty, ale klasické HTML. Cachovani je vysvétleno velmi

podrobng pozdgji.
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Il. PRAKTICKA CAST
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2 SYSTEM PRO SPRAVU

2.1 Funkce CMSMade Simple

Funkce CMS bychom mohli rozdélit do téchto kategorii:

Vytvoreni obsahu
Sprava obsahu
Publikovani

Prezentace

Kazda oblast bude rozebrana nize.
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Obr. 1 : Vzhled administrace
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2.1.1 Vytvareni obsahu

Vytvéieni obsahu v CMS Made simple je velmi jednoduchou zalezZitosti. V naSem pripadé

byla vytvorena stromova struktura menu zobrazena na Obr. 2.

ﬂ&t%%t{sﬁé’v i
XX K xxxxx L

.f
Epp.ppp.nnn.cc

Obr. 2 : Ukézka administrace spravy obsahu

Obsah je jednoduse upravitelny, mazatelny a v pripadé potieby presunovatelny vyse ¢i nize.
Na Obr. 3 je zobrazena Sablona, ve které se ma dany obsah zobrazit. Dalsi vlastnosti je typ
obsahu, vlastnik, zda je stranka aktivni a vychozi stav strénky. Sablona byva ve vétsing pri-
padt pro cely obsah strének steina, protoZe stranky sviij vzhled nemeni.

Samotné vloZeni obsahu matato pole:

typ obsahu
nézev

text menu
nadiazenost
Sablonu
obsah
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Typ obsahu:
Obsah [+

Nazey:
Text menu:

Nadiazeny:

Sablona:

bc_termplate ]

Obsah:
& B mEhaaEEEE - Shyly - *  -Format - = - Pismo - = - Velikost pisme =
B Ir u | |a= 8= [ 2= 2] | || & G & 02 JA v‘?‘_’f_" = |Hme () |

Cesta:

Zapnioukfyvypnout WYSTWG

Obr. 3 : Vkladani nového obsahu

V zéozce ,Volby" je spousta dodatecného nastaveni obsahu, jako napiiklad zda je obsah
aktivni, zda se ma zobrazit v menu, zda se ma zobrazit na stejné strance, nebo na nove. Ali-
as strénky je ndzev, ktery se piedava jako parametr proménné index.php?page="Alias stran-

ky*.
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Obr. 4 : Nabidka voleb pri vkladani obsahu

Text menu je v podstaté ndzev stim rozdilem, Ze nazev je zobrazen jen v administraci, ale

text menu je zobrazeno na strankach webove prezentace v menul.

Nadiazenost je velmi dulezitym prvkem nového obsahu. V piipadé Ze chcete, aby obsah byl
umistén Uplné nahore ve stromové struktuie menu, v sel ect boxu nechéte volbu , Zadné",
v opaném pripadé jednoduSe vyberete menu polozku, pod kterou cheete aby menu spadalo.
Ddle vyplnite obsah a uloZite.

Pri vkladani nového obsahu se miiZe jednat o klasicky typ obsahu, externi odkaz, ale i dalsi
typy. Nékteré moduly nabizi primo v této nabidce odkaz na vlastni strukturu stranky, jak je
tomu napiiklad u fotoalb. Na Obr. 5 je zobrazen seznam zakladnich voleb.
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Typ obsahu:

EOhsah v
Obsah

Externi odkaz

Qdkaz na jinou gtranku webu
Madpis zekce

Oddélovad

linkmanager

Gruppenlinks

Obr. 5: Typ obsahu

Mezi obrovskeé vyhody z pohledu vytvéaieni patii jednoduché prostiedi, které disponuje vel-
mi podobnymi funkcemi jako Word. CMS Made Simple vyuziva WY SIWY G plugin Ti-
nyM CE s preddefinovanym layoutem Office 2007.

d DD 3 EEE=EE= - Shyly - * | -Format - * - Pismo - = - Nelikost pismz *
B 7 U &e|:= i= i= v & di B SA B e @)

Caesarova sifra je podkategorii rozsahlé kategorie v, substituénich Sifer.

Princip

Frincip tohoto Sifrovani je zaloZen na tom, e kaZdé pismenao zpravy je béhem Sifrovani zaménéno za
pisrmeno, které se abecedné nachazi o pevné uréeny podet mist dale.

Podet modnych variant klide této &ifry je 0 jedna mensi nef potet pismeniznakd) v poudité aheceds,
Fvolirme-li hodnoty posunu stejnou, jako je poét znakld poufité abecedy bude zadifravana Zprava identicks
z pfediohou. WéEim posunem, napfiklad posunem s Klitem o jedna v&t3i nef je potet pismen (znakd)
abecedy dostaneme zasifrovanou Zprayu odpovidajicl prostému posunu o kIiE jedna, takde poufiti klide
hodnoty wiSi nef pofet znakd ahecedy nema kryptograficky wiznam. ¥ nékterfch pramenech se proto
Caesarovych Siftdch miuv jako o Sifrdch aditivhich.

Tuto Sifru pougival pro vojenskou kamunikaci Julius Caesar & popsal ji v Zapiscich o valce galske.
Caesar poufival posun o tfi mista, obecné je ale za Caesarovu Sifru oznadovano jakékoli Sifrovani na

principu prostého posunu pismeniznakd o konstantni hodnotu. | kdvE je tato Sifra z dnegniho hlediska ¥
Cesta:

Obr. 6 : Prostiedi pro vytvaeni obsahu
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Dal§i vlastnosti je provazanost odkazi mezi strankami nawebu. Tato vlastnost u CMS Ma-

de Simple je v editoru zobrazena jako ,,Palma s fetizkem®.

Obr. 7 : Odkaz na stranky CMS

Po kliknuti naikonku se zobrazi menu, které ukéze kompletni stromovou strukturu menu a
po vybréni poZadované stranky se na misté kurzoru objevi kompletné vygenerovany html

kod s odkazem.

2.1.1.1 Vkladani obréazki

Préce s obrazky je velmi jednoduchou zaleZitosti, diky propracovanosti pluginu TinyMCE.
K vyvoléni nabidky douzi ikonka ,, VIoZit/Upravit Obrézek”. Nékteré dalsi modifikace plu-
ginu dok&zi nahrét obrazek piimo z oknana Obr. 9. Tuto vlastnost bohuzel tato verze ne-
podporuje. JestliZze cheete vloZit obrazek na stranky, musite je ngjdiive nahrét na server.

Postup pii nahrévani obrézka bude popsan nize.
Obr. 8 : VloZt/Upravit Obrazek

Po Kkliknuti naikonku se zobrazi dialogové okno s nékolika zAlozkami. Pro jednoduchost a

rychlost vkl&dani obrézku staci pouze hlavni zalozka.
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Vlozit/upravit obrazek

Hizeni || Vzhled || Pokradilé |

r Hlawni

UR.L obrdzku || |
Popis obrdzku | |
Titulek | |

rMahled

Obr. 9: VloZt/Upravit Obrazek

Kliknutim na tlagitko ,, Prochazet* [££] se zobrazi dalSi dialogoveé okno, kde si jednoduse
vyberete poZadovany obrézek a kliknutim na ngj zaviete okno a vrétite se do prvniho dialo-

gového okna.

£ [PTeT ; LoRSE 10

Obr. 10: VWber obréazku



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 41

Tentokréte jiz bude URL obrazku vyplnéna s relativni cestou k hlavni sloZce (documentRo-
ot) na serveru av nahledu bude zobrazena skutecna velikost obrézku. Dalsi Upravy jsou jiZ
naVas, nicméné staci kliknout natlacitko vloZit a obrézek se zobrazi na poZzadovaném mis-

v

te.

[ Hlawni || wzhled Paokrodilé

- Hlawvni -

URL obrazku |.|"studentweb.l"|atis.l"l.|p|oads.l"images.l"|ogol.gif |

Popis obrazko | |

Titulak [ |

[ Nahled -

Obr. 11 : Vlozt/Upravit Obrézek

2.1.1.2 Nahréavani obréazkit na server

Nahravani obrazku je specifickou zaleZitosti podle verze a konfigurace pluginu. V hlavnim
menu administrace si nalistujeme zalozku ,, Obsah-Spravce obrazki“. Zobrazi se list vech
obrazku ve dozce /images/. Pokud chcete své obrazky rozdélovat do adresari, neni nic jed-
nodusSiho nez vyplnit formulé pro vytvéreni adresart (viz Obr. 12). Adresdie maZete libo-

voln¢ vnorovat pod sebe, mazat a modifikovat.
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Obr. 12 : Sprévce obrézkii

2.1.1.3 Editace obrézkii na serveru

Spravce maintegrovany editor obrazki, ktery Vam umozni s obrazkem na weboveé trovni
udélat zakladni Upravy jako napiiklad ofezani, otoc¢eni azmeéna velikosti. Po Upravéch Ize
obrazek na servru uloZzit. Obréazek se uloZi ve dvou variantach. Vam se vSak zobrazi pouze

upravenaverze.

Wl tes

]
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Obr. 13 : Editor obrazka
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2.1.2 Sprévaobsahu

Po vytvoreni obsahu strénky budou data uloZena do MySQL databdze CM S systému.
V databézi je uloZen veSkery obsah spolecné s dalSimi Udaji jako napiiklad historie Uprav

stranek, kdo tyto Upravy provedl a kdy. Databéze také obsahuje polozku, ve které je uloZe-

no opravnéni pro pristup a Upravy obsahu.
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Obr. 14 : Data ulozena v databaz

2.1.2.1 Workflow procesy

CMS Made simple umoZziuje rozsdhlou podporu tzv. workflow procesi. To znamena, Ze je

zde hierarchie, do které spada kazda uZivatelem vytvorena stranka. Stranka je piredana ke

schvaeni piislusnému redaktorovi a teprve po schvéleni je zobrazena na webovych stran-

kach. Tento proces schvalovani maZe byt nékolikanasobny, podle hierarchie schvalovacich

prév. V kazdém schvalovacim kroku fidi CMS Made simple status stranky a upozoriuje

uZivatele systému na potiebné kroky.
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Obr. 15 : Pristupovéa prava uZvatel skych skupin

Diky tomu miZe vice autori ridit obsah stranek pii zachovani prisné kontroly nad kvalitou,
spravnosti a soudrznosti webu. Pravidla pro workflow prinasi poradek do chaosu pii manu-

anim zpusobu zpracovani informaci.
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2.1.3 Publikovani a prezentace

Po Uspédném vioZeni dat do databaze, mize byt obsah publikovan na strankéch.
Elektronicka podpora vyuky pfedmétu Al e |

B

Transpaziéni Sifra

Zadee data, kierd choete nechat kédoeat _

{mod b b rmrn

& Sifrordni

2 Defifrovini

Heals 1 UEivalalsks jmine

il Pl atiScEninm, 2

Hel:: 2 e
ELLLLLLELLE LY}

From Wikipe dia, the free encyclopedia m
e =1 3 AL

ST This sais e inils adilfbaan] © Tations Top werilcolea

l1 ;.—1" Plaise helD B0 s tes i che [F By 38dined

1. jhafy J90AN

alvanepesiion cplier & 5 medhod of

Obr. 16 : Publikace stranek na webu

Velkou vyhodou CM S systému je moznost zobrazovat obsah se stejnym vzhledem. Tim
padem miiZe byt stejny obsah zobrazen na riznych webovych strankach. Samozigjme ob-
vykle ma kazdy web jiny vzhled, proto CM S oddéluje obsah od vzhledu aten aplikuji neza-

visle na obsahu. To umoznuje autoram soustiedit se na obsah a vzhled nechat na CMS.

V neposledni radé existuje spousta néstroju pro zlepSeni efektivnosti stranek. Napiiklad
navigace strének ,,sitemap”. Tento néstroj indexuje veskeré stranky na webu do souboru

(naptiklad sitemap.xml) a diky tomuto souboru maze byt web 1épe indexovatelny a snéze
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hledatelny google roboty. Tuto vliastnost v&ak musite mit aktivni piimo na strankéch

Www.google.com/webmastertools.

2.2 Parsovani zdr ojového kodu mathematicy

Zdrojovy kéd Mathematica bylo tieba parsovat do formatu JSP. Pomoci editoru PSPad
jsem vytvoril potiebnou hlavicku ve formatu:
<% page | anguage="j ava" %
<v@taglib uri="/webMathenmatica-taglib" prefix="nmsp" %
Tato hlavicka udava jazyk, kterym se bude zdrojovy kod kédovat. Druhy radek pak udava
cestu k hlavi¢ce s poZzadovanym prefixem. Na dalSich rédcich je pak definovana XHTML
hlavicka
<I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<htm >

<head>

<neta http-equiv="content-type" content="text/htm ; charset=w ndows-
1250" >

<title>Transpozicni Sifra</title>

</ head>

Tato hlavicka hlavné definuje typ kédovani stranky se znakovou sadou windows-1250 a
standart 4.01 Transitional. Tento typ programatorovi udava, jakym zpisobem jsou defino-
vany HTML tagy a dovoluje mu pouzivat i neékteré zastaralé tagy (napiiklad tag <nenu> ).

Na dalSich radcich je definovana samotna struktura JSP, kde je cely kod obalen v tagu :

<nsp: al | ocat eKer nel >

</ mep: al | ocat eKer nel >


http://www.google.com/webmastertools
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Tento tag je nesmirn¢ dalezity pro alokaci kernelu webMathematicy. Kdybychom spou&téli
kdd bez uzavieni mezi timto tagem, proces by nam uvizl na serveru a pravdépodobngé by-

chom nemohli pokracovat ve vypoctech.

DuleZitou ¢asti pak byla sekvence, kterd nam udéva miru zabezpeceni a potiebné knihovny.
V mém pripad¢ jsem potieboval knihovnu MSP pro préci s vykreslovanim obrézka,grafa a
manipulate ze serveru na vystup.

<nsp: eval uat e>

Needs[ "MsSP " ];

Set Security[];

</ msp: eval uat e>

Ddle nasedoval HTML formul& pro vstupni data. VétSinou bylo trebatagi <i nput > a
<sel ect >. Zde je ukézka formulére pro transpoziéni Sfru ataké zpusob jakym se piebiraji
hodnoty:
<form action="latis-transpozice.jsp" method="post">
<t abl e>

<tr>

<td>Zadejte data, kterd chcete nechat koédovat:</td>
</tr>
<tr>

<td><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MsPVal ue[ $$dat a,

"text ke kodovani" ]</nsp:eval uate>" nanme="data" size="70" /></td>
</tr>
<tr>

<td><i nput type="radi 0" nanme="desifrovani" val ue="Fal se" chec-
ked="checked" /> Sifrovani </td>

</[tr>
<tr>

<t d><i nput type="radi 0" nane="desifrovani" val ue="True" /> De-

Sifrovani </td>

</[tr>
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<tr>

<td>Heslo 1:</td>
</tr>
<tr>

<t d><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$hesl ol
"hesl 01" ]</nsp: eval uat e>" name="hesl ol" size="40" /></td>

</tr>
<tr>
<td>Heslo 2:</td>
</tr>
<tr>

<t d><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$hesl 02,
"hesl 02" ]</nsp: eval uat e>" name="hesl 02" size="40" /></td>

</[tr>

<tr>
<td><i nput type="submt" nane="odesl at" val ue="Cdeslat" /></td>
</tr>
</t abl e>

</fornp

Télo JSP je obaleno tagem <nsp: eval uace> aobsahuje podminku, ktera ovéruje zda byl
odedan formulér. Zde je ukazka kodu :
<nsp: eval uat e>

If[ ValueQ@ $$odeslat ],

DvojitaTranspozice[data , heslo_, heslo2 , desifrovani ] :=
Modul e[ {del kaDat, del kaHesl a, del kaHesl a2, zaokrouhl eni
zaokrouhl eni 2, textl, zbytek, zbytek2, znak, znak2, matice,
mati cel, matice2, del kaZasifrovanehoTextu, osetrenyText,

osetreneHesl o, osetreneHesl 02, hesl o2Upravene, serazeneHesl 02,
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t est vyst up},

Print[" Heslo2:", heslo02];
Print[typsifrovani];

]

</ msp: eval uat e>

Na konci zdrojového kédu je funkce, kterd v pripadé problému na servru vypiSe systémo-
vou chybu, ae jinak souzi k vypsani konsolového vystupu, ktery jsem byl nucen vyuZzit,
protoZe funkce Manipulate, kterou jsem chtél obgjit potiebné HTML formulére je dostupna
az ve vySSich verzich webMathematicy.

<nsp: eval uat e>

Col umFornf MSPGet Print Qut put[]]

</ msp: eval uat e>

Prace s proménnymi byla velmi jednoduchd, protoZe se piedavaly ve formétu $$promenna.
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2.3 Kompletace redakéniho systému

Poté co byly naprogramovany jednotlivé typy Sfer, bylo tireba je nahrét na server. Spousténi
téchto skripti bylo realizovano na portu 8080 a to z divodu blokovéani standartniho portu

80 pro webove rozhrani suzbou Apache.

i e il | ity firnsn Fa. e thematr Tlatie

[Mcemnme  Bucio] wen oo 50 e ral UTeee . ) 00ss ey e aoon . (] 30 2 Sesnancemind T Full T ok Acadenry B Role Odc Cakculatoy

LiatiE-gnst ol 150 .9 kb

e T ha 5. kb
Latis-Frafetaly. jap 1.9 kb
|gtig=traregozce jsp 7.5 kb

Obr. 17 : Zdrojove kody Webmathematicy na portu 8080

webMathematika bézZi pod duzbou Tomcat, ta viak nepodporuje sluzbu PHP, ktera je ne-
zbytna pro spravnou funkci redakéniho systému CMS Made Simple.

K tomu aby bylo mozné propojit duzby Apache a Tomcat, bylo vyuzito HTML tagu

<i frame></iframe>. Jedna se 0 parovy tag, ktery se dnesjiz nevyuzivatak, jak tomu bylo
pied pé&r lety. Tento tag s prisuSnymi parametry src, wi dt h,hei ght , f r anebor der umoz-
nuje zobrazit strénku i z jinych serverti nebo jen jiného umisténi na serveru. K tomu slouzi
prévé parametr src, do kterého byla vloZzena stejna adresa serveru, na kterém systém bézi,

ale s portem 8080 a jinou cestou ke zdrojovym kodam.

<iframe src="http://roman.fai.utb.cz: 8080/ /webMathematica/student/latis/latis-caesarovasifra.jsp"

Obr. 18 : parametr src u tagu iframe
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2.3.1 Pr¥iprava JSP kodu pro vioZeni do obsahu

Vkl&déni JSP zdrojovych kédu bylo realizovano pomoci modulu HTML bloky, kde s jako

uzivatel miZete napsat uréitou ¢ast HTML kédu a pak se jednoduse na dany kod odkazovat
v libovolném obsahu pomoci SMARTY tagu.

UZivatelské jméno Tag pro pouZiti tohoto bloku
Caesaroyva sifra {alobal_conkent name="Caesarova sifra’t
Fraktaly {global_content name="Fraktaly'+
Transpozicni sifra {alobal_conkent name="Transpozicni sifra’t
Sifta aukoklay {alobal_content name="5ifra aukaklay':

Obr. 19 : HTML bloky se SMARTY tagy

Na prvnim obréazku je vidét zdrojovy kod pro zobrazeni caesarovy Sifry a prisdusnymi para-
metry. Ve spodni ¢asti obsahu je tlagitko, které obsuhuje stav WY SIWY G pluginu. Jeho
velikou nevyhodou je to, Ze pokud piepinde mezi jednotlivymi stavy zapnuto/vypnuto,
zdrojovy kod se jiZz nezobrazi a i pri uloZeni je ztracen. UZivatel je tak nucen HTML kéd
znovu vloZit nebo ruéné vepsat coz miZe byt otravné a ¢asove ztratoveé.

*0bsah:
ziframe src="http:froman.fai.utb.cz: 8080/ webMathematica/studentylatis/atis-
caesarovasifra jsp' frameborder="0" width="100%" height="400"></iframe>

O Zapnoutypnout WY STWYE

Obr. 20 : HTML blok s WYSWYG ve stavu vypnuto
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= | - Formét - = - Pismo - = | - Velikost pisme =

‘I’ 2 it j A v 32 | lyrm 7]

Zadejte data, ktera cheete nechat kddovat:
text ke kodowvani

Posun o | -25 |+

@ Sifrovani

O Dedifrovan

Cesta:

[ Zapnoutvypnout WYSTWYE

Obr. 21 : HTML blok s WYSWYG ve stavu zapnuto

Vysedkem je tedy vystup, ktery pro bézného uzivatele nijak nenaznauje, Ze by na pozadi
byly data jiné Suzby nebo serveru.
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2.3.2 Vlozeni JSP k6du do obsahu

Vlozenim SMARTY tagu do obsahu je uzaviena cesta, jakym zpisobem byl vioZen radoby
zdrojovy kéd mathematicy do redakéniho systému CMS Made Simple. DuleZitym paramet-

rem je tag name obsahujici odkaz na jednotlivé Sifry.

Typ ohsahue
Obzah Jed

Mazey:

Caezarova fifra

Text nen:
Caezarova Sifrs
Nadfazeny:
3. - Priklady i

Sablona; :
be_template ¥

Obsah:
B iEG - EEFIE -suyy- | -Formét- = -Pismo- = - yabkost piamz =
B 7 U sk SIS - v e b B8 F AR e i
Caesarova Sifra d

|lgluhal_r: ontent narme="Cassarova sifta’)
aesarova silra 2 po fori rozsa ategorie v, substitufnich Siter.

Princip

Princip tohoto Sifrovani je zaloZen na tom, 2e kaZdé plsmeno 2prayy j@ béhem Sifrovani zaménéno za
pismeno, kleré se abecedné nachizi o pewné urfeny palet mist dale.

Pocet moinich variant klice 18to Sifryje o jedna mensi nez pofet pismeniznakd) v pouiité abeceds,
Zvolime-1i hodnotu posuny stejnou, jako je podt znakl pouzité abecedy bude Zagifrovana Zprava identicka
7 prediofou, WiSim pasunem, napiklad posunem & Kitem o jedna vB1Ei ned jo pofet pismen (naki)

abecedy dostaneme zadifrovanou 2pravy edpovidajici prostému posunu o Wit jedna, takde pouditi Kife
hodnoty wwdsi neZ podet znakl abecedy nema krypfograficky wiznam, V néderich pramenech se proto
Cassarowch Siirach miwd jako o Sifrach agithmich.

Pouziti =]
Cesta

[ Zapnout fyypnout WiSIWYGE

Obr. 22 : VloZeni SMARTY tagu do obsahu s popisem Sifer
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2.3.3 Zobrazeni na strankach

Na Obr. 23 je zobrazen vzorovy piiklad caesarovy Sifry s popisem jak Sifrafunguje. Dde je

zde vidét vystup dat po zaSifrovani a obecné informace o zpracovani.

Elektronicka podpora vyuky predmétu Al

Uvod  Férum  Pfiklady  Kontakt

Caesarova sifra

Zadejte data, kterd cheete nechat kddovat;
text ke kodaovani

Posun o |25 [v]

® Sifrovand

O Dedifrovani

Vystup :UFYUL FLPEP WEOWJ

Data:text ke kodovani ===== Posun: -2Z5 ===== Data hyla IIFROVINAL

Caesarova sifra je podkategorii rozséhlé kategorie tev. substituénich &ifer,
Princip

Prifcip tohoto Siffovani je zalofen na tom, Ze kaZdé pismeno zprawy je héhern Sifrovani
ZAMENEND Za pismeno, kieré se abecedné nachazi o pevné uréeny pocéet mist dale.

Pofet moZnych variant klide této Sifty je o jedna mensi nei pocet pismeniznakd) v poufité
ahecedé. Zvolime-li hodnotu posunu stejnou, jako je podét znakl poufitéd abecedy hude
zadifrovana zprava identicka z pfedlohou. V&S Sim posunem, napfiklad posunem s kicem o jedna
vEtE[ ne? je pofet pismen (znakd) abecedy dostaneme zadifrovanou zpravu odpovidajicl
prostému posunu o kit jedna, takfe pouditi kice hodnoty w3 nef podet znakd abhecedy nema
kryptograficky wizham. ¥ nékterych pramenech se proto Caesarowych Sifrach miod jako o Sifrach
aditivhich,

Pouziti
Tuto Eifru pouZival pro vojenskou komuonikac Julins Caesar a popsal ji v Zapiscich o valce
galske. Caesar pouZival posun o tfi mista, ohecné je ale za Caesarovy Sifru oznadovano jakekoli

Obr. 23 : Ukazka caesarovy Sfry
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ZAVER

Cilem této bakalaiské préce bylo vytvorit weboveé stranky pro podporu vyuky pred-
meétu Aplikovana Informatika.

V teoretické ¢asti jsem se zaméfil na jazyky a néstroje potiebné k realizaci celé ba-
kaléiské prace. Mezi z&kladni prvky tak patiil redakeni systém CMS Made Simple, ktery
be¢zi na PHP, MySQL a HTML. Dde bylo tieba popsat co je to formé JSP, co je to
SMARTY ajakym zptsobem se pouziva. Na zavér bylo velmi jednoduSe popsano prostiedi
webMathematicy.

V praktické ¢asti jsem se snaZil popsat CMS Made Simple z hlediska vkladani, edi-
tace a celkovych Uprav obsahu. UZivatel by mél byt schopny po piecteni této prace vkladat
libovolny obsah a obrézky do tohoto systému. Dale by mél pochopit zpasob, jakym se par-
soval zdrojovy kéd Mathematicy v editoru PSPad do formatu JSP a na zavér byl popsan
zpusob, jak hotovy JSP soubor vloZit do obsahu stranek. V priloze jsou piidany zdrojové
kody 4 Sifer, které jsem programoval v hodinach Aplikované Informatiky.

Zavérem bych réd podotknul, Ze tento systém je pilotnim projektem, ktery bych rad
dokongil v diplomové praci na toto téma. Mélo by se jednat o to, Ze uZivatel, ktery dostane
jistd oprévnéni na webu, bude mit administraci webové rozhrani primo na import soubori
Mathematicy (*.nb), které budou nasledn¢é konvertovény skriptem do formétu JSP, uloZeny
na server a umistény do databaze systému. UZivatel si tak jednoduSe vybere kéd, ktery n&
dedné vloZi do obsahu stranek. Cely systém pak pobézi pod portem 80, ¢ili jiz nebude tieba
vyuZivat i f r ame, jako prechodové prostiedi.
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CONCLUSION

This graduation thesis is focused on creation of web pages for education support to
the subject Applied Informatics.

In the theoretical part | concentrated myself on languages and tools needed for reali-
zation of the whole graduation thesis. The basic stock was the content management system
called CMS Made Simple, which runs on PHP,MySQL and HTML. The next part describes
the source code format JSP, as well as the SMARTY language and the way how to use it.
By way of ending, | tried to describe the development environment of the webM athematica.

In the practical part of this thesis, | tried to describe the content management sys-
tem in the aspect of editing and adding content to the webpages. The user should be able to
add the content with pictures to this system. The user should understand the way of parsing
the source code of Mathematica, using the editor PSPad to source code JSP. The last step
was the adding of JSP code to the content of the webpages. Added in the supplement are 4
source codes of ciphers that were programmed in the lessons in the subject Applied Infor-
meatics.

| would like to note, that this system is a pilot project, which | would like to finish
in the diploma paper. The users who have the necessary permissions will be given a web
interface for importing files (*.nb), which will be converted by the script to JSP format and
than stored on server. The user will receive the code containing JSP data and add it to the

content. The system will run under port 80 so that noi f r ane code will be necessary.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Al Predmét aplikované informatika

HTML Vyznam treti zkratky.

tag Cést znagek v kddu HTML jazyka
JSP Zkratka pojmu Java Server Pages
plugin Zasuvny modul

workflow Zptisob tizeni procesu schvalovani obsahu
stemap  Mapastranek

kernel Jadro systému
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Obr. 14 : Data uloZzena v databaz
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P1 — caesarova Sifra ve formétu JSP
Ptiloha P2 — transpozi¢ni Sifra ve formatu JSP
Priloha P3 — Sifra autokléav ve formétu JSP

Ptiloha P4 — fraktdly v IFS forme ve formétu JSP



PRILOHA P1: CAESAROVA SIFRA VE FORMATU JSP

%
<y@taglib uri="/webMathematica-taglib"

<%@ page | anguage="j ava"

prefix="msp" %

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>

<htm >

<head>

<nmeta http-equiv="content-type" content="text/htn

<title>Caesarova Sifra</title>

</ head>

<body>

<nmsp: al | ocat eKer nel >

<nmsp: eval uat e>

Needs[ "MsP™ "
Set Security[];

1;

</ msp: eval uat e>

<form action="lati s-caesarovasifra.jsp"

<t abl e>

<tr>

<t d>Zadej te data

</tr>

<tr>

<t d><i nput
] </ mep: eval uat e>"

</tr>

<tr>

<t d>Posun o <sel ect

type="text"
nanme="dat a"

size="70"

met hod="post ">

ktera chcete nechat koédovat: </td>

val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$dat a
/></td>

name="posun" >

<option val ue="-25" >-25</option>
<option val ue="-24" >-24</option>
<option val ue="-23" >-23</option>
<option val ue="-22" >-22</option>
<option val ue="-21" >-21</option>
<option val ue="-20" >-20</option>
<option val ue="-19" >-19</option>
<option val ue="-18" >-18</option>
<option value="-17" >-17</option>
<option val ue="-16" >-16</option>
<option val ue="-15" >-15</option>
<option val ue="-14" >-14</option>
<option val ue="-13" >-13</option>
<option val ue="-12" >-12</option>
<option value="-11" >-11</option>
<option val ue="-10" >-10</option>

char set =wi ndows- 1250" >

ke kodovani "



<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
<opti
</ sel
</[tr>

<tr>

<t d><i nput type="radi 0"

rovani </td>
</tr>

<tr>

<t d><i nput type="radi 0"

</tr>

<tr>

on val ue="-9"
on val ue="-8"
on val ue="-7"
on val ue="-6"
on val ue="-5"
on val ue="-4"
on val ue="-3"
on val ue="-2"
on val ue="-1"
on val ue="0"
on val ue="1"
on val ue="2"
on val ue="3"
on val ue="4"
on val ue="5"
on val ue="6"
on val ue="7"
on val ue="8"
on val ue="9"
on val ue="10"
on val ue="11"
on val ue="12"
on val ue="13"
on val ue="14"
on val ue="15"
on val ue="16"
on val ue="17"
on val ue="18"
on val ue="19"
on val ue="20"
on val ue="21"
on val ue="22"
on val ue="23"
on val ue="24"
on val ue="25"
ect></td>

>-9</ option>
>-8</ option>
>-7</ option>
>-6</ option>
>-5</ option>
>-4</ opti on>
>-3</option>
>-2</ opti on>
>- 1</ option>
>0</ opti on>

>1</ option>

>2</ opti on>

>3</ option>

>4</ opti on>

>5</ opti on>

>6</ opti on>

>7</ option>

>8</ opti on>

>9</ opti on>

>10</ opti on>
>11</ opti on>
>12</ opti on>
>13</ option>
>14</ opti on>
>15</ opti on>
>16</ opti on>
>17</ opti on>
>18</ opti on>
>19</ opti on>
>20</ opti on>
>21</ opti on>
>22</ opti on>
>23</ option>
>24</ opti on>

>25</ opti on>

<td><i nput type="subnit" nane="odesl at"

</tr>

</ tabl e>

nane="desi frovani " val ue="Fal se"

nane="desi frovani " val ue="True"

val ue="Cdesl at "

checked="checked" /> Sif-

/> DeSifrovani

/></td>

</td>



</forne

<nmsp: eval uat e>

If[ Valued $$odeslat ],

FceCaesear[data_, posuna_,
Modul e[ {},

vystup={};

abc = CharacterRange["A"

abc2 =

| f [ desi frovani

zdr oj ovyt ext

zdroj ovytext =

Rot at eLef t [ Char act er Range[ " A"
Rot at eLef t [ Char act er Range[ " A"

] .

= dat a;

zdroj ovytext =

Stri ngRepl ace[

zdr oj ovyt ext

zdroj ovytext, {"A" ->

"E > R, DT >ttt -> O, 0
"RO-> "N, "R O-> "R, "S o> 'S,
Al T L
B T L e ->
P T L
o> , "R -t -> ->
tfto-> vt "\[Divide]" -> """, )" o-> oty
“\[Tinmes]" ->"", "#" >t ->
RS A Y L
B o-> "ttt -> "t "\[Euro]" ->"",
B T L L ->
e T CHEEE L
B T o A
;" o-> """, "\[Degree]" ->"", """ ->""}];

del kazdr oj ovehot extu =

For[i = 1,
pozice =

AppendTo[ vyst up

1;

Posi ti on[ abc

<= del kazdr oj ovehot ext u

desifrovani _] :=

"Z'];

"True",

"z'],
"z'],

ToUpper Case[ zdr oj ovytext];

CAT, e > tC, D

= Char act er s[ zdr oj ovytext];

Lengt h[ zdr oj ovytext];

i ++

zdrojovytext[[i]]];

abc2[[pozice[[1,1]]1111;

| f [ del kazdr oj ovehotextu >= 6

posuna]

-> "D,
U, oo
T,y
. "\ bag"

, ->

, "8 ->

, et o>

" ->
>

e
S o

. oA >

;e >
4 a>

posuna- (posuna*2)],



StringJdoin[{Riffle[vystup, " ", 6]}],
StringJdoin[{Riffle[vystup, " ", del kazdrojovehotextu + 1]}]

data = ToString[ $$dat a] ;
posuna = ToString[ $$posun] ;
posuna = ToExpression[ posuna] ;

desi frovani = $$desi frovani;

Print["Vystup :", FceCaesear [ dat a, posuna, desi frovani]]

| f[desi frovani =="Fal se", typsifrovani ="Data byla S| FROVANA", typsifrovani ="Data byla
DESI FROVANA" | ;

Print["Data:",data, " ===== Posun: ", posuna, " ===== " typsifrovani]

]

</ msp: eval uat e>

<nmsp: eval uat e>

Col umForn{ MSPGet Print Qut put[]]

</ msp: eval uat e>

</ msp: al | ocat eKer nel >

</ body>
</htm >



PRILOHA P11: TRANSPOZICNI SIFRA VE FORMATU JSP

<%@ page | anguage="java" %
<v@taglib uri="/webMat hematica-taglib" prefix="msp" %

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>

<neta http-equiv="content-type" content="text/htm; charset=w ndows-1250">

<title>Transpozicni Sifra</title>
</ head>

<body>
<nmsp: al | ocat eKer nel >

<nmsp: eval uat e>
Needs[ "MSP™ " ];
Set Security[];

</ msp: eval uat e>

<formaction="latis-transpozice.jsp" nethod="post">
<t abl e>
<tr>
<t d>Zadejte data, kteréa chcete nechat koédovat:</td>
</[tr>

<tr>

<td><input type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$dat a, "text ke kodovani'

] </ msp: eval uat e>" nane="data" size="70" /></td>
</[tr>

<tr>

<t d><i nput type="radi 0" name="desifrovani" val ue="Fal se" checked="checked" /> Sif-

rovani </td>
</[tr>
<tr>
<td><i nput type="radi 0" nane="desifrovani" val ue="True" /> DeSifrovani </td>
</[tr>
<tr>
<td>Hesl o 1:</td>
</[tr>

<tr>

<t d><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MsPVal ue[ $$hesl o1, "hesl 01"

] </ msp: eval uat e>" nanme="hesl 01" size="40" /></td>
</[tr>
<tr>
<td>Hesl o 2:</td>
</[tr>

<tr>



<t d><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$hesl 02,
] </ msp: eval uat e>" nanme="hesl 02" size="40" /></td>
</tr>
<tr>

<td><i nput type="subnit" nanme="odeslat" val ue="Cdeslat" /></td>
</[tr>
</tabl e>

</forne

<nmsp: eval uat e>
If[ Valued $$odeslat ],

DvojitaTranspozi ce[data_, heslo_, heslo2_, desifrovani ] :=
Modul e[ { del kaDat, del kaHesl a, del kaHesl a2, zaokrouhl eni,
zaokrouhl eni 2, textl, zbytek, zbytek2, znak, znak2, matice,
maticel, matice2, del kaZasifrovanehoTextu, osetrenyText,
osetreneHesl o, osetreneHesl 02, hesl 02Upravene, serazeneHesl 02,

testvystup},

del kaDat = StringLength[data];
del kaHesl a = StringLengt h[ hesl o] ;
del kaHesl a2 = StringlLengt h[ hesl 02];
| f[del kaHesl a2 > del kaHesl a,
Print["Druhé heslo je del §i nez prvni. Opravte to!"]];
| f[del kaHesl a > del kabDat ,
Print["Heslo je del 3i nez délka dat. Opravte to!"]];

zaokrouhl eni = Ceiling[del kaDat/ del kaHesl a] ;
zaokrouhl eni 2 = Ceil i ng[ del kaDat / del kaHesl a2] ;
zbyt ek = Mbd[ del kaDat, del kaHesl a];

zbyt ek2 = Mbd[ del kaDat, del kaHesl a2];

znak = del kaHesl a - zbyt ek;

znak2 = del kaHesl a2 - zbyt ek2;

osetrenyText = ToUpper Case[ data];
osetrenyText =
StringRepl ace[

osetrenyText, {"A" -> "A", "¢" ->"C', "d" ->"D', "E" -> "E",

TE s E, T > 1, O > O, O s U, > U

B o-> "N, "R > "R, OUST o> ST Rt oL T MY o> Y
MZU-> MZU, T a3 X, AT o> XU, =T o> X, U\ b4t o> XU,
B D AL T SRS T G -> "X, -> ,
e T R e L LRI G - LD G
R ST U D I T L L
CItoe> X, \[Divide]" <> "X, M)t o-> X (M o-> XY,

"\[Times]" ->"X", "#" ->"X", "& ->"XxX", "“{" ->"",
TR > X, T a> X, TR e X, [T o> ]t s X

"hesl 02"



"R a> XU, R o> X', M| o> X', "\[Euro]" -> "X,

@ > X', Ut o> X, MOM -> XY, LM o-> X, M2t -> X
3T > X, 4T a> XU, UBT > X, M - X, TN -> X,
BT > X, QU a> X', e > X, U$T o> X, NOE -> XY,
AT LS X e Xyt -> "X, "\ [Degree]" -> "X,
Tt > XU

textl = osetrenyText;

osetreneHesl o = ToUpper Case[ hesl 0] ;

osetreneHeslo =

StringRepl ace[

osetreneHeslo, {"A" ->"A", "¢" ->"C', "D" ->"D', "E" -> "E',
B = —L I I o B o B U e U A U
SN - N, OMRYO-> "R, ST > S U o> T MY L Yt
MZUe> ZU Mt e X, T > Xt o> X, M\ b4t -> XY

won sy

, A LD SRS T GRS T G
L T D O L ST L O
ML X, MR -S> X, T e X, T L X, et - XY
"[to-> X', U\[Divide]" -> UX', )T o-> X, (T -> X
C\[Times]t o -> X, HT -> X, M > X, T e>

TR oes X, gt - X, P - X, [t -ttt - XY,
"R o> X, R o> X', M| o> X', "\[Euro]" -> "X,

@ -> X, T > X, MO - X, LT oa> XY, 2N o> X
"ZTa> X, AT L> X MBS UK, M -> X, T a> X
BT a> X, QT a> X, Mt > X, U o> X O -> X
AT LS X e Xyt -> "X, "\ [Degree]" -> "X,
Tt -> XL

osetreneHesl 02 = ToUpper Case[ hesl 02] ;

osetreneHesl 02 =

Stri ngRepl ace[
osetreneHesl 02, {"A" ->"A", "¢" ->"C', "D" ->"D', "E" ->"E'
B = —U I T o B & H N U e U A A S A
NTO-> "N, "R" -> "R, 'S o> S, tET o-s> T, MY o-> MY,
MZUe> ZUL Mt e> UX, T > Xt o> X, M\ b4t -> X
R P G LS D G LD GRS D GRS G
RN P UL T ST D GIE A S G R D G
D S (O D G S R D G - LD
o> "X, "\[Divide]" -> "X', ")" ->"X", "(" ->"X',
"\[Times]" ->"X", "#" ->"X", "& ->"XxX", "“{" ->"",
TR oes X, gt - X, P -> X, [t -ttt - XY,
"It o-> XU, MR -> X, U|M -> X', "\[Euro]" -> "X",
@ -> "X, "t - X, MOt -> X, M1t - X, M2t -> XY,
"3 o> X, "4t o-> X', "H" o-> "X, "e" -> "X', "7T" ->"X',
B LS MXU, MO > X, MM a> X MGt > X, M > X
AT LS X T e Xyt -> "X, "\ [Degree]" -> "X',
m > XU}



If[zbytek '= 0, For[i =1, i <= znak, textl = textl <> "X"; i++]];
I f[zbytek2 !'= 0,
For[i = 1, i <= znak2, heslo2Upravene = hesl o2Upravene <> "X";

i++]1;

hesl 02Upr avene = Char act er s[ oset r eneHesl 02] ;

serazeneHesl 02 = Sort[hesl 02Upravene];

If[zbytek '= 0, For[i =1, i <= znak, textl = textl <> "x"; i++]];
| f[desifrovani == "True",
matice =

Tabl e[ StringTake[text1, {(i - 1)*zaokrouhleni + j}], {i, 1,
del kaHesl a}, {j, 1, zaokrouhleni}];
maticel = Transpose[ matice];
maticel = Joi n[{Ordering[Characters[heslo]]}, maticel];
maticel = Transpose[ maticel];
serazeneHesl 02 // MatrixForm
matice2 = Sort[maticel, serazeneHesl 02];
mati ce2 = Transpose[ matice2];
matice2 = Del ete[ matice2, 1];
matice2 = Flatten[ matice2];
matice =
Tabl e[ StringTake[textl, {(i - 1)*del kaHesla + j}], {i, 1,
zaokrouhleni}, {j, 1, del kaHesla}];
matice = Join[{Characters[osetreneHesl o]}, matice];
maticel = Transpose[matice];
maticel // MatrixForm
serazeneHesl 02 // Matri xForm
matice2 = Sort[maticel, serazeneHesl 02];
matice2 // MatrixForm
matice2 = Transpose[ matice2];
matice2 = Del ete[matice2, 1];

matice2 = Transpose[ matice2];

matice2 = Flatten[ matice2];

1;

| f[desifrovani == "Fal se",
matice2 = StringJoin[mtice2];
StringRepl ace[ matice2, {"X' ->" "}]

| f[del kaDat >= 6, StringJoin[{Riffle[mtice2, " ", 6]}],



StringJdoin[{Riffle[matice2, " ", delkaDat + 1]}]]]

data = ToString[ $$dat a] ;
hesl o = ToStri ng[ $$hesl 01] ;
hesl 02 = ToString[ $$hesl 02] ;

desi f rovani

Print["Vystup

| f[desi frovani =="Fal se", typsi frovani =" Dat a

DESI FROVANA"] ;

ToString[ $$desi frovani];

:",DvojitaTranspozi ce[ dat a,

Print["Data:",data];
Print[" Heslol:", heslol];
Print[" Heslo2:", heslo2];

Print[typsifrovanil;

]

</ msp: eval uat e>

<nmsp: eval uat e>

Col umForn{ MSPGet Print Qut put[]]

</ msp: eval uat e>

</ msp: al | ocat eKer nel >

</ body>
</htm >

hesl o,

byl a

hesl 02, desifrovani]]

S| FROVANA" | t ypsi frovani =" Dat a

byl a



PRILOHAPIII: SSFRAAUTOKLAV VE FORMATU JSP

<%@ page | anguage="java" %
<v@taglib uri="/webMat hematica-taglib" prefix="msp" %

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>

<neta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=w ndows-1250">

<title>Sifra Autoklav</title>
</ head>

<body>
<nmsp: al | ocat eKer nel >

<nmsp: eval uat e>
Needs[ "MSP " ];
Set Security[];

</ msp: eval uat e>

<form action="1atis-autokl av.jsp" method="post">
<t abl e>
<tr>
<t d>Zadejte data, kteréa chcete nechat koédovat:</td>
</[tr>

<tr>

<td><input type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MSPVal ue[ $$dat a, "text ke kodovani'

] </ msp: eval uat e>" nane="data" size="70" /></td>
</[tr>

<tr>

<t d><i nput type="radi 0" name="desifrovani" val ue="Fal se" checked="checked" /> Sif-

rovani </td>
</[tr>
<tr>
<td><i nput type="radi 0" nane="desifrovani" val ue="True" /> DeSifrovani </td>
</[tr>
<tr>
<t d>Hesl o: </ td>
</[tr>

<tr>

<t d><i nput type="text" val ue="<nsp: eval uat e>MsPVal ue[ $$hesl o1, "hesl 01"

] </ msp: eval uat e>" nanme="hesl 01" size="40" /></td>

</tr>

<tr>
<td><i nput type="subnit" nanme="odeslat" val ue="Cdeslat" /></td>

</tr>



</ tabl e>

</forne

<nmsp: eval uat e>

If[ Valued $$odeslat ],

Aut okl av[data_, heslo_, desifrovani ] :=

Modul e[ { vst upni Hesl o, vstupni Hesl 02, text, zdrojovaData, abeceda,
abeceda2, vienereTable, otevrenytext, del kaQevrenehoTextu,
maxi mal ni Del kaCt evr enehoTextu, vystupni Sifra, vystupni Sifra2,
finalniSifra, del kaDat, osetreneHesl o, osetreneHesl 02,
osetreneHesl 0S, osetreneHesl oD, osetrenyText, del kaHesl a,
abeceda2D, zdrojovaData2, otevrenytext2, osetrenyText2, hesl o2,
poml, ponR2, ponB, sloupec, radek, souradnicex, souradnicey, ponilD,

pon2D, souradni cex2, souradnicey2, i},

sl oupec = {"z" , "y", "x", "w',
"o", "n", "p¥, "I, "k, “"j", "i", "h", "g", "f", "e", "d", "c",
"b, vt )

radek = {"a", "b", "c", "d", "e", "“f", "g", "h", "i", "j", "k",

"yttt "pt, Mo, "p", g, Mrt, o Ms",oMtt, tut, tw,otwh, XM,

abeceda = CharacterRange["a", "z"];

abeceda = Rot at eRi ght [ abeceda, 1];

vi enereTabl e = Tabl e[ abeceda = RotatelLeft[abeceda, 1], {26} ] ;

vst upni Hesl o = hesl o;

vst upni Hesl o = ToLower Case[ vst upni Hesl o] ;

vst upni Hesl o
Stri ngRepl ace[
vstupni Hesl o, {"&" -> "a", "¢&" ->"c¢", "d" | "D
et | "E" -> e, "é" ->"e", "{" ->"i", "a" | "N" ->"n",
oM -> "o, "E" | “"R" ->"rt, "§" o->ts",otgt | UM o>ttt
B TR L A U A A T VA S I AR

R T T T T o7 R

won 5 ww LIPS oy neno 5w nen 5w

n_omo 5 omw oy k5w g o> e s e

TRY L new o ww new 5w e LS ] LIS
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"\ [ Degree]"
osetreneHesl o
osetreneHesl 02

vst upni Hesl 02

zdroj ovaData =
zdroj ovaData =

zdroj ovaData =

o> "

"oy mw nen 5w

= vstupni Hesl o;

= vstupni

Hesl o;

= vstupni Hesl o;

dat a;

ToLower Case[ zdr oj ovaDat a] ;

StringRepl ace[

zdroj ovabata, {"a&a" ->
et | "E" -> "e", "é"
"e" -> "o", "' | "R"
"a"o-> "u', o' | "O"
M > Mttt o>
"\[Divide]" ->"", ")
A -
B R S
to->tt, "\[Euro]"
TL > o2n >
B A
“\[Degree]" ->"", "

osetrenyText =
osetrenyText 2

zdr oj ovaDat a2

| f[desi frovani

->

"a", "&" ->"c", "g"
-> e, Pt o-> it
-> "rt, "E" o-> gt
-> oy, tyto-> ty"
=t oa> vt My bgt
e e >
B - A
B L - L

R G
ST S
S IR SR

>t @ -t
"3 oa> o4t >
- E - K
TAT s g L

T

zdr oj ovaDat a;

= zdroj ovaDat a;

= zdroj ovaDat a;

== "Fal se",

osetreneHesl oS = Charact ers[ osetreneHesl o] ;

del kaHesl a =
ot evr enyt ext

del kaQx evr ene

maxi mal ni Del kaQt evr enehoText u

maxi mal ni Del kaQt evr enehoText u

vystupni Sifra
For[i =1, i

Lengt h[ oset reneHesl 05 ;

= Char act er s[ zdr oj ovaDat a] ;

hoTextu =

={h

Lengt h[ ot evr enyt ext

0;

1;

W >
| "p" ->"d"
TR I VL
B B
A B A
, ey
s
S s
\[Times]" ->
, tato->
> "ot
, et -> Y,
, ey
Wes

< maxi mal ni Del kaCt evr enehoText u, i ++

porml = Take[ osetreneHesl oS, {i}][[1]1];
pon2 = Take[otevrenytext, {i}][[1]1]1;

sour adni cex

sour adni cey

ponB8 = vi ener eTabl e[ [ sour adni cex,

= Position[sloupec, ponR][[1]
= Position[radek, poml][[1]];

AppendTo[ vystupni Sifra, ponB[[1]]];

1;

souradnicey]1[[1]]1;

del kaQt evrenehoTextu + 1;



AppendTo[ osetreneHesl oS, ponB[[1]]];
s

| f[del kaCx evr enehoTextu >= 6,
finalniSifra =
ToUpper Case[ StringJoin[Riffle[vystupniSifra, " ", 6]]],
finalniSifra =
ToUpper Case|
StringJoin[
Riffle[vystupniSifra, " ", del kaGevrenehoTextu + 1]]1];
finalniSifra

osetreneHesl 02 = Charact ers[vstupni Hesl 02] ;

ot evrenyt ext 2 Char act er s[ zdr oj ovaDat a2] ;

vst upni Hesl 02 = StringJoi n[ vst upni Hesl 02, zdroj ovaDat a2];

vst upni Hesl 02 Char act er s[ vst upni Hesl 02] ;

zdroj ovaDat a2 = Characters[ zdrojovaData2];

vystupni Sifra2 = {};

For[i =1, i < 26, i++,
pomlD = Take[ vstupni Hesl 02, {i}];
pon2D = Take[ zdr oj ovaDat a2, {i}];
sour adni cex2 = Position[radek, pomlD[[1]]1[[1]];
abeceda2D =

Rot at eLef t [ Char act er Range[ "a", "z"], souradnicex2 - 1];

sour adni cey2 = Position[abeceda2D, pon2D[[1]]];
pon2D = Take[ sl oupec, souradnicey2[[1]]]1[[21]];
AppendTo[ vyst upni Si fra2, ponkD];
I

vystupni Sifra2 = StringJoin[vystupni Sifra2];

vystupni Si fra2

]

I

data = ToString[ $$dat a] ;
hesl o = ToStri ng[ $$hesl 01] ;

desifrovani = ToString[ $$desifrovani];

Print["Vystup :", Aut okl av[data, hesl o, desifrovani]]

| f[desi frovani =="Fal se", typsifrovani ="Data byla S| FROVANA", typsifrovani ="Dat a

DESI FROVANA"] ;
Print["Data:", data];
Print[" Heslol:", heslol];
Print[typsifrovanil;

byl a



]

</ msp: eval uat e>

<nmsp: eval uat e>

Col umForn{ MSPGet Print Qut put[]]

</ msp: eval uat e>

</ msp: al | ocat eKer nel >

</ body>
</htm >



PRILOHA P1V: FRAKTALY V IFSFORME VE FORMATU JSP

<%@ page | anguage="java" %
<v@taglib uri="/webMat hematica-taglib" prefix="msp" %

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>

<neta http-equiv="content-type" content="text/htm; charset=w ndows-1250">

<title>Fraktaly v IFS forme</title>
</ head>

<body>
<nmsp: al | ocat eKer nel >

<nmsp: eval uat e>
Needs[ "MSP™ " ];
Set Security[];

</ msp: eval uat e>

<formaction="latis-fraktaly.jsp" method="post">
<t abl e>
<tr>
<td><input type="subnit" nanme="odeslat" val ue="Cdeslat" /></td>
</[tr>
</tabl e>

</forne

<nmsp: eval uat e>

If[ Valued $$odeslat ],

Needs[ " Progr anmi ngl nMat hermati ca” Af fi neMaps™ "]

Needs[ " Pr ogr anmi ngl nMat hermatica | FS "]

ifsO = | FS[{AffinemMap[O, O, 0.5, 0.5, 1, 1],
Affinemap[-1/3, -1/3, 1, 1, 2, 2],
Affinevap[-3/4, -3/4, 1.5, 1.5, 3, 3]}];

grl = Show Graphics]

Rectangle[{-1.0, 0.8}, {-0.5, 0.6}],
Rect angl e[{-0.85, 0.6}, {-0.65, -0.1}],
0.6}, {0.0, 0.5}],

5, 0.3}, {0.0, 0.2}],
Rectangl e[ {-0.5, 0.0}, {0.0, -0.1}],
Rectangl e[ {-0.5, 0.6}, {-0.4, -0.1}],
Rectangl e[ {0.1, 0.6}, {0.2, -0.1}],
Rectangl e[{0.1, 0.6}, {0.5, 0.5}],

Rectangl e[{-0.5

Rect angl e[ {- 0.



Rectangl e[ {0.5, 0.6}, {0.6, 0.2}],
Rectangle[{0.1, 0.2}, {0.5, 0.3}],
Line[{{0.2, 0.2}, {0.6, -0.1}}],
Rectangl e[ {0.7, 0.6}, {0.8, -0.1}],
Rectangl e[{0.9, 0.6}, {1.0, -0.1}],
Rectangle[{1.1, 0.6}, {1.2, -0.1}],
Rectangl e[{0.7, 0.6}, {1.2, 0.5}],
Rectangle[{1.3, 0.5}, {1.4, -0.1}],
Di sk[{1.35, 0.6}, {0.09, 0.1}],
Rectangle[{1.5, 0.8}, {2.0, 0.6}],
Rectangl e[ {1.65, 0.6}, {1.85, -0.1}]
}
]

, AspectRatio -> Automatic, Axes -> False, Frane -> True,

GidLines -> Automatic, PlotRange -> All]

MSPShow|
Show{ i fsO[gr1]]

]

</ msp: eval uat e>

<nmsp: eval uat e>
Col umForn{ MSPGet Print Qut put[]]

</ msp: eval uat e>

</ msp: al | ocat eKer nel >
</ body>
</htm >



