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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	x
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	x
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	x
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	x
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	x
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	x
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	x
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	x
	

	Úroveň analytické části 
	
	x
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	x
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	x
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	x
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	x
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	x
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	x
	
	


Připomínky a otázky k obhajobě:

V teoretické části jsou představeny v historickém sledu elektronická herní zařízení, jejichž počátky sahají do padesátých a šedesátých let minulého století. Novodobá historie těchto her začíná v sedmdesátých letech 20. století, kdy došlo k velkému rozmachu tohoto odvětví. V další kapitole pak sleduje vývoj ovládacích prvků pro jednotlivé typy elektronických her až po současnost, kdy jsou používány dotykové obrazovky. Protože zpracovává svůj projekt pro iPhone, což je produkt firmy Apple USA, zabývá se také historií a vývojem této firmy. Mapuje jejich výrobky až po nejnovější verze Apple iPod, iPod Touch a iPhone. Tato část je nejen obsáhlá, ale je i bohatá na obrazovou dokumentaci a pro celou další práci diplomanta přínosná. 
V navazující kapitole, praktické části, popisuje hry pro mobilní zařízení. Dost velkým handicapem jsou zde autorem používané česko-anglické až slangové výrazy, které sice hovoří o jeho znalostech, ale jsou nevhodné pro použití v diplomové práci. Diplomant měl velkou výhodu v tom, že firma Apple klade velký důraz na estetickou i na ergonomickou stránku svých produktů, a to jak hardware, tak software. Z těchto důvodů v návrhu své hry vytvořil velmi jednoduchý a účinný systém. I když technické možnosti mu zkomplikovaly realizaci, kdy ve výtvarném návrhu se snažil používat vedle dráhy taktéž krajinu, jsem přesvědčen, že v konečném řešení mu to spíše pomohlo. Všechny okolní detaily by odváděly hráčovu pozornost.
Návrh na klasifikaci diplomové  práce:          B – velmi dobře
 
Ve Zlíně dne 25. 5. 2009 
 podpis vedoucího DP
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