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ABSTRAKT

Ve své praci se za¥tuji na japonskou animovanou tvorbu, a tegevsim na jeji hlavni
proud zvany anime. Uvadin¥ipiny a okolnosti jeho vzniku, charakteristiku zara vy-
tvarnych styli, nejvyznamgyjSi osobnosti a jejich filmy a také vliv na zapaduiedevsim
americkou kinematografii. Dale senwuji i uméleckym individualitam a jejich &tSinou
kratkometraznim filmim, které se hlavnimu proudu vymykaji. Také charia@ nékteré

moderni trendy v anin¢aich technologiich a porovnavam je se zapadni trorb

Kli¢ova slova: anime, animace, Japonsko, manga, film

ABSTRACT

My thesis deals with the Japanese animation, espedis mainstream form, called the
anime. | focus on the reasons and conditions difiite, genres and graphic styles, the most
important creators and their films and also theituence on the Western, especially
American cinema. Then | write about more artistithars and their works, mostly short
films that are different from the mainstream. loatharacterize some of the modern anima-

tion technologies and | compare then with the Wagteoduction.

Keywords: anime, animation, Japan, manga, film
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UvoD

Japonsko je zemi, ktera co datppa Zanrové pestrosti animovanych filmema ve sité
obdoby a jiz delSi dobu vyrazmovliviiuje kinematografii ostatnich zemi, a to nejen na po
animovaneé tvorby. Nejzajim&éi je pitom fakt, Ze v minulosti tomu bylo pré&wnaopak,
kdyZz po skoneni druhé sitové valky z&alo Japonsko v podéuUUSA pebirat americkou
kulturu. Typickou vlastnosti Japonska je prdato schopnost &bavat do sebe prvky
Z jinych narod acasem je fijmout za vlastni. V minulosti takhlergvzali napiklad bojo-
va uméni acajovou kulturu odCiny a od padesatych let minulého stoleti salzgrudce
vyvijet v moderni spolaost zapadniho typu se vSemi aspekty, tedy i pdyplad a zabav-
nim piimyslem, zpoatku silré ovlivnénym americkymi komiksy, cartoons a filmy Walta
Disneye. Zejména komiks se rychle uchytil a vzniidla zvana manga ( toto slovo se ne-
skloiuje a nepouziva v mnoznéiisle jako to ovoce), ktera v sbhese ony charakteristic-
ké znaky, pedevSim svéraznou stylizaci postav jako velkg malinké nosy a celkayv
jejich androgynni nebo infantilni raz. To se takeagkji stalo zakladnim poznavacim zna-
menim manga i jeji animované podoby, zvané anirteakse stala hlavnim proudem ja-

ponské animace.

Zvolil jsem si toto téma, protoze je mi japonskéraace velkou inspiraci pro vlastni tvor-
bu a také je mi blizsi, nez kiigladu klasicka animai Skola podle Walta Disneye, z niz
stadle vychazi &sSina webnic. RPes utity uniformni vytvarny styl, ktery je rysem i
disneyovské animace (postavy jsou si vzajempadobné), se mi zda japonska animace

progresivijSi a ne tak akademicky uhlazena.
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1 FENOMEN ANIME

1.1 Vznik a charakteristika

Je @iznané, Ze u zrodu japonské anime stal Atom. V rocell88al pozdjSi slavny
tvarce Osamu Tezukavydavat svou manga sérii 0 malém robotovi Atomgakgsi futu-
ristické obdoB Pinocchia, ktery se pogi prejmenoval naAstroboye Dvanact let nato,
roku 1963 vznikl stejnojmenny animovany serial &ladni kamen anime byl polozen.
Béhem 70. let doSlo k masovému rdegi manga i anime,figemz jedno s druhym Gzce
souviselo, nehd drtiva WtSina animovanych serialma svoji gedlohu v manga komik-
sech. Vzniklo neuwstitelné mnozZstvi zarrpro rizné typy publika, ficemz kazdy je fesre

definovan a nese specialni nazegkdlik uvedu pro piklad:

Mecha — je sci-fi manga nebo anime, kde se vyskytujagtigti bojovi roboti. Je jednim
Z nejtypttéjSich seridlovych zaiar urcenych gedevsim pro &i a teenagery. | u nas trochu

znamym pikladem je séridleon Genesis Evangelion

BiSonen - akéni nebo sportovni Zanr, kde obvykle vystupujeikklpdu réjaky tym ninj

nebo jinych bojovnik. SérieBleachaDragon Balljsou u nas také znamé.

Bishojo — vyraz v japonstié znamena ,pkna divka" a daji se tak nazvat vSechny serialy

s rejakou takovou hrdinkou v hlavni roli, pochopitelaréené hlava pro divky.

Hentai — asi to nejbizardijSi, na co se da na poli anime narazit. Obsahwgckou az
pornografickou tematiku, a #asto mezi lidmi a nejznéjSimi démony, monstrgi mimo-

zem§any. Jen pro otrlejSi divaky.

To jsou jen gkteré z zank, dale existuji samdgjmeé i manga a anime pro nejmensgtid
zvana kodomo (ndp popularniHello Kitty), teenagerovské serialy z pri@sti stednich
Skol a dokonce i serialy zatené na homosexualni tematiku. Spousta sejs@lu pouze
zanrové produkty adiny zapadni divak sergd jejich nekongnou zaplavou, vzajemnou
vizualni podobou a ditou ujetosti nize dsit. Ono také neni divu, kdyZgxd lety do na-
Sich televizi jako vlajkova & anime vplul jeden z nejff$errgjSich kousk, serialPoké-
mon, ktery je typickym produktem masového zabavnihémyslu a Zdimadla pém

Z poblazgnych cti.
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Tim si WtSina lidi u nas zafixovala anime jako mizeamimované, prostoduché slataniny
pro malé dti. Vzpominam si, Ze kdyZ jsem se v roce 2003 wjiprea oscarovolCestu do
fantazie nekdo mitikal: ,Do kina na Pokémony? Zblaznil sesRad lidi zkratka od ufi-

té doby sta&i jediny pohled do velkychd na plakatu jakéhokoli japonského anime a uz ho
zasSkatulkuji jako serialovy brak.iidm vedle takovychradovych komemich produki
vznikaji i originalni, sofistikovana a vtipna dilkato nemam na mysli jen ambiciozni filmy

studia Ghibli, ale i &nou televizni produkci.

Jednim z dvoda takového neustitelného boomu animovanych fifira serial v Japonsku
muze byt nepiliS rozvinuta hrana tvorba s nizkymi statnimi det@i a omezenym gtem
herdi. Hrané filmy se obtizhuchycuji na mezinarodnim, zejména zapadnim trhili kv
nedostatku &inkujicich neasijského vz&ni, coz se vSak animovanych projeketyka. |
pies svoji zvlastni a pro mnoho lidi odpudivou sitizjsou zapadnimu &t blize a dote
se prodavaji. Proto nejspis vznikaji v animovangop® i takové serialy a filmy realisticky
zobrazujici kazdodenni realitu, které by jinak mohyly vhodrjSi pro hranou podobu.
Diky zak®hnuté masinérii a velkému mnozstvi anémigh studii se zkratka vyplati ¢ldt

je animované.

Japonska televizni produkce je natolik rozsahlanéma smysl snazit se vyjmenovat
vSechny seridly nebo jejich autory, a tak se &&m spiSe na vyznamné filmovéitee a

jejich dila, ktera se zapsala do historie.

1.2 Vyznamné osobnosti anime

1.2.1 Osamu Tezuka

Jiz zmirgny zakladatel manga a anime se kéoAtstroboyeswtoveé proslavil kratkome-
trdZznim snimkenSkakan{1984), jednozébrovou Hickou, kdy kamera ské& krajinou.
Nejprve jen nizko nad zemi, pagiddo kilometrovych vysek, isxcemz pokazdé dopadne do
jiné kortiny swta. Mezi mrakodrapy,ips ocean na pusty ostrov, dopredtval&né wavy

a tak podob& Je neustitelné, Ze to celé Tezuka dokazal teaudikreslenou animaci.

DalSim mistrovskym dilem je taktéz kratky sniniBroken Down Film(1985) jakasi wes-

ternova parodie na staré americké grotesky nelmjegonské filmy inspirované cartoons.
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Kovboj zachrauje svoji milou a pitom ¢eli Uskalim prastaré prométey a posSkozeného
filmového pésu, v&mz vystupuje. Musi se proplétat mezi filmovymi $aéci a tesouci
se filmovy pas tu fisobi jako zertieseni, ale nakonec se mu vadna pratrkédnodi, kdyz
uskakuje ped padouchem o poko vys. Hravy film je genialni v tom, Ze @é vytvorené
vady pisobi dokonale autenticky, takze si divak &&u mysli, Ze sleduje film asi tak
z dvacatych let minulého stoleti a nasledujiciraitee postav s filmovymi vadami je sku-

tecné prekvapujici a vypointovana.

Jeho dalSim, uz ne tak originalnim film¢enThe Legend of the Fore§l987),asi pilho-
dinovy pibéh s ekologickym poselstvim o boji veverekiswbrubci za doprovod@aj-
kovskéhoCtvrté symfonie. Tady se animace misty hothiZi klasické disneyovské pro-
dukci.

Jinak se Tezukaémoval hlavi rezirovani seriél a to od let Sedesaty¢Astroboy)az do

konce osmdesatych.

Obr. 1. Astroboy (1963)

1.2.2 Hayao Miyazaki

Prestoze Osamu Tezuka je nazyvan otcem manga a atdkd anime, post opravdového
krale japonské animace dnes bezpochybii pdityazakimu. Ten se narodil 5. ledna 1941
v Tokiu. Jeho otecidil tovarnu na satasti ke slavnym letadin znaky Zero a prosedi
nejrizngjSich letadel a starych sttoMiyazakiho vyznamé ovlivnilo v jeho budouci fil-

move tvorlg. V roce 1963 nastupuje jakadovy animator ve studiu Toei Douga, kde se
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setkava d$sao Takahatou svym pozdjSim dlouholetym fitelem a spoluzakladatelem

dnes swtové proslulého studi&hibli.

Diky svému talentu se brzy vymani z pozice anoniimmélnika a viad projekti se do-
stava do pofedi. V roce 1965 ndjklad ovlivni svymi napady vyzmi snimkuGariba no
Uchu Ryoko/Gulliver’'s Space Travel® ti roky pozdji se podili na Takahotévwdebutu
The Adventures of Horus, Prince of tBan/ Taiyo no oji: Horusu no daibokeYl roce
1971 spolu s Isao Takahotou opusti studio Toei Bppgchazi ke spotmosti A-Pro a
v roce 1973 k Zuiyo Pictures. Zde se dostane kaedni rekolika epizod dobrodruzného
serialuLupinlll/Rupan Ransed osudech vnuka slavného légidZzentimena Arsena Lupina
a pozdji se stejnym hrdinou reZigndebutuje na poli celo¢erni tvorby filmemLupin 111

The Castle of CagliostroRupan Ransei: Kariosutoro no shif@979).

Jeho skutén¢ prelomové dilo vSakifslo az o par let pozgl. Od roku 1982 piSe a kresli
manga sérii Naushika, ktera se staladiohou pro jeho prvni stoproceatautorsky celo-
vecerni film, dchvatnou sci-fNaushika z \étrného udoliNausicaa of the Walley of the
Wind/Kaze no tani no Naushika(1984)

Obr.2. Naushika z ¥trného udoli (1984)

Odehrava se v postkatastrofickéngts8ykde lidé musi Zit v izolaci od niggelské, jedova-

té prirody (toxickych les a ol¥iho hmyzu) a hlavni hrdinkou je princezna maléhského
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naroda Naushika, zoufale se snazici zajistit mizi ppiezivajicimi narody i okolni zmuto-
vanou faunou a flérou, ktera tresta lidstvo zadséastovani. Civilizace byla kdysi davno
zni¢ena rjakou nesmirnou bozskou silou Hrpda se zé&ala vyvijet jinou cestouwimz se
piezivsi lidstvo stalo v podstawetielcem na vlastni planetNow zbudované civilizace

jsou na @izné technické drovni a ty vy&8pjSi utiskuji mensi, mirumilovné narody.

Nejedna se o klasickou, futuristicky vyhlizejici-Bcpodivanou, ale spiSe o kombinaci
stredowké fantasy a technickych vynatepk z pera Julese Wernea. Poprvé se zde projevi-
la autorova laska k letaidh a nejfiznéjSim starym stra@jm. Nebe tu brazdi vzdusniiola

Z nich vystupuji vojaci v bimi ozbrojeni mé& a kdyZz se podivame za hranice lidskych
mest a adoli, jakoby jsme se ocitli na jiné planagilné bizardni vegetace depostlého

hmyzu.

Film se silnym ekologickym poselstvim byl i velkyaivackym uspchem, coz Miyazaki-
mu umoznilo zalozit si vlastni anira studio Ghibli, které se zahy stalo fenoménem a
zarukou kvality. Jméno Ghibli udajrpochazi ze slovairoccq italské gezdivky sahar-
skych piizkumnych letoua z druhé s#tove valky, coz znamena ,horky vitr, vanouci nad
Saharou. Nepodobnostchto slov maji na slomi Uskali japonské vyslovnosti, protoZze
sirocco se japonskyte ,dzibri“ nebo,dziburi® , coz se foneticky figpisuje jako ghibli.
Nazev odkazuje k Miyazakiho lasce k letectvi a pgiité domanky také naznalje za-

meér vnést do animeerstvy vitr.

Prvnim filmem, vytvéeném jiz ve vlastnim studiu blyaputa: Castle in the Skffenku no
shiro Rapyuta(1986), dobrodruzny snimek, j&stice evokujici werneovskou poetiku pl-
nou fantasknich létajicich stéojV porovnani Naushikouse sice toto vypréni o hledani
bajného létajiciho wsta nese v odl€knijSim duchu, festo se jedna o Uzasnou tesqbi-

vou podivanou.

V té dol¥ Miyazaki stale jestpracuje na komiksove verkiaushiky ktera je oproti filmu
temrejSi a komplikovagjSi a jejiz realizace mu nakonec zabrala&iéh8 let a tak ho vy-
cerpavala, Ze si od ni chodil odfimout k rezirovani mensich, optimistickych fiinurce-
nych hlavé détem. Mezi ty seradi Mij soused TotortMy Neighbor Totoro/Tonari no
Totoro (1988) o patelstvi dvou hd@ic¢ek s hodnym lesnim duchem, vypadajicim jako veli-

ké moke. Pra¥ toto mote se pak stalo logem studia Ghibli. O tomto filneutadi, Ze je
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Miyazakiho nejvice autobiografickym dilem ivtématim ¢astého sthovani a odloteni

od matky, coz si autor wibtvi proZil kwvili matcing tuberkuloze.

Obr. 3. Mij soused Totoro (1988)

DalSim takovym méh nara&nym snimkem jeDonaskova sluzbafarodéjky Kiki/Kiki's
Delivery Service/Majo notakkyub{th989) o mal&arodsjce, ktera vyrazi do sta na zku-
Senou. Nicmeéhpraw tento film proslul tim, Ze pry rozplakal samotnékiaru Kurosawu,
ktery o rem tekl: ,KdyZz jsem se dival na Kiké Delivery Service, plakal jsem. VSechny

talenty, které jsem c#itdo filmoveho ptimyslu, odesly k anime.*

Nasleduje filmKarminové praséCrimson Pig/ Porco Rossd992), jehoZ hrdinou je ital-
sky pilot hydroplanu, kterému se za prvnitevé valky stane podivha nehoda, po niz
skorti s pras&im oblicejem, coz ho ale nijak zvia®ievyvede z miry, protoze ,lepsi je byt
prasetem, nez faSistou!” jak s&fka. Tento film je nejtSim mistrovym vyznanim lasky
k letectvi a zarowe nejvice realistickym pinem, kdyZ pomineme onu pr@&mu v prase,
ktera je zde jedinym fantasknim prvkem. Ma nadhemostalgickou poetiku proslane
Italie a Stedomdi, byt’ pod stinem nastupujiciho faSismu a blizici sewalkdusné sou-
boje mezi hlavnim hrdinou a vzdusnymi piraty bed@eh a maji péébnou dravost a vse

je podano s laskavym humorem.

V roce 1997 Miyazaki vytwh bezesporu své vrcholné dilo. Vraci secktarym myslen-

kam Naushikyv rozméachlém eposBrincezna Mononok&rincess Mononoke/Mononoke
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Hime, ktery se odehrava verstiowkém Japonsku adii stet rozpinajici se lidské civiliza-
ce s obrovskymi zwécimi bohy, obyvajicimi hluboké lesy. Konflikt slgdme pohledem
mladika Ashitaky, ktery je napaden rozzym démonem a nez ho usmrti, je nesiydéné
zraren. Vyda se tedy patrat pa@iypodu neznamého zla a dorazi do kek&ho nista, jehoz
lid ni¢i lesy okolo aceli utokim velikych viki a divokych prasat. Na jejich stianSak
stoji i divka Mononoke, vychovanaivlbohyni, s niz se Ashitaka sblizi a spotese snazi

zachranit les a jeho boZzstvo.

Obr.4. Princezna Mononoke (1997)

V tomto filmu neni Zadnéernobilé dobro a zlo, ébstrany bojuji pro zachovani Zivotniho
prostoru a nikdo tu nenicinény padouch, i kdyZz tak zprvuipobi viadkyg mésta, ktera
vSak jenom mysli na blaho svych lidi. Z hloubkyrjetivych charaktetr, komplexnosti
piibéhu a drsnych vyjavjasré vypliva, Ze se nejedna @étdkou zalezitost, ani o rodinnou
zabavu. Resto Ize film doportit kazdému bez ohledu naky i kdyZ rékteré @ti by mozna
mohl zaskeit pohled na umirajici ziata a krvavé bitvy. | po vytvarné a technické stean
se jedna o zazrak, i kdyZz u vSech Miyazakiho idilja pocti¥ propracovana animace a
skwélé vytvarno samadejmosti, zde jsou dkterd sekvence imo neuviitelné. Hned

v (vodu, kdyZ se z lesa vyfi@lémon v podobobiiho kance obaleného hemzicimicee-
vy, tvoricimi nestéirnou chapadlovitou masu je nutno smeknatgdpbezbehou fantazii
autora a negdstavitelnou finou animatol, kteri toto vytvaili tradi¢ni kreslenou animaci.
Také atmosféra filmu je diky s&ke namalovanym pozadim uhggwé a misty snova, hlav-
n¢ ve scénach z hlubokého lesa, coz vybatotvai hudba rezisérova dvorniho skladatele

Joe Hisashiho, ktery s Miyazakim pracuje uzNMalshiky Princezna Mononokse stala
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v Japonsku druhym nejnawgovarejSim filmem vSech dob, toho roku se umistila hnad z

Titanicem jehoZ pozdji sesadil z prvniho mista dalSi mistrfilm, Cesta do fantazie

Obr.5. Cesta do fantazie (2001)

Pritom po dokoseni Princezny Mononokbyl Miyazaki tak v¢erpany, Ze se rozhodl for-
malre opustit studio Ghibli, netit dalSi rozsahlé projekty &t uz jen kratkometrdzni
filmy, ale ohromny Usgrh posledniho filmu hoijpmé¢l se vratit a po &akeé dok zatal pra-
covat naCest do fantazie/Spirited Away/Sen to Chihiro no karkilshi (2001). Cesky
pieklad nazvu je sice pdkud nenapadity, ale nelze se divit, protoZe origemamena ja-
ponsky ,Sen a Chihiro duSe¥mddleni od sebe” coz je §estire prece jenom pa¥kud
kostrbaté. Fbeh trochu pipomina Alenku \RiSi divi. Mala hoti¢ka Chihiro Bhem sg-
hovani do nového domu zabloudi s todia zvlastni misto, které radi povazuji za za-
bavni park. Ve skutmosti se jedna o kouzelné l&kam se chodi rekreovat miliongzr
nych boli, ktefi zmeni jeji rodice v prasata, @z Chihiro Aistdva u¥znéna v kouzelném
SWté a musi pracovat v laznich, aby osvobodila svéceode zakleti a ziskala &psvé
jméno (i v mivodnim zrni ji obyvatelé kouzeln&Setikaji Sen, cozZ je zajimava nahoda).
Ve filmu se to jen hemzi né&gn¢jSimi podivnymi tvory, az z tohocoprechazeji a lecktery
zapadni divak by si mohl pomyslet, jak je ta jap@nkultura Silena. Nejedna se v3ak o
Zzadnou exkurzi do japonské mytologie, neloely ten fascinujici s¥ je ¢isté vyplodem
autorovy fantazie a japonské publikumé hylo stejré vykulené jako kterékoli jiné po
celém s¥té. Nejen Ze se film stal v Japonsku rievm trhakem historie, ale je dokonce
jedinym neamerickym filmem, ktery mimo USA Wl ve s¢té vice nez 200 milioin
dolan a ziskakadu filmovych cen &etre Oscara nebo Zlatého meda v Berlig. Bylo to
praw toto dilo, které Miyazakiho definitignmezinaroda proslavilo i pro divacké masy a

vétSina lidi se teprve tehdy seznamila s jeho tvortbuéas se také bohuzel jedna o jediny
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mistriv film, promitany v tuzemskych kinech. \fipads ostatnich jich pouzegkolik vySlo

na dvd, a to &etné nasledujiciho filmu, kterym jelowl’s Moving CastléHauru no ugoku
shiro(2004), u nas patkud ne$astré uvadn pod nazvenZamek v oblacichcoz nize
vézt k zaniné sLaputou: Castle in the Skitera by se vifpad ¢eského uvedeni musela
jmenovat steji Friznavam, ze samotnéhairesky nazev zmatl a myslel jsem si, Ze u nas
koneiné vysla pra¥ Laputg ktera by si byvala zaslouzila uvedeni vice nedlgani film,
ktery podle n# uz neni tak vydany jako mistrova vrcholna dila. Coz ale neznamgéady
nebyl sk¢ly, to se u Miyazakiho tvorby nestava, jenom minfipiipadal misty pogkud
zmateny a Ugtdni postava mladéhtarodije Howla se vizuaka piiliS podoba typicky
zzZenstilym hrdidim rekterych anime seriél Hlavni postavou je ale sanfepmé opst div-

ka, tentokrat zakleta zlatarocjnici do podoby staré baby a hledajici pomoc u Zmého
carodtje, u rgjz zpasatku cla uklizetku na jeho prapodivném chodicim hradu a posléze se

do rgj zamiluje.

Obr.6. Howl's Moving Castle (2004)

Film pfipominé Laputu nejen nazvem, ale i podobnou estetikou. Také shrasa

v alternativni minulosti v jakési evropsky vypadajzemi pod horskymi Stity a jsou zde
¢asné zapojeni 3D technologii, cilizkombinovanych s kreslenou animaci. Podobné
momenty se sice objevily uz@est do fantazieale bylo to jen par kratkych z&i, hlav-

né sekvence, kdydkdo kézZi Uzkou ulici¢i chodbou a my se divame jehdima. Zde je
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vSak titulni mechanicky hrad natibich nohach zvlastni kombinaci 3D piévk2D ploch a
vSechno je do sebe tak zakomponovano, Ze jasobproblém rozeznat, ktera gést je
trojroznmerna a co je jen rozhybanou ploskou. Nicegsledny dojem je fantasticky, pro-
toZe hrad ma podobu supici Zelezné ni@syené pripominajici zrezigly vrak lodi, ok¥i-

ho krabati pasovce, tti z rej véze a kominy s unikajici parou a celé se tosghjako stary
polorozpadly stroj. Jakobyjaka tovarna z 19.stoleti obzivla, vyrvala se z2m&a vyrazi-

la na cesty. Je to Uchvajsi nez nejdivoejSi edstavy Julese Wernea, i kdyZ to vypada

jako z podobného sta.

Film byl rovreZ nominovan na Oscara, ale tentokrat nominaci mefi, nicméré Miya-
zaki, zda se, na&ti prozatim pestal pomyslet natdhod a v roce 2008t@dstavil pohad-
ku Ponyo on the cliff Gake no ue no Ponymmalém ptiletém chlapci a jehotgatelstvi se
zlatou rybkou, ktera se snazi stéivékem. Je to vedl®orco Rossovzacnou vyjimkou,
kdy hlavni postavou jeho filmu neni divka, coz viyjo ¢asto kladenou otazkou, na kte-
rou Miyazaki odpowdél: , KdyZ uvazuji o muzské Uustdni posta¥, situace se pro &dost
zkomplikuje. Jestlize jde ori¢h typu ,vSechno bude fajn, kdyZz ho porazime’, pSigo-
uzit muze. Jestlize ale vytiite dobrodruzny fibéh s muzskou hlavni postavou, nemate
jinou moznost nezdhat Indianu Jonese. S nacisty nels&ym, v kom bude viét padoucha
Uplre kazdy."

Miyazakiho filmy ale nejsou nikdgernobilé co se charakietyce. Pokazdé jde o kompli-
kovargjSi spor, ktery nelzéeSit hrubou silou a UGstdni postava je tudiz pacifisticky zalo-
Zen4, takze se pro ntippzere hodi spisS Zena nez muz. Existuji ale i dalekotpraBvody:
.KdyZ vidite v akci Zenu, je to aptno recem jiném nez u muze. Mam pocit, Ze Zeny jsou
elegant®jSi. Prost se mi libi. Pokud &li muz, vypada to, Ze to je jen jeho prace a nema

jinou moznost. To neni dobré. Kdyz ale zbdazi v ruce Zena, je to opravdécn.”

Je obdivuhodné, Zefgs mirové poselstvi vSech jehilggha a fakt, Ze jeho hrdinky jsou
vétSinou opakem klasickych muzskychiakch hrdini, je v Miyazakiho filmech tolik akce,
dobrodruzstvi a hodek, a to vSechno s UZzasnou dynamikou a dravostiokty mu moh-
ly zavidét i sowrasné americké 3D animaky. Jérgan pikladem faktu, Ze ke strhujici akci
neni teba nasili ajestelek a drsného hrdinu klidmuaze nahraditieba stéena nebo mala

holgicka.
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sem jeho filnd. DalSimi rysy je jiz zmi&né mirové a ekologické poselstvi &ité tajem-
nost gibéhid, kde ¢asto neni vSechno vy&leno a #stava prostor pro divakovu fantazii,

aby si sem tamd&co domyslel po svém.

Zajimavy je také fakt, Ze zatimco Miyazakiho filioyvaji ozngovany jako dkaz, Ze ani-
mované filmy nemusi byt seny pouze &em, sam tirce tvrdi, Ze sveé filmy se snaiilat
piedevsim pro malé divaky, ale vzfipdodava, Ze€asto se od svéhaqdsevzeti Ehem
tvarciho procesu vzdali a ve vysledku je film kompliko#&i, nez fivodre zamyslel. Coz
je nejspis doie, protoze &i by se nemdly podcaiovat a kdyZ se podivame na kterykoliv
mistrav film, je jasné, Ze nad&kkého divaka bude pozitivni vliv diky vSudifpmnému

humanistickému poselstvi. Jeho vlastnimi slovy:
»Je rozdil mezi osmiletym a Sedesatiletymsix, Ze lidé se neémi.”

V otcovych Slépjich se rozhodl k&t synGoro Miyazaki. Ve studiu Ghibli natail film
Tales from Earthseg2006) fantasy podle knizek Ursuly Kroeber Le @ui coz je Udaj-
n¢ Haiyaova srdéni zalezitost, ale protoZze&mmoc prace $lowl’s Moving Castleadapta-
ce se ujal pr&vjeho syn Goro. Pry Kili tomu vypukl mezi otcem a synem spor a filbejz
m¢ nedosahuje kvalit mistrovycheld ale ja ho nevid a tak nemohu soudit, jak daleko

padlo jablko od stromu.

Kazdopady Hayao Miyazaki dnes plati za absolutnickpi swtové animace a s obdivem

k nému vzhlizi a lidé z Pixaru, jak kdyikl John Lasseter:

.,Pokud mame v Pixaru problém a n&eme jej vyesSit, obvykle si pustime v promitaci

mistnosti jeden z Miyazakiho filin A vZzdy to poniZe. Vyjdeme ohromeni a inspirovani.”

1.2.3 Isao Takahata

Vedle Miyazakiho pat ke s\¥tové nejuznavaSim japonskym autdm prav jeho starsi
kolega, pitel a spoluzakladatel studia Ghibli Isao Takah@tn se narodil v roce 1935 a
studoval na prestizni Tokijské univeezithned po ziskani titulu v roce 1959 nastoupil do
now zaloZzeného studia Toei Douga, ale na rozdil odaktikino nezé&nal jakotradovy
animator, ale rovnou jako asistent rezie. Rkolika letech nastoupil i Hayao Miyazaki a

tim zaalo osudové fatelstvi na cely Zivot.
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Jeho celow&erni debufThe Adventures of Horus, Prince of the Stiaiyo no oji: Horu-
su no daibokeif1968) fiSel na swt v nelehké dof kdy studiem dtsaly spory, jenz vedly
k zaloZeni odbdi. Film kvali tomu vznikal dlouhéit roky, ale nakonec sklidil velké uzna-
ni a dnes je povazovan za jeden ze Zlanhistorii anime, kdy japonska tvorba postépn
piestala kopirovat Disneye a vydala se vlastni cedaufilmu je tento vyvoj znat a je ja-
kymsi prectlem mezi ky¢ovitou roztomilosti disneyovskych postav a svébytestetikou

manga.

Nicmére nespokojeni zadstnanci Takahata i Miyazaki odesli z Toei Dougastoupili v
A-Pro, kde Takahata v roce 1972 nitasi pilhodinovou pohadkianda!Go!Panda

KdyZ spol€nost Topcraft nabidla Miyazakimu, aby ze stranekgaageved! na filmové
platno svouNaushiky jeho jedinou podminkou bylo, Ze film bude produkiopraw Taka-
hata. Z filmu se stalo zjeveni a zbytek je histdgidio Ghibli bylo na s\é.

Prvnim Takahatovym filmem natenym v tomto studiu a zaravgeho nejslaviSim je
Hrob swtluSekGrave of Fireflies/Hotaru no hak&l988), ktery je povazovan ze jeden
z emocionala nejsilrgjSich protivalénych filmi na seté. Ukazuje tragické osudy dvou
osirelych ckti, asi dvanactiletého chlapce a jeltgrleté segsicky, ktefi nemaji kam jit ani
co jist a na konci valky umiraji hlady.Film je atig stejnojmenné knizky podle skiite
nych udalosti od Akiyuki Nosaky a je krutou i dojema obZalobou valky jako takové, ja

zatal kdokoliv.

Obr.7 Hrob s¥tlusek (1988)
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O ti roky pozdji natatil romantické dramanly YesterdafOmohide poro por@ v roce
1994 nésleduje ekologicky laay tragikomicky pibéh Pom pokd Heisei tanuki gassen

pompokoo marném boji myvdl za uchradéni svych domot pred lidskou civilizaci.

Jeho zatim poslednim filmem je komedli®ji sousedé YamadoWly Neighbors the Ya-
madagHohokekyo tonari no Yamada-k(h999) o jedné typické japonské rodince a jejich
kazdodennich starostech i radostech. Vytvasa film podstaté liSi od Ezné produkce
studia Ghibli. Ani moc nejpomina klasické anime, ale vyuziva spiSe jednddsigzace
jako z novinovych strifp a vypada jako akvarelem kolorovany, coz je pozoduié, proto-

Ze se zarovejedna o prvni snimek z Ghibli, ktery je nakresdeanimovan digitaka

V sowasné dob Takahata Udajhpracuje na &kolika projektech, z nichZz jeden ma byt

epicky gib¢h z 12.stoleti o velké valce mezi japonskymi klany.

ReZisérova tvorba se vyzhge Zanrovou pestrosti a na pognanime znanou realisti-
nosti. Je ovlivina italskym neorealismem, poezii Jacquese Préuaefiteny francouzské

noveé viny.

1.2.4 Shinichird Watanabe

| kdyZz Miyazaki a Takahata jsou bezesporu &sSjmi osobnostmi anime, moji stuhé
zélezZitosti je dilo tohoto néis zndmého serialovéhotince, kultovni seriaCowboy Be-
bop Kaubdi bibapp(l998), jenz reziroval podle scéa&eika Nobumota. V podstase
jedna o osobitou space operu, odehravajici se eummbsti (konkrétéiv 70. letech tohoto
stoleti), kdy lidé osidlili térr celou Slunéni soustavu a jelikoZz se zde neddye dari
meziplanetarni mafii, tak zvanym synditgdt, a policie piliS nezvlada svoji praci, vesmir
brazdi mnoho namezdnich lavdidi, kterym setikad prost kovbojové. Mezi & pati i
hlavni postavy: flegmaticky dlouhan Spike Spiegeistrné ovladajici kung-fu, ktery byl
kdysi sam¢lenem jednoho z nejmogsich syndikai a jeho starSi nabtany parak Jet
Black, byvaly policista a hromotluk s mechanickcaZip Oba maji Sramy z minulosti a
spole&né tvori nesourodou dvojici, putujici solarnim systémewbstarozni lodi Bebop a
chytajici nejiizrejSi zlatince. Pozdji se k nim ffida Faye Valentine,velice temperamentni
mlada Zena, ktera se po 54 letech probudila z R&misu a ma ohromnou spoustu diph

kvili nimZz se neustaleénuje hazardu, aby je mohla splatit. Déle je tu niadéka, co si
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iika Edward, je genialnim hackerkou a do té doby, jneasla posadka Bebopu, Zila na
zdevastované a lidmi t&fnopuséné Zemi. \&¢né rozhadanou skupinu daplje laborator-
ni ,data-pes” Ein, ktery se honosi (ha psa) vysokueligenci,cehoz si vSak nikdo
z posadky nikdy nevSimne a maji ho za @jgého veecha. Tato posadka sp&he lovi
kriminalniky po celé soustdyale situace se skoro vzdycky zkomplikuje a kyZedidEna
jim unikne, takZze se neustale potykaji hk&aeprazdnou ledtkou a osobnimi problémy,

protoZe u kazdého z nich se postupdkryva ¥tsSinou smutna minulost.

Co z tohoto serialugth tak vyjime&nou zalezitost? Atmosféra a kombinace zdé&niie-
slwitelnych zani. Nikdy jsem se je8tnesetkal s tak jedideym mixem sci-fi, westernu,
gangsterky, noiru, asijské @k Skoly, kung-fu filmi, blaxplotation filmi ze 70.let i par-
tackych buddy-movies nasledujicich dvou dekad. &S® s jemnym humorem i &ekare
silnym smutkem. Co se dg estetiky, dal by se serial nazvat slovem futaret0. léta bu-
doucnosti zde hodrnpripominaji spiSe stejnou dekadu minulého stoletavhil hrdina Spi-
ke Spiegel ma des velice fipominajici afro, nosi sako a Uzké kalhoty,kdyZ imtesk

piedvede kung-fu a @bs i cituje Bruce Leeho.

Obr.8. Cowboy Bebop (1998)

Co ale nejvice vytya tu retro atmosféru, je genialni soundtrack, kdsto zazniva jazz,
blues, big band, ale i folk a jednou dokonce heaeyal. Patebnym futuristickym nade-
chem to obas dopituje i elektronicka hudba. Vysledek je dokonale pigta neotely,

protoZe kosmické lag plujici vesmirem, uz kazdy widv mnoha filmech, ale kdyz se
z nekonéné hlubiny pomalu vyno stara bachrata dbza zvuki melancholického saxofo-

nového séla, ma to takovy styl a naladu, aZ z tohazi. Soundtrack obstarala Yoko Kan-
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no a jeji skupina Seatbealtstigemz olgas jsou pouzity i pisnklasiki, jako je teba Char-

lie Parker, a je to asiifnejobliberjSi soundtrack &ibec. Ono je to vlastv tomto fFipa-

d¢ slabé slovo, soundtrack, protoZze tady ma hudit&i yprostor, nez je obvyklé a kazda
kapitola je nazvana podleijakého hudebniho stylu nebo pisfako napiklad Asteroid
Blues, Honky Tonk Woman, Heavy Metal Queen, Sympattihe Devilla tak dale. | sa-
motné slovo bebop v nazvu je oZaai pro americky jazz. K pochopeni celé té jettige
atmosféry sté vidét avodni zrlku, ktera jde je$t hloub, do Sedesatych let a pomoci ba-
revnych obrazt a siluet hlavnich postavigsré definuje tento Zanr. Podobmparadnim
retro stylem a vyd&nou poctou starSim filim a seridilm se mohou pysnit snad jen pixa-

rovsti UZzasidkoviBrada Birda.

Vytvarna stranka za tou hudebni nijak nezaostaudniRanimace je poctiva, stylizace je
sice malinko asij§fSi nez teba v pipact Miyazakiho, ale stale se jéShejedna o zadné
excesy proti anatomii ve stylwiovelikosti cédéek a napiklad Spike vypada skoro jako
Evropan. Pochvalu si zaslouZi i designér ftajtvirci pozadi. Propracovany design nej-
razrejSi futuristické techniky od lodi po roboty piak nejlepSim tradicim anime a tady je
navic v kontrastu se zndimym retro pojetim, coz funguje ske. Krome opotebovaného a
ne@ilis vzhledného Bebopa maji Spike, Jet i Faye kaxdyosobni trysk&, vSechny vza-
jemné naprosto odliSné a do jisté miry odpovidajicicfejpsobnostem. Spike vlastni ele-
gantni Stihly letoun zvany Swordfish (to&in), Jet ma strohy bachratjun piipominajici
bagr, pojmenovany Hammerhead (kladivoun) a FayeJétZzce vyzbrojené a netraui

tvarované lodi.

Zéasluhou vytvarnik je solarni systém fascinujicimésem, kde po katastrofZzens, jenz

je neustale bombardovana ulomky s fidiného Mesice, se lidé rozprchli do kolonii na
okolnich planetach, ale i na asteroidy v pasu rvasisem a Jupiterem. Novym centrem
Slune&ni soustavy je Mars, v jehoZ kraterech vyrostla ptdosférickymi kopulemi vel-
komgsta podobna&m pozemskym, asteroidy plati za nggi zapadakov , kde je atmosféra
jako na divokém zap&d nesice kolem Saturnu jsou dilchladnymi pustinami s noirgv
temnymi nésty nebo rybéskymi koloniemi, kde se ve vodni ploSe zrcadli amé plynna
planeta i s prstenci, rozprostirajici seppolovinu oblohy. Kazda planeta ma odliSné ba-

revné ladni a genius loci.

Vratme se ale kifbehu, ktery je roz8en do Sestadvaceti epizod, z nichZz kazda ma uza-

vieny & a pointu. Celym seridlem prostupuje Sgikegiibeh, jeho neviizené gty s mafii
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a zW@tovani s temnou minulosti. Zanrova pestrost sekaejgn stylu, ale i samotnych za-
pletek. Misty sledujeme temny thriller nebo detditi, jindy konverzani ¢i situaini ko-
medii, nasleduje asila akce a na zévw casto gibude filosofické poselstvi, a to vie se

klidné stihne plynule vystdat ikthem jednoho ani neifhodinového dilu!

Nezistalo jen u seridlu, ktery je v podstaizaweny a dalSi poktmvani by nerdla smysl.
Presto v roce 2001ifpyl i nemérk vydaeny celovéerni film, v Americe uvéaeh jako
Cowboy Bebop: Knocking on Heaven’s Dogdktery vySel i u nas na dvd pod nevyraznym
nadzvemLovec odran. Nejedna se ale o sequel, proto2@ak spada jest pred posledni
dily serialu. Nedavno se objevila zprava, Ze v yatlodu se chysta hrana adaptace a o roli
Spikea ma zajem Keanu Reeves, ktery je pry fanoo&eaxialu! Zni to sice celkem logic-
ky, protoZe je hlavnimu hrdinovi docela podobnidyZ je porkud starSi, aleiedstava,

Ze bude nosit afro, jef@ce jenom trochu bizardni. Hlaymeni zdaleka tak ,cool’, jako

Spike a nejsem si jist, zda by se dala do hran&ha prenést ta atmosféra.

V roce 2003 vytviil Watanabe d¥ epizody z povidkového filménimatrix, konkrétrg
Detective Storya Kid’s Story Prvni je nadhernou poctou filmu noir s chandlskywn de-
tektivem ze staré Skoly, ktery vypatra hackerkunityia zjisti d¢sivou pravdu o sitg,
v némz zije. Temny a&ernobily film dokonale propojuje vSechny noirové&aditosti jako
expresivni stinohru, drsného detektiva a depregionéc s kyberpunkovym &em Matri-
xu. Opst kombinovani retro a sci-fi préka filmovych Zani, coz je Watanabeho charakte-

ristickym rysem.

Obr.9. Animatrix: Detective Story (2003)
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Kids Storyje melancholickou povidkou o chlapci, ktery pochgbo reali¢ kolem sebe a
v dramatickém findle se vrhne zéesthy Skoly, aby se probudil do skétého s¥ta. Veli-
ce zajimava je animace s &esanou, jakoby nervni kresbou tuzky a finalni ticaije ob-
zvla® dynamicka a expresivni, zvyragici neskuténost reality, kterd je ve skutsosti

snem.

O rok pozdji nasleduje dalSi netramhi seridl jménensamurai Champlaoktery dost ne-
cekart kombinuje klasické samurajské téma s kulturowtasného hip hopu a odehrava se

ve dvoucasovych rovinach sgdowkého a sotasného Japonska.

1.2.5 Katsuhiro Otomo

Nebylo to studio Ghibli, které ve &¢ rozpoutalo nej§tsi vinu zajmu o anime, ale dilo na
hony vzdalené &tSinou optimistickym a rodinnym fildm tohoto studia. V roce 1988 se
zjevil snimekAkira, v té dok nejdrazsi anime historie, ktery se v Japonskutsted roku
bovych kinech, ale poz{ se diky videokazetdm stal kultem a odstartovahpmasovy
boom anime v zapadnim &¥ na pa@&atku 90.let. Jeho autor Katsuhiro Otomo, narozen

v roce 1954, ho nejprve vydal jako rozsahlou maséya.

Obr.10. Akira (1998)
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Temna sci-fi se odehrava peti swtové valce ve futuristickém NeoTokiu, vybudovaném
na troskach starého, nukledmmiceného Tokia. Po ulicich se prokfirgangy motork#&i a
jeden z nich, mladik Tetsuo je armadou zajat n@taxperimenty. Jeho kamarad Caneda
se ho snazi zachranit, ale Tetsuo s@mearenit v cosi dsivé nelidského s &ivymi schop-
nostmi. Film spada do sci-fi podZzanru zvaného kybek, pro &jZ je typicky depresivni
pretechnizovany s, unela inteligence, virtualni realita a splynuti orgskyich &ci

s kybernetickymi. V komplikovanémegl s mnoha filosofickymi pesahy je nelehké se zo-
rientovat, aleAkira spolehli¥ uhrane i svym provedenim. Animace je n#itelné propra-
covana a vSechny postavy ,ziji“ vlastnim zZivotenietwé téch v pozadi, coz se v anime
vétSinou odbyva. NeoTokio je¢divé realistické a monstrozni, coz podporuje fakt,itre f
se odehrava skoro fa v noci. Strhujici atmosféru dotva exoticka hudba, ktera v sbb
misi etnicky zgjici nastroje a straSidelné vokaly s elektronik@u l@t, coz filmu dodava
velice syrovy nadech. To plati i pro kresbu a baktgré jsou sprawn,Spinave” a film ma
diky nim charakteristickou patinu. Je namdost znat doba jeho vzniku a je to rozhodn
dohre, protoZze syrova estetika 80. let drsnym scitsis|Po technické strance alébec

nezestarl a jeStdnes st do kapsy ¥tSinu kreslené produkce.

Kromé Akiry Otomo vytvéel daldi manga , spolupracoval fiamych anime, reziroval i par
hranych snimik a vroce 2001 vytiil scén& k adaptaci legendarni sérMetropolis

V roce 2004 se vrhl na dalSi nesndiembiciézni projekt aipvedl na s¥t jeS€ drazsi pro-
dukci nez jeAkira, viktorianské dobrodruzstteamboy ktery se nese v odlédnjSim
duchu a je pro z#mu typickym gredstavitelem tak zvaného steampunku, tedy sci-§itae
leti pary. Odehravé se ve viktoriAnské Anglii &itee okolo tajemné kovové koule. Ta
v sol® skryva takka neomezené mnozstvi pary k palrdrveskeré techniky a dostane se

do rukou mladému vynalezci, jenZ posléze ntat pokusim svych nefatel ji zneuZit.

Obr.11. Steamboy (2004)
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Zapletka je spiSe zaminkou k rozehrani pompézddiwodruzstvi, plného fantastickych
parnich straj vS8ech moznych tvara velikosti, u kterych by zbledl zavisti i Julesiive.
Film je ¢istym prikladem sotasného trendu kombinovat kreslené postavy s 3Ddboza
stroji, coz ¥tSinou funguje doie a dle mého nazoru to animacéd¥i, protoze Zivé bytosti
v 3D vypadaji unile(pokud je tedy nedlaji magove z Pixaru) a naopak u tkami kresle-

nych pevnych objektje problém udrZet jejich tvatigmeénéch thlu pohledu.

1.2.6 Mamoru Oshii

Druhym ¢elnim gredstavitelem kyberpunkovych anime je tento rezisenc¢z kultovniho
snimkuGhost in the ShelKdkaku kid6tai(1995), ktery je spolu Akirou zakladnim ka-
menem zanru. Mamoru Oshii se narodil roku 1951 kiT,doyl vychovavan v feganském
semindi a pivodre se ngl stat krezem, od¢ehoz upustil a s cirkvi se (Udajme zlém)
rozeSel. Nicméh jeho filmy jsou dodnes piné odkKana Keg'anstvi. Po ukoteni studii
vytvarného unani na Tokijské univerzitsvobodnych ugni zaal pracovat jako animator i
rezisér naiznych serialech proékolik spole&nosti, a to do roku 1984. Od té doby je stéle
na volné noze. V roce 1985 napsal a éibgurrealisticky film s biblickou symbolikoAn-
gel’s EgdgTenshi no tamaga na dalSim projektu s nazvelmchor zatal spolupracovat
s Miyazakim a Takahatou pod zastitou studia Ghidg, od filmu nakonec Kidi tvarcim
neshodam sesSlo. Na konci 80.let $elgd k untlecké skupis Headger, ktera pry vznikla
pro to, Ze sponzZoanime jednaji pouze se studii a ne s jednotkvkiera sdruzovala mladé
talenty. Zde spola¢ vytvorili nékolik filma a seriah fadicich se k Zzanmnecha blizkému

pozdsji tak médnimu kyberpunku.

Ten gesre definuje o par let pozgl jeho Zivotni diloGhost in the Shellodehravajici se
v nedaleké budoucnosti v technologiemi protkanégstinkde ma mnoho lidi kybernetic-
ké implantaty a nahrady, a téetr¢ mozki. Do nich se vSak Zae nabouravat neznamy
hacker zvany Pan loutek a na stopu mu vyrazi sekygigtka s komplet& kybernetickym
télem, v tmz je lidsky pouze mozek. Film je velice filosofick meditativni, pomalu ply-
nouci areSi otdzky,céeho mize byt schopna uéé inteligence, jestli ma dusi a co to vlast-
n¢ duse je. CoZz znamena, ze se&mnktSinou jen dlouze mluvi aégje trochu zamotany,

ale gipadné zivantastén¢ zachrauje nadupana vizudlni stranka, jak uz t@&achto fil-
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mech byva. Tim nechéict, Ze jde o viizstvi formy nad obsahem, jenom je ten obsah po-

nékud €Zce pochopitelny.

V roce 2004 fiSlo pokraovani Ghost in the Shell 2: Innocendinosensu: Kokaku ki-
dotai, které je vizuala na zcela nové Urovni, hodlivyuzivajici p@itacovou grafiku. Na
rozdil od pocti¥ rucné kresleného a té#h o desetileti starSiho prvniho dilu zdestavaji

v kresl# pouze postavy a veSkera pozadi a stroje jsou vel@[b sice pastva praipale
dle mého nazoru to néfglad ve Steamboyfungovalo o &co lépe, protoZze tam byla 3D
technologie poznat vicemé&jen z plynulosti pohyip, kdeZto zde je zachovana i pléstst
objekt, coz je v kontrastu s placatymi, linearnimi poatau Vysledkem je to, Ze pozadi

ob¢as vystupuje z obrazu vice nez postavy iedp coz isobi rusi.

S produkci snimku pomohlo navzdoriegchozim neshodam studio Ghibli, ale Oshii a
Miyazaki se stale nemajitiis v lasce. Miyazaki ozrdaje dilo mladSiho kolegy zaips

filosofické a malo zabavné a Oshiimu zasglpu mistrovy filmy @ilis nerealné.

Kromé anime natéil Mamoru Oshii i kkolik hranych filmi a vytvail scénde pro filmJin
Roh: The Wolf Brigad&@998)a manguSeraphim Jeho dilo se kro&nzmirgného filosofic-
kého pojeti vyznéuje dlouhymi statickymi zéiny a s djem gimo nesouvisejicimi vytvar-
né Uchvatnymi obrazy a sekvencemi. To ale neznamanaéy jeho filmy byly gjak ex-
trémreg statické. V obou dilecBhost in the Shelke i strhujici akce, ale také v sohese
urcitou umeleckou , jakoby snovou stylizaci a symboliku. Omssge citi nejvice ovlivn

Jean-Lucem Godardem.

Obr.12. Ghost in the Shell: Innocence (2004)
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1.3 Vliv anime na americkou produkci

Filmy Akira aGhost in the SheBe staly hlavnim inspi¢gaim zdrojem pro Andyho a Larry-
ho Wachovské, kdyz vytvéli prelomovy a kultovni filmMatrix. Zatimco ten se stal revo-
luénim fenoménem po celém &y, v Japonsku nikomu kdovijak originalni digadal a
povazovali ho jenom za myslenkoehudsi variaci n&host in the ShellA netyka se to
jen nangtu. Vzdjemna podobnost bije déiaZz pi sledovani displejavzelenych Gvodnich
titulka, jimz se slavny vertikathtekouci kod Matrixu vic nez podoba. BratWachovsti
se svoji inspiraci nijak netaji a @ba filmam svym opusem skladaji poctu, takZze nelze
mluvit o vykradani. GGhost in the Shelle da takéict, Zecerpa teba zBlade Runnera
cely Zanr kyberpunku nevznikl v Japonsku, ale zkpesiki Phillipa K. Dicka a Williama
Gibsona. RedevSimMatrix probudil dalsi vinu zajmu o anime a manga, a farikkad |

v nasich kotlinach, protoze videokazetovy boom anime &ibku 90. let se u nas kratce po
listopadové revoluci samigme nestihl projevit. Mnoho lidi dnes zn@imé filmy vyhleda-

Va pra¥ proto, Ze je zajimaji ovlivnitelé iivca Matrixu.

Ten nebyl jedinou poctou bratkWachovskych Zzanru anime. Jednim z prvnich seriché-

ré se z Japonska dostaly do americké televizeSpgled RacéMahha GoGoG(L967),
ktery byl ovSem fedabovan a shem mirg upraven pro zapadni publikum. Pro mnoho
divaka véetre bratfi Wachovskych se jednalo o Uplprvni setkani s anime d@egme pro

se pro & serial o neohroZzeném zavodnikovi stal tim je pro nasi generakiacerov ne-

bo Zelvi nindZovétedy milovanou klasikou nasehststvi. A brafi se ogt rozhodli slozit
svym vzofim poctu. V roce 2008 spdtsvétlo swta hrany celov&erni Speed Racea jed-
nalo se o dalSi filmovou revoluci, Hhyentokrat mnoha kritiky nedocémou a masovym

publikem prakticky pehlédnutou.

Obr.13. Speed Racer (1967)
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Film si uchoval pimocarou naivitu originalu i jeho ESgnost, tolik typickou u anime pro
déti a to je Zejmeé divod, pr& ho mnoho lidi jen tak neskousne. DalSiatvadem niize
byt jeho nebyvale odvazna stylizace, u hranéhoufilmvidana. Byl totiz kompletmato-
¢en fred zelenym pozadim, které se vyilm digitalné a umoZnilo mimo jiné zvySenou
barevnost a porusovanizné hloubky ostrosti, coZz navozuje dojem kreslelaégtosti a
film dokonale odpovidaiedsta¥ hraného anime. Vysledny divacky zazitek je &&me-
popsatelny. Barevnost bije d@ipaz miZe leckoho rozbolet hlava a v podstaé jedna o
neutitelné troufaly ky, ale vSechno je jasny zéma funguje to skéle. Nejde jen o k¥
vizualni, ale i obsahovy a jde tak daleko, Ze zapanodii. Hlavni hrdina se vaZjmenuje
Speed Racer (¥eském dabingu nasti nezasli tak daleko, aby se jmenoval Rychlik Za-
vodnik), nebavi ho nic jiného nez zaganda je v tom nejlepSi na &¢. Musi vSak odola-
vat lakavym nabidkam bezohlednychrich korporaci &elit zkorumpovanosti a podvéd
ni bkéhem zavod. Nakonec vSechny porazi, aléleFitéjSi nez vi€zstvi je pro &j jeho ro-
dina a zZivotni laska. Hlavni postavy mluvi v srgwerch frazich a celyd je jedno velké
klisé, ale diky pesnym hereckym vykdim je vSechno uititelné, kdyz pekonate Sok ifp-
stoupite na hru. Coz se vyplati, protoZze pak ja filo vSech strankach okouzlujici rodin-
nou zabavou a po dlouhé dobpravdu originalnim, $Zim painem v sodasném main-
streamu. Jenom ten misty opravddace infantilni humor uz je mozna za hranici vkusu.
Zato nejetsi senzaci filmu je asila a dechberouci akce, s jakou jsou podany zavialy
diovizualni smr8, ze které se v kinmizZze zamotat hlava, nema co s&etgfektnosti, dy-
namiky a napaditosti hu obdoby. Jednotlivé scény a obrazy ssspsebe vrstvi jako
stranky komiksu a reziénemaji problém vyprat tieba v gti liniich a ¢asovych rovi-
nach, takze se¢hem Uvodni zavodni scény seznamime s celou rodvaaeti od dtstvi
hlavniho hrdiny po saasnost. Nevid jsem pivodni serial, takze nevim, co bylo uz
v originalu a co je dilem invence bratwachovskych, ale minimatpo vytvarné strance
jsou serial vérni. Postavy vypadaji Updrstejre jako jejich kreslenéipdobrazy, které jsem
vidél na obrazcich a také kraspgedesatkovy” design zavodnich adstal zachovan, jen

je tu vS8echno nablysk&si nez veityricet let starém serialu.

Kazdopadn se jedna o fiikopnicky hybrid animovaného a hraného filmu, kteayrozdil
od k&Zné velkoprodukce naplno vyuzivad moznosttifaové animace a nesnazi se napo-
dobovat realitu. Je Skoda, Ze se stal tak katadtiof propadakem, ale publikum jest

zjevre neni gipraveno na takovou avantgardu, nicrhdmati Wachovsti potvrdili svou
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powest vizion&a a jejich film ma potencial, aby sasem stal kultem.iBstoze celoverni

Speed Racer nevznikl v Japonsku, prvni hrané aj@ma s¥te.

»

Obr.14. Speed Racer (2008)

U bratfi Wachovskych jestchvili ziastanu, protoze nemohu nezminit i velice zajimavy
pocin jménemAnimatrix(2003). Jedna se o povidkovy film zedsvMatrixu, ztvarreny
n¢kolika slavnymi a uznavanymi dwci anime, ktery vznikl volé podle namitu a pod
z&Stitou Wachovskych, ale rezZirovany a animovangponské produkci. Krogn dvou
zmirgnych povidekDetective storyaKid's storyod Shinichira Watanabeho obsahujegest
sedm dalSich, z nichZz kazda disponuje odliSnymalidm stylem. Z&na komplets troj-
rozmernou akni jizdouFinal Flight of Osiris/Posledni let Osiris&tera @djové spada me-
zi prvni a druhy diMatrixu a je od tvrca sci-fi Final Fantasy: Esence Zivq2001), s niz
ma totoZnou hyperrealistickou grafiku s pouzitimtiom capture(pedehravani zivymi her-
ci, pokrytymi senzory proipnos pohybu do g@tact). V porovnani s ostatnimi povidkami
je jen efektd nataenou akci bez hlubsiho vyznamu, vezouci se na j@haédni vir
napodobovani reality, coz je podle slepa ukka ve vyvoji 3D animace. Sebelépe digi-
talné vytvoreny¢loveék se nevyrovna zivému herci &tsinou gisobi topors (piipad prav
Osirisei Final Fantasy, nebo rovnou si$re ¢i naopak dsiveé (rozpaité americké expe-
rimenty Roberta Zemeckideolarni Expresa Beowulj. Dolkre to wdi nagiklad v Pixaru,

kde se animovani lidé&khji vzdy s &tSi¢i mensi mirou stylizace.
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Ale vra'me se KAnimatrixu Nasledujici d¥ povidky Second Renaissance/Druha rene-
sance | a Il od Mahira Maedy jsougsobiw désivou kronikou svrzeni lidstva z{atku
utlatovanymi a posléze vzbeenymi roboty. Jedna se suverérmnejlepsicastAnimatri-

xu, obsahujici neskutaé¢ depresivni a hrozivé valeé vyjevy a fisobivé apokalyptické
obrazy, z nichz &h& mraz po zadech. Mnoho sekvenci je #&io jakoby zpravodajskou,
rozttesenou réni kamerou, coz byla tehdy u animovaného filmu nkaia jiné jsou zase

biblicky symbolické.

Obr.15. Animatrix: Second Renaissance (2003)

DalSi povidkaProgram z&ind ve feudalnim Japonsku mezi samuraji, kteréleseilkaze
jen jako virtualni realita. Bojova simulace a zkca$lavni hrdinky, kterd se musi rozhod-
nout mezi pohodinym Zivotem v n&lomosti, laskou ke svémuifeli a loajalitou ke ko-
munité rebetfi, bojujicich o peziti proti stroim. VSe je zabaleno ddifazlivého havu bo-
jovych anime pro doste, které se vizuatndost liSi od tradini Skoly, fedstavované na-
piiklad Miyazakim. Vyznauji se ostrou, trochu hranatou kresbou s velk§ennymi plo-
chami a vyraznym kontrastem barev. ReZig¥éshiaki Kawajiri gred tim natdéil i u nés
oblibené filmy Ninja Scrol(1993) a Vampire Hunter D: Bloodlug2000), které péi

k typickym pikladaim tohoto vytvarného stylu, wipact Kawajiriho rozpoznatelného na
prvni pohled. DalSim jejich rysem je nekomprondidmvava, dynamicky a expresign

ztvarrend akce.
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Obr.16. Animatrix: Program (2003)

Vizualr¢é asi nejvice extravagantni je povidkéorld Record/Sdtovy rekord jejimz auto-
rem je Takeshi Koike. Jedna seitbph vrcholového sportovce Dana, ktery sedmsazeni
nejwtsiho vygti sil béhem dobihani cilové pasky dostava do takového urafes se jeho
mysl| probouzi ze $¥a Matrixu do skuténé reality. VSudyfitomni agenti systému ho vSak
strhnou zpt do virtualniho ¥zeni. Osobita animace vyuziva nadsazené perspekipes-
tiky pohyhi a také realié neodpovidajicich barev, coz vypada velice origival efektr, i
kdyZz leckomu animace e gipadat gilis ,divna“. M¢ osobr je tento styl blizky a

v moji tvorkE me hodre ovlivnil.

PovidkaBeyond/Neznamé Uzejei zase hravymifbéhem ve stylu Alenky RiSi divi o
skupire déti, které objevi tajemny stary op&sy dim, kde fyzikalni zakony neplati &jd
se zde zazraky. Film je dokonale snovy, poetickyy melancholie a magickych momént
Na rozdil od ostatnich terdraz depresivladénych gispevka je tenhle piny sitla a dt-

ské hravosti, az na posmuityhkonec, kdy je ,nepohodinytain” zni¢en agenty.

Posledni povidkou j®latriculated/Fijimaci zkouSkaukazujici skupinku lidi ve zdevasto-
vaném suté, experimentujicich se zajatymi roboty a ziskavelige na svoji stranu. Film
je dilem reziséra Petera Chunga, ktery pochazimgH¢ongu a nata filmy a serialy

v koprodukci s USA. Ma charakteristicky vytvarnjkopis a pestoze nespada pod japon-

skou tvorbu, da se jeho dilo ozitaza anime.

Animatrix Ize rozhods doporwit kazdému, koho zajima Skala sty technik anime pro
dosglé atremesii i obsaho¥ jde o velice vydgené dilo, kvalitou vyraznprekonavajici

obe rozpaita hrana pokrgovani prvnihdatrixu.
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DalSim hollywoodskym tircem, ktery slozZil poctu anime je Quentin Tarantijenz
do prvnicésti svého krvavého opustill Bill (2003) zélenil i jednu animovanou kapitolu,
ktera vznikla v japonském studiu Production 1.Gd poreleckym vedenim Minoru Nishi-
da. Vypravi o dtstvi a vzestupu obavané séfky Yakuzyredgtavuje anime té nejdegsi
Skoly. Z celého filmu mi pravtato epizoda utkdla nejvice v parti a zda se mi nejso-

viv s

kou.

V posledni dob priSlo v Hollywoodu do mody adaptovani anime klagikomé jiz zmirg-

néhoSpeed Racera (mozna) fipravovanéhdCowboy Bebopae momentakhdo kin blizi
adaptaceDragon Bally jehoz ukazky a obrazky z filmu vypadaji narguny pfiSvih (co
jiného ale ¢ekavat od snahy natib hrany film podle mlatiky pro malé dti z konce 80.
let?). Dale je tu chystana adaptadmja Scroll k niz ziskala prava spdleost Appian

Way, kterou vlastni herec Leonardo DiCaprio, prikyéanouSek této klasiky.

Spekuluje se ale o tom, Ze mozna prava k adamdobduSe zablokoval, aby nikdo jiny
jeho milovanou latku nezprznil. Jakékolivegklavka tohoto docela znamého a oblibeného
filmu je totiz naprosto zbyt®a a hollywoodska Uprava by ji jen uskodila. Mos@u to

ale vSechno jen zbyiré obavy, protoZze v nedavné minulosti se mluviltatSich adapto-

vanych dilech jako néfklad Akira a Ghost in the ShelljejichZ realizace se stale nerozjela.
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2 ALTERNATIVNI TVORBA

Japonska animace, to neni pouze anime, kiegstavuje hlavni proud &téinu produkce.
Zanmetim se ted na tvarce, ktéi byli vyraznymi individualitami a &novali se i jinym ani-

mainim technikam.

2.1 Kiha¢diro Kawamoto

NejznangjSi japonsky turce loutkovych filmi,, ktery se svému uéni nawil
v Ceskoslovensku ve Studiuifio Trnky, kde opakovanpobyval na stazi na patku 60.
let. Debutoval kratkym filmenanaoriTrhani vétvi zakdzan@l968) a od té doby natib
asi desitku dalSich kratkych snitinkz nichz nejvyznam#jsi je Oni/Démon1972), Dojo-
ji/ Chram Dojoji(1976), KatakuD#im v plamenectl979) a u nas nejvice znarSépkova
Riizenka aneb Spici krasavic€l990) , ktera je dosud jedinym koprodokn cesko-
japonskym filmem. Film proslul i svym svéraznym femtem nateskou pohadkovou klasi-
ku a nic netuSiciho divakargkvapi jeho eroticky naboj a freudovsky psychoaicdy

vyklad pohadkové symboliky.

Kawamotova domaci tvorba je inspirovana t¢adjaponskou divadelni formou N6 &tst

cem malovana pozadi v jeho filmech evokuji stapéraké akvarely & barevné #evae-

zy.

2.2 Yoji Kuri

DalSi animator, ktery se nechal ovlivnit spiSe pgkmu kulturou a &které své filmy toil

v Italii a ve Francii. Jeho tvorba je kombinaci adpi vytvarné estetiky a vychodniho mys-
leni. Vyrazi stylizované,hranaté postavky v jeho kratkych filmech trochutipominaji
tvorbu italského animatora Bruna Bozzetta aiikdgd film Au Fou!(1967) obsahuje i
podobnycerny humor. Jedna se o sérii absurdnichigatpdaistickych ticek a vyjevi ,.ze
Zivota“ a zarov# tragikomickou satiru na séasny zivotni styl. Ostatni filmy jakioidska
Z00(1961),Laska(1963), Samuraj (1965) aPokoj(1967)secasto zabyvaji mezilidskymi

vztahy, laskou a problémy partnerského souziti.

Filmy Yoji Kuriho piivedly k animaci naf)klad samotného Osamo Tezuku, pH&iho
zakladatele anime, ale i Kitisa Kawamotu a Renzo Kinoshitu, @&§pého animatora a
autora filmi Made in Japa(il976) aPica Dor(1978).
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2.3 Nobuhiro Aihara

Velky zastance totalni animace, ¥wici na univerzitach v Kjotu a Tokiu, obdivovatel
Prahy aceské animeéni Skoly, ktery zde jako pedagog hostoval na FAM& autorem ex-
perimentalnich, tusi kreslenych zen-buddhistickffichovych abstrakciSoukrom#(1986),
Linka(1990),Dé¥’(1996), Tieti okd1999) aVitr(2000).

2.4 Koji Yamamura

Rezisér, animator, scénarista, kameramatiihast se proslavil hlavé kratkym snimkem
Atama-yam@Mountain Hea®002), nominovanym na Oscara. Vypravi o holohlavém
muzi, ktery sni mnohaésni i s peckami a na hkamu vyroste sakura, coz ho tak depta, az
se zblazni. Jde o zpracovani ttmdijaponské Rakugo-povidkyignesené do soasnosti.
Krome divoce surrealistické zapletky a sk& osobité kreslené animace zaujme i hudebn
recitativni vypra¥cuv projev, evzaty z fivodni povidky. Kromd oscarové nominace film

ziskal hlavni cenu na festivalu v Annecy.

Obr.17. Atama-Yama (2002)

Z dalSich jeho p#ina stoji za zminkuiebaBavel no hor{1996) o dvou sourozencich, kite
najdou starou knihu, z niz po otewni vyroste Babylonsk&¥, Toshi wo totta Worli The
Old Crorodile (2005) o prastarém revmatickém krokodylovi a jebtizich s obstaravanim
potravy a zatim poslednim filmem je adaptace povigianze KafkyWenkovsky Iek&#A
Country Doctof 2007). Temny a ponurytipéh zaujme velice zvlastni kreslenou animaci,
kdy se figury 6zn¢ protahuji a smidlji a oltas se jakoby se borti perspektiva. Své filmy
tento tvirce produkuje ve vlastni spolesti Yamamura Animation, Inc., kterou zalozil

v roce 1993 se svou Zzenou Samae.
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ZAVER

Ve své préaci jsem zminil jen tyltkce, jejichZ dilo je zndmé na celésweé Urovni a Bja-
kym zpisobem ovlivnilo i zapadni publikum. \ipad Japonska je animovana tvorba
vedle sushi a elektroniky asi n&$im vyvoznim artiklem. \Ceské republice je v3alasto
problém se k japonskym filam dostat, protoZze jsme z&m malym trhem a distribuce se
nevyplati. Tak vznika paradox, Ze zatimco u nasovga dvd jen velice malo filtn(do-
konce i od Miyazakiho jerritfilmy), v Japonsku jsou diky jejich zajmu o zapaéulturu
bézreé k dostani vSechny naSe slavné animované filmy.igilolici v naSich kinech ani
nemluw, tam Zistava jedinym filmenCesta do fantazielest Ze mame festivaly jako Ani-
fest v Treboni, ale i mensi akce a ngrejsi ,,cony* fanousku anime, kterych je u nas po-

cetna zakladna, a tak je moznost&iflmy na platre alespa z digitalnich projektat.

Otazkou je, kam se bude japonska animace ubiradeurnu. V sotasné dob pasobi
jako posledni basta tradii kreslené animace v cel@sové zaplag 3D animace. Nikde
jinde uz nejsou kreslené filmy mainstreamem prok& divacké vrstvy, ale staly se spiSe
alternativni zalezitosti pro festivaly, klubova &ia filmové fajnSmekry a v mnohdtijpa-
dech vychéazeji jen na dv@iekéa obrat ke 3D animaci i Japonsko? Zatim to vypaelfest

ne, protoZze kreslena animovana produkce je tame spabsperujicim gmyslem

s mnohaletou tradici, Zanrovou pestrosti &mgim publikem.
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