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ABSTRAKT

Abstrakt ¢esky

Tato prace piedstavuje pohled do historie hracich karet a jejich grafické podoby. Soustie-
d'uje zakladni informace o ptivodu karet jak ve svéte, tak i v Evropé, o jejich proménach
a vyvoji az do soucasnosti. Specialni ¢ast je dale vénovana historii karet v Ceské republice.
Cela prace je doplnéna obrazovymi ukazkami karet z riznych obdobi, které¢ poméhaji cte-
nafi pfiblizit se dané problematice. Cilem prace je odhalit nezndmy piibéh karet

a vybidnout k zamysleni nad mistem, které karty zastavaji v dnesni moderni spole¢nosti.

Kli¢ova slova: hraci karty, vzhled, ptivod, vyvoj, soucasnost

ABSTRACT

Abstrakt ve svétovém jazyce

This thesis comprises an insight into the history of playing cards and their graphic appea-
rance. It concerns basic information about the origin of cards in the world, as well as in
Europe, about its changes and evolution till nowadays. A special part is dedicated to the
history of cards in the Czech Republik. The whole thesis is completed with images of cards
from relevant periods which help the reader to embrace better the issue. Its objective is to
uncover the unknown story of the playing cards and encourage to thing about the position

that playing cards occupy in modern society.

Keywords: playing cards, appearence, origin, changes and the present



,» Vsecky véci Cas svllj maji,
Téz 1 ku hte chvilka jest;
Kdyz se prace usrovnaji,

A chce tomu mrav i Cest.
Bez toho, ze Zivot — vime —
Nic, nez kratka hra, neni:
Ditiv, nez si kdo pomyslime,
V hru vé¢nou se promeni!
Kdo vs§ak chce hru $tastnou hrati,
Hled’, by, jak je zakon, hral,
Zv1asté na to pozor dati,
By ctnou povést zachoval:
Sam co nechce ¢lovek miti,
Necin sousedu svému;
Nebt se jemu muize diti,

Co chtél seprist’ jinému!*

V K. Klicpera
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UvVOoD

Je len maélo kreslenych obrazkov v historii, ktoré vyvolali taky rozruch a vaSne ako hracie
karty. Kartova hra spojila spoloc¢enské vrstvy; podliehali jej sedliaci aj pani, hrava sa
v krémach, kasinach, rodinnych, aj priatel'skych kruhoch. Viera v ndhodu a $t’astie privied-
la mnohych do chudoby a mnohi st aj dnes ochotni nechat’ pri hracom stole majetok. Ved’
ziadny z hracov nezacina svoju partiu s rovnakymi Sancami, uZ v procese miesania je jeden
zvyhodneny a druhy poskodeny, svoj vplyv ma nesporne aj snimanie talénu a rozdévanie.
Napriek tomu, Ze ¢asom z karetnych hier vymizol primitivizmus a hry vyzaduju intelekt,
logiku a hlavne kombina¢né schopnosti, kol'’ko hra¢ov aj dnes spolicha prave na vrtkav
Stastenu? Nepochybne to bola vaSen a napétie, ktoré karty sprevadzali az do sucasnosti,
a nenechali ich ako zabudnuta hru davnych ¢asov.

Je pozoruhodné sledovat historiu kariet. Prave preto, ze 'udska povaha umoznila kartdm
rozsirit’ sa do celého sveta a prezit’ az do dnesnych Cias, st karty a ich dejiny malym zrka-
dlom l'udskej spolo¢nosti. Karty sa hravali a vyrabali aj pod najprisnej$imi zdkazmi svet-
skej vrchnosti, toto diablovo pokuSenie zatracovala cirkev, prinasali skazu nielen hra¢om,
ale aj ich rodinam. Nie je prekvapujice Ze vitanymi prilezitostnymi témami kariet boli
erotické motivy.

Napriek tomu, Ze svojim obrazom aj pribehom ponutkaju karty skuto¢ne zaujimavy pohlad
do nasich dejin, nachddzam iba jedinu utlu knizocku o histérii kariet v Cechach. Pritom
zahrani¢ny knizny fond, predovSetkym z Velkej Britanie, je az prekvapujuco obsiahly.
A nie je to tym, Ze by sa u nas hrali karty menej ako v cudzine. O jednozna¢nom spojeni
kariet s kultarou nasej spolo¢nosti sved¢i aj na§ kazdodenny jazyk: hrame s otvorenymi
kartami, madme v ruchéach vsetky tromfy, eso v rukave alebo sme zeleni ako sedma. Hraci
kariet st Castym Zanrovym motivom vo vytvarnom umeni (Prochazka, Filla).

Tak iba spomocou réznorodych cudzojazyCnych zdrojov zacinam hl'adat’ korene
a rozplietat’ tie pribehy skryté za postavami vzneSenych kral'ov a ich kralovien. Avsak o to
su tie pribehy zaujimavejsie, pretoze len malokto tusi, ze vobec existuju.

Vstupme teda do sveta kariet, ved’ je to svet, kde sa odrdzaji I'udské slabosti aj radosti.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HRACIE KARTY, HISTORIA A SUCASNA PRODUKCIA

1.1 Povod kariet

Prapovod vSetkych hier by sme mohli hl'adat’ v pravekych ritualoch. Nepochopitelné uda-
losti ako zmeny pocasia, prirodné tkazy a podobne, sa vysvetlovali pripisovanim magic-
kym sildm. Napadna podobnost’ najstar§ich hier Azie a Ameriky dokazuje, Zze mytologicky
koncept, z ktorého vychadzajt, je univerzalny. Dobrym prikladom je korejskd narodna hra
Nyout. Hré sa pohybovanim predmetov okolo kruhu, podl'a hodenia ,,kockou‘ — palickou,
dlhou asi dvadsat’ centimetrov. Podobny princip haddzania palickou — §ipom, nachadzame

aj u Americkych Indianov.

1.1.1 Cinske karty

Prvé karty na svete nepochybne pochadzali z Ciny, kde vroku 105n.1. prichidza
k vynélezu papiera. Prva urcitd pisomna zmienka pochadza zroku 969 aje fiou zapis
v ,,Liao shih* od T o-t’-o, historie dynastie Liao napisanej v Strndstom storoci, ktory ho-
vori o tom, ze ,,vladca Mu-tsung hral karty v predvecer nového roka®. Je nemozné dokéazat’
individudlneho vyndlezcu, ked'Ze vicsSina hier mé viac [lalebo menej primitivne korene
a tym, ze postupom casu sa modifikovali a ich podoba sa menila.

V Cine neplati zapadny model rozlisovania papierovych kariet a doskovych hier, obidva
pojmy zahriiuje termin pai (doslovne doska, plaketa). Medzi kartami a dominom tu totiz
neexistuje podstatny rozdiel. To, ¢omu na zdpade hovorime ,,domino®, sa pouZziva v ¢in-
skych hrach presne tak isto ako my pouzivame karty. Tu istd hru mozZeme najst’ ako bali-
cek tlacenych kariet na lepenke alebo ako perfektne prevedené dosticky - ,,domino*, ktoré
su zhotovené zo slonoviny a ebenového dreva v krabici zo santalového dreva.

Svet ¢inskych pai hier je nesmierne rozmanity. Zakladné rozdelenie zahfna hry typu domi-
no, kartové hry oznacované ,,farbou — peilaznymi symbolmi a réznorodu kategoriu hier,
ktord obsahuje vSetko od basnickych kariet po erotické karty.

Podoba c¢inskych hracich kariet (obr.1) vychadzala z ¢inskych bankoviek z Dynastie Tang
(618-908). Tvrdi sa, Ze hraci niekedy hrali s a o vlastné bankovky a tak tieto papierové

peniaze tvorili vlastné prvé karty. Ci uZ boli prvé &inske karty zaroveti aj platidlom alebo
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nie, isté je, Ze jednou z najstarSich kategoérii rozdelenia ¢inskych kariet je pefiazny systém,

kde su rozne hodnoty ¢inskej pefiaznej meny pouzivané ako symboly farby.

1.1.2 Korejské a Japonské karty

Najstarsie korejské karty si malované na 15-20cm dlhych, a 1cm Sirokych pésikoch olejo-
vého papiera. Zaujimavé je, Ze na zadnej strane karty je namalovany staroveky $ip, ktory
ma pravdepodobne povod v antickych ritudloch magického kruhu. V kazdej z 6smich fa-
rieb je po desat kariet, a jednotlivé farby su: muzi, ryby, vrany, rolnici, antilopy, hviezdy,
zajace a kone. Tieto symboly pritom nie su zastipené obrazkom, ale adekvatnym znakom
v kérejskom pisme.

V Japonsku su karty zname od najstarSich dob, avSak boli to kultivované karty vysse;j trie-
dy spolo¢nosti a nepouzivali sa bezne na hazardné hry, ani tak ich nehrala niz$ia trieda.
Toto sa vSak zmenilo v roku 1549, kedy v Japonsku pristal Svity FrantiSek Xaversky. Po-
sadka jeho lode priviezla sadu portugalskej kartovej hry Hombre a kartové hry sa stali
vel'mi obl'ibenymi. Ked’ Japonsko v roku 1633 prerusilo vSetok kontakt so zapadnych sve-
tom, cudzie hracie karty boli zakdzané. To vSak nijako nezmensilo ich popularitu a tak
neznamy navrhar vytvoril kartova hru znamu ako ,,Unsun Karuta* (obr.2). Tieto karty boli
ozdobené ¢inskym umenim, zobrazujuce ¢inskych bojovnikov, zbrane, vystroj a drakov.
Ked’Ze nebolo jednoduché stotoznit’ sa s novym systémom tychto kariet, nestali sa az na-
tol’ko rozSirené. Inak tomu bolo s kartovou hrou ,,Mekuri Karuta®, ktord okolo rokov
1765-1788 vystriedala ,,Unsun-Karuta®, a pretoZe sa zacala pouZzivat na hazardné hry,
v roku 1791 ju zakazali. Podobne sa tak dialo po d’alSie roky, ked bola vyndjdend vzdy
nova hra, ktora bola nésledne zakdzana. Ked’ postupom casu vlada uznala, Ze sa jej nepo-
dari vymiest’ v§etky hazardné hry a uvolnila zakony, ako vysledok vznikla v roku 1790 hra
Hanafuda (obr.3), ktor4 bola kombindciou tradiénych japonskych hier a kariet zdpadného
Stylu. Hanafuda je rozdelend do dvanastich farieb reprezentujucich mesiace roku. Kazdé-
mu mesiacu prislicha kvet a kazda farba ma Styri karty. Dve z tychto kariet su ,,obycajné*
amaju hodnotu jedného bodu, jedna karta ma v znaku stuhu a ma hodnotu 10 bodov
a Stvrtd karta je ,Specialna® 25 bodova. Karty Hanafuda boli inSpirované japonskymi

Ukiyo-e (,,obrazy letiaceho sveta“) drevorezmi z 18. storocia.
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1.2 Karty v Eurdpe

1.2.1 Prichod kariet do Eurépy

Napriek tomu, ze nevieme ako prisli hracie karty do Eurdpy, mozeme usudit’ kedy sa tak
stalo. Pisomné zmienky zaznamenavaji rok 1376, kedy bola vo Florencii zakdzana hra
zvana ,,naibbe®, s udajom, Ze hra tam bola len nedavno predstavena. V d’alSej zmienke
z roku 1377 opisuje dominikansky mnich Jan balicek kariet obsahujuci Styroch sediacich
kralov na kralovskych trénoch, pod kral'mi st dvaja ,,marSalovia“. Poctom kariet tento
balicek koreSponduje s egyptskym mamluckym balickom (obr.4), ktory ma prvého
a druhého vicekrala (Na’ib). Brat Jan ale zabuda opisat’ symboly farby, ¢o neumoziuje
zistit’ ich pdvod. Vel'mi cCasto citovanym je uryvok z kroniky Viterba z roku 1379, ktory
hovori o tom, Ze v tomto roku bola do Viterba prinesena nova hra zvana ,,nayb* a bola
predstavena ,,Saracénom®, ¢o je pomenovanie pre muza orientalneho povodu, araba alebo
moslima. NepiSe sa tu priamo, Ze hra bola dovezena z moslimského sveta, ale nasledujtce
fakty len posililuju tento ndzor. Arabské slovo ,,nayb“ neznamend v preklade karty, ani
»hranie kariet ale je to vyraz pre ,,vicekrala“ alebo ,,zastupcu® (hornik) a je to ndzov dru-
hej a tretej karty figurovych kariet v mamluckom balicku. To vyvolava domienku, ze Tali-
ani nevedeli vyslovit’ arabské slovo pre hranie kariet, ¢o je ,.kanjifah®, slovo ,,nayb* pokla-
dali za jednoduchsie a tak sa uchytilo. Mamlucké karty maju Styri symboly pre farbu: polo
palice, mince, mece a kalichy. Vyobrazuju abstraktné ornamenty, nie osoby, aj ked’ niesli
mena vojenskych hodnostarov. Kompletny balicek mamluckych kariet bol objaveny
L.A. Mayerom v Topkapi Sarayi Muzeu, v Istanbule v roku 1939.

Prva zmienka o kartach na uzemi Spanielska sa doklada zinventara barcelonského ob-
chodnika Nicolasa Sarmona, datovaného z oktobra roku 1380, kde sa dozvedame o balicku
kariet (nayps). a prave v Spanielsku sa objavuju takzvané maurské karty (obr.5), o ktorych
je prva zmienka z roku 1414. Styri farby na nich tvoria opit’ me¢ (vertikalny, a smerujuci
dole), zahnuta palica (polo-palica), minca alebo disk a kalich. Ostatny dekor tvoria kvety,
puky a listové vzory. Spanielske slovo pre karty je ,,naipes* ¢o je jednozna¢ne rovnakého
povodu ako taliansky nazov ,,nayb*, s tym rozdielom, Ze Spanieli tento vyraz pouZivaju
dodnes.

Predpoklada sa, ze mamlucké a maurské karty existovali nezavisle na sebe, prvé z nich
boli dovezené do Talianska, kde sa adaptovali na taliansky vkus a zjednodusili sa ich sym-

boly. Nasledne na to sa mamlucké karty rozsirili z Talianska do Spanielska, ktoré bolo pod
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maurskou okupaciou a tu boli pouzivané spolu s maurskymi kartami, ktoré tam nezavisle
priviezli Marocania. Dokazuju to aj pisomné zmienky v ktorych sa hovori o takzvanych

,beznych® a ,,maurskych* kartach.

1.2.2 Anglicko

Prvé karty na Anglickom uzemi boli karty franctzskeho typu dovezené z pevniny.
Z dokumentdrnych zdznamov, ako st vyhlasenia a zdkazy, sa dozvedame, Ze hracie karty
sa pouzivali v Anglicku od 15. storo¢ia. Zakaz dovozu kariet z roku 1463 nam dava ale
tusit,, Ze okolo tohto Casu sa uz kartovy priemysel udomécnil a dokonca potreboval Statnu
ochranu pred dovazanymi kartami. Nemame vsak ziadne dochované ukazky kariet z tohto
obdobia, a nie je prekvapujice, Ze vzhl'adom na povahu kariet (papierova vyroba) nie je
celkovy pocet dochovanych kariet spred roku 1590 viac ako tucet. A tak mézeme len pred-
pokladat’, Ze dizajn anglickych kariet (obr.6) je odvodeny od prvych franctzskych typov.
V skutoc¢nosti dizajn samotnych franctizskych kariet pochddza z mesta Rouen, kde boli
karty vyrabané a exportované do mnohych casti Eurdpy. Figirové karty z anglickych kari-
et vychadzaji najpravdepodobnejsie z modelu vyrobeného Pierrom Marechalom z Rouen,
okolo roku 1565. Balicek takychto kariet sa nachddza v rouenskom muzeu. V tomto balic-
ku su vsetci Styria krali zobrazeni s korunou, ktorti maji na plochej ¢iapke, maji oblecené
dlhé, kozusinou lemované plaste, ktoré st rozopnuté a ukazuju pancuchy na nohach. Na-
slednym kopirovanim a deformovanim tohto vzoru stratili symboly hodnosti a ostatné atri-
buty postupne svoj vyznam.

V polovici 17. storo€ia za vlady puritanskeho rezimu bolo zni¢enych tisice balikov kariet.
Hracstvo bolo povazované za frivolné a nemoralne, napriek tomu, Ze manufaktura kariet
bola povolena. Dalsie tisice padli po¢as velkého moru v Londyne (1664-1666) a poziaru
(1666). Karty z obdobia 17. storocia st vel'mi vzécne, a tie, ktoré sa tradicne pouzivali pri
hre su najzarazajucejSie. Anglic¢ania si do konca 17. storocia vyvinuli vlastny karetny di-
zajn (obr.7); karty posobia velmi formdalne je pre nich typicka geometrickd konStrukcia,
ako protiklad kartam, ktoré boli dovazané z kontinentu. Kym franctzske karty mali tra-
di¢ne pomenované figliry podl'a historickych osobnosti, v Anglicku sa tento zvyk neuchy-
til. Vzor kostymu, ktory majui oblecené postavy anglickych kariet je odvodeny z kostymov
franctizskej monarchie a jej prislusnikov a pochéadza z ¢ias, kedy boli vyrobené prvé takéto

karty. Toto ¢iasto¢ne vysvetl'uje cudny vyzor kostymov, spolu s ich chabym kopirovanim.
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Ked’ sa totizto kopiroval povodny dizajn, alebo sa prisposoboval odlisnej velkosti ¢i for-
me, prichadzalo k tomu, Ze postavy sa 'ubovolne zuzovali do pozadovaného tvaru, tym, Ze
sa im skracoval krk alebo ¢lenky a stracali tak proporcie povodnej figury, o to viac, ked’
tak robil nekompetentny umelec (obr.8). Je dokdzané, ze anglické karty su kratSie a SirSie
ako ich francuzske protiklady. K d’als$im zmendm dochadzalo pri kopirovani vzorov pomo-
cou techniky drevorezu, ked’ s imyslom skoncit’ pracu skor a ul’ah¢it’ si ju ¢o najviac, sa
zjednodusovali, ignorovali alebo uplne vypustali jemné nuansy pdvodného dizajnu.
V tomto pripade sa vysledny dizajn kariet moze zdat' naruseny alebo modifikovany
a anglické karty Castokrat vyzeraju tak, Ze sa to aj stalo. Je mozné, ze zmeny v dizajne boli
sposobené aj skutoCnost'ou, ze vyrobcovia nevedeli presne, co jednotlivé karty reprezen-
tuju. Akokol'vek, tento anglicky vzor sa stal vedicim medzindrodnym vzorom.

Po roku 1712 musel byt kazdy balicek kariet opeciatkovany alebo oznaeny menom vy-
robcu, ako dokaz Ze bola zaplatena dan z vyroby kariet. Vysledkom bolo, ze zvoleny ko-
misar pre kolkové dane vybral zelené eso, aby bolo opatrené tymto oznacenim a tak tomu
je az do dnesSnych Ccias, aj ked’ vlastna dan bola zruSena roku 1960. Zelené eso sa stalo
akousi reprezentac¢nou kartou vyrobcu a byva najviac ozdobené.

Dal$ou zaujimavostou je, Ze zadné strany anglickych kariet zo 17. storo¢ia su &isto biele.
Bolo to prave kvoli ekonomickym dovodom pri masovej produkcii. Zmenilo sa to az vo
viktorianskom obdobi, kedy sa karty potlacili aj zo zadnej strany, aby sa predislo rozozna-
vaniu kariet na zéklade zasSpinenia. Taktiez obnosenie a odtrhavanie ostrych rohov kariet
vyustilo v tomto obdobi do ich zaoblenia, ktor¢ je Standardné do dnes.

Okolo roku 1820 sa vyrobca kariet Hunt pokusil ako prvy modernizovat’ ich stdvajuci di-
zajn. Karty kompletne prekreslil, aby sa pokusil opravit hrubé grafické chyby, ktoré sa
vkradli do dizajnu kariet. V roku 1832 De la Rue napodobnil skorsi §tyl drevorezovych
kariet novou technologiou knihtlace. Tento dizajn bol neskdr prekresleny s vdac¢Sou dekora-
ciou a stal sa zdkladom pre vSetky obojstranné figarové karty. V modernizécii kariet po-
kracoval Charles Goodall, ktory v roku 1860 vytvoril uplne novy dizajn v obojstrannom

formate kariet a ktory sa stale pouziva na vacSine kariet po celom svete (obr.9).
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1.3 Hlavné grafické znaky

1.3.1 Figury, symboly a farba

Pocas 15. storocia zacali Eurdpania experimentovat’ so Struktirou hracich kariet. Ked’ si
Spanieli prisvojili hracie karty, nahradili kralovni caballerom (rytierom). Takisto sa tu po
roku 1500 prestavajii pouzivat’ desiatky. Zarovei so Spanielskom sa kralovna vypusta aj
z nemeckych kariet a figiry farby sa premenovavaji na kral'a (konig), hornika (obermann)
a dolnika (untermann). Nemecki vyrobcovia kariet tiez modifikovali symboly pre farby;
povodné francuzsko-talianske symboly nahradili zvon¢ekom, srdcom, zeleniou a zalud'om
(obr.10). Francazi urobili d’alSie zmeny; vypustili dolnika a znova zahrnuli kral'ovnq, pri-
pojili k tomu nemecké srdcia a zelen (zo zelene sa neskdér vyvinul znamejsi symbol ,,lis-
tu®), adaptovali krize zo znaku Zalud’a a nahradili zvoncek (rolnicku) diamantom — pikou.
Figtrové karty presli tiez uréitymi zmenami v dizajne a ndzvoch (obr.11). Povodné figaro-
vé karty zobrazuju postavu v celej vyske, a Specidlne prave Franctzi im radi davali mena
hrdinov a hrdiniek z histérie a baji. Centrom manufaktar bol v 16. storo¢i Rouen, kde ma
svoj povod vel'a z dnesnych dizajnovych prvkov kariet. Figury z Rouenu boli pomenované
nasledovne: zeleny, srdcovy, pikovy akrizovi krali boli David, Alexander, Caesar
a Charles. Dalej kralovné st Pallas, Judith, Rachel a Argine a dolnici Ogier, La Hire, Hec-
tor a Judas.

Pocas rokov vyslovilo viacero vedcov nazor, Ze Styri farby v balicku kariet boli vytvorené
s imyslom reprezentovat’ stredoveku spolo¢nost’. Taliansky kalich ma stat’ za kostol, mece
za armadu, mince za obchodnikov a kyjak za sedliakov. Podobne, nemecké rolnic¢ky (kon-
krétne sokoliarske rolnicky) symbolizuju slachtu (kvoli ich laske k sokoliarstvu), srdcia
kostol, listy strednt triedu a Zalude sedliactvo. Na franctizskych kartach listy znamenaju
aristokraciu, srdcia kostol, diamanty su symbolom bohatych (podla tvaru dlazdic
v kostoloch, kde boli pochovani dobre situovani ob¢ania), a d’atelinovy listok (jedlo prasi-
at) pre chudobu, sedliakov. Vsetky tieto domnienky su vsSak len historickou Spekulaciou
a nevedie k nim ziadny konkrétny dokaz.

Jednym z dovodov, preco sa nakoniec najviac rozsirilo franctizske znacenie kariet, bola
hlavne ich lacné vyroba. Predchadzajiice symboly boli vzdy kreslené, a tie sa museli vyra-
bat’ drevorezom, avsak franctizske boli ovela jednoduchsie a na ich vyrobu stacila Sablona.
Francuzski vyrobcovia kariet si velmi rychlo uvedomili, Ze nemusia vyrezavat kazdu

z dvanastich kariet jednej farby osobitne, ako museli ich nemecki stuperi. Stacilo, aby jed-
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noducho vytvorili jeden dreveny blok alebo medent dosku pre kazdu z troch figtr, vytlaci-
li z nich karty a farebné symboly dorobili Sablonou neskor. Zanedlho franctzske karty pre-
vysili vyrobou nemecké a rozsirili sa do celej Eurdpy. Bolo to asi v tomto Case, ked’ zacali
francuzski vyrobcovia kariet pripisovat mena historickych hrdinov ku kartovym figliram
(obr.12). Tento zvyk skoncil po¢as Francuzskej revolucie na konci 18. storocia. Potom, ¢o
republikanski revolucionari st’ali hlavy kralovi Cudovitovi XVI., a Marii Antoinette, sym-
boly monarchie boli vo Francuzsku rozhodne neprijatelné. Vyrobcovia kariet odstranili
z drevenych blokov symboly koruny a Zezla, alebo ich nahradili ,,¢iapkami slobody*. Na-
koniec boli figiry odstranené Uplne, a nahradené inymi symbolmi, ktoré sa neprotirecili

jakobinskym principom.

1.3.2 Neskorsie zmeny v dizajne

Eso

V prvych hrach je kral’ vzdy najvysSou kartou z farby. AvSak uz tak skoro ako v druhe;j
teraz nazyvanu eso (obr.13), takze niekdy sa stala najvysSou kartou a dvojky najnizsou.
Tento koncept sa mohol usadit’ v neskorom 18. storo¢i pocas Francuzskej revolucie, kde sa
hry zacali hrat’ s ,,vysokym esom‘ ako symbolom nizsej triedy dvihajicej svoju silu oproti
minci.

Rohové znacenie

Rohové znaenie sa objavuje az v polovici 19. storocia a umoznilo to drzat’ karty blizko
k sebe na spdsob vejara s jednou rukou (namiesto dvoch ruk, ktoré sa museli pouzivat’ pred
tym). Pred touto zmenou bol najnizSou kartou figir dolnik, po anglicky knave, ale jeho
skratka ,,Kn“ bola prili§ podobné kralovi — ,,K*. V niz§ich vrstvach sa dolnik od 17. storo-
¢ia prezyval Jack a tak sa kvoli lepSiemu rozliSovaniu premenovala najniZsia figiirova kar-

ta na Jacka.

Obojstranné figury
Na predchadzajiice zmeny nadvizovala inovacia figlr na obojstranné (obr.14). Znamenalo

to, ze hraci nemali tendenciu otacat’ tieto figurové karty a tym prezradit’ pozornému proti-
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hracovi kol’ko takych vysokych kariet maji. Tato zmena si vyziadala zjednodusenie, alebo
vypustenie niektorych grafickych prvkov z pévodnych figur, ktoré sa zobrazovali v celej
vyske, predovsetkym vSak pdsobila eSte vacsie proporéné nezrovnalosti a deformacie, po-

kial tieto karty neupravoval profesionalny tvorca.

Zolik

Zolik (Joker) je americké vylep3enie, ktoré sa do Eurépy dostalo spolu s americkym poke-
rom. Aj ked’ Zolik nesie podobizen blazna (obr.15), ¢o je jeden z obrazov tarotovych kari-
et, nijaka spojitost’ sa nepredpoklada. V sucasnosti zvykne byt jeden z dvoch Zolikov vy-
obrazeny detailnejsie a farebnejsie, aj ked’ tato ¢rta sa vo vi¢ine hier nepouziva. Zoliky su
¢asto nazyvani ako ,,velky* a,,maly* alebo beznejsie ,,Cerveny* a ,.Cierny*. V mnonhych
kartovych hrach sa zolik nepouziva, no mnoho vyrobcov pouziva tuto kartu na vyznacenie

svojej znacky.

1.3.3 Vytvarné zdroje kartovych kresieb

Pocas obdobia stredoveku bolo zvykom, Ze remeselnici pracovali s predlohami z nacrtkov,
pozbieranych na kiiskoch pergamenu. Tieto vzory sa kopirovali, takze sa obrazky rozsiro-
vali medzi jednotlivymi dieliiami, od majstra k ziakovi. Obrazky, ktoré sa ziskali z ciest po
cudzine Casto obsahovali chyby z odpozorovania a proporcii, ktoré sa d’alej navrSovali
naslednym kopirovanim.

Obrazovu ¢ast’ na mnoho prvych hracich kartach predstavuje pestry repertoar zvierat, rast-
lin, vtakov a kvetov, ktoré sa znova objavuju v takmer identickej podobe na droleriach,
miniatarnych ilustraciach a na rozsirenych manuskriptoch, tak ako aj na hracich kartach.
Casto krat boli témou hravé naznaky turnajov, $antiace deti alebo neskutoéné boje medzi
zvieratami. Prvé karty produkovali maliari, ktorych hlavny prijem mohol byt iny druh ma-
I'by, a hracie karty mali ako vitané prilepSenie zarobku. S rozsirovanim kariet sa ich vyrobe
zacali venovat’ aj menej zrucny umelci, a tak sa tieto obrazové motivy stereotypne opako-
vali. Sikovni umelci vSak dokazali klasické motivy zobrazit’ s novou svieZostou.

Dizajn kariet bol nepochybne ovplyvneny pisanymi textami a moralizujicimi pribehmi,
ktoré boli vtedy vel'mi popularne. Rastliny z herbara, zvierata z bestiarov, vtaky a hmyz

z knih, vSetko vyvoldvalo symboliku a semioticky jazyk ktory sa odrézal vo svete 'udo-
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vych povier, mudrosti a pranostik. Balik hracich kariet ziskal vlastny format a Struktaru

a stal sa novym jazykom.

1.3.4 Iné druhy Kkariet

Okrem toho, Ze karty sa naj€astejSie pouzivali na hranie hazardnych hier a veStenie, v 17.
storoCi sa obohatili o dalSiu funkciu. Vela kariet sa premenilo na akusi mnemonicku po-
mocku sliziacu na lepSie zapamétanie a uCenie sa novych vedomosti. Predmetom ucenia
mohlo byt vSetko od botaniky po heraldiku, od kozmologie po geografiu.

Karty s ndazvom The Arms of English Peers (erby anglickych priatelov), boli prvy krat
vydané vroku 1688 (obr.16). Heraldika, nduka o erboch asymboloch slachty
a aristokracie, bola délezitou Castou spravnej vychovy. Predpoklada sa, Zze karty boli vy-
dané istym Gregory Kingom, ktory zoradil karty podl'a hodnoty kazdej farby: arcibiskupi
a vojvodovia st nadradeni barénom a grofom.

Mnozstvo informacii o 52 okresoch Anglicka a Walesu obsahuju karty vydané v roku 1676
(obr.17). Opisuju ich hlavné mesta, cesty, vzdialenosti z Londyna, kopce a rieky, a tym sa
daju povazovat za akysi prvy vreckovy atlas.

Ani politickd satira sa nevyhla zobrazeniu na kartach. Karty zroku 1679 st satirickym
portrétom vlady Olivera Cromwella (obr.18). Ilustracie na nich ndm poskytuju vzacny vi-
zualny zdznam danej doby, zobrazuju nielen bojujuce vojenské skupiny, ale aj predstave-

nych mesta a vidieka v tradicnom obleceni.

1.3.5 Vyroba

Je isté, Ze najstarsSie karty boli vytvarané rucne. Ked'ze vsak tento spdsob vyroby bol prilis
drahy a dopyt po kartach rastol, bola potrebnd masova vyroba. Prvym sposobom ako sa dal
proces vyroby kariet urychlit’ bola technika drevorezu, ktord neskor viedla ku knihtlaci.
V tomto obdobi uz bolo v Nemecku stabilizovanych vel'a profesionalnych vyrobcov kariet,
takze sa predpokladd, Ze technika drevorezu, ktora sa zacala pouzivat’ na rozmnoZovanie
svitych obrazkov sa rychlo vyuzila aj na vyrobu kariet. Vel'a prvych drevorezov bolo vy-
farbovanych pomocou $ablon, podobne ako sa Sablony pouzivali na urychlenie vyfarbova-
nia ru¢ne namal'ovanych kariet. Prvymi centrami na vyrobu kariet sa stali Ulm, Norimberg

a Augsburg.
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Novy sposob vyroby priniesol zo sebou aj negativne stranky; drevorezom tlacené karty
stracali ¢asto jemnost’ a preciznost’ ru¢ného vyhotovenia a tak sa drahsie série zacali vyra-
bat’ z medirytin za spoluprace zlatnika a rytca. Takto vyrobené karty sa vyznacovali vic-
$imi detailmi a prirodzene posobiacou liniou. Zvykli sa darovat’ ako svadobny dar, dedili
sa ako dedi¢stvo a boli povazované za vzacne komodity. Vznik drevorezu vSak neukoncil
ani ruénu vyrobu kariet. NajluxusnejSie rucne vyrobené karty boli dostupné len pre par

jednotlivcov, ktori ich pouzivali sikromne alebo vo vyberanej spolo¢nosti.

1.4 Suacasna podoba kariet

1.4.1 Anglo-Americké karty

Zakladny balicek, ktory sa dnes pouZziva obsahuje 52 hracich kariet, obsahuje trinast’ kariet
z kazdej farby (pouzivaju sa francuzske symboly: list, srdce, pika a karo) s obojstrannymi
figuralnymi kartami (obr.19). Kazda farba obsahuje eso, ktoré je oznacené jednym symbo-
lom v danej farbe, kral'a, hornika a dolnika, a ¢iselne oznacené karty od dva do desat, na
kazdej karte je pritom tol’ko symbolov farby, kol’ko oznaluje &islo karty. Dalej bali¢ek
obsahuje dvoch (nickedy troch alebo §tyroch) Zolikov. Specialne znadenia mavaju karty,
ktoré sa pouzivajui v kasinach. Mnohé z nich maji namiesto dvoch symbolov farby na jed-
nej karte tieto symboly Styri. Najmi pokerové karty maju tieto symboly vécsie. Niektoré
karty pouzivaju Styri farby, pre lepSie rozliSenie. NajpouzivanejSimi farbami je Cierna pre

listy, Cervena pre srdcia, modra pre piky a zelena pre karo.

1.4.2 Nemecko a Rakusko

Ako uz bolo povedané, na mnohych tizemiach Nemecka a Rakuska st uprednostiiované
karty so symbolmi srdca, rolni¢ky (gula), listu a zalud’a. Priebezne prislo k urcitému zjed-
noteniu a bol vytvoreny kompromis franctizskych znakov a nemeckych farieb. Preto ma
vela ,francuzskych® balikov kariet v Nemecku ZzIté alebo oranzové piky (diamanty)

a zelené listy (spades).
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1.4.3 Mad’arsko

Mad’arské karty vznikli v rokoch 1848-49, pocas Mad’arskych bojov za nezavislost, ktoré
zachvatili celu Eurdpu. Je to 32-kartovy balicek, Styri farby st: srdce, gul'a, zelen a zalud'.
Cisla obsahuju latinské ¢islice VII, VIII, IX, X a figiry st dolnik, hornik, kral’ a eso. Esa
zobrazuju Styri rocné obdobia; srdcové eso je jar, gulové eso leto, zelené eso jeseii
a zalud'ové zimu (obr.20). Postavy dolnika a hornika boli prevzaté z dramy William Tell
od Friedericka Schillera a v Kolozsvare bola hrana v roku 1827. Dlho sa verilo, ze tento
typ kariet bol vynajdeny vo Viedni v dielni malovania kariet, ktory bol poriadany Ferdi-
nandom Piatnikom, avSak v roku 1974 sa naSiel uplne prvy exemplér v anglickej sukrom-
nej zbierke a ako meno tvorcu bolo uvedené meno Schneidera Jozsefa, majstra mal'ovania

kariet v Pesti a ako ddtum vyroby bol udany rok 1837.

1.4.4 Taliansko

Hracie karty v Taliansku zvyc¢ajne pozostavaju zo 40 kariet. V rdéznych Castiach krajiny sa
pouzivaju stovky réznych dizajnov. Farby su: minca (niekedy slnko, alebo slne¢né luce),
mece, kalichy a palice (niekedy kyjaky), a kazda farba obsahuje eso (alebo jednotku), Cisla
od dva do sedem, a tri figurové postavy, ktoré su: kral' — stojaci muz s korunou, rytier —
muz sediaci na koni, a dolnik — stojaci mlady muz bez koruny. Na rozdiel od anglo-
americkych kariet nemaju talianske karty Ziadne ¢isla na oznacenie ich hodnoty. Ich hod-
nota sa zisti spocitanim symbolov danej farby. Oblibenymi su aj tarokové karty, ktoré

vSak sluzia predovsetkym na predpovedanie buducnosti a vestenie.

1.4.5 Spanielsko

Tradi¢ny Spanielsky balik kariet neobsahuje desiatky a ani kral'ovné. Karty, po Spanielsky
naipes, su zoradené do Styroch farieb: mince, kalichy, mece a palice (obr.21). Okrem cha-
rakteristického symbolu je kazdd farba odliSend réznym vzorom preruSovanej Ciary
v horizontalnej &asti obdiznikovej linie, ktora ohraniduje kazdu kartu (tomuto vzoru sa
hovori la pinta): ziadne prerusenie pre mince, jedno preruSenie pre kalichy, dve pre mece
a tri pre palice. Spanielske karty st vietky o&islované, ale na rozdiel od anglo-amerického

znacenia, je karta oznacend 10 prva z figarovych kariet (namiesto karty znazorfiujucej 10
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minci/kalichov/mecov/palic), takze kazda farba mé len 12 kariet. Tri figury st: dolnik
(ocislovany cislom 10 aekvivalent anglo-americkej karte J), rytier (ocislovany 11,
a pouzivany namiesto Q) a nakoniec kral’ (o¢islovany 12 a ekvivalent K). Vela S$paniel-
skych hier pouziva 40-kartovy balicek, takze sa odstrania osmicky a deviatky.

Spanielsky bali¢ek kariet sa pouZiva aj v d’al$ich $panielsky hovoriacich krajinach, akymi

st Mexiko, Portoriko, Filipiny atd’.

1.5 Karty v Cechach

1.5.1 Historia

Dr. Ivan Honl uvadza vo svojej knihe Z historie kartenich her v Cechach prva pisomnu
zmienku o kartadch na ¢eskom tzemi v roku 1353, kedy arcibiskup Arnost z Pardubic zaka-
zal duchovnym osobam prechovavat’ hracov kociek a hracov kariet — cantarum lusores.
Tento datum je pomerne zaujimavy, pretoze predbieha prvli pisomnu zmienku z Florencie
o celych dvadsat'tri rokov. Bohuzial’, sa tu uz nepise ako boli karty nazyvané — ¢i to bolo
talianske ,,naibbe‘ alebo ,,nayb*, sa nedozvieme. Hned’ v d’alSom roku je uz v Prahe dolo-
zeny maliar kariet — kartar, ktory tam vraj prisiel z Norimbergu.

Kartové hry sa, tak ako v ostatnych krajinach Eurdpy, ani v Cechach nestretli s toleranciou
u cirkevnych kruhov, ani organov Statnej moci. Kartova hra, pri ktorej I'ud vel'mi rychlo
podliehal néruzivosti, sa stala predmetom nespocetnych zakazov, ktorych poruSenie sa
trestalo peniaznymi pokutami, pobytom vo vdzeni, palicovanim, odnatim zivnosti (u hostin-
skych, v ktorych kréméach sa hrali karty) vylu¢enim zo svitého prijimania (za vlady Jitiho
Podébradského). Na zemskom sneme roku 1498 sa uznieslo, ze ak niekto pristihne robotny
I'ud hrat” karty ,,ma ten, kohoz vezme, tomu pénu délati tyden, coZ mu kaZze, a pan jeho
nema o to nic fici“. Prazski klobu¢nici podla poriadku z roku 1540 vylucovali zo svojho
cechu hracov kociek a kariet, a nikdy nebolo trpené, aby boli v deii sviatoény niekomu
milSie ,,korbel a karty, nez kostel“. Prazski mandliarski tovarisi nesmeli hrat karty ani z ,,z
kratochvile* a mésiarsky tovaris$i ,,ani o orechy*, za neposluchnttie bol trest odnatia tyz-
dennej mzdy.

Tieto ustanovenia neboli, a prakticky ani nemohli byt nikdy Uplne dodrzované. Hra sa

pevne ujimala vo vSetkych vrstvach narodného celku — medzi poddanymi, mestanmi aj
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Slachtou, avo vSetkych prostrediach — na panskych sidlach, mestianskych domoch,
v krémach.

Usilie $tatnej moci o maximalne obmedzenie predov$etkym hazardnych hier viak neusta-
valo a od 18. storocia tato snaha vyustila do série zdkazov. Proti hazardnym hram hovorila
najmi okolnost’, Ze boli odvzdy pestované hlavne pre zisk a o vel'ké peniaze, ¢o hlavne pri
charaktere vtedajSich hier, kde vyhra alebo prehra zavisela takmer Uplne na nahode a nie
na hracovej Sikovnosti a bystrosti, sposobovalo zruinovanie hracov a ich rodin. Leopold I.
V pripise miestodrzitel'om do Prahy z roku 1701 odsudil vysokt hru, ktord okrem toho, Ze
je ,ruhanim voc¢i Bohu, privadzala mnoho l'udi do chudoby*. Cisar preto nariadil, aby
miestodrzitelia branili kazdej vysokej a pokitnej hre, ako kartovej tak aj inej. Dal§im pa-
tentom z roku 1746 boli s platnostou pre celi zem a pod pokutou zakazané hry Bassette,
Faraon, Wiirfelspiel, passa-Dieci, Landesknecht a mnozstvo inych. Cudia vSak boli vyna-
liezavi, a zakdzané hry premenovali novymi nazvami, s imyslom obist’ star¢ patenty, ked’-
ze tieto ndzvy v nich neboli menované. Nasledovalo niekol’ko novych vladnych opatreni;
patent z roku 1784, opatovny zakaz roku 1786 s dodatkami zvySujucimi pocet zakazanych
hier v nasledujucom roku, a d’al§imi hrami z rokov 1787, 1788, 1789, 1792. Pokuta pre
kazdého chyteného, aj pre toho, v koho byte sa hralo, bola stanovena na 300 dukéatov,
v pripade nedobytnosti penazného trestu, nasledovalo vézenie. Neskorsie rakuske zdkono-
darstvo pojalo zakaz hazardnych hier do trestného zakonnika § 522 z roku 1852 a v tomto

spdsobe pretrval az do dvadsiateho storocia.

1.5.2 Druhy kariet

Na zaciatku boli karty privazané zo zahrani¢ia; aZ neskor sa zacali vyhotovovat’ priamo
v Cechach. Prvy usadeny kartar v Prahe pochadzal zroku 1354. Najstarsie kartové hry
doméceho povodu boli nemeckého typu. Jednotlivé supravy st sice vac¢Sinnou netplné, ale
zachovalo sa ich pomerne velké mnozstvo. NajstarSou pamiatkou tohto druhu je 5 listov
eSte nerozrezanych kariet (obr.22), ktoré nest na srdcovom ese znak Starého Mesta praz-
ského (miesto vyroby), na srdcovej patke inicidly PH (znacka vyrobcu) a na gul'ovej trojke
letopocet 1557. V muzeu hlavného mesta Prahy existuje eSte 28 listov podobnych mensich
kariet prazskych z roku 1558 (obr.23), priblizne z toho istého roku aj 30 listov mensich
kariet jednotlivych, a d’alSie tri nerozrezané listy z doby okolo roku 1570, ktoré st oznace-

né risskym orlom, chebskym znakom a firmou Latzkron. Dalsie karty, tlaené v tyroch
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radach po 6smich kartach, sa nasli na liste tenkého papiera na doske smolnej knihy pardu-
bickej, kam ich knihar ndhodne prilepil. NajznamejSou takouto pamiatkou st karty najdené
v roku 1872 pod stavebnym materialom a neéistotou vo vyklenku v Cerné véZi na praz-
skom hrade (obr.24). Maju celkom 40 listov z dvoch rdéznych hier, pochadzajucich
z prazskej dielne kartara Hannesa Fletzela a datovanymi letopoctami 1606 a 1616. Po ob-
razovej stranke sa nezdaju az také povabné ako karty predoslé, sediaci kral, nemotorne
kresleny znak Starého Mesta prazského a postoj hornikov im nepridava na malebnosti.

Okrem nemeckych kariet boli u prazskych kupcov k dostaniu tiez karty talianske — ozna-
cované ,,vlaské®, a francuzske. Karty boli predavané bud’ k hre uz upravené, alebo ne-
rozrezané na archoch. Terminoldgia oznacovania kartovych znakov a hodndt bola z Casti
zhodna so sucasnou. Podl'a knihy Veleslavina z roku 1586, boli farby bud’ Cerveny kart
alebo srdce, bubny, zalude, zeleny kart alebo kalich, peniaze ¢iZze mince, kyjak a mece. Je
teda vidiet, ze ,,Veleslavinova* doba nemala zvlastne nazvy pre farby francuzskych kariet.
Nemecké karty boli rozSirené najmd medzi prostym ludom, kym karty talianske
a francuzske, s ktorymi sa hrali zlozitejSie hry, boli obl'ibené u panov. Ako s kartami ne-
meckymi, tak aj talianskymi a franctzskymi sa dalo hrat’ na niekol'ko ré6znych spdsobov,

z ktorych niektoré pozname len podl’a mena.

1.5.3 Vyroba

Pocet vyrobcov kariet vzrastal imerne so zvySujucim sa zaujmom o karty. V polovici 14.
storocia sme poznali jedného kartara, v 16. storo¢i uz Sest’ maliarov kariet — Specialistov,
a v roku 1788 bolo vyrobou kariet v Cechach zamestnanych 34 0sdb. Vyrobcovia kariet
mali v Prahe svoj cech, ktorému museli platit’ prispevky aj kartari usadeni v inych mestach
(Jindtichtiv Hradec, Plzen, Ceské Budg&jovice a Rabstyn).

Kartarska dieliia bola I'ahko rozpoznatelnd — nad vchodom bolo na plechovej tabuli ako
znak Zivnosti vymalované vel'ké zalud’ové eso a pod nim bolo napisané meno vyrobcu.
Vyroba kariet zacinala vytlacenim kontar jednotlivych kariet na hladky arch z predom vy-
rytych dosiek, ¢o sa prevadzalo na ru¢nom lise. Na druhy arch si kartar vytlacil rady
hviezdiciek, alebo r6zne poprepletanych Ciar ako rub — revers. Predlohy mohli byt tlacené
z ocelorytin alebo kamenotlacou. Vsetky karty sa pocas procesu vyhotovenia nachadzaju
na jednom archu, a cela praca prebieha az do rozrezania papiera na velkych formatoch. Po

nalepeni sa karty uhladia, pretiahnu lisom, aby sa odstranil zbyto¢ny lep (zvyc€ajne pSenic-
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ny Skrob) a zavesia sa na strop, aby vyschli. Potom nastane praca pre iluminatorov, alebo
maliarov $pecialistov, ktori pomocou $ablon, vyrezanych do hrubého, niekedy este 'ano-
vym olejom stuzeného papiera, vymaluju prislusné plochy farby. Kvalita pouzitych farieb
zé&visi od toho, za aku cenu sa maji hotové karty predavat. Farby na lacnejSie druhy si
majster zhotovoval sam, po domacky. Zlta farba bola odvarom rastliny Curcuma longa,
zelena je roztok medi v octe, farba karminové sa ziskava z mSice nopalovej dovazanej
z Mexika rozpustenej v amoniaku. LepSie druhy kariet sa potom natri ochrannym néaterom
vvodou rozriedeného benatskeho mydla a opit’ susia. Po kolorovani sa karty hladia a leStia
pomocou sklenej gule alebo vyleSteného achatového kamenia. Nakoniec sa karty rozstri-
haju, skontroluji a daju do lisu. Drah¢é karty sa eSte raz uhladia, a to pretiahnutim medzi
dvoma valcami a az potom sa zalisuju. Niekedy kartar tymto kartam stiahnutym v lise za-
gul’ati rohy hoblikom a celé hrany listov naraz ozdobi nalepenim tenkych platkov folii zla-
ta.

Predtym ako hotové karty opustili vyrobcovu dielilu, bol zvlaStnym néstrojom - ,,Stanc-
nou®, vrazeny kruhovy otvor, aby nim mohol byt na najvrchnej$iu kartu uradne vytlaceny
kolok. Tak sa dialo len vtedy, ked” k tomuto ciel'u boli karty v kolkovni predlozené. Prave
to sa vSak Casto krat nerobilo, lebo kartari do miest, kde prezradenie prili§ nehrozilo — do
odl'ahlych dedin, alebo do sukromia, predavali karty neokolkované a preto podstatne lac-
nejsie. Cas od ¢asu sa ale na to prilo, a ked’ na konci 19. storo¢ia ,.hralo takmer pol Prahy
s neokolkovanymi kartami* (Ignat Hermann), kartari boli potrestani pokutami az péatdesi-
attisic zlatych alebo vizenim.

Vyndjdenie farebnej tlace znamenalo koniec kartovému umeniu, pretoze karty tlacené stro-
jovo boli nepomerne lacnejSie ako karty ru¢ne mal'ované. Farebné karty sa tlacili najskor

litograficky, v dnesnej dobe prevlada ofset.

1.5.4 Zvlastne grafické spracovania

Podoba a sustava jednotlivych obrazov na kartach bola vcelku konzervativne zachovéavana,
avsak ani v Cechach nechybali pokusy ¢as od ¢asu vytvorit’ karty s novym potiatim kresby,
v ktorom sa odréazali rozne stidobé udalosti, historické alebo politické tendencie.

Casovo najstarSia takato pamiatka pochadza z Rakovnika. Zachoval sa tu isty rukopis,

v ktorom je vypisand ,Nova piketova hra® ponatd ako politicka satira a pochadzajica
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z konca Styridsiatych rokov 17. storoCia. Namiesto kartovych figlr tu vystupuja kral
z Frakrejchu, kardindl Richelieu, knieza savojské a este celd rada podobnych osdb.

V priebehu devétnasteho storocia prichadzali ¢esky kartari s roznymi kartami pripominaju-
cimi historické udalosti. V roku 1810 prazsky kartdr Matous Rothmiller vytvoril stipravu
tarokov s vyjavmi bitky u Ogruny (Aspern), Jan Garbinger vydal karty apostrofujice zjazd
v Prahe z roku 1848, Mikuld$ Ale§ nakreslil pre prazskt dieliiu Antona Kratochvila histo-
rické karty (1893), ndrodné motivy vyuzil maliar Emil Neumann — namiesto ¢ervenych s
na nich Ceské granaty, namiesto gul’ sudky, namiesto zelene lipové listy a namiesto Zalu-
d’ov obilné klasy (obr.25). Svoje zastipenie na nich maji narodné kroje a obrazky tykajtce
sa pestovania chmel’a a obl'uby piva. Z prileZitostnych kariet upttajii pozornost’ karty, kto-
ré vysli v dobe jubilejnej vystavy roku 1908. Vydal ich J. Sramek v Prahe a farbami si tam
Styri najpopuldrnejSie vystavné atrakcie: tobogan, velky slon nesuci na chrbte reStauraciu

v podobe suda, habeSské dedina a Smykacka na spdsob sankarskej drahy.

1.6 Hracie karty v 21. storoci

1.6.1 Autorské karty

Graficky format kariet predstavuje malti vyzvu pre kazdého vytvarnika, ktory sa k tejto
téme niekedy dostane. Do kategorie autorskych kariet by nemali patrit’ prilezitostné série,
ktorych jedinym znakom, Ze ide o hracie karty, st ¢isla a oznacenie farby v rohoch. Takéto
karty typu Titanic, autd, kone a podobné, ktoré viacsinou zobrazuju fotku daného motivu
a spominané ¢isla a farbu, st motivované zdmerom cisto podnikatel'skym a nepredstavuju
ziadny pokus o vytvorenie novej polohy karty, ani vytvarnej ani myslienkovej. Naproti
tomu autorské karty zhotovené s jasnym zamerom moézu byt skuto€nym prinosom pre oko
aj pre hra¢sku naruzivost’, a moézu vytvarat’ vitanu prilezitost’ CastejSie s nimi usadnut’ ku
hre.

K autorskym kartam s jasnym zamerom patria karty Slovackeho maliara Antonina Frolku
z Tasova. Vytvoril ru¢ne malované karty, ktoré predstavuju rozmanité zartovné figarky
v slovackych krojoch. Frolka tito kartova sustavu dosledne uzival, a s humorom Casto krat
pripominal, Ze on, aj jeho spoluhra¢i mézu tym kartam uplne verit, ked’ predstavuju ich
poctivych krajanov. Frolka vyuzil jedinecnost’ prostredia moravského vidieka, ktoré vtlaci-

lo svojim obyvatel'om unikatny charakter a tym, Ze to zachytil na svojich kartach prenechal
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ktsok z tohto koloritu aj nam.

Josef Viachal je autorom viacerych kartovych sad, ale okrem kariet, ktoré su plné jeho mys-
tickych straSidelnych bytosti a vyjavov, vytvoril dve obzvlast vynimoc¢né sady. Prvou
z nich st Erotické hracie karty, zhotovené leptom a dodato¢ne kolorované pastelkou, prav-
depodobne z roku 1908. Nie su datované ani signované, ale o ich existencii sved¢ia umel-
cove zmienky v Pamétech, kde Vachal pise, ze ,,v roku 1908 vyrobil celkom S$tyri druhy
kariet, troje originaly kreslené a jedny v lepte erotické™. Dalej uvadza, Ze erotické karty
boli tlacené z jednej velkej zinkovej dosky, boli podlepené a potom rozrezané na jednotli-
v¢ listy kariet. Ustalené kartové symboly Vachal nahradil symbolom ruky, muzského peni-
su, zenského lona a oplodneného vajicka. Sprievodné figurdlne témy cerpaju z mnoho
poddb Tudskej sexuality, ktora ma viak vo Vachalovom podani mysticky vyznam. Dal§im
suborom su Karty valky, datovany a signovany z roku 1918. Sada obsahuje 32 kolorova-
nych perokresieb na nepodlepenom kartone, ktoré vznikli v jedinom exemplari na talian-
skej fronte. Karty predstavuju Vachalove expresivne ponaté zazitky z vojny — sprievodné
scény sa odohravaju v zdkopoch, v lazarete a podobne. Opit’ pozmenil symboly a namiesto
pouzivanych farieb kresli lebku, ruéni granat, komisarik a pol'nu flasku. Tieto karty dokla-
dajii umelcovu malo znadmu tvorbu z vojenskych rokov, a zostavaju podl'a vSetkého unika-
tom. O jedinec¢nosti Vachalovych kariet sved¢i aj ich predajna cena — Erotické karty pre-
daval antikvariat ,,U Karlova Mostu* na 4. Prazskom antikvarnom vel'trhu v roku 2002 za
600 000 ¢eskych korun.

Zaujimavym vytvarnym pokusom su hracie karty vytvorené Arnoldom Schonbergom. Ar-
nold Schonberg bol Zid so slovensko-Ceskym pdvodom, ktory sa preslavil predovsetkym
ako hudobny skladatel’. V roku 1911 vstupuje na pozvanie Vasilija Kandinského do skupi-
ny Der blaue Reiter. Pritom jeho maliarske dielo vzniklo vo vel'mi kratkom ¢ase — pocas
rokov 1906 az 1911. Svoje obrazy (bolo ich asi 60 olejomalieb a 200 kresieb) nazyval po-
hl'ady, a k takymto pohl'adom patria nepochybne aj jeho hravé hracie karty. V prvom zob-
razenom balicku Schonberg ponechava tradiéné znaky farieb a kresli vlastné pitoreskné
postavy figlr (obr.26), kym na druhom meni symboly farby a postavy kral'a a ostatnych
figar Stylizuje (obr.27).

Perlickou pre typografov su karty vytvorené americkou spolo¢nostou P22. Kazda karta je
navrhnuta inym typom pisma z ponuky P22 a International House of Fonts. Je urcite zau-
jimavé, Ze v kolekcii su dve pisma rodakov z Ceskoslovenska: Karla Dyrynka a Vojtécha

Preissiga, ktorych digitalizované pisma P22 predava (obr.28). Karty sa nedali kupit, ale
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mohol ich ziskat’ kazdy, kto si objednal tovar za viac ako 100 doléarov.

1.6.2 Sucasna produkcia
Piatnik

Ferdinand Piatnik & Sohne je viedenskd spolo¢nost zamerand na vyrobu kariet a u nas
patri k najznamejSim. Bola zalozena v roku 1824 Antonom Moserom. Po jeho smrti pre-
vzal firmu v roku 1843 Ferdinand Piatnik, za ktorého sa vydala Moserova vdova. Piatniko-
vi traja synovia sa pripojili v roku 1882, a po smrti otca v roku 1884 [Iprevzali uspesny
obchod. Na prelome 19. a 20. storocia sa firma natol’ko rozrastla, Ze prevzala sestersku
prazsku spolo¢nost’ Ritter & Cie. Firma Piatnik okrem kariet vyradba puzzle, detské karty

a mnozstvo hier a mé zastipenie vo viac ako Styridsiatich krajinach sveta.

The Amalgamated Playing Card Co. Ltd., Leeds and London

Tato najvacsia anglickd spolocnost’ na vyrobu kariet vznikla z dvoch konkurenénych firi-
em: John Waddington Ltd. a Thomas De La Rue (obr.29) pocas druhej svetovej vojny,
kedy spojili svoje sily, aby mohli zotrvat’ vo vyrobe. Ked’ po invazii Norska boli niektoré
Casti krajiny odrezané od dodavok hracich kariet, Winston Churchill prikézal, aby bola
vyroba hracich kariet udrzand za kazdi cenu. Karty poskytovali vitané rozptylenie pre
vojakov v zdkopoch a aby neklesala moralka, ich dodavka na frontu nemala byt prerusena.
V roku 1971 kuapil Waddington podiel Thomasa De La Rue a spolo¢nost’ APPC sa stala

v tom ¢ase jedinym vyrobcom hracich kariet vo Velkej Britanii.

The United States Playing Card Company

Povodne tlaciarenska spolo¢nost’” Russel, Morgan and Company zalozena v roku 1867
v Cincinnati, Spojené Staty Americké, sa zadala zaoberat’ vyrobou kariet v roku 1880.
V roku 1894 si uz zmenila nazov na The United States Playing Card Company a zacala
kupovat” d’alsie tlagiarenské spolo¢nosti po celych Spojenych Statoch (Chicago, New
York).

Zaujimavost'ou (¢i mozno len legendou), ktora sa spaja s USPC je pribeh o tajnom projekte

s americkou vladou, na ktorom spolupracovala spolo¢nost’ pocas druhej svetovej vojny.
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Vyrabala Specialne karty, ktoré boli posielané¢ ako darCeky pre vojakov uvdznenych
v nemeckych zajateckych tdboroch. Ked’ sa tieto karty navlh¢ili, ich vrchnd Cast’ isla odle-
pit’ a pod nou sa skryvala druha vrstva s ¢astami mapy zndzoriiujucou presné trasy uniku.

Kazdopadne svetovo najzndmejSimi kartami produkovanymi USPC zostavaji takzvané
BICYCLE® Kkarty (obr.30). Vo vyrobe s uz od roku 1885. Dalsie slavne BEE® Karty
prevzala USPC od Newyorskej firmy New York Consolidated v roku 1892 a taktiez sa

vyrabaju dodnes.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

28

II. PRAKTICKA CAST
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2 KONCEPT

Téma mojej bakalarskej prace bola hracie karty a pexeso. Predtym, ako som zacala rozmy-
Slat’ nad principom mojich kariet, som si spravila rozsiahly prieskum v historii. PreSla som
mnozstvo dostupnych materidlov o hracich kartach, ich pdvode a vyvoji az do sticasnosti.
Zistila som, Ze graficka podoba kariet sa prakticky nezmenila za poslednych Styristo rokov.
Sucasné hracie karty zorbazuji minimalne pozmeneny anglicky vzor zo 17. storocia. Iste,
existuje mnozsto autorskych hracich kariet vytvorenych pri r6znych prilezitostiach, avSak
ich trvanie sa vzdy vzt'ahovalo na udalost, s ktorou boli spité, alebo na autorov citovy
vztah k nim. Klasické hracie karty s postavami kral’a, kral'ovnej a jacka budu asi skutocne
neprekonatel'nd klasika. Preto som dospela k jednoznacnému zaveru, Ze vytvorenie novych
hracich kariet, kde by som aplikovala mnou vymysleny graficky vzor, straca akykol'vek
zmysel. RadSej ako vymyslanie ornamentov a ilustracii, som sa rozhodla ist konceptualnou
cestou a skusit’ ndjst’ nova polohu hracich kariet, ktora by mohla nie¢im obohatit’ nielen

mna, ale aj ostatnych.

V prvom rade som sa zamerala na funkciu kariet ako takych. Okrem hazardu, ku ktorému
nemam velky vzt'ah, je to predovSetkym hra. Karty slizia na hranie. Hrame hry, pretoze
nas to bavi, hrame ich spolo¢ne s priatel'mi, rodinou, je to sposob uvolnenia a relaxu. Pra-
ve tento princip som sa rozhodla zvolit’ si ako prvorady ucel, ktory by mali moje karty
spinat’.

Dalsi faktor, ktory ma ovplyvnil, boli mdj osoby vztah ku grafickému designu, ktory som
v Case vzniku bakaldrskej prace prehodnocovala. Mala som pocit obrovského zaplavenia
vizudlnymi vnemami, ktoré snad’ ani nestihala vsetky registrovat’. Farby, vzory, fotky, ob-
razy, ilustracie, ornamenty, internet, to vSetko denno-denne live vSade okolo mia spdsobi-
lo urcity pocit presytenia a dezorientdcie. Potreba vysporiadat’ sa s okolitym profesional-

nym svetom viedla ku vzniku konceptu minimalistickych kariet pre grafickych designérov.

b4

Cisty vzhlad kariet ako vysledok potreby ,,0&istit* sa od od farebného sveta ma priviedol
k myslienke relaxacnych kariet. Svoje karty a pexeso som sa rozhodla koncipovat’ ako
rychlu pomoc pre prepracovanych grafickych designérov. Bez obrazkov, farieb
a zbyto¢nych vizualnych vnemov im maji poméhat’ oddychnut’ si od svojej profesie. Logo,
vzdy len slepotladou prevedeny kriz ,,prvej pomoci® (pravy Cerveny kriz ma iné pomery

v diZke ramien k $tvorcovému zékladu) nenasilne dopina cela identitu projektu.
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ZAVER

Mohlo by sa zdat’ zvlastne, ze v takej dobe, akou je 21. storoCie, budl karty eSte stale
sucast'ou nasich domdacnosti. Po obrazovej stranke mozu len tazko konkurovat’ neustéale sa
meniacemu farebnému svetu reklamy, filmu a fotografie. Mnohé game-boyové, playstation
a pocitacové hry urcite predcili kartova hru svojou akénost'ou, pohyblivostou, stratégiou ¢i
mnozstvom levelov. Napriek tomu vSetci vedia ako karty vyzeraji a aj ked ich vécSina
z nas hrava nanajvys par krat do roka, kazdy ovlada aspon sedmu, faradéna ¢i zolika. Ne-
zodpovedanou otazkou zostdva, ¢i je to uz len naSa nostalgia, ktora sa uzkostlivo drzi kari-
et. Isté je, ze mé jednoznacny vplyv na ich dneSnu graficka podobu. S kartami sa ja v Case
republik stile ocitdme v spolo¢nosti kral'ov a akékol'vek pokusy o premenu tychto figlr
skoncili prinajlepSom ako zberatel'ské kusky, dlhSie sa vSak neuchytil ziadny novy vzor.
Rozne druhy prilezitostnych kariet st milou spomienkou na vyobrazenu udalost’, alebo
mozu mat’ osobnt vypovednu hodnotu, avSak ku hre s nimi zasadne len malokto. Ako aj
v mnohych inych oblastiach, aj tu vit'azi klasika.

Kam nas teda historia kariet priviedla? V postmodernej dobe, dobe ktora zazila pop-art,
web-design a umenie novych médii, je Coraz dolezitejSie si spravne vybrat namet. Ved’
ked’ doslova ¢okol'vek sa moze stat’ umenim, je ndmet a myslienka tym prvkom, ktory da-
va zmysel a opodstatnenie celému vytvarnému dielu. Je teda eSte nejaky dovod vybrat si
karty ako prostriedok vytvarného, alebo grafického vyjadrenia? Ak ano, potom musi autor
tento dovod jednoznacne definovat’.

Karty boli v§ak odvzdy viac predajnym artiklom ako umeleckym dielom. Na pociatku bolo
umelecké stvarnenie, ktoré sa opakovanym opisovanim a duplikovanim stalo kusom tova-
ru. A prave graficky design je tu na mieste, aby vymedzil mieru nezmyselnej repliky bez
kaska dovtipu a produktu, ktory je trhovo vynosny, avSak na estetickom zédklade. Pokial
nam ide iba o funkciu, klasické hracie karty ni¢ nepred¢i. Symbidza vytvarného znazorne-
nia a toho ¢o hra¢ prakticky potrebuje je, dalo by sa povedat’, dokonald. Vytvorenie no-
vych kariet musi preto chciet’ plnit’ iny zamer. Ano, tymto zamerom méze byt’ aj reklamny
a propagacny ucel, ale aj princip, ktory chce vyuzit’ tu najhlbsiu podstatu kariet — hru. Hra,
ktora ma Cloveka odviest’ od myslienok na bezné starosti, poskytnut’ uvolnenie, zabavu
arelax. Ked sa dizajnérovi podari spravit’ karty takouto hrou, a prispiet’ k tomu svojim

dielom, potom ma tvorenie novych kariet nielen svoj vyznam ale aj buducnost’.
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2. Ru¢ne malované, japonské karty Unsun
Karuta z 18. storocia. Portugalské eso tu na-
hradil japonsky drak.
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4. Egyptské mamlucké karty so sym-
bolmi palic a mecov.

5. Maurské karty so symbolmi palic
a kalichov.

6. Dvaja krdli z anglického balicka kariet vy-
robeného pre Juraja lll.

7. Jeden z najstarsich typov anglickych ka-
riet. Postavy sU znacne deformované, ozna-
Cenie farby sa nachddza len v jednom rohu.

8. Kolorované anglické karty s tizasne modifi-
kovanymi postavami a vyrazom. RozliSovanie
symbolov viac farbami ako len cervenou
a ¢iernou nebolo nezvycajné.
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13. Zelené eso s ornamentami a znac-
kou vyrobcu.

10. Staré nemecké karty s charakteristickymi
znakmi farby — Zalude, srdcia, gule a zeleri. 14. Priklad rohového oznacenia a oboj-
strannych figar.
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15. Zolikovd karta z amerického pokra.
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16. Karty s geografickym popisom krajin
Velkej Britdnie.

12. Francuzske karty z roku 1780 s pomeno-
vanymi krdlmi: Ddvid, Cézar. 19. Dnesné Anglo-americké karty.



o ey |

|
A

Wy

TR TR

21.Spanielsky ndrodny kartovy systém. Bol
navrhuty Emiliom Soubrierom, Ignaciom
Diazom a Augustom Riusom roku 1880.
Karty vyrdba firma Hijos de Heraklio
Fournier (Vitoria).

22. 7 prazskych kariet z roku 1558.

24. Spddovy krdl z najstarsej zachovanej
supravy zroku 1557.

o

26. Ukdzka z kariet Arnolda Schénberga.



30. Zadné strany BICYCLE® kariet a krabicky.

27. Dalsia sada od Arnolda Schéberga.
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28. Preissigova karta z kolekcie P22.
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29. Zelené eso so znakom Thomas De La Rue.
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