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ABSTRAKT

Tato prace ma Ctenafi objasnit pohled na interaktivni produkty. Seznamit ho s vlivem
svétla na cloveka, jeho mozZnostmi a vyuZitim projekci. Déle s navrhem interiérového
interaktivniho osvétleni, pouzitymi technologiemi a vyuzitim v dnes$ni dobé. Celou praci

provazi obrazova piiloha.

Kli¢ova slova: interaktivni, osvétleni, svétlo, projekce, interiér

ABSTRACT

This work has to clear view on interactive products. Acquaint him with the influence of
light on humans, its possibilities of using projections. Furthermore, the design of interior
interactive lighting, and technology used today. The whole work is accompanied by an

illustrated attachment.

Keywords: interactive, lighting, light, projection, interior



Pod¢kovani patii tém, ktefi mi ve vSech fazich této prace neodmitli dat radu.

I3

., Nezijeme z véci, ale z jejich smyslu.

Antoine de Saint-Exupéry
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UvVoD

V této praci se budu zabyvat mozZnosti osvétleni interiéru pomoci interaktivnich svételnych
moduld s moznosti vyuziti projekce. Dovolit uzivateli, aby se stal tviircem atmosféry skrze
osvétleni. Sam si tak dotvofi prostor Uzce spojeny se svym zivotem. Idea celé prace
se opira o vliv svétla na Cloveéka, jak ovliviiuji barvy lidské nélady, a zpétné jak vypada
osvétleni ovlivnéné lidskou naladou, jak plsobi na jeho zdravi, pfirozeny chod organismu.
Nabidnout pozitek nejen pro oko, ale také pro dusi. Umoznit pomoci svétla prenést barevné
dojmy ze sféry softwaru do reality. V této praci se budu dale zabyvat dneSnimi tendencemi
pouzivani projekce v interiéru, zminim prikopniky v tomto odvétvi, dale se pozastavime
nad moznostmi, které takovd projekce skytd. Budu se zaobirat samotnym, dnes hojné
uzivanym, pojmem interaktivita, co v§e se pod timto pojetim prezentuje a jak jej vlastné
chapat. Také se budu zabyvat nastupujicimi trendy, které interaktivni produkty pfinaseji, a
to touhou stat se samotnym tvlircem, touhu ovladat a ménit. To vSe s sebou tento

libozvuény pojem nese.

Pii tvorbé vysledného navrhu budu vychéazet z analytické casti této prace a na zakladé
vSech téchto poznatkil se budu snazit vytvofit uspéSny navrh interaktivniho osvétleni, ktery

bude spliiovat vSechna pfedem dana kritéria.
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1 ANALYZA

1.1 Interaktivni svét

Nejprve je tfeba vysvétlit pojem ,,interaktivni®. PfeloZzeno do ceského jazyka znamena:
umoznujici komunikaci, to je pfimy vstup do Cinnosti stroje nebo programu. Slovnik
Ceskych synonym nam nabizi nahrazeni ciziho slova interaktivita, jinym slovem -—
komunikace, které je mozné chépat jako dorozumivéani se. ZjednoduSené fteCeno,
interaktivitou je vSe, na co muze ¢lovek plsobit svou Cinnosti a vysledek reakce miize

pozorovat nebo jinak vnimat.

S interaktivitou se bézné setkdvame na webovych strankach, zname interaktivni aplikace,
vyrobci mobilnich telefonii a televizi zahrnuji spotiebitele informacemi o interaktivité
svého produktu. Ve Skolstvi se za€ina prosazovat myslenka vyuky pomoci interaktivnich

tabuli.

Coz je velka interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocitac a datovy projektor, piipadné
jde o velkoplosnou obrazovku (LCD display) s dotykovym senzorem. Projektor promita
obraz z pocitace na povrch tabule a pies ni miizeme prstem, specialnimi fixy nebo dal$imi

nastroji ovladat pocitac nebo pracovat piimo s interaktivni tabuli.

Obr. 1. Interaktivni tabule

Dalsim ptfikladem mlZze byt tablet, ktery nabizi moZnost kreslit na specidlni plochu

tuzkouci elektronickym perem, které nakresleny obraz pievadi pfimo do pocitace.

Zajimavym piikladem interaktivity, je svételnd plocha, na kterou kladete ,.kameny* nebo se
ji jen dotykate a tim tvotite zvuky. Kazda poloha kamene ma sviij specificky zvuk
a kombinaci riznych poloh vytvéfite melodii. To vSe doprovazi také vizualni zpodobnéni

melodie. Tvlirce miiZe nejen pozorovat reakce na své podnéty, ale také je miize slyset.


file:///../w/index.php?title=Dotykov%C3%BD_senzor&action=edit&redlink=1
file:///../wiki/LCD
file:///../w/index.php?title=Velkoplo%C5%A1n%C3%A1_obrazovka&action=edit&redlink=1
file:///../wiki/Dataprojektor
file:///../wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
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V barech a restauracich se objevuji interaktivni stoly, kde mizete par dotyky na stil,
u které¢ho sedite, poslat objednavku ptimo do kuchyné, jako je tomu v londynské restauraci

Inamo.

Obr. 2. restaurace Inamo v Londyné Obr. 3. Reactable

Zékazniky se v restauracich snazi zabavit také interaktivnim barem, ktery reaguje na vase
dotyky a vy tak muzete kreslit rlizné svételné obrazce nebo je tvofit pouze polozenim

sklenicky.

Obr. 4. iBar

Ale interaktivita je skloiovana mnohem castéji, nez jen v piipadech spojenych

s restauracemi. Asi nejvyrazné€jsi domaci interaktivni stil je od firmy Microsoft,
pojmenovany Surface, ktery nejen ze reaguje, ale zaroven nabizi moznosti sdileni
fotografii, videi, prohlizeni internetu, dokaze komunikovat i s mobilnim telefonem. Ovsem
stale se jednd o pocitac ukryty ve stole s dotykovou plochou. At chceme nebo ne, zda se,
ze ve vsech interaktivnich zatfizenich figuruje vetsi ¢i mensi pocitac. ,,At’ se ndm to libi
nebo ne a at’ se pokladame za technofily nebo technofoby, nas zivot ovladaji pocitace — ani
ne tak prostiednictvim kazdodennich komunikacnich zatizeni, jako jsou pagery ¢i mobilni
telefony, ale spiSe prostfednictvim neviditelnych mikroprocesorti zabudovanych do témér
kazdého vyrobku, ktery pouzivame — poc¢inaje sporaky, myckami nadobi a mikrovinnymi
troubami a konce auty, fotoaparaty a kamerami. Jsou tu, aby nam usetfily ¢as a ndmahu, a

predpoklada se, ze nas Zivot bude diky nim mnohem pohodInéjsi. Obecné nevénujeme



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 12

pfili§ pozornosti faktu, ze mikroprocesory pracuji a my jsme na nich silné zavisli;
povazujeme za samoziejmé, ze naSe pracky se samy vypnou, kdyZ je pradlo vyprané, a
airbagy se nafouknou, kdyZ rychle §lapneme na brzdy, pfi€emz se spoléhame na to,

ze senzory zabudované do téchto vyrobkil monitoruji i ty nejnepatrnéj$i zmeny a reaguji

na n¢ podle toho, jak byly naprogramovany.* [1]

Obr. 5. Microsoft Surface

V ¢em tedy ona interaktivita spoc¢iva? Vezmete jakoukoli véc, kterd bude reagovat na vase
podnéty, ale pouze tim zplisobem, ze snimac¢ zachyti vas dotyk, posle informaci
do pocitace, ten dany tkon vyhodnoti, posle informaci projektoru a ten vam ji promitne.
Tedy nejsilnéjSim predstavitelem interaktivity mezi Clovékem a strojem je ziejmé jiz
zminovany pocita€. Nejstar§i formou takové interakce s pocitacem byly ptikazy formou
dérovanych stitk, skrze které pocita¢ vykonaval zadané tkony. Dal$i vinou byly pocitace,
kde se zacalo brat na védomi to, aby je mohli ovliviiovat i obycejni lidé, nejen
programatofi. S prvnim osobnim pocitatem pfiSla firma Apple, diky které se idea

komunikace stoje a ¢loveéka dnes zda zcela samoziejma.

Ovsem interaktivita se vyskytuje 1 v takovém produktu, jako je tapeta navrzena londynskou
designérkou Rachel Kelly. ,Interaktivni tapeta je dekorativni interiérovy vyrobek, ktery
uzivateli dovoluje vytvofit si na miru vlastni vzor. Sklada se ze dvou césti: vzorované

tapety a sady vzorovanych nalepek, které se lepi na podkladovy papir “ [2]

Piedstava o pojmu interaktivita se tak zase rozriistd. V této praci autorka zcela vynechala
ucast stroje a pouze ponechala moznost pretvareni obytného prostoru predem danymi
prvky. Piestoze je dnes interaktivita spojovana hlavné s pocitaci a elektronikou, musime
brat v potaz, Ze uréity stupefi interaktivity miize projevit i véc jako je tapeta. Clovék na ni
pusobi svym vlivem, a to nalepenim pfedem danych nélepek a mlZe na ni pozorovat
odezvy v podobé zmény celého vzezieni tapety s tim, Ze vinylové nalepky je mozné

odstranit nebo piemistit. Dokonce nabizeji moznost nalepeni i na jiné povrchy, naptiklad
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b
Obr.6.Rachel Kelly, Interaktivni
tapeta

na nabytek, podlahu nebo okna.

Na mezinarodni vystavé Designblok prezentoval v roce 2009 Institut Svételného Designu
interaktivni mapu pohledu. Navstévnici méli moznost sednout si pfed platno a pomoci
ovladace zastavovat svételné tecky v momenté, kdy je spatfili ve svém zorném poli.

Vznikaly tak ojedin€lé obrazce, unikatni podle toho, kdo je ovladal.

Obr. 7. mapa pohledu
»Zormé pole — tvar, ktery vidime — nevidime. Prestoze zorné pole je vSeobecné
srozumitelnym terminem, neexistuje jeho piesnéjSi popis (jako je tomu napi. u ptaka).
Vétsinou je popsano velmi zjednodusSené, graficky je vnimany obraz definovan formou
framu (napf. TV obrazovka). Rozsah periferniho vidéni je sice bézn¢ méefen (zorny thel -
perimetrie), ovSem tvar, skrze ktery vidime, ma piesnéji jakysi rejnoko-mantoidni
charakter (nikoliv frame) — z pohledu o¢ekévani vizuadlné zajimavy. Jednotliva zorna pole
ve vysledku nemaji mentalni charakter, vychézeji z fyzického tvaru oblicejové Casti a jsou

neopakovatelné, tak jako papildrni linie kazdého ¢loveka.* [3]

1.2 Touha ovladat
Moznost rozhodovat a ovlivilovat pisobi na lidské ego velice pozitivnim zptisobem. Kazdy
Clovek potiebuje svilj podil dalezitosti, bez n¢j se citi bezradny a ztraceny. Eventualita mit

nad né¢im nadvladu lakéa snad kazdou bytost. MoZna proto v dneSni dobé€ je tak vyrazny
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zajem o upravitelné produkty. Lidé je chtéji nejen ovladat, ale také v ramci moznosti
pretvaret, chtéji mit nadvladu nad tim, co jim patii. Stdvaji se do urcité miry tvirci.

Otazkou je prave ta mira, kterou jim designér poskytne.

1.3 Svétlo jako médium

Kdyz chceme umoznit komunikaci ¢loveéka s jeho obytnym prostorem, piejeme si, aby
na své podnéty vnimal néjaké odezvy, musime se zamyslet na spojovacim ¢lanku, pomoci
kterého mu tuto komunikaci umoznime. Je zcela pfirozené, Ze jednou z prvnich voleb bude
svétlo, které provazi Cloveéka jiz od prapocatku. Planouci svicka se dokonce stala
symbolem zivota. Cyklus denniho svétla ovliviiyje lidsky organismus a stfidani dne a noci

zcela ovlada veskery zivot.

1.3.1 Historie osvétleni

»Stiidani dne a noci, svétla a tmy provazelo ¢lovéka od samotného pocatku jeho existence.
Tomu se podiidila jak jeho ¢innost, tak i jeho biologické hodiny. Od nepaméti se také
¢lovék pokousel s tmou bojovat. Nejprve se k tomu vyuzivaly prostredky vskutku
primitivni — ohnisté, louce, svicky, ale s pfichodem primyslové revoluce a objevem

zarovky se zabéhnuty rytmus svétlo — tma zacal ménit.* [4]

Obr.8.Edisonova
zarovka
momentem. Do té doby byl umélym zdrojem svétla ohent v nejriznéjSich formach

(petrolejové lampy, svicky, pochodné, plynové lampy aj.).
Tento vyznamny objev se ptisuzuje Thomasi Alvu Edisonovi. Edisonovy zarovky mély
zivotnost 300 hodin, pozd¢ji se jejich zivotnost zvySila na 600 hodin. Dnesni Zarovky maji

zivotnost asi 1 000 hodin a nékolikanasobn¢ vyssi svételnou ucinnost. Neni v nich uz
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pouzito uhlikové vldkno, ale vétSinou vldkno wolframové. Také vakuum v baiice bylo
nahrazeno, a to nejdiive dusikem, dnes nejcastéji smési argonu a dusiku. Pies veskera
vylepSeni jsou 1 dneSni zarovky velmi nehospodarné: celych 95 % dodané energie
se proméni v teplo, pouhych 5 % se pfeméni na svétlo.

Az ve 20. stoleti ptisly dalsi vynalezy, jako plynové vybojky a neonova svitidla. Roku 1927

byla patentovana prvni zativka, do 80. let 20. stoleti byly zativky pouze v linearni podob¢,

poté je zaCaly dopliovat také kompaktni zativky.

Obr. 9. podélné zarivky Obr. 10. kompaktni zarivka
Roku 1907 objevil Henry Joseph Round existenci elektroluminiscence, tim nastartoval

zcela nové moZznosti v osvétlovani. V 70. letech 20. stoleti byla vyvinuta prvni LED.

»LED (angl. Light-emitting diode) je elektronickd polovodicova soucastka, obsahujici
ptechod P-N. Prochdzi-li pfechodem elektricky proud v propustném sméru, piechod
vyzafuje (emituje) nekoherentni svétlo s uzkym spektrem. MuzZe emitovat i jiné druhy
zateni. Tento jev je zplisoben elektroluminiscenci. [5] Pouziti diod dovolilo designériim
zmenSit velikost osvétleni, rgb diody nabidly moZnost zabarveni svétla bez pouZiti
barevnych filtrti. Vyrazné se zredukovala vyhievnost svételnych zdroj, zacaly se tedy

vyuzivat neobvyklé materidly a také neobvykla pouziti.

a0

Obr. 11. ruzné druhy LED

s
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1.3.2 Druhy osvétleni
»Svetelny zdroj je pfedmét nebo jeho povrch, ktery vyzatuje svétlo v ném vyrobené.

Ptirozeny svételny zdroj je zdroj, ktery vznikl bez lidského zasahu (slunce, mésic, polarni

zate, blesk apod.).

Obr. 14. led Zdrovka Obr. 12. ukazka led pasku Obr.13. led pasky
Umély svételny zdroj je zdroj, ktery je uren na preménu néjaké energie (hlavné elektrickeé,

chemické apod.).

Svételné zdroje se rozde€luji podle zpiisobu vzniku optického zafeni na:

a) zdroje teplotni (inkadescentni) — optické zareni vnika pii zahtati pevné latky na vysokou
teplotu;

b) zdroje vybojové — optické zafeni vznikd vybuzenim atomd plyni nebo par kovi
v elektrickém vyboji;

¢ ) luminiscen¢ni — optické zafeni vznika luminiscenci pevnych latek;

d) kvantové generatory — lasery.” [6]

,,Pro osvétleni vnitinich prostorii miizeme vyuzit tfi druhy osvétleni:

denni osvétleni, které¢ vyuziva ptirodni svétlo; ptirodni svétlo se dostava do vnitiniho

prostoru otvory ve stavebni konstrukci (okny, svétliky, apod.)

umélé osvétleni, které vyuziva svétla z umélych, prevazné elektronickych zdroji svétla a

navrhuje se nezavisle na dennim osvétlent;

sdruZené osvétleni, které¢ vyuziva soucasn¢ denni a umélé osvétleni; umélé osvétleni musi

denni osvétleni vhodné dopliovat.* [6]

Nejpfirozen€jSim osvétlenim je slunecni svit, ten ovSem vétSinou pro osvétleni celého
interiéru nestaci a je potieba zapojit do hry také uméla osvétleni, neboli svitidla. ,,Svitidlo
je zatizeni, které se sklada ze svételného zdroje a z ostatnich ¢asti, ur¢enych ke zméné
svételného toku svételného zdroje (opticka soustava), k pfipevnéni a ochran¢ svételného

zdroje a k pfipojeni svételného zdroje na rozvod elektrického proudu.” [6] Kazdé svétlo ¢i
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svitidlo vytvari specifickou atmosféru a ma jiny vliv na lidské vnimani. Um¢lé osvétleni
miizeme déale rozdé€lit na hlavni, nepftimé a dekorativni. Tyto vSechny druhy ovliviiuji

lidské vnimani a zdravi.

1.3.3 Vliv svétla na ¢lovéka

Osvétleni a vSechny druhy svétla neovliviiuji Clovéka jen tim, ze mu zlepSuji viditelnost,
ale vyznamné ovliviiuji jeho télesnou i psychickou pohodu, zajistuji optimalni funkci
celého jeho organismu i jednotlivych orgdni a svétlo samotné muize velmi vyznamné
ovliviiovat jeho zdravotni stav. Vyvoj clovéka probihal v pravidelném stiidani svétla
ve dne a tmy v noci, lidsky organismus a jeho chod je tak uzptisoben na aktivitu ve dne a
odpocinek v noci. Nedostatek denniho svétla zpiisobuje charakteristické ptiznaky a obtize,
jako je zvySena tnava, ospalost, snizena aktivita a vykonnost, apatie, rist t¢lesné hmotnosti
a bolesti hlavy. Mezi dalsi ucinky svétla se tadi moznost 1éCit nckteré choroby a
onemocnéni. Svétlem se naptiklad 1€¢i novorozenecka Zloutenka (ozafovani specialnim

svételnym zdrojem).

V lidském vnimani na rozdil od jinych Zivoc€ichli ptevazuje zrakovy vjem, coz jednoznaéné
urcuje dilezitost osvétleni. Dostatek svétla budi v ¢lovéku dobrou naladu, napliuje jej
energii a ¢lovek je aktivnéjsi. Nedostatek svétla, neboli Sero, ma opacny ucinek. Vyvolava
v €lovéku pocit unavy. Naopak nazloutlé svétlo vyvolava pocit radosti a ¢asto se jim dnes
pfi interiérovém osvétleni simuluje vychod slunce. Tak napt. pfedstavila firma Philips svou
lampu Wake up, u které uvadi: ,,Svétlo postupné zesiluje po dobu 30 minut pied
nastavenym cCasem buzeni. Svétlo dopadda na tvaf a pozitivné ovliviiuje hormony
odpovédné za energeticky naboj téla a pfipravuje vas na probuzeni, diky tomu se budite

s ptijemnéjSimi pocity.” [7]

)

\ g
|
{1 3

o

Obr. 16. Philips, Wake up Obr.15.Philips, Living Colors Crystal
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Ptirozené svételné jevy vyvolavaji nepteberné mnozstvi nalad a pociti. Zname je z riznych
citaci od raznych literdrnich autord: povzbudiva nalada jarniho Usvitu, melancholie svétla a
barev podzimniho odpoledne, Sedivd nevlidnost zimniho dne, mistnost zalitd tajuplnym
mésicnim svétlem, teplé svétlo apod. Za kazdym timto pojmem si ¢lovék vybavi nejen
konkrétni situaci, ale m4 s nim spojeny i néjaky zrakovy a citovy vjem. S trochou usili se
téchto vjemu dé dosahnout také umélym osvétlenim. Kazdy takovy vjem je ale ovlivnén
jednotlivym pozorovatelem, zavisi na jeho uhlu pohledu, dusevnim stavu a ladéni. Co je

pfijemné a pozitivni pro jednoho, nemusi platit pro ostatni.

DalSim Ccinitelem je barevnost. Tu také vyuziva firma Philips ve své dalsi lampé Living
Colors Crystal. Lampa dokaze Sifit svétlo az v 16milidnech barvach, ty se daji diky

ovladaci ménit, tlumit nebo zesilovat.

vvvvvv

oko. Podnét podrazdi sitnici, jez je spojena s mozkem prostiednictvim zrakového nervu.
Sitnice se sklada z tzv. ty¢inek a &ipkt. Cipky jsou organy denniho, barevného vidéni,

kdezto tyCinky jsou organy vidéni nebarevného (vidéni za Sera).* [8]

Edwin Land ve 20. stoleti zkoumal tuto oblast lidského vniméni. Podle né¢j ma mozek
velky podil na vnimani barvy. ,,Dochazime k ptekvapujicimu zavéru,” fika Land, ,,ze to
neni svétlo, které dava vzniknout barvam. Svételné paprsky jsou spise jakymsi doruciteli

informaci, kterych mozek uZziva, aby piidélil barvu uréitym objektim...* [9]

1.3.4 Vliv barev

,» V1iv barev na ¢loveka zkoumal v roce 1958 i védec Robert Gerard. Zjistil, Ze na cervenou
reaguji pokusné osoby zvySenim krevniho tlaku, zrychlenym dychanim, poti se jim dlan¢ a
jsou napjati, uzkostni a rozc¢ileni. Naopak modra je dokazala uklidnit, stejné jako zelena.
Barvy se daji obecné rozdélit na teplé a studené. Teplé, jako je Cervend, zlutd, hnéda nebo
oranzova, navozuji pocit tepla a dodavaji energii. Napiiklad Zluta barva dokéze vnutit
¢loveku pocit tepla az o dva stupné vyssi nez ve skute¢nosti a navic povzbuzuje mysleni 1
aktivitu. Cervend zase povzbuzuje chut’ k jidlu, ale dokaZe vyvolat silné emoce, které

muzou skoncit az agresivitou. Modra vybizi ke klidu a zelend je skvéld pro duSevni

rovnovahu.“[10]

Obecné se kazdé barve v psychologii pfisuzuje vlastnost.
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Zluta — osvobozuje, pfinasi uvolnéni, pocit souladu, harmonie, plisobi vesele a otevien¢,

povzbuzuje pamét, podporuje ¢ich, aktivizuje mysl

oranZova — je slavnostni, vyvolava pocit radosti, je spojena s ptedstavou slunce, tepla,
bohatstvi, zlata, Grody, podporuje zdravé prosazovani, aktivni usili, posiluje télo,
podporuje traveni, pomaha pirekonavat depresi

zelena — pusobi pfirozené, posiluje smysly a ozivuje o¢i, ma tiSici Gcinky, uklidiiuje
nervovou soustavu, pomaha pifi inavé

modra — klidna, otevird mysl, aby byla pfistupnd inspiraci a intuici, vyvolava pocit

davéryhodnosti

¢ervena — vzrusujici, energickd, prudka az naruziva, dodava nejvice energie

purpur — piisobi diistojné, hrdé, vzneSené, povzbudivé, zklidituje emoce

fialova — neklidnd, znepokojiva, melancholicka, tajemnd, osobita, naro¢na

svétle fialova — je to barva magie, melancholie, opojeni, podporuje chut k jidlu

hnéda — stiizliva, mlCenliva, solidni a vazna, realistickd, spojena s predstavou jistoty a
potadku, domova, tradice, zdrzenlivosti

bila — neurcita, symbol Cistoty

cerna — barva tajemstvi, nicoty, smrti

Diky zkoumani, které vedl Edwin Land, vime, Ze nelze s urCitosti takto charakterizovat
barvy. Kazdy ¢lovék vnima a vidi barvy jinak, nelze tedy z neptebernych odstinti modré
vybrat jeden, fict o ném, Ze uklidiiuje. Je tedy logické, ze nejen kazdy clovek bude vidét

onu modrou barvu jinak, ale bude v ném i vyvolavat trochu odlisné dojmy.
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2 PROJEKCE

»Videoumeéni vyuziva riiznych elektronickych médii, specidlnich pocitac¢ovych programi
a nejnovejsich technologii, které¢ rizné¢ kombinuje. Neni jen technickou show, ale také

pusobi na smysly a intelekt divaka.” [11]

Vytvati iluze, pohrava si s lidskym vnimanim, dokéze simulovat rizna prostiedi a situace.
Fascinace touto technologii zasahuje ¢im dal vétsi pocet lidi, ale hlavné ¢im dal vice

designérti zacina vyuzivat kouzla projekce.

,»Bylo jiz uvedeno, ze postmechanické metody v designu, jejichz rozvoj Ize sledovat uz
v soucasnosti, bude patrn€ postupné prevazovat. Pfinese to dematerializaci designérského
projektovani a vysledky designérskych aktivit zaroven budou mit spiSe povahu idei nez
hmotnych produktii. Pfenos diirazu na softwarovy design a s nim spojené fyzické mizeni

pfedméti uvolni vice prostoru pro design jako komunikaci.” [12]

Tento nézor napsal pan Kolesar v roce 2004, za tu dobu se technologické moznosti
posunuly zase o kus dal. Pomoci projekce je v dne$ni dobé mozné zcela nahradit nékteré

dekorace, tapety, televizory, obrazy, knihy dokonce i kvétiny.

Projekce se vyuzivd v reklamnim primyslu, ve Skolstvi, ale také v gastronomickém
primyslu a v domécnostech. MozZnosti této technologie se neustdle posouvaji a kde

se zastavi, zustava otazkou.

2.1 Ujasnéni pojmi

Projektor nebo video-projektor je zafizeni, které umoziuje zobrazeni obrazu na dané misto,
naptiklad promitd data z pocitace nebo televizoru. Mlze byt zavéSeny u stropu nebo podle
potieby umistén kdekoli. V dnesni dobé existuje n¢kolik druhti projektorii a nékolik druha

projekce, uzptuisobenych podle pouziti.

Projektory vyvinuté na ultra kratkou projekci.

Obr. 17. Data projektor Hitachi Obr. 18. Hitachi
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Projekce na kratkou a ultra kratkou vzdalenost nabizi projekci velkych, jasnych obrazli
z kratké vzdalenosti od platna a eliminuje rusivé stiny v obraze a sviceni Cloveku pired
platnem do o¢i. Tento princip se nejvice vyuziva pii projekci na interaktivni tabule, kde se

¢lovek Casto pohybuje pied projekéni plochou.

Obr. 19. porovnani kratké a klasické projekce
Dalsi moznosti je promitat projekci od zemé, odpada tak slozité pfipeviiovani projektoru
ke stropu a pro domdci pouziti je mozné tento princip uplatnit. OvSem nevyhneme se
stinim na projekéni plose, pokud bude cokoli prekazet pied projektorem. Bereme-li
v potaz, ze budeme promitat v interiéru, s nejvetsi pravdépodobnosti na zed’, neni mozné
vyuzit technologii zpétné projekce. Zpétna projekce funguje na principu umisténi
projektoru za projek¢éni platno, zamezi se tak stinlm a pteruSeni svételného paprsku,

namisto projekéniho platna se pouzivaji specialni projekéni folie.

»
o

Obr. 20. ukazka zpetné projekce

2.2 Prikopnici
Pouzivani videodekoraci je pomérné mlady obor. Dneska se ale diky klesajicim nakladim

na pofizeni projektoru s pouzitim v interiéru setkdvame stale Castéji.

Mezi Ceské predstavitele video-uméni se fadi Jan Trnka s jeho projektem pojmenovanym
Plna mistnost. Zakladem je ,tunel” (Cernd zuzujici se konstrukce, vytvarejici prostor

s ubihajici perspektivou s projektorem na konci). V prostoru tohoto tunelu jsou
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zabudovany senzory pohybu a podle toho jak se navstévnik uvniti pohybuje, aktivuje tim
jednotliva ¢idla. Ta spousti urcité grafické sekvence na projektoru, kde skute¢ny ,,tunel je
znazornén virtualng. Ve virtualnim ,tunelu® jsou umistény 3D objekty, které se pomoci
¢idel daji dale zkoumat. Timto autor navozuje piimou konfrontaci svéta realného
s virtuadlnim. Prace byla dokoncena roku 1995. Od té doby se technologie projekce znacné
posunula, dals$i v dneSni dob¢ asi nejvyraznéjs$i svétovou osobnosti zabyvajici se touto

tematikou je Daniel Brown.

Obr. 21. Daniel Brown, Flowers

Daniel Brown se vénuje digitdlnimu designu v projektu Software jako nabytek, vyuziva
promitaci technologie, prevadi animace z pocitace do realného interiéru. Vytvofil obrazy
neustale dortistajicich kvétin, které promitd na zed'. Déle pak promital rizné obrazce pfimo

na uzitkové predméty, naptiklad porcelanové misy, vytvarel tak na nich fiktivni dekorace.

Firma Egger vyuZzila projekci pro pfimou demonstraci zakaznikovi, kterd mize predvést,
jak by mohl vypadat navrhovany prostor nebo napiiklad jaké jsou mozZnosti pii navrhovani
kuchyné. Tim ze promitaji vysledny ndvrh do realného prostoru, imituji kuchyn
s veskerymi detaily a zakaznik tak dostavé pfesnéjsi predstavu o produktu. Nabizi moZznost

interaktivné na ovladaci plose ménit sestavy kuchyné, jeji barevnost a materialy.
Hranice moznosti jak projekce vyuzit je stile oteviena a to diky novym idejim a rovnéz
kvali pokroku technologii. Nové projekty miizeme pozorovat prakticky kazdy den.

Predstava o interaktivnim obytném prostoru se uz nezda jako vize z daleké budoucnosti.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

23

II. PRAKTICKA CAST
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3 IDEA

Idea celé této prace vychazi z analytické ¢asti. Hlavni mySlenkou byla moZnost popfit diky
dnes$nim technologickym moznostem, které se nam nabizeji, svét venku a vytvorit si sviij
vlastni podle toho, jakou mé clovék naladu. Moznosti vyuziti projekce vychazely

z teoretické Casti a z diikladné studie této technologie, dale z pouziti projekce v interiéru.

3.1 Inspirace

Myslenku o interaktivnim osvétleni doplnila inspirace dnes velice popularnimi 3D
tapetami. Pro mne osobné je ale jejich pouze dekorativni funkce zcela nedostacujici.
Pievzala jsem si z nich jen jakousi pfedstavu o malych modulech rizné rozvéSenych

po zdi. Jen jsem chtéla, aby na sebe moduly navazovaly a tvotily tim dalSi obrazce,

zejména jejich skladanim.

Obr. 22. Daniel Pirs¢, 3d tapeta Rain Obr. 23. Daniel Pirs¢, Cross

3.2 Koncept

Cely koncept se spojil do interaktivnich svételnych modula, které podléhaji svému
uzivateli jak barevné, tak rozmisténim a vyuzitim. Nabidnete lidem jednotlivé moduly a je
zcela na nich, jak bude vysledna svételna sténa vypadat, zapojite je tak do tviirci ¢innosti.
Kazda sténa je pak origindl a ¢lovéku se nabizi pfijemny pocit jedine¢nosti. Navic mu jeji
nasviceni dava moznost vytvofit si svou vlastni realitu. Celé osvétleni je navrhovano tak,

aby s nim byl majitel tizce spojen a vytvoiil si k nému vztah
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3.3 Vyvoj

3.3.1 Tvarové feSeni

Inspiraci pro tvarové feSeni mi od pocatku byly bunky a struktury. Tvary vSak pfi skladani
k sob¢ ptisobily ptilis kompaktné a efekt skladebnosti nebyl pfili§ pasobivy. Nasledné jsem
z nich vytdhla tfi ramena, kterd na sebe navazuji. Vychozim tvarem jsem se nechala
inspirovat a nasla ptfedlohu v abeced¢. Bylo ji pismeno ypsilon (Mank-Sans Medium), které

jsem dale stylizovala.

po

Obr. 26. stylizace Obr. 27. kresebna stylizace Obr. 28. vysledna skica

Pii vybéru vysledného tvaru jsem kladla diraz nejen na estetickou stranku jednoho
samotného modulu, ale také jak vypada a kolik skladebnych kombinaci nabizi. Nejlépe
vyznél tvar, kde se oblevuji jak rovné plochy, tak také radia, kterd pak v rlznych

skladebnych variantach plisobi zajimavé a ozivuji tak stroh¢ linie.
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Obr. 29. 3D model Obr. 30. Obr. 31.

Ukéazka moznych variaci, jak moduly skladat.

Obr. 32. skladebnost Obr. 34. skladebnost Obr. 33. skladebnost

il

Obr. 37. skladebnost Obr. 35. skladebnost Obr. 36. skladebnost

3.3.2 Materialové feSeni

V materidlovém feSeni hrala hlavni roli hmotnost. JelikoZ jsem zamyslela moduly véset

na zed neobvyklym zplsobem, potiebovala jsem, aby jejich tize byla co mozna nejmensi.

»Nové technologie — pocitace, komunikace a primyslové postupy — v poslednich péti
letech zna¢n€ napomohly ve vyzkumu a realizaci designu a vSeobecné se piedpovida, ze
povedou stdle vice k miniaturizovanym, multifunkénim a 1épe fungujicim vyrobkim.
pocitace), RP (rychlé vytvofeni prototypl) a piidruzené procesy jako trojrozmérna
stereolitografie zna¢né urychlily vyrobu menSich sérii vyrobkd, 1épe uzplsobenych
potitebam jednotlived. Tyto druhy technologii soucasné¢ pomahaji zkratit proces

od pocatecni koncepce k pracovnimu prototypu.“[13]
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Vyroba modulu na 3D tiskarné nabizela lakavou moznost vyrobit modul bez jakéhokoli
lepeni a Gpravy. Byl by téméf jednolity. Tvarové modul neni kénicky, a to pii klasickych
postupech dost zneptijemnuje praci, ale u této technologie to neni podstatné. Material je
nanaSen ve vrstvach na sebe, mista, kterd maji zlstat prazdnd, se zaplni tzv. podpirnym
materidlem, ktery se nasledné rozpusti ve specialni lazni. Vidina takto dokonalého kusu mé

o 24

alternativy.

‘ e

| S
Obr. 38. vyuziti 3d tisku Obr. 39. rozdéleni modelu

Plexisklo nabizi vyhody nizké hmotnosti, vysokou tvrdost, tuhost a pevnost, vyborné
optické vlastnosti, odolnost proti slabym kyselindm a louhtiim, nepolarnim rozpoustédlim,
tukiim, olejim a vodé, neZloutne a dobfe odolava povétrnostnim vliviim, Ize jej dobie
zpracovavat i nasledné mechanicky opracovavat. Vyrobce uvadi nékolik druht takovychto
materidlt, napiiklad piskované plexisklo, strukturované, protihlukové, a to vSe v rtiznych
barevnych variacich. Plexisklo se vyrdbi blokovou polymeraci methylmetakrylatu (lité

plexisklo) nebo extruzi methylmetakryléatu.

1) litim — oznafeni GS (vétSi spektrum barev, tvareci teploty v SirSim teplotnim

rozmezi, vyssi kvalita povrchu, mensi pnuti)

2) vytlaovanim — oznaceni XT extrudované (Iépe vyplituje formu béhem tepelného

tvareni, niz$i cena, nachylnéjsi na vnitini pnuti, da se zamezit zihanim)[14]

Tvarovaci teploty jsou v zavislosti na molarni hmotnosti mezi 150-180 °C, vyjimecné
mohou u vysokomolarnich typti dosdhnout az 200 °C. Obrabét se da fezanim, frézovanim,
brousenim, vrtanim, lepenim 1 lesténim, d4 se tvarovat ohybanim. Rychlost obrabéni je
zapotiebi volit tak, aby nedochazelo k natavovani materidlu. Pro fezani lze s vyhodou
pouzit naptiklad paprsek laseru. Dal$i moznosti jsou povrchové Upravy. Lakovani a potisk

lze provadét i bez predchozi povrchové upravy. Trvanlivost potisku je tak velka, ze lze
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nasledné provadeét i tepelné tvarovani. Vyrobky lze také pokovovat, a to jak lakovanim, tak

vakuovym napafovanim. [15]

Organické sklo 1ze tvarovat lisovanim, pti zahtati na danou teplotu se stane tvarovatelnym,
vlozi se do lisovaciho nastroje a rychlym zvySenim tlaku v ruénim nebo mechanickém lise
se vytvaruje do pozadovaného tvaru. Po ochlazeni plexisklo ztuhne a vyrobek se mutize

vytahnout z lisu.

Dalsi moznosti je vyfukovani organického skla do formy. Pfi této technologii ma ale

vyrobek zhorSenou kvalitu povrchu, proto je vhodnéjsi vyuzit vakuového tvarovani.

Organické sklo je velmi vhodnym materidlem pro vakuové tvarovani. Pti vakuovani
se vyuziva vakua, respektive atmosférického tlaku. Do ramu na vakuové tvarovani
sepfipevni deska nebo folie (vzduchotésn€) nad formu. Forma je provrtana na vhodnych
mistech tenkymi kandlky, ptes které se posléze odCerpd vzduch. Nad desku nebo folii
se umisti vyhtivaci ¢lanek. Do té chvile, kdy je deska dostate¢né predehiata a tvarovatelna,

odcerpa se mezi deskou a povrchem formy vzduch.

Obr. 40. vakuovani do negativni formy

Vznikly podtlak spolu s atmosférickym tlakem vytvaruji desku do negativni formy.

Po zchladnuti se predmét vytdhne z formy. Vakuovat lze i1 pozitivni tvar, viz obrazek.[16]

Obr. 41. vakuovani na pozitivni model
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Jako zdroj svétla jsem zvolila pasky LED, kter¢ jsou velikosti 8x50mm a vazi par gramu,
jejich svitivost je ale dostacujici. Na jednom takovém pésku je 3—5 micro diod. Diky
vyuziti rgb diod, které dokazou vytvaret barevné svétlo, nebylo nutné fesit jakékoli barevné

filtry nebo zabarveni modulu.

Jeho barevnost se tedy ponechala neutralni, bilou barvu jsem zvolila také kviili promitani

na moduly. Na bilém podklad¢ jsou barvy syt&;si a kvalitnéjsi.

Pro kontakty jsem zvolila médénou pasku kvuli vybornym vodivym vlastnostem, ale také

pro piijemnou barevnost.

Obr. 43. pouczité led pasky Obr. 42. médeéna paska

3.3.3 Systém zavéSeni

Zpusob zavéSeni jednotlivych modult vyzadoval neobvykla feSeni. Uz v konceptu prace
se pocitalo s variabilitou, tj. aby bylo mozno moduly libovolné skladat k sobé. Klasické
zavéSeni napevno do zdi pomoci napt. skob, je samoziejme mozné, ale jen za predpokladu,
ze se vytvori jedna sestava a ta bude viset, bez moznosti ji libovolné¢ ménit. Zména
jemozna jen pii novém umisténi skob. Takové feSeni je piijatelné pii malém poctu
moduli, ale pfi vys$im poctu, a vidin€ ménit sestavy dle chuti a nélady, je nepiijatelna.

Prostudovala jsem si proto moznost zavéSeni pomoci magnetické folie.

Magnetickd folie se skladd ze smési stroncium — feritového prasku a elastického
termoplastového pojiva. Vyroba se uskuteiiuje kalandrovanim. Magnetickd folie
disponuje permanentnimi magnetickymi vlastnostmi, je ohebna a pfilnavd na vSechny
kovové plochy, jako litina, ocelovy plech atd. Pii spravném skladovani si dlouhodobé

udrzuje svoje magnetické vlastnosti. [17]

Ptidrzni sila folie je rGznd, od 19 g az po 57 gna 1 cm?. Vyrobce nam také nabizi moZnost
vybéru barevnosti, tloustky (od 0,4 mm az po 0,9 mm), samolepici varianty a dokonce

moznost potisku.
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ASLAN ®

Obr.44.ukazka magnetickych Obr. 45. vzornik barevnosti folii
folii na trhu
Jako dal$i moznost jsem zvolila vyuziti magnetické barvy. Magneticka barva je
specialniakrylova podkladovd barva, kterd po zaschnuti vytvaii magnetickou plochu,
kterou lze pfemalovat vSemi akrylovymi barvami, lze ji pouZzit na veskeré pevné mastnoty a
prachu zbavené materidly, napt. karton, malitské platno, dievo, kov, sklo, plast, keramiku,

kamen, polystyren, voln¢ schnouci modelovaci hmoty a zdivo.

Jako dal$i moZnost se nabizi jakdkoli magnetické plocha, na kterou by bylo mozno moduly
upevnit. Naptiklad obycejny plech, kterého lze vyuzit zaroven jako dekorativniho prvku,

nebo je mozno ho zakryt libovolnou barvou uréenou na jeho povrch.

Obr. 46. zadni strana s magnetickou folii

3.3.4 Napajeni

Klasické akumulatory by pro napdjeni diod staCily, ovSem jejich pouziti neni nijak
inovativni ani ndpadité a ani ekologické. Navic pro dlouhodobé pouziti by musel byt
akumulator vétsi a jeho hmotnost uz neodpovida systému zavéSovani pomoci magnetické

folie.
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Levnéjsi variantou napajeni je moznost jeden modul dobijet pomoci zdroje piimo ze sit¢,
klasicky, tj. jako veskeré elektronické spotiebice. Diky kontaktim umisténym po celém
obvodu svétla 1ze napéjet 1 dalsi moduly piiloZenim k sobé. Jedinym kritériem je pfedem
propocitat spotiebu jednoho modulu a pfedem urcit, kolik dalSich skrze n¢j bude cerpat
energii, aby tuto zat€Zz zvoleny zdroj zvladl napéjet. Podafilo se mi eliminovat kabeldz
na pouze jeden a to pro sestavu napiiklad o 10 modulech. OvSem po uvolnéni do prodeje
wi-fi nabijeciho systému by i tento jediny nepfili§ esteticky piipoj mohl vymizet a moduly

by byly zcela napéjeny jen wi-fi nabijecim systémem.

Firma RCA pfedstavila letos na veletrhu v USA novy smér, jak vyuzivat wi-fi signalu.
Nabijeci systém v podobé malé bilé krabicky Cerpa energii z wi-fi sit€ a neustale tak dobiji
akumulator uvnitt sebe, pomoci kterého si pak muze uzivatel dobit naptiklad mobilni

telefon.

,»Airnergy power system, which harvests energy from WiFi signals. Shipping this summer,
the pocketable dongle picks up WiFi signals from the air and manages to charge an internal
battery through some magic inside. You don't have to connect to a network, you just have
to be in a place that has signal, and it will automatically charge up. As if we weren't
intrigued already, they told us that they're planning on building the tech into actual
cellphone batteries, so you would theoretically never need to plug in again and your device
would always be topped off.” (Airenergy je nabijeci systém, ktery funguje na principu
sbéru energie z wi-fi signalli, mala kapesni krabicka chytd wi-fi signal ze vzduchu a nabiji
tak svou vnitini baterii. Nemusite se pifipojovat k wi-fi siti, sta¢i jen byt na misté, kde
signal je a nabijeni se spusti automaticky. Firma RCA oznamila, ze planuje zabudovani
tohoto zafizeni do baterii mobilnich telefonii, takze bychom teoreticky v budoucnosti

nepotiebovali byt pfipojeni kabelem do elektricke sité.)[18]

@
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Obr. 47. wi - fi nabijeci sytstém
Tato technologie nabizi nové moznosti jak Cerpat energii bezdratové, stejné jako uz

dlouhou dobu ¢ini zabehnuty solarni systém.
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Fotovoltaicky ¢lanek je velkoplosna polovodicova soucastka schopna preménovat svétlo na
elektrickou energii. Vyuziva pfi tom fotovoltaicky jev. Na rozdil od fotoclankd muze
dodavat elektricky proud. [19] Tento systém ale pro pouziti na svételné moduly nema

vyznam.

3.3.5 T¥i stupné interaktivity

Vzhledem k Siroké predstavé o interaktivit€¢ jsem pro sviij projekt hledala cestu, kterou
se ubirat, aby oslovila co nejvétsi spektrum lidi. Rozdélila jsem si tedy interaktivitu do tii
na sebe navazujicich ,,stupii“. Vysledny produkt mize fungovat jen v prvnim stupni,
pro ty méné narocné. Dalsi dva spliuji predpoklady pro opravdu narocné uzivatele. Nabizi
jim moznost svételné dekorace, naptiklad v rezimu party osvétleni bude reagovat na hudbu

a dotvaret tak atmosféru.

»Prvni stupen“ nabizi moZnost mechanicky ménit sestavy svitidel, rozsvécovat je

ptilozenim kontakti, které jsou po celém obvodu jednotlivych moduli.

»Druhy stupen“ k tomuto pfiddva komunikaci s pocitacem nebo ovladacim prvkem a

skrze néj se nabizi moznost, jak ménit intenzitu, tak barevnost svételnych modult.

A v ,tfetim stupni®“ pfibyva jest¢ projektor. Nabizi tak k ovladatelnosti barev jesté
moznost promitani napft. struktur, obrazkl, dopliujicich dekoraci, které jsou piedem
uzpusobeny na jednotlivé sestavy modulti. Mohou byt rozdéleny do sekci (party, relax,
romantic atd.), ke kterym jsou navoleny riizné obrazce a motivy, ty se daji dale upravovat

dle libosti.

/ /
= v/

Obr. 48. zpiisob rozsvécovani Obr. 49. rozsvicend sestava
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3.3.6 Zpisob pouziti a ovladani

Na rozsviceni jednotlivych moduli je pouzit pro uZzivatele velice jednoduchy postup.
Mikrospinaem se rozsviti hlavni napajeci modul a postupnym prikladanim ostatnich, tak
aby se kontakty, které jsou po celém obvodu modulu dotykaly, se rozsvécuji i dalsi

modulky.

Obr. 50. detail projekce ¢. 1 Obr. 51. detail projekce ¢. 2 Obr. 52. detail projekce ¢. 3

/; y R N ,‘ ~\;/ y = “J y /,/
2% BV
Obr. 53. projekce ¢. 1 Obr. 54. projekce ¢. 2 Obr. 55. projekce ¢. 3

Na ovladani intenzity, jasu, barev a motivii na projekce je uz potieba ovladace, skrze ktery

bude uzivatel s osvétlenim komunikovat.

Jako ovladaci prvky jsem zprvu volila produkty, které se jiz na trhu vyskytuji. Pfipadalo mi
zbytecné, aby v dobé kdy se ve vétSiné domdcnosti nachdzeji alesponn dva ovladace,
ptikupovaly dals$i. Chtéla jsem vyuZit produkty jiz zab&hnuté, produkty, které 1idé znaji a
umi s nimi pracovat. Ovladatelnost celé svételné stény totiz musi byt co nejjednodussi a

dobte pochopitelna absolutné pro vSechny.

Mixazni panel je na tuto funkci pfimo idedlni, ovSem jedna se o profesionalni zafizeni a
pro bézného uzivatele by mohlo byt pfilis slozité.

Dalsi variantou byl vyrobek firmy Apple, a to iPhone, ktery nabizi uzasné jednoduché

spojeni ¢lovéka s osvétlenim pomoci telefonu. Vidina ovladani celé stény zapnutim jedné

jednoduché aplikace je ale omezena tim, Ze ne vSichni tento piistroj vlastni.
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Dalsi variantou je pouziti osobniho pocitace, ale ani ta neni ideélni, tudiz jsem se bohuzel

dostala do faze feSeni specidlniho ovladace, kterym bude mozno interaktivni prvky ovladat.

Obr.57.ovladaci prvky, VJ mix. panel Obr. 56. iPhone

Na zakladé¢ hledani ovladaciho prvku jsem dospéla k zavéru, Ze nejidealnéjsi teSeni
by bylo, kdyby mohl uzivatel celou svou svételnou sténu fidit hezky v pohodli, nejlip
na displeji, ktery mu bude ukazovat nabizené mozZnosti. To vSe dostatecné velké a vzdy
po ruce. Rozvinula se tedy mysSlenka interaktivniho konferen¢niho stolu, ktery by tyto

moznosti nabizel skrze jednoduché menu.

Obr. 58. oviadaci prvek Obr. 59. oviadaci prvek
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III. PROJEKTOVA CAST
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4 INTERAKTIVNI INTERIEROVY PRVEK

4.1 Vysledny projekt

Interaktivni svitidlo, pojmenovdno jednoduSe Ypsilon, se mi podafilo oprostit jak
od kabelaze, tak od statické polohy. Diky magnetickému upevnéni se z néj stava zcela
volny predmét, se kterym mize majitel nakladat, jak se mu zlibi, neni ni¢im omezen. Diky

novince, a to wi-fi napajeni, neni omezen ani prisunem elektrického proudu.

Myslim, Zze mé snaha vytvofit cosi zdhadného se zdafila. Také moznost personifikovat si

celé osvétleni je v této praci objasnéna.

Obr. 60. vysledny projekt
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Reélna velikost jednoho modulu je relativné malé. Jednak jsem dbala na to, aby byl model
lehky, aby v sestavé nepiisobil pfilis§ monstrézné. Zaroven jsem sledovala okolnost, ma-li
se s nim manipulovat, velikost je tedy uzptisobena pro uchopeni rukou. V tomto ptipadé

jsem brala v potaz také détské ruce, tj. aby nemély problém s pfemistovanim.

Pro umisténi kontaktll jsem predem nadefinovala plochu, aby byla zajiSténa ptesnost

doléhani.

Obr. 63. definovana plocha kontaktii Obr. 64.

Obr. 65. vysledny model
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ZAVER

V této praci se jednalo hlavné o onu myslenku interaktivniho osvétleni, snazila jsem se
pojmout ji neobvyklym zplisobem. Neusilovala jsem zatadit ji mezi klasické nepiimé
osvétleni, cilem bylo nastudovat a vyzkouSet nové technologie, které¢ jsem do té doby

neznala.

Celé osvétleni je pojato jako velka hra, snazila jsem se, aby lidi tato prace zaujala, at’ uz
tim, ze budou zkoumat, jak je zavéSena, nebo pozorovat, jak se méni barvy, nebo jen
zkouset, kolik sestav se da vytvofit. Doufam, ze se mi podafilo splnit vSechny pfedem

stanovené cile.
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