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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	x
	

	Praktické zkušenosti
	
	x
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	x
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	x
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	x
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	x
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	x
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	x
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	x
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	x
	

	Úroveň analytické části 
	
	x
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	x
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	x
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	x
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	x
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	
	x
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	x
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Teoretická část….

Malé zamyšlení nad otázkou sportu jako tématu této práce….autorka píše o dějinách sportu, ale je otázkou, jestli aktivity které popisuje….jízda na koni, střelba lukem, běh, skoky přes býky v Etrurii zobrazené na dokladech kultury Mezoptámie, Egypta, Asyřanů či Sumerů lze považovat za sportovní aktivity, nebo to vše bylo jen běžnou součástí života tehdejší doby…lidé nesportovali, oni lovili, běhali se zprávami, lovili lukem, oštěpem, zabíjeli se navzájem protože to bylo v té době normální. Z dnešních definic to vypadá jako sport ale nebyl to sport...šlo o běžné znalosti a dovednosti, nebo o rituály, nebo o zábavu…ulovení a zabití lva nebyl sportovní ale společensky nutný důkaz síly a moci mezopotámského vládce nebo egyptského Faraona.
Řecká kultura už sportovní hry znala. Stádia, stadiony, arény, specializované stavby-cirky (Cirkus Maximus) máme od Řeků. V římské kultuře gladiátoři nebyli sportovci - bojovali o život. Dnešní hokejisti se tak občas přizabijí, fotbalisté se kopou do hlav, ale to je jen soudobá forma principu římské zábavy a politiky…..chléb a hry…Nešlo o sport ale o zábavu, možná o potěšení, ale vždy to byl zástupný projev atavismu, o náhradu skutečné bitvy, boje, lovu a zabíjení.

V kapitole o moderním umění mohla být autorka konkrétnější. Vhodné by bylo uvést jména umělců, kteří měli sport jako svoji základní inspiraci. 

Tak, kde se už sport  týká přímo GD je autorka jistější a informace obsažené v teoretické části jsou její osobní interpretací. Když popisuje značky firem spojených s Kitem, je věcná, opírá se o své podrobné znalosti problematiky. Soupis firem je rozsáhlý, ale přece jen mohla analyzovat firemní značky podrobněji z hlediska své profese GD. Nabízelo se vzájemné porovnání grafické kvality značek, motivační a tvarové inspirace, důvody a cíle stylizace apod. Většina uvedených značek má vizuální podobnost nebo tvarový odkaz na street artové produkce. Mají styl který zjevně vyhovuje estetickým preferencím jen mladé generace, nebo by je to jinak? Tady je prostor pro originální interpretaci autorky této bakalářské práce.
 Jako oponent vidím možnosti, které autorka nevyužila. Práce je souhrnem dat a informací, autorka se snaží o objektivitu, soustřeďuje se hlavně na popis a záznam reálií. Používá některé formulace a generační slovník. Práci to osvěžuje, na umělecké škole nemusí mít bakalářská práce parametry vědeckého spisů. Proto mohu akceptovat autorčin přístup, zvolenou formu a kvalitu zpracování tématu bakalářské práce jako přiměřenou profesnímu žebříčku kvality.
Otázky:
1/ Uveďte pár jmen umělců (našich i cizích) kteří měli sport jako inspiraci pro svou tvorbu.

2/ Vidíte vztah mezi street artem a značkami firem které uvádíte ve vaši práci?
Návrh klasifikace  D - uspokojivě ( podle obhajoby)
V Brně 15. 8. 2010
......................................……………… 
 podpis oponenta práce 
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Autorka správně ve své  práci poznamenává, že vizuální styl je víc než grafický manuál, že vše musí do sebe zapadat. Propagovat zatím málo známý sport je jistě dobrá idea. Návrhy které předkládá k oponentuře mají podle mě v podtextu odkazy na již exitující značky firem s tímto zaměřením a autorka se také do jisté míry inspiruje stylem, který má blízko k alternativnímu pojetí grafiky (tagy, graffiti, street artové prezentace…) Proč ne, vytvářet grafiku v určitém trendu je dnes běžná a frekventovaná pracovní metoda. Osobně nesouhlasím, ale citace a aplikace se v dnešním postmoderním světě bere jako tvůrčí proces. Tento způsob vizuální identifikace jistě může oslovit generaci které se týká. 

I když vnímám souvislosti a cíle které si studentka předsevzala, z hlediska posuzování  kvality grafického designu podle profesních standardů a očekávaných hodnot mám pocit, že je celý soubor poněkud nejednotný, rozbitý a nesourodý. Nejde o generační estetické preference, ale o princip jednotnosti a vizuální kompaktnosti díla. Reklamní předmět a produkty jsou proti grafice na tiskovinách a potisku automobilu až dětsky hravé a málo agresivní. Tento nesoulad nepodporuje jednotný design, škoda. Obsah práce je pro autorku věcí výrazného osobního zaujetí a intenzivního zájmu. Preference zájmu má většinou kladný vliv na definitivní verzi grafiky. Pokud se autorce podaří sjednotit dílčí části projektu v kompaktnější celek, bude to jistě jen a jen lepšímu.  

Doporučuji práci k obhajobě.

Otázka:

Pokud má autorka jiný názor na jednotu stylu v této práci, má u obhajoby prostor oponovat a vysvětlit svůj záměr. 
Návrh klasifikace  
C - dobře
V Brně 17. 8. 2010
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 podpis oponenta práce 

