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	Hodnocení:

A – nejlepší; F - nevyhovující
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	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

Vámi vytvořená interaktivní aplikace je poněkud neovladatelná (reakce aplikace na příkazy zadávané z klávesnice jsou nepředvídatelné). Proč?
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
V uživatelská příručce GameBlenderu dle mého názoru chybí několik podstatných informací - například jak vygenerovat z .blend souboru EXE soubor a bližší popis Python skriptů, jejichž význam je mnohem větší, než by se mohlo z autorova textu zdát.
Datum

21.6.2006




Podpis oponenta bakalářské práce







[image: image1.png]