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2011







ABSTRAKT

Ćılem této bakalářské práce je vytvořeńı vlastńıho linuxového operačńıho systému s al-

ternativńım výukovým software. Celá práce se skládá ze dvou část́ı. V teoretické části

čtenář źıská informace o projektu Linux From Scratch a jeho podprojektech. Druhá,

praktická část, je zaměřena na výukový software. Je zde vybrán proprietárńı software,

který se běžně použ́ıvá ve výuce na Fakultě aplikované informatiky Univerzity Tomáše

Bati a jsou k němu vyhledány alternativy, které lze Linuxu nasadit. V př́ıpadě, že alter-

nativa neexistuje, ale je k dispozici jeho linuxová verze, je uvedena pouze proprietárńı

verze. V závěru praktické části, jsou uvedeny problémy, se kterými jsem se setkal.

Kĺıčová slova: Linux, Linux From Scratch, výukový software, repositář

ABSTRACT

The objective of the bachelor paper is to create own Linux operation system with an

alternative education software. The whole paper consists of two parts. The theoretical

part contains information about Linux From Scratch project and its subprojects. The

second practical part is oriented on educational software. A proprietary software has

been chosen here, which is currently used in education at Faculty of Applied Informatics

of Tomas Bata University. The task was to find an alternative software to proprietary

software that could be used in Linux. In cases where there is no alternative software,

only proprietary version is given. At the end of the practical part of the paper some

problems are mentioned which have appeared during the work.
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1.4.8 Kde čerpat rady v př́ıpadě problémů? ....................................... 20

1.5 Rolling Updates ................................................................... 21

1.6 Instalace softwaru .............................................................. 22

1.6.1 Instalace ze zdrojových soubor̊u ............................................... 22
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2 GRAFICKÉ PROSTŘEDÍ KDE4 ........................................................ 25
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ÚVOD

Poč́ıtače během posledńıch 20. let pronikly snad do všech oblast́ı našeho života. Setkává-

me se s nimi na každém kroku, at’ už jde o PC, tablety, chytré telefony, ledničky,

bezpečnostńı zař́ızeńı atd. Každé takové zař́ızeńı potřebuje operačńı systém, který

zař́ızeńı obsluhoval a uživateli poskytl vhodné uživatelské rozhrańı. U ebedded zař́ızeńı

většinou moc na výběr nemáme. Bud’ si výrobce naprogramuje vlastńı operačńı systém

nebo využije služeb Linuxu, což je nejčastěǰśı př́ıpad. Svým uživatel̊um tak nab́ıźı r̊uzné

možnosti rozš́ı̌reńı a upraveńı k obrazu svému, ale takový zásah do systému pak může

vést i ke ztrátě záruky na zař́ızeńı.

Odlǐsná situace pak panuje u PC. Zde je na poli operačńıch systémů majoritně za-

stoupen Microsoft Windows. Najdeme jej téměř v každé domácnosti, kanceláři či škole.

V posledńı době se ovšem zač́ıná i otázka operačńıch systémů točit kolem peněz a jak

ušetřit. Jedno z takových
”
vlajkových lod́ı“ přechodu od proprietárńıho OS k Linuxu

je francouzské Ministerstvo vnitra. Spoč́ıtali si, že úspora za licence a správu jde do

milión̊u euro. Nejde jen o jediný př́ıpad, v řadě stát̊u jsou některé části státńı správy pod

Linuxem, např́ıklad u našich západńıch soused̊u to je Ministerstvo zahranič́ı Německa.

Velmi úspěšný projekt nasazeńı Linuxu byl u městské části Ostrava-Jih. Tato úspěšná

implementace Linuxu byla známá po celém světě a byla dávána za vzor ostatńım. O to

větš́ı byl šok, když přǐsel př́ıkaz
”
shora“ na nucený přechod od Linuxu k proprietárńımu

systému MS Windows.

Tato práce má za ćıl ukázat, že je možné j́ıt ve stopách městské části Ostrava-Jih,

a že i ve výuce je možné využ́ıt otevřeného software v kombinaci s Linuxem, a že ne-

jsme odkázańı jen na jedinou platformu. Sám mám Linux jako hlavńı systém již řadu

let a až na výjimky, kterých nebylo mnoho, využ́ıvám jeho služeb k mé maximálńı

spokojenosti.
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I. TEORETICKÁ ČÁST
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1 LINUX OS

1.1 Historie OS Unix

Historie operačńıho systému Linux se datuje již v roce 1969, kdy Bell Laboratories

opustili vývoj univerzálńıho operačńıho sd́ıleńı času, na kterém spolupracovali společně

s General Electric a MIT. Poté co projekt opustily Bell Laboratories, na projektu dále

zbylé dvě společnosti pracovaly a výsledkem je operačńı systém známý jako Multics.

Na projektu spolupracoval i programátor Ken Thompson, který přǐsel s myšlenkou, že

”
operačńı systém by měl být jednoduchý, elegantńı a snadno použitelný“. Na základě

této myšlenky, napsal v asembleru základńı operačńı systém a správce souboru pro

poč́ıtač PDP-7. V roce 1970, byl tento operačńı systém pojmenován jako
”
UNIX“

a toto pojmenováńı je připisováno Brianu Kernighanovi.

O rok později, požádal Ken Thompson Bell Laboratories, aby zakoupili pro daľśı vývoj

Unixu nový poč́ıtač PDP-11/20. Tomuto požadavku nebylo, pravděpodobně z d̊uvodu

ned̊uvěry v projekt, vyhověno, a tak Thompson se svými kolegy podali novou žádost,

kterou zd̊uvodnili vývojem nové automatizované kanceláře. Tato žádost již vedeńım

prošla a žádaný poč́ıtač jim byl zakoupen.

Zároveň v tomto roce začal Thompson uvažovat o přepsáńı Unixu do high-level jazyku.

Nejprve to zkoušel Fortranem, ale záhy toho nechal a začal pracovat na svém jazyku

”
B“. Přidal se k němu i kolega Ritchie, který do něj naimplementoval datové typy

a začal pracovat na kompilátoru. Následně ještě přidali struktury. V podstatě se jedná

o zárodek jazyka
”
C“. Již v polovině roku 1972 začalo přepisováńı Unixu do jazyka

”
C“.

Po určitou dobu měl vývojový tým problém s předáváńım dat mezi programy. Šlo

o to, jak udělat něco jako
”
cat into grep into. . .“. Řešeńı tohoto problémů vzešlo od

Douga McIlroye, který se již od padesátých let zabýval makry. Thompson přepsal celý

systém během jedné noci tak, aby použ́ıval nově navržený systém pipes. Roury mezi

procesy byly jednou z d̊uležitých součást́ı filosofie Unixu, nejlépe to vyjadřuj́ı slova

McIlroye:
”
Write programs that do one thing and do it well. Write programs to work

together. Write programs that handle text streams, because that is a universal inter-

face.“[2]

V ř́ıjnu roku 1973 proběhla prvńı oficiálńı prezentace Unixu a to na
”
The Symposium

on Operating Systems Principles, IBM Thomas J. Watson Research Center, Yorktown

Heights, New York“.

Celosvětový úspěch Unixu zač́ıná až o pár let později. V roce 1978 byla vydaná sedmá
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verze, označovaná jako Unix v7. Ćılem této verze bylo dokázat, že jej lze portovat

na poč́ıtač Interdata 8/32, který byl založen na jiné architektuře než PDP-11. Daľśı

zlom bylo uvolněńı zdrojových kód̊u i mimo Bell Laboratories. Důkazem může být

žádost Bell Laboratories, aby univerzita v Berkeley portovala Unix na VAX. Opome-

nout nesmı́me ani prvńı virtualizovanou verzi UINIX 32V.

Univerzita v Berkley se významně pod́ılela na daľśım vývoji Unixu. Významným

počinem bylo založeńı skupiny CSRG (Computer Science Research Group) na přelomu

roku 1979 a 1980. Dá se ř́ıci, že vznikem této skupiny vznikl fork, který nenesl název

Unix, ale BSD (Berkley System Distribution). Již roku 1980 vyšla verze 3.0BSD, která

plně využ́ıvala virtuálńı pamět’ a ani necelý rok poté, na jaře 1981, přicháźı 4.1BSD

s množstv́ım nových funkćı a vylepšeńı.

Když se v roce 1983 AT&T rozdělila na dvě části, komunikačńı a poč́ıtačovou, málo kdo

tušil, že o rok později spatř́ı světlo světa asi nejslavněǰśı verze Unixu
”
Unix System V“.

Od této verze též byly snahy o určitou standardizaci rozhrańı systému prostřednictv́ım

dokument̊u SVID (System V Interface Definition).

Opomenout bychom neměli ani komerčńı verze Unixu. Microsoft ve spolupráci s The

Santa Cruz Operation (SCO) upravil verzi v6/v7 pro procesory Intel 8086 pod názvem

Xenix2.

1.2 Historie OS Linux

Historie Linuxu volně navazuje na Unix. Od samotného Unixu se lǐśı třeba t́ım, že Linux

je
”
pouze“ jádro. To začal Linus Torvalds psát v roce 1991, jako student univerzity ve

finských Helsinkách. Původně se jednalo o odnož Minixu. Minix byl modelový operačńı

systém, za kterým stál Andrew S. Tanenbaum. Původně se jednalo o ročńıkový pro-

jekt, kde chtěl vytvořit jednoduchý unixový operačńı systém, běž́ıćı na architektuře

i386. Když zveřejnil p̊uvodńı verzi na internetu, nikdo netušil, že t́ım ve vývoji soft-

waru založil jeden z největš́ıch fenomén̊u všech dob.

Prvńı oficiálńı verzi Linus Torvalds vydal v ř́ıjnu 1991 označenou jako 0.02. Od této

verze bylo možné spustit bash (GNU Bourne Again Shell), gcc (GNU překladač jazyka

”
C“), GNU make (program pro automatizaci překladu zdrojových kód̊u do binárńıch),

GNU sed (Stream EDitor), atd. Pak už šel vývoj vcelku rychle, ale verze 1.0 vyšla až

v březnu 1994. V současnosti (květen 2011) je nejnověǰśı stabilńı verze 2.6.39

Vliv na vznik Linuxu, i když nepř́ımý, má Richard Stallman, který v roce 1984 založil

nadaci Free Software Foundation. Ćılem byla podpora tvorby softwaru, který by mohl
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vyv́ıjet, upravovat a sd́ılet naprosto kdokoli.

Základem filosofie Free Software Foundation je hluboce zakořeněné morálńı přesvědčeńı,

že veškerý software má být volný a svobodný. [3]

1.3 Linuxové distribuce

To co odlǐsuje Linux od ostatńıch operačńıch systémů, je jedna základńı věc a tou

je jádro. Linux neńı nic jiného než samotné jádro systému, na které
”
přibaluj́ı“ daľśı

části systému (př́ıkazy, daemony a daľśı software) a to teprve tvoř́ı operačńı systém

jako celek. Dı́ky tomuto modelu existuje celá řada r̊uzných Linux̊u, zvaných distribuce.

Každá z jednotlivých distribućı je přizp̊usobena něčemu jinému, zálež́ı na tv̊urci dis-

tribuce, jaký software použije, na jakou oblast bude zaměřena, jaký bude použ́ıt baĺıčkovaćı

systém apod. Některé distribuce jsou zaměřeny na konkrétńı uživatele, př́ıkladem může

být MoviX. Jedná se o odlehčenou distribuci, která je zaměřena na přehráváńı vidéı,

filmů a hudby. To byl lehce extrémńı př́ıpad, máme zde i mnoho daľśıch distribućı, která

se od sebe lǐśı jen v drobnostech, jsou od sebe odvozené nebo se od sebe lǐśı
”
jen“ ve

zvoleném grafickém prostřed́ı. Takovým př́ıkladem může být Debian. Ten je základńım

kamenem velké spousty daľśıch distribućı. Asi nejznáměǰśı distribuce založená na De-

bianu je Ubuntu, které konzervativńı Debian upravuje do takové podoby, aby jej mohla

použ́ıvat široká škála uživatel̊u i z řad laické veřejnosti. I samotné Ubuntu se děĺı na

několik daľśıch distribućı. Zde bychom mohli za hlavńıho jmenovatele rozd́ılu mezi jed-

notlivými distribucemi považovat grafické prostřed́ı. Zat́ım co Ubuntu použ́ıvá Gnome,

tak Kubuntu Kde4 a Xubuntu zase Xfce. Ještě bychom mohli jmenovat Edubuntu, což

je distribuce zaměřená na výuku a opomenout bychom neměli ani serverovou verzi

Ubuntu, které už ovšem patř́ı pod samotné Ubuntu.

Samozřejmost́ı je u většiny distribućı možnost si zvolit, pro jakou architekturu si chcete

operačńı systém stáhnout. Nejčastěǰśı rozlǐseńı je pro 32 bit a 64 bit architekturu. Zde to

ale nekonč́ı, např́ıklad u Debianu, si můžete zvolit mezi jinými architekturami: amd64

(jedná se o x86 64, neboli 64 bit architekturu), armel, i386 (x86, neboli 32 bit architek-

turu), ia64, mips, mipsel, powerpc, sparc, s390. Jak můžeme vidět, nab́ıdka je široká

a je z čeho vyb́ırat, zálež́ı jen na Vašem poč́ıtači, co potřebuje.

Rád bych zde uvedl alespoň pár základńıch a nejznáměǰśıch distribućı:

1.3.1 Rad Hat

V 90. letech se Rad Hat na poli linuxových distribućı těšil velkému zájmu a stále ještě

dominuje v Severńı Americe. Red Hat se od roku 2003 děĺı na Red Hat Enterprise Linux,
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zkráceně RHEL a Fedoru. RHEL je komerčńı distribuce vyv́ıjená stejnojmennou firmou

Red Hat. Můžete si jej poř́ıdit za poplatek, kde ovšem nekupujete operačńı systém, ale

zákaznickou podporu. Za sv̊uj poplatek dostanete vysokou mı́ru stability a rozsáhlou

podporu. Firma muśı podle licence GNU a daľśıch, uvolňovat zdrojové kódy, které jsou

k dispozici na internetu.

1.3.2 Fedora

Vznikla jako nekomerčńı projekt RHEL a vyv́ıj́ı ho komunita vývojář̊u podpořena právě

firmou Red Hat. Právě Red Hat čerpá z Fedory pro sv̊uj komerčńı RHEL a to hlavně

proto, že je značně pokroková a pokaždé přicháźı s nějakou novinkou a do RHEL pak

jdou pouze stabilńı a odzkoušené věci.

1.3.3 Cent OS

Když už jsme u Red Hatu, tak nesmı́me opomenout ani Cent OS. Opět se jedná o ko-

munitńı projekt, který ale čerpá z RHELu. Kódy, které Red Hat muśı uvolňovat, tak

komunita vezme a sestav́ı z nich novou distribuci, která je velmi podobná právě RHELu.

Nav́ıc se snaž́ı být binárně kompatibilńı s RHELem a to včetně chyb. Často se Cent

OS použ́ıvá právě v kombinaci s produkty Red Hat. Tam, kde je potřeba vysoká mı́ra

stability, převážně na serverech, se použije RHEL a na desktopu Cent OS.

1.3.4 SUSE

SUSE, jež je nyńı součást́ı Novellu, se nedávno také vydala stejným směrem jako

Red Hat a rozdělila se na dvě př́ıbuzné distribuce: jedna (openSUSE) obsahuje pouze

volně šǐritelný software a druhá (SUSE Linux Enterprise), která je za peńıze, obsahuje

formálńı podporu a k systému nab́ıźı několik cingrlátek. Dř́ıve se SUSE pokoušela exis-

tenci volně šǐritelné verze skrývat, avšak Novell je v tomto ohledu mnohem otevřeněǰśı

než předchoźı vlastńık SUSE.[5]

1.3.5 Debian

Docela odlǐsnou cestou jde právě Debian. Jedná se o čistě komunitńı projekt, který byl

založen již v roce 1993 a u jeho zrodu stál Ian Murdock. Vše začalo malou skupinkou

hacker̊u svobodného softwaru, která přerostla ve velkou komunitu vývojář̊u a uživatel̊u.

Veškeré zdrojové soubory a informace lze nalézt na stránkách projektu.

1.3.6 Ubuntu

Tak jako Debian, je i Ubuntu vyv́ıjený komunitou a v posledńıch letech zaž́ıvá velkou

př́ızeň a oblibu uživatel̊u a to i z laické veřejnosti. Je podporováno firmou Canonical
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a jej́ım majitelem Markem Shuttlewotrhem.

1.4 Linux From Scratch

Linux From Scratch bývá mnohdy zařazován mezi distribuce, i když se nejedná o dis-

tribuci v pravém slova smyslu. Jde hlavně o př́ıručku nebo knihu, pomoćı které si

můžete vytvořit vlastńı Linuxový operačńı systém nebo distribuci. Umožńı Vám navrh-

nout a zkompilovat si vlastńı Linux. Nemuśıte být odkázáni na vývojáře, který ses-

tavil Vaši obĺıbenou distribuci, vše si uděláte podle sebe. Vše je ve Vašich rukou, od

jednotlivých část́ı, rozložeńı adresář̊u, softwaru, nastaveńı skript̊u, bezpečnosti, účelu

a smyslu použit́ı. A nekonč́ı to jen zde, dále Vám to umožńı nahlédnout pod pokličku

operačńıho systému, zjistit, co která komponenta dělá, proč tam je, co vám nab́ıźı, jak

ji využ́ıt. Rozš́ı̌ŕı Vám to znalosti z oblasti programátorské a systémové administrace.

Dnes už LFS, jak se Linux From Scratch zkráceně nazývá, neńı jen jeden dokument,

ale je jich v́ıce. Rozděĺıme si je a poṕı̌seme každý zvlášt’.

1.4.1 LFS

LFS je prvńı ze série dokument̊u a návod̊u, které se skrývaj́ı pod souhrnným označeńım

Linux From Scratch. Též se jedná o základńı kámen celého projektu a ostatńı doku-

menty na něj navazuj́ı nebo př́ımo vycházej́ı. Nalezneme jej na webových stránkách

http://www.linuxfromscratch.org/lfs v sekci Download nebo Read Online. Jak už

názvy napov́ıdaj́ı, prvńı slouž́ı ke stažeńı na lokálńı disk v podobě pdf souboru a druhý

je k dispozici v online podobě v klasických webových stránkách. U obou variant máme

ještě na výběr, jestli chceme použ́ıt stabilńı verzi Stable nebo vývojovou Development.

Verze Stable je vydávána poměrně často, rozd́ıl mezi posledńımi dvěma vydáńımi bylo

6 měśıc̊u a předt́ım pouze 5. Jak už nám i sám název napov́ıdá, stabilńı verze je již

odladěná a neměly by se v ńı vyskytovat chyby. Ani já jsem na žádný větš́ı problém

nenarazil. Verze softwaru, se kterými se pracuje, nejsou ty nejnověǰśı, ovšem nemůžeme

ani v nejmenš́ım ř́ıci, že se jedná o zastaralý. Mnohdy pracujeme i s nověǰśımi nástroji,

než jsou obsaženy v aktuálńıch vydáńıch hlavńıch distribućı.

Verze Develepment se od verze Stable většinou lǐśı pouze ve verźıch softwaru a nástroj̊u.

Máme zde k dispozici to nejnověǰśı, co je zrovna k dispozici a z vlastńı zkušenosti mohu

ř́ıci, že i když se jedná o větev vývojovou, je velmi stabilńı a nezaznamenal jsem větš́ıho

problému. V tomto př́ıpadě je vhodné použ́ıt mı́sto pdf souboru online verzi, která je

denně aktualizovaná a př́ıpadné chyby jsou včas odhaleny.
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Když se na dokument pod́ıváme bĺıže, tak hned na začátku máme nast́ıněno, jak

celý projekt vznikl a jaké d̊uvody k němu vedly. Po úvodńıch vzkazech, informaćıch

a standardech se dostaneme ke stručnému popisu jednotlivých programů a baĺıčk̊u, se

kterými budeme pracovat, k čemu slouž́ı a jakou funkci zajǐst’uj́ı. Následuj́ı požadavky

na hostuj́ıćı systém, na kterém budeme pracovat a popis, jak se zapisuj́ı př́ıkazy, výpisy

z konzole a celková orientace v dokumentu. Když už jsme si řekli d̊uležité informace,

přistouṕıme nejprve k rozděleńı dokumentu na 3 části.

Část I. nám řekne jak postupovat při sestavováńı jednotlivých komponent, na co si dát

pozor, upozorńı nás na rozděleńı kapitol, co v které máme hledat a jak spolu souviśı.

Upozorńı nás na to, co je nového od posledńıho vydáńı. Které baĺıčky byly aktuali-

zovány a jaké patche byly přidány nebo odebrány. Samozřejmost́ı je také changelog,

neboli seznam změn. Informuje nás, kde v př́ıpadě potřeby źıskáme daľśı informace

a kam se obrátit.

Část II. již zač́ıná s praćı na novém systému. Nejdř́ıve nás provede tvorbou nového

odd́ılu na disku a připojeńı k systému. Pokračuje stažeńım veškerých baĺıčk̊u a patch̊u

potřebných k instalaci. Když už máme vše staženo, je potřeba si vytvořit základńı

adresářovou strukturu, se kterou budeme nyńı pracovat. Opomenout samozřejmě nesmı́-

me ani vytvořeńı nového uživatele, přes kterého budeme systém sestavovat, přidat mu

práva a nastavit konzoli tak, jak budeme potřebovat. Když už máme vše připraveno,

dostaneme ještě pár rad ke kompilaci a může zač́ıt s vytvářeńım dočasného systému.

Část III. samozřejmě vycháźı z předchoźı části a využ́ıvá ji k vytvořeńı virtuálńıho

souborového systému a adresářové struktury. Do této doby jsme pracovali jako uživatel,

kterého jsme vytvořili na začátku, nyńı se pomoćı př́ıkazu chroot připoj́ıme jako nový

uživatel root a postupně kompilujeme jednotlivé baĺıčky. Po té co dokompilujeme

všechny baĺıčky, zbývá nám jen vytvořit bootovaćı skripty, nastavit konzoli, čas a nakon-

figurovat śıt’. Aby náš systém nabootoval, je potřeba ještě vytvořit tabulku odd́ıl̊u

/etc/fstab, zkompilovat jádro a nastavit bootloader. Když se dostaneme až sem, stač́ı

poč́ıtač restartovat a nový systém nabootovat.

1.4.2 BLFS

BLFS neboli celým názvem Beyond Linux From Scratch je daľśı z d̊uležitých doku-

ment̊u tohoto projektu. Nebudeme si podrobně popisovat obsah celého dokumentu, ale

řekneme si, pro koho je určen, co v něm najdeme a k čemu nám může posloužit.
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Základńı myšlenkou je udělat ze základńıho systému, který jsme si vytvořili s LFS,

použitelný systém pro každodenńı práci. Je hezké, že máme konzoli, připoj́ıme se k in-

ternetu a mnohdy si vystač́ıme jen s př́ıkazovou řádkou, ale v dnešńı době se bez

grafického prostřed́ı, spousty utilitek a programů neobejdeme. Právě proto tu máme

pokračováńı v podobě BLFS.

Stejně jako u LFS, se i zde setkáme s rozčleněńım do několika logických celk̊u. Na rozd́ıl

od předešlého dokumentu nemuśıme použ́ıt vše, vybereme si jen ty části, které budeme

pro sv̊uj systém potřebovat. Je nesmysl, abychom instalovali pro serverový systém

r̊uzné kancelářské, grafické a multimediálńı programy, když je nevyužijeme a naopak,

aby nám zde chyběly nástroje pro správu śıtě, serveru a daľśı. Mysĺım si, že vše vysti-

hne tvrzeńı
”
vyber si co pro sv̊uj systém potřebuješ a co využiješ“.

Já z této části využ́ıvám většinu aplikaćı, protože ve výuce na Fakultě aplikované in-

formatiky Univerzity Tomáše Bati, použ́ıváme jak nástroje určené převážně pro server,

jako je webový server Apache pro výuku webových technologíı, tak i programátorské

nástroje typu NetBeans či Eclipse nebo pro výuku grafiky v čele s Gimpem.

Část I. je stejně jako u LFS seznámeńı s dokumentem a ve velké části se spolu shoduj́ı.

Rozd́ıl nastává až v d̊uležitých informaćıch, které se v́ıce zaměřuj́ı na doporučeńı, jak

postupovat při kompilaci programů. Prob́ıhá zde
”
debata“, kdy je lepš́ı použ́ıt adresář

”
/usr“ nebo

”
/usr/local“, jejich výhody a nevýhody. Jsou zde k dispozici ke stažeńı

skripty na nabootováńı BLFS, jsou kompatibilńı s bootovaćımi skripty z LFS, které

rozšǐruj́ı. Je zde též zmı́nka o lokalizaćıch a problémech z toho vyplývaj́ıćı. Co si budeme

pov́ıdat, jen sama čeština má svá specifika a z toho plynou problémy, na které se zde

snaž́ı upozornit a pomoci nám je vyřešit.

Část II. To jsme se již dostali k samotné práci na naš́ı distribuci, která je velmi d̊uležitá.

Už jen proto, že zde hned v úvodu upravujeme konfiguraci systému, kterou jsme si

přinesli z předchoźı činnosti. Po té co jsme upravili nastaveńı, se hned poušt́ıme do

zabezpečeńı celého systému. Jedná se o velmi d̊uležitou součást, při jej́ıž opomenut́ı,

bychom se mohli dostat do vážných problému. Přece nikdo z nás nechce, aby kdokoli

měl př́ıstup do našeho systému a mohl si č́ıst naše dokumenty či jinak zneuž́ıt př́ıstupu

do systému. Ještě se zde nacháźı možnost doinstalace daľśıch souborových systémů,

můžeme si vybrat obĺıbený konzolový textový editor nebo také je tu na výběr asi

čtveřice daľśıch shell̊u. Neńı tedy nutné instalovat úplně vše co nám nab́ızej́ı, stač́ı si

opravdu vybrat jen nějaké fragmenty. My jsme si již dř́ıve odsud doinstalovali mı́sto

textového editoru
”
Vim“ editor

”
Nano“. To vycháźı hlavně z mé obliby na Debianu

založených systémů.
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Část III. Nyńı jsme se přenesli k základńım knihovnám a utilitám. I zde většinou plat́ı,

že neńı třeba instalovat veškerý software, ale zaměřit se na to, co budeme potřebovat.

Výjimku snad tvoř́ı prvńı tři podkapitoly, u kterých bych doporučil nainstalovat vše,

abychom v budoucnu předešli př́ıpadným komplikaćım. Jedná se hlavně o základńı

knihovny, které jsou často programy využ́ıvány. To jest knihovny pro práci s grafikou

a ṕısmem. Předevš́ım se jedná o knihovny, které obsahuj́ı r̊uzné formáty např. jpeg, png

nebo také ṕısma. Jde též o základńı a systémové utility, které se nám staraj́ı např́ıklad

o napájeńı, připojováńı zař́ızeńı, spořič obrazovky.

Část IV. Tato část je zaměřena na poč́ıtačovou śıt’ a jej́ı nastaveńı. Projdeme na-

staveńım připojeńı, r̊uznými knihovnami a programy, které nám celou komunikaci zpro-

středkovávaj́ı. Nastav́ıme zde i některé klienty a utility pro sledováńı a šifrováńı śıtě

a mnoho daľśıho.

Část V. se věnuje server̊um, ovšem i zde existuj́ı nástroje, které využijeme i v klasickém

desktopovém systému. Jedná se převážně o software ke sd́ıleńı dat na śıti a připojeńı

do lokálńı śıtě běž́ıćı na platformě
”
Windows“ a protokolu

”
Samba“. Pro servery máme

v nab́ıdce výběr z několika server̊u, mailových server̊u, databáźı a daľśıho softwaru.

Část VI. T́ım jsme se dostali z pohledu běžného uživatele asi k jedné z nejd̊uležitěǰśı

části a tou je X window systém a window manažery. Zde nás provede instalaćı všech

komponent X window systému, od samotného X serveru, přes knihovny, ovladače

grafických karet až po instalaci window manager̊u. Samozřejmě nesmı́ chybět ani na-

staveńı grafického systému.

Došli jsme už k jakémusi milńıku, kde si můžeme vybrat mezi třemi nejpouž́ıvaněǰśımi

grafickými prostřed́ımi. V Části VII. se jedná o Kde 3.5, v Části VIII. je k dispozici

Kde4, jenž je nejnověǰśım grafickým prostřed́ım Kde a v Části IX. jde o Gnome. Ne-

budeme si je jednotlivě procházet, později si rozebereme Kde4, které jsme použili

v našem systému. U všech grafických prostřed́ı máme k dispozici základńı systém, kni-

hovny a řadu programů a utilit, které se nám mohou hodit nebo je budeme potřebovat.

Část X. je věnovaná často použ́ıvanému softwaru, které pro sv̊uj běh potřebuje nějaké

grafické prostřed́ı. Jde hlavně o kancelářský software, webové prohĺıžeče, r̊uzné inter-

netové programy nebo grafické nástroje.

Část XI. je velmi zaj́ımavou a bezesporu též d̊uležitou skupinou programů. Jde o mul-

timédia. Hned v úvodu vybereme k instalaci potřebné knihovny a ovladače pro náš
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audio systém, bez kterého bychom nemohli spouštět multimediálńı obsah. Následuj́ı

programy pro poslech hudby a jej́ı úpravu, utility pro přehráváńı vidéı, konverzi videa

a nástroje pro tvorbu a vypalováńı CD/DVD.

Část XII. je posledńı část́ı a zabývá se tiskem, skenováńım a sazbou tisku. Vybereme

si tiskový server, nástroje, pomoćı kterých si budeme moci naskenovat své dokumenty,

programy k tvorbě dokumentaćı, k úpravě či čteńı dokument̊u v PostScriptu nebo pro-

gramům pro sazbu tisku Tex. Závěr je ještě věnován Creative Commons Licenci a MIT

Licenci.

1.4.3 ALFS

Automated Linux From Scratch je projekt, který se zaměřuje na tvorbu frameworku,

který provede kompilaci a instalaci systému za Vás jednoduše a efektivněji, přičemž

budete mı́t stálou kontrolu nad celým procesem kompilace. Projekt je implementován

ve dvou projektech a to
”
nALFS“ a

”
jhalfs“. Je dobrý k tomu, pokud si projdete

sestaveńım LFS a BLFS 2x nebo 3x, tak budete uvažovat, jak si celý tento proces

ulehčit a zrychlit a proto tu je ALFS.

nALFS Jde o prvńı implementaci ALFS, se kterou přǐsel Neven Has. Je to malý

program napsaný v jazyce
”
C“, který parsoval XML profil, jenž obsahoval informace

vztahuj́ıćı se k procesu sestaveńı LFS a sérii př́ıkaz̊u.

jhalfs V současnosti se jedná o oficiálńı implementaci ALFS. Na začátku za projektem

stál Jeremy Huntwork, ale od té doby, co se na vývoji začali pod́ılet Manuel Canales

Esparcia a George Boudreau, přǐslo jhalfs s odlehčenou a praktičtěǰśı metodou auto-

matizace sestaveńı LFS. Oproti nALFS je jhalfs bashový skript, který si stáhne XML

zdroj knihy LFS a postupně procháźı všechny př́ıkazy a spoušt́ı je jako skripty. Pokud

nemáte stažené zdrojové baĺıčky na disku, provede to za vás. Na konec vygeneruje

Makefile, který kontroluje spouštěné skripty a obnov́ı je v př́ıpadě, že nastane nějaká

chyba.

Jak je zřejmé, nejde zde o knihu či př́ıručku, jak tomu bylo v předešlých př́ıpadech, ale

pouze o programy, které nám ulehč́ı práci.
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1.4.4 CLFS

Cross-Compiled Linux From Scratch je daľśı velmi zaj́ımavý projekt, který Vás provede

krok za krokem sestaveńım vlastńıho systému. Je velmi podobný LFS, ale s t́ım rozd́ılem,

že se zaměřuje na kompilaci např́ıč platformami. At’ je to 32 bit nebo 64 bit systém na

architektuře x86, PowerPc, MIPS, Sparc/Ultrasparc nebo Alpha. To je nejzaj́ımavěǰśı

na tomto projektu. Jelikož je postup podobný jako u LFS, neńı potřeba jej rozeb́ırat.

1.4.5 HLFS

Hardened Linux From Scratch, projekt, který tak jako LFS nebo CLFS projdou krok

za krokem celý proces sestaveńı vlastńıho systému. Jsou si velmi podobné, ale hlavńı

rozd́ıl mezi těmito projekty je, že HLFS se v́ıce zaměřuje na zabezpečeńı, patchováńı

a nahrazeńı spousty baĺıčk̊u, č́ımž zajist́ı vyšš́ı bezpečnost.

1.4.6 Hints

Hints LFS již neńı dokument, ale jde o spoustu krátkých dokument̊u, které nebyly

zařazeny do LFS ani BLFS. Najdete zde spoustu informaćı, jak alternativńımi cestami

sestavit r̊uzné baĺıčky a nakonfigurovat je. Informace o nových verźıch baĺıčk̊u, které

tam ještě nebyly zařazeny, speciálńı techniky pro specifický hardware a mnoho daľśıch

zaj́ımavost́ı pro uživatele LFS.

1.4.7 LiveCD

Podle názvu by se mohlo zdát, že se jedná o př́ıručku k vytvořeńı Live CD, ale opak

je pravdou. Sice jde o Live CD, ale slouž́ı k tomu, pokud nechcete použ́ıt sv̊uj stávaj́ıćı

systém jako hostovaćı, použijete právě LiveCD, které obsahuje všechny potřebné nástroje

k vytvořeńı vlastńıho systému.

1.4.8 Kde čerpat rady v př́ıpadě problémů?

Samotný projekt uvád́ı hned několik zdroj̊u, ze kterých lze čerpat cenné rady a návody.

Sám jsem se ještě nesetkal s problémem, který by nebylo možné pomoćı některého

z uvedených nástroj̊u či informačńıch kanál̊u vyřešit.

FAQ Sem bych Vás odkázal v př́ıpadě, že se při sestavováńı baĺıčk̊u setkáte s chy-

bou. Je zde zodpovězeno mnoho otázek a problémů a ušetř́ı spoustu času zbytečným
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hledáńım na internetu. FAQ (Frequently Asked Questions) nebo také
”
často kladené

otázky“ nalezneme na stránce http://www.linuxfromscratch.org/faq/.

Mailing Lists Mailing listy jsou velmi mocný nástroj pro řešeńı problémů a při ses-

tavováńı vlastńıho systému a asi jeden z nejčastěǰśıch zdroj̊u hledáńı informaćı. Neńı

mnoho věćı, které by zde nebyly řešeny. Je to dáno t́ım, že server

linuxfromscratch.org hostuje velké množstv́ı těchto mailing list̊u, které se pod́ılej́ı na

vývoji projektu LFS. Zahrnuje listy vývoje, podpory a mnoho daľśıch. Když potřebné

řešeńı nenajdete na stránkách FAQ, tak daľśım krokem jsou právě mailing listy. Ty

nalezneme na http://www.linuxfromscratch.org/search.html, neńı to př́ımo strán-

ka mailing list̊u, ale předevš́ım vyhledávač, který po zadáńı kĺıčového slova, všechny

mailing listy projde a zobraźı takové, jenž splnily zadáńı.

Pro v́ıce informaćı o mailing listech doporučuji navšt́ıvit stránku

http://www.linuxfromscratch.org/mail.html, kde je přehled mailing list̊u, jejich

popisy, k čemu slouž́ı, co na nich najdete a daľśı informace.

IRC Členové komunity kolem projekt LFS též nab́ıźı podporu na śıti Internet Relay

Chat (IRC). Předpokladem je vyčerpáńı předešlých možnost́ı, t.j. mailing list a faq. Śıt’

IRC lze nalézt na irc.linuxfromscratch.org, název kanál̊u je #LFS-support.

Mirror Sites Projekt LFS má po světě mnoho zrcadel (Mirror Sites), které zpř́ıstupňuj́ı

webový obsah, baĺıčky ke stažeńı a daľśı. Seznam zrcadel je možné naj́ıt na

http://www.linuxfromscratch.org/mirrors.html.

Google Doplńım ještě jeden zdroj, který neńı obsažen v materiálech k LFS. T́ım je

Google.com. Pokud informaci nenaleznete na oficiálńıch mı́stech uvedených výše, do-

poručuji využ́ıt vyhledávač google. Při správné volbě kĺıčových slov, je řešeńı obvykle

nalezeno rychleji a na v́ıce mı́stech, než jen na stránkách projektu.

1.5 Rolling Updates

Rolling Updates (též rolling release) je filosofie aktualizace softwaru založená na plynulém

”
povyšováńı“ verźı - na rozd́ıl od klasické aktualizace, kdy se pr̊uběžně vydávaj́ı pouze

opravné verze a v nějaké pravidelné či nepravidelné periodě je vydán upgrade. U li-

nuxových distribućı se rolling release použ́ıvá např́ıklad u Gentoo, Arch Linuxu nebo

Linux Mint Debian Edition. Většina distribućı je vydávána klasicky, tedy v podobě

pr̊uběžných oprav a občasného vydáńı nové verze.[35]
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Při použit́ı rolling updates se využ́ıvaj́ı v zásadě dva vývojové modely nebo filozofie:

• bazaar-style (model tržǐstě), tento model se dá podle Erica S. Raymonda charak-

terizovat takzvaným Linusovým zákonem:
”
Vzhledem k dostatečně velké základně

vývojář̊u a beta tester̊u, bude každý problém rychle nalezen a opraven“ nebo také

”
Pokud máte dostatek oč́ı, všechny chyby jsou pr̊uhledné“. Jde o to, že je d̊uležité

publikovat často a t́ım umožnit komunitě pod́ılet se na vývoji, která je hnaćı silou

projektu. Tento model využ́ıvá při svém vývoji Funtoo, odvozené od Gentoo.

• model KISS (Keep it simple, Stupid! nebo Keep it short and simple) nám ř́ıká,

že kĺıčovým ćılem v návrhu by měla být jednoduchost a je třeba se vyhnout

zbytečné složitosti. Podle Kellyho Johnsna to ilustruje tvrzeńı, že
”
letadla maj́ı

být konstuována tak, že je mechanik schopný je opravit v bojových podmı́nkách

s danými nástroji“. Vše je založeno na jednoduchosti. Tuto filozofii použ́ıvá např.

Arch Linux

1.6 Instalace softwaru

V Linuxu a Unixových systémech obecně, máme několik r̊uzných zp̊usob̊u, jak instalo-

vat programy do našeho operačńıho systému. T́ım se výrazně lǐśı třeba od operačńıho

systému MS Windows. Zde máme jedninou možnost instalace a to z binárńıch soubor̊u.

1.6.1 Instalace ze zdrojových soubor̊u

Jednou ze základńıch instalačńıch metod, je kompilace zdrojových soubor̊u a př́ımá

instalace do adresář̊u. Tato metoda se v Linuxových distribućıch
”
téměř nevyuž́ıvá“,

ale je nezbytná tehdy, pokud si právě tvoř́ıme systém anebo program neńı zahrnut

v repozitáři k námi použ́ıvané distribuci.

Obecně se sestává z několika krok̊u:

• Nejprve je potřeba stáhnout zdrojový baĺık, zabalený pomoćı některé z kom-

primačńıch technik a rozbalit jej na lokálńı disk

• následuje př́ıkaz ./configure, př́ıpadně můžeme přidat ještě parametry, které nám

upřesńı konfiguraci podle nastaveńı systému a umı́stěńı adresář̊u

• po úspěšném zkonfigurováńı zdrojového souboru na náš systém, použijeme př́ıkaz

make, který nám zdrojové soubory přelož́ı do binárńı podoby

• posledńım př́ıkazem je make install. Ten nám binárńı soubory nainstaluje do

lokálńıho systému. Pokud bychom chtěli z těchto binárńıch dat udělat baĺıček
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použitelný i pro jiné systémy či pro uložeńı do repozitáře a zpř́ıstupnit ho os-

tatńım, můžeme využ́ıt mı́sto make install, př́ıkaz checkinstall, ten ovšem funguje

pouze pro systémy založené na systému dpkg.

1.6.2 Baĺıčkovaćı systémy

Použ́ıvaj́ı se předevš́ım pro zjednodušeńı správy konfiguraćı. Obvykle se použ́ıvaly

k distribuci softwaru, avšak mohou obsahovat i konfiguračńı soubory a rovněž i ad-

ministrativńı data. Baĺıky maj́ı oproti tradičńım archiv̊um typu .tar.gz několik výhod.

Asi nejd̊uležitěǰśı je, že se snaž́ı udělat instalačńı proces, jak jen to jde, atomickým.

Vyskytne-li se chyba, baĺık může být odstraněn nebo znovu nainstalován.[5]

Systémy baĺık̊u také definuj́ı model závislost́ı umožňuj́ıćı udržovatel̊um programových

baĺık̊u zajistit př́ıtomnost všech knihoven a podp̊urné infrastruktury, na kterých je-

jich aplikace záviśı. Baĺıky také mohou v r̊uzných bodech instalace spouštět skripty,

takže mohou dělat mnohem v́ıce, než jen instalovat nové soubory. (Tato schopnost je

pravděpodobně př́ıčinou časté nemožnosti obnovit p̊uvodńı stav systému.) [5]

Obecné použit́ı maj́ı dva formáty baĺık̊u. Systémy Red Hat, Fedora, SUSE a některé

daľśı distribuce použ́ıvaj́ı RPM neboli Red Hat Package Manager. Systémy Debian

a Ubuntu použ́ıvaj́ı vlastńı formát DEB, přičemž oba formáty jsou si funkčně podobné.[5]

Jak systém baĺık̊u RPM, tak i DEB nyńı funguj́ı jako univerzálńı dvouvrstvý kon-

figuračńı nástroj pro správu. Na nejnižš́ı úrovni jsou nástroje na instalaci, odinstalaci

a zjǐst’ováńı obsah̊u: rpm na RPM a dpkg na DEB.[5]

Na samotném vrcholu těchto př́ıkaz̊u jsou systémy, které uměj́ı baĺıky naj́ıt na In-

ternetu, analyzovat jejich závislosti a provést aktualizaci baĺık̊u v systému. Hlavńımi

uchazeči o prvenstv́ı jsou nástroje: yum, který pracuje se systémem RPM; Red Hat

Network, určený pro Red Hat Linux a použ́ıvaj́ıćı RPM; a debianovský Advanced Pac-

kage Tool (APT), který vznikl v prostřed́ı DEB, avšak nyńı pracuje stejně dobře jak

s baĺıky DEB, tak i s RPM.[5]

Repozitář Hlavou baličkovaćıch systémů je repozitář. Jedná se o server, na kterém

jsou uloženy baĺıčky anebo jen ukazuje na některé http nebo ftp servery s baĺıčky.

V systému můžeme mı́t repozitář̊u kolik chceme, zálež́ı jen na nás, jestli využijeme jen

zdroj̊u poskytnutých od distributora distribuce nebo použijeme i zdroje třet́ıch stran.

Při použit́ı zdroj̊u třet́ıch stran je dobré se mı́t na pozoru, aby nám sṕı̌se neubĺıžily než

pomohly.
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II. PRAKTICKÁ ČÁST
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2 GRAFICKÉ PROSTŘEDÍ KDE4

Ve svém systému jsem použil grafické prostřed́ı KDE4. Důvodem mého výběru byla

dlouhodobá zkušenost a spokojenost s t́ımto prostřed́ım, které použ́ıvám již od dob

vydáńı prvńı betaverze. Před t́ım jsem samozřejmě pracoval s předchoźı verźı KDE,

KDE 3.5.

KDE (K Desktop Enviroment) je jedno z nejpouž́ıvaněǰśıch linuxových grafických

prostřed́ı. Počátky se datuj́ı do roku 1997 a jsou spojeny s Matthiasem Ettrichem,

který byl nespokojený se stavem, jaký byl u desktopových prostřed́ı v Linuxu a Unix̊u

obecně. Již od svého počátk̊u využ́ıvá knihovnu Qt. V současné době je nejnověǰśı

verźı KDE 4.6 a je postaveno na Qt4. T́ım je možné použ́ıvat KDE4 i na operačńıch

systémech Windows a Mac OS X. Nesmı́me též opomenout, že jak KDE tak i Qt jsou

vydány pod licenćı GPL (GNU General Public License).

2.1 Instalované programy

Do svého operačńıho systému jsem vybral programy, které nějakým zp̊usobem jsou

potřebné ke studiu na FAI UTB a maj́ı alternativńı náhradu ve světě OSS (Open

Source Software). Vzal jsem komerčńı programy, které využ́ıváme, našel jsem k nim

alternativńı verzi, a obě je popsal, př́ıpadně srovnal. Některé programy nemaj́ı alter-

nativu v OSS, ale maj́ı svou linuxovou verzi, proto u nich nenalezneme srovnáńı.

2.1.1 MS Office x Libre Office, KOffice

Kancelářské baĺıky jsou obecně asi nejpouž́ıvaněǰśım softwarem na světě v̊ubec. Máme

jeden majoritńı baĺık MS Office od společnosti Microsoft a pak několik daľśıch, které

se mu v́ıce či méně snaž́ı konkurovat.

MS Office Microsoft Office je nejpouž́ıvaněǰśı kancelářský baĺık v̊ubec. Prvńı verze

tohoto baĺıku programů byla v roce 1995, kdy byl vydán pod označeńım MS Office

95. Dá se ř́ıci, že až na jednu výjimku, č́ıslo za jménem MS Office znač́ı rok vydáńı.

Jediná výjimka byly Microsoft Office XP, vydané na jaře 2001. Každé vydáńı má své

děleńı do r̊uzných verźı, podle množstv́ı aplikaćı obsažených v instalaci. Pro výhradně

nekomerčńı využit́ı je k dispozici verze Home & Student. V tabulce můžeme vidět

přehledné děleńı jednotlivých verźı.
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Home & Profesional
Student

Standard Pro Podnikatele Profesional
Plus

Word Word Word Word Word
Excel Excel Excel Excel Excel

PowerPoint PowerPoint PowerPoint PowerPoint PowerPoint
OneNote OneNote OneNote OneNote OneNote

Outlook Outlook Outlook Outlook
Publisher Publisher Publisher

Access Access
InfoPath

SharePoint
Workspace

Lync

Tabulka 1. Přehled verźı MS Office 2010

Ted’ se pod́ıváme, co jsou jednotlivé aplikace obsažné v baĺıćıch:

• Microsoft Word - Textový procesor

• Microsoft Excel - Tabulkový procesor

• Microsoft PowerPoint - Nástroj na tvorbu prezentaćı

• Microsoft OneNote - Nástroj k vytvářeńı poznámek

• Microsoft Outlook - e-mailový a groupwarový klient

• Microsoft Publisher - Textový a grafický procesor, je náhradou za FrontPage.

Slouž́ı k vytvářeńı vizitek, formulář̊u a webových stránek.

• Microsoft Access - Nástroj pro správu relačńıch databáźı

• Microsoft InfoPath - Nástroj pro vytvářeńı formulář̊u a shromažd’ováńı dat

• Microsoft SharePoint Workspace - Nástroj k rychlému připojeńı k týmovým

web̊um serveru SharePoint Server.

• Microsoft Lync - Nástroj sjednocené komunikace na platformě Microsoft.

Libre Office Libre Office je kancelářský baĺık, který je vyv́ıjen komunitou. Základem

byl projekt OpenOffice.org, který po koupi společnosti SUN společnost́ı Oracle, přešel

právě pod Oracle a mnoho vývojář̊u se s novým majitelem rozcházelo ve viźıch a praćıch

na projektu. Tito vývojáři vzali kódy a na základě nich vytvořili vlastńı odnož projektu

OpenOffice.org, který v posledńı době značně upadá a to hlavně kv̊uli politice nového

vlastńıka. Zat́ım co Libre Office zaž́ıvá velký rozmach co se týká vývoje a nových funkćı.

Neńı tak
”
nadupaný“ jako komerčńı baĺık MS Office, ale i tak nab́ıźı kvalitńı nástroje
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pro kancelářskou práci. Baĺık Libre Office je zdarma pro všechny.

Osobně využ́ıvám oba baĺıky, každý má své výhody i nevýhody. Pokud zrovna nepro-

gramujete složité programy založené na makrech, postač́ı Vám Libre Office.

Součást́ı Libre Office jsou tyto aplikace:

• Writer - Textový procesor

• Calc - Tabulkový procesor

• Impress - Nástroj na tvorbu prezentaćı

• Draw - Vektorově orientovaný grafický nástroj, pro tvorbu diagramů a jednoduchých

obrázk̊u

• Base - Nástroj pro správu relačńıch databáźı

• Math - Editor rovnic

Na stránkách http://www.libreoffice.org/ je k dispozici i mnoho r̊uzných doplňk̊u

a rozš́ı̌reńı, které dělaj́ı z kancelářského baĺık̊u mocného pomocńıka

KOffice KOffice je stejně jako Libre Office otevřený kancelářský baĺık. Primárně je

určen pro desktopové prostřed́ı KDE, se kterým použ́ıvá sd́ılené knihovny. T́ım se

snižuje jeho pamět’ová náročnost a zvyšuje rychlost. Neńı ale tak propracovaný jako

třeba Libre Office a to jej zbytečně degraduje. Je výborný pro domáćı použit́ı a tam,

kde nejsou potřeba speciálńı funkce.

Obsahuje tyto aplikace:

• KWord - Textový procesor

• KSpread - Tabulkový procesor

• KPresenter - Nástroj na tvorbu prezentaćı

• Kivio - Nástroj na tvorbu diagramů a graf̊u

• Karbon - Nástroj pro tvorbu vektorově orientované grafiky

2.1.2 Matlab a Simulink x Octave

Matlab Slovy firemńı literatury
”
MATLAB je vysoce výkonný jazyk určený pro tech-

nické výpočty. Integruje výpočty, vizualizaci a programováńı do jednoduše použitelného

prostřed́ı, kde problémy i řešeńı jsou vyjádřeny v přirozeném tvaru“. Jde o interaktivńı

systém, jehož základńım datovým typem je dvourozměrné pole (bez nutnosti deklarovat

rozměry). Tato vlastnost spolu s množstv́ım zabudovaných funkćı umožňuje řešeńı
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mnoha technických problémů, speciálně takových, které vedou na vektorovou či mati-

covou formulaci v mnohem kratš́ım čase než řešeńı v klasických jazyćıch jak je C nebo

FORTRAN. Typické oblasti použit́ı jsou:

• inženýrské výpočty

• vývoj algoritmů

• modelováńı, simulace a vývoj prototyp̊u

• analýza dat a jejich vizualizace

• inženýrská grafika

• vývoj aplikaćı včetně tvorby grafického uživatelského rozhrańı

V univerzitńım prostřed́ı jde o standardńı nástroj využ́ıvaný ve výuce matematiky

a inženýrských oborech. V pr̊umyslu je využ́ıván jako vysoce efektivńı nástroj pro

výzkum, vývoj i analýzu dat.[6]

V současnosti existuje verze jak pro operačńı systémWindows, tak pro Linux. Zkušenosti

jsou však takové, že linuxová verze je velmi pomalá a je vhodněǰśı použ́ıt verzi se

systémem Windows.

Simulink Simulink je program, který využ́ıvá Matlab a jeho funkce k simulaci dy-

namických systémů. Je mladš́ı než Matlab, jeho prvńı verze je k dispozici s Matlab

4. Simulink má trochu jiné uživatelské rozhrańı než Matlab. Zat́ımco u Matlabu je

stále nejd̊uležitěǰśı př́ıkazový řádek, ovládáńı Simulinku je jednodušš́ı a intuitivněǰśı,

ale pokročileǰśı funkce nelze provádět bez znalosti jazyka Matlab.[7]

Octave Octave, celým názvem GNU Octave, je vysokoúrovňový interpretovaný jazyk,

určený převážně pro numerické výpočty. Poskytuje stejně jako Matlab funkce pro řešeńı

lineárńıch a nelineárńıch rovnic a r̊uzných simulaćı. Pro vizualizaci dat a manipulaci

poskytuje rozsáhlé grafické prostřed́ı. Octave se běžně použ́ıvá pomoćı př́ıkazové řádky,

známé z unixových systémů. Je velmi podobné Matlabu, takže je většina programů

přenosných. Uvád́ı se, že až v 80% je s Matlabem kompatibilńı.

2.1.3 Origin x QtiPlot

Origin Origin je program určený k analýze dat, programováńı a tvorbě graf̊u v pub-

likovatelné kvalitě.
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Nab́ıźı vše co k analýze potřebujeme, analýzy vrchol̊u, křivek, statistik a zpracováńı

signál̊u. Samozřejmost́ı je import a export výsledk̊u. Součást́ı je též přes 70 typ̊u graf̊u,

které lze jednoduše použ́ıt a upravovat tak, aby vyhovoval našim potřebám. Základńımi

typy graf̊u jsou kontury, 2D, 3D, ale obsahuje i r̊uzné speciálńı grafy windrose, OHLC,

termálńı, 2D vektory, 3D vektory ...

QtiPlot QtiPlot taktéž slouž́ı k vykreslováńı graf̊u, analýze a zpracováńı dat, zadáváńı

a k úpravě statistických dat. Práce se podobá práci s tabulkovými procesory.

Nejd̊uležitěǰśı schopnosti QtiPlotu jsou:

• základńı operace nad sloupci a řádky tabulky (např. řazeńı buněk)

• vyč́ısleńı základńıch statistických charakteristik

• základńı typy 2D a 3D graf̊u, nastavováńı vzhledu graf̊u, úprava legendy, nas-

taveńı škálováńı os grafu...

• podpora LaTeXových zápis̊u, export grafiky do TeXu

• export do vektorových formát̊u .svg, .ps a .eps, export do běžných bitmapových

formát̊u

• analýza obrázk̊u

• testováńı hypotéz pomoćı modelu ANOVA, Studentova t-testu a Shapiro-Wilkova

testu

• př́ımá a zpětná Fourierova transformace, redukce vysokých frekvenćı (low pass

filter) a ńızkých frekvenćı (high pass filter), metoda Savitzky-Golay pro vyhlazeńı

šumu

• numerická integrace, konvoluce a dekonvoluce, diferenciace

• prokládáńı předdefinovanými funkcemi (např. lineárńı závislost, normálńı roz-

ložeńı, Boltzmannovo rozděleńı, Lorenzova transformace...) nebo uživatelem defi-

novanými závislostmi, v́ıcevrcholového proložeńı (multi-peak fitting)

• import Open Document Format (např. tabulkový editor Calc v baĺıku OpenOf-

fice.org)

QtiPlot plně podporuje skriptováńı v muParseru a předevš́ım v Pythonu, č́ımž se

otev́ırá možnost importovat populárńı matematické knihovny v jazyce Python.[8]

QtiPlot je k dostáńı za poplatek pohybuj́ıćı se okolo 20 euro, ale vzhledem k tomu,

že je pod licenćı GNU/GPL, jsou zdarma k dispozici zdrojové kódy. Proto při kompi-

laci ze zdrojových kód̊u nemuśıme platit poplatek a máme program zdarma.
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2.1.4 Adobe Photoshop x Gimp

Adobe Photoshop Adobe Photoshop je bitmapový grafický editor od firmy Adobe

System, který slouž́ı k tvorbě a úpravě bitmapové grafiky např. fotografíı. Jedná se o

velice mocný nástroj, který je v oblasti práce s grafikou brán jako standard. V současnosti

se již nejedná o jediný program, ale je součást́ı tzv. Photoshop Family, který ob-

sahuje ještě daľśı produkty firmy Adobe Systems, které jsou součást́ı
”
rodiny“ (je brána

posledńı verze CS5):

• Photoshop CS5

• Photoshop CS5 Extended

• Photoshop Lightroom3

• Photoshop Elements 9

• Photoshop Elements 9 & Premiere Elements 9

Mimo to je program Adobe Photoshop integrován i do daľśıch skupin grafických pro-

gramů Adobe a to do Adobe’s Creative Suite.

Gimp Gimp (GNU Image Manipulation Program) je stejně jako Adobe Photoshop,

bitmapový grafický editor. Na rozd́ıl od Photoshopu je volně distribuovaný a můžeme

jej použ́ıt pro takové účely jako je retušováńı a dávkové zpracováńı fotografíı, tvorbu

kompozice sńımk̊u, hromadné renderováńı obrázk̊u, atd. Je snadno rozšǐritelný pomoćı

plug-in̊u, t́ım dosáhneme, že s ńım lze dělat téměř cokoli. Dı́ky skriptovaćımu rozhrańı,

je možné automatizovat jednoduché tak i složité úkoly.

Vlastnosti Gimpu:

• Široká paleta nástroj̊u. Nástroje typu štětec, guma, tužka, raźıtko, rozprašovač,

nástroje pro precizńı výběr, 3D modelováńı i pro základńı práci s vektorovou

grafikou

• Grafické rozhrańı SDI - nemá hlavńı okno, ale několik samostatných

• Práce s cestami, kanály, vrstvami

• Import vektorových obrázk̊u ve formátu SVG

• Plně podporuje sv̊uj vlastńı formát XCF a částečně i nativńı formát Adobe Pho-

toshop(PSD)

• Podporuje většinu standardńıch rastrových formát̊u
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• Podporuje soubory štětc̊u z Adobe Photoshop ve formátu .abr.

• Podpora skript̊u pomoćı jazyk̊u Python a Scheme

To byl výčet některých d̊uležitých vlastnost́ı programu Gimp, jejich však mnohem v́ıce.

Pro v́ıce informaćı bych doporučil př́ımo stránku projektu www.gimp.org.

2.1.5 CorelDRAW x Inkscape

CorelDRAW CorelDRAW je vektorově orientovaný grafický editor od firmy Corel

Corporation. Kromě práce s vektorovou grafikou umı́ i mnohem v́ıce např́ıklad stránkový

zlom, úpravy fotografíı, převod do rastru, webovou grafiku, animace aj. Velkým konku-

rentem z komerčńı sféry je produkt ze sady, ve kterém je obsažen i Adobe Photoshop

a t́ım je Adobe Ilustrátor.

Stejně jako Adobe Photoshop se neprodává samotný, je i CorelDRAW součást́ı baĺıku

programů, t́ımto baĺıkem je CorelDRAW Graphics Suite, v současné době ve verzi X5.

Celý baĺık pak obsahuje programy:

• CorelDRAW X5 - Software pro vektorové ilustrace a stránkový zlom

• CorelPHOTO-PAINT X5 - Aplikace pro úpravu obrázk̊u

• CorelPowerTRACE X5 - Aplikace na převod rastrové grafiky na vektorovou

• CorelCAPTURE - Nástroj pro jednoduché sńımáńı obrazovky

• CorelCONNECT - Celoobrazovkový prohĺıžeč digitálńıho obsahu

Součást́ı je i daľśı podp̊urný software

Inkscape Inkscape je open source vektorový grafický editor, schopnostmi podobný

programům jako Illustrator, Freehand, CorelDraw, nebo Xara X a to za použit́ı W3C

standardu škálovatelné vektorové grafiky (SVG). Mezi podporované SVG schopnosti

patř́ı tvary, cesty, text, značky, klonováńı, pr̊uhlednost, změna velikosti, barevné přecho-

dy, vzorky a seskupováńı. Inkscape také podporuje Creative Commons meta-data, edi-

továńı uzl̊u, vrstvy, komplexńı operace s křivkami, trasováńı bitmap, text na křivce,

př́ımé editováńı XML a mnohem v́ıce. Inkscape je schopno importovat formáty jako

JPEG, PNG, TIFF a daľśı. Také může exportovat PNG stejně jako mnoho vektorových

formát̊u.[9]
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2.1.6 Adobe Reader x Okular

Adobe Reader Adobe Reader je globálńı standard pro spolehlivé zobrazováńı PDF

dokument̊u, jejich tisk a vytvářeńı komentář̊u. Je to jediný prohĺıžeč soubor̊u PDF,

který dokáže otevř́ıt veškeré typy obsahu ve formátu PDF včetně formulář̊u a mul-

timédíı a pracovat s nimi. Zobrazujte a pracujte s PDF soubory obsahuj́ıćımi nejr̊uzněǰśı

typy obsahu, např́ıklad kresby, e-mailové zprávy, tabulky, videozáznamy a daľśı multi-

mediálńı prvky.[10]

• Odeśıláńı formulář̊u Adobe PDF, muśı být ale vytvořeny v aplikaćıch Adobe

Acrobat Profesional nebo Adobe Form Designer

• Přidávat komentáře, poznámky, recenze, pokud jsou povoleny

• Přehráváńı multimediálńıho obsahu

• Čteńı a organizováńı e-knih

• Samozřejmost́ı je též vyhledáváńı v PDF dokumentech

Okular Okular je univerzálńı prohĺıžeč dokument̊u, postavený na KPDF pro KDE4.

Vývoj začal jako součást programu Google’s Summer of Code. Kombinuje výbornou

funkcionalitu KPDF s širokou podporou r̊uzných formát̊u dokument̊u, jako je PDF,

PostScript, DjVu, CHM, XPS, ePub, DVI a daľśı.

Z osobńı zkušenosti bych si dovolil tvrdit, že se jedná asi o nejobratněǰśı univerzálńı

prohĺıžeč dokument̊u, se kterým jsem měl možnost pracovat. Vyniká hlavně svoj́ı

rychlost́ı, univerzálnost́ı, ale také integrovanost́ı do prostřed́ı. V porovnáńı s Adobe

Readerem pro Linux, je Adobre Reader velmi pomalý a nepohodlný.

2.1.7 Windows Media Player x Amarok / Kaffeine / Gwenview

Windows Media Player Windows Media Player je univerzálńı přehrávač multi-

mediálńıho obsahu od firmy Micorsoft a je součást́ı operačńıho systému Windows.

Zvládá přehrávat hudbu, videa, streamované video, DVD a CD. Slouž́ı jako konver-

tovaćı program audio soubor̊u na lokálńı disk ve formátu mp3, WMA, WMV. Již

v základńı instalaci obsahuje sadu kodek̊u, ale je vhodněǰśı si pro lepš́ı funkčnost doin-

stalovat nějaký baĺık kodek̊u, kterých je na internetu mnoho.

Amarok Amarok je přehrávač audio soubor̊u. K dispozici je také ve verzi pro Win-

dows, zat́ım však jako betaverze. Využ́ıvá funkce KDE a postavený na knihovně Qt4, ale

je vydáván nezávisle na prostřed́ı. Umı́ toho ale mnohem v́ıce než jen přehrávat hudbu.
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Umı́ výborně organizovat hudbu podle r̊uzných kritéríı (stylu, umělce, alba), přidat

obrázek alba. Umı́ zaznamenávat nejčastěji přehrávané skladby, obĺıbenost skladeb,

umı́ se integrovat se službou last.fm nebo Jamendo. Umı́ naj́ıt informace o interpre-

tovi na wikipedia.org, stáhnout text ṕısně. Též umožňuje synchronizaci s přenosnými

zař́ızeńımi iPod, iriver iFP, Creative NOMAD, Creative ZEN, MTP, Rio Karma a zař́ıze-

ńı se souborovým systémem VFAT.

Kaffeine Kaffeine je multimediálńı přehrávač pro prostřed́ı KDE. Jeho hlavńım úče-

lem je přehráváńı vidéı, ale ani zvukové soubory pro něj nejsou překážkou. Nab́ıźı také

možnost sledovat digitálńı pozemńı vyśıláńı (DVB) nebo online streamy. Přehrávané

streamy je možno ukládat na disk. Podobně jako KPlayer a KMPlayer (nadstavby

přehrávače MPlayer) umožňuje integraci do prohĺıžeče Konqueror, takže podporuje

i přehráváńı vidéı umı́stěných př́ımo na webových stránkách.

Jako hlavńı backend použ́ıvá xine engine, ale pracuje se i na GStreameru a přepnout

lze (s jistými omezeńımi) i na KPlayer, KMPlayer nebo vestavěný přehrávač KDE.

Dı́ky xine pro něj nejsou titulky, DVD (včetně menu), VCD nebo audio CD žádným

problémem. Mezi daľśı funkce patř́ı možnost ripováńı zvukových CD.[11]

Gwenview Gwenview je pokročilý prohĺıžeč obrázk̊u a fotografíı, který je součást́ı

grafického prostřed́ı KDE4.

Vlastnosti:

• prohĺıžeńı obrázk̊u jako fullscreen i jako prezentaci

• základńı úpravy: rotace, zrcadlové převraceńı, oř́ıznut́ı, odstraněńı červených oč́ı,

úpravy uložit, změna kontrastu, gammy, jasu

• procházeńı složkami

• široká podpora formát̊u včetně SVG a přehráváńı videa

• rozšǐritelnost pomoćı KIPI plugin̊u

• filtrováńı podle názvu, typu souboru nebo data

2.1.8 Nero Burning ROM x K3b

Nero Burning ROM Nero Burning ROM, zkráceně nazývané Nero od firmy NeroAD,

je program určený k vypalováńı CD a DVD. Běžně bývá dodáván k vypalovaćım

mechanikám v odlehčené verzi Nero Express. Existuje v r̊uzných verźıch rozdělených

podle určeńı:
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• Nero Multimedia Suite 10 Platinium HD

• Nero multimedia Suite 10

• Nero Kwik Media - je zdarma

• Nero Video Premium HD

• Nero Vision Xtra

• Nero Burning ROM

• Nero BackItUp & Burn

• Nero Linux 4

• Nero MediaHome 4

Na rozd́ıl od předchoźıch programů, které byly zařazeny do baĺıčk̊u (verźı), je možné

Nero Burning ROM zakoupit samostatně. Nyńı je ve verzi 10.

K3b K3b je vypalovaćı program, který je součást grafického prostřed́ı KDE.

Vlastnosti:

• Vytvářeńı datových CD/DVD

• Vytvářeńı audio CD

• Tvorba video CD/DVD

• Tvorba CD v mix módu

• Tvorba eMovix CD

• Koṕırováńı CD/DVD

• Vypalováńı CD/DVD

• RIP CD/DVD a enkoding DivX/XviD

• Tvorba, nač́ıtáńı a vypalováńı CD/DVD obraz̊u

• Mazáńı přepisovatelných médíı

• Rozšǐritelný pomoćı plug-in̊u
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2.1.9 MS Outlook x Mozilla

MS Outlook Microsoft Outlook, zkráceně zvaný Outlook, je emailový a groupwarový

klient od firmy Microsoft. Standardně je součást́ı kancelářského baĺıku MS Office. Ob-

sahuje řadu nástroj̊u pro správu firemńıch i soukromých email̊u, funkce pro komunikaci

a sociálńı śıtě, organizaci času, správu kontakt̊u, poznámek, úkol̊u. Často bývá použ́ıván

v kombinaci s MS Exchange.

Mozilla Mozilla je multiplatformńı poštovńı klient, který vyv́ıj́ı Mozilla Messaging a

komunita kolem projektu Mozilla. Ovládáńı je podobné jako u webového prohĺıžeče z

d́ılny Mozilly, Firefoxu. Podporuje otev́ıráńı zpráv v tabech, rozš́ı̌reńı pomoćı doplňk̊u,

volby vzhledu. Klade velký d̊uraz na bezpečnost uživatel̊u, umožňuje snadnou správu

kontakt̊u, volbu zabezpečeného připojeńı. Nový emailový účet si můžete založit rovnou

z aplikace a neńı potřeba znát nastaveńı.

2.1.10 MS Internet Explorer x Mozilla Firefox / Google Chrome / Opera

MS Internet Explorer MS Internet Explorer (IE) je webový prohĺıžeč od společnosti

Microsoft a je součást́ı operačńıho systému Windows. Též se jedná o nejpouž́ıvaněǰśı

webový prohĺıžeč.

Je velmi často terčem kritiky kv̊uli své bezpečnosti, množstv́ı chyb, které jsou v IE

obsaženy, jsou hojně využ́ıvány k źıskáńı kontroly nad systémem a źıskáńı citlivých

údaj̊u. Nejen bezpečnost je problém tohoto webového prohĺıžeče. Každý, kdo se někdy

snažil vytvořit webové stránky, měl problém je optimalizovat právě pro IE. Př́ıčinou je

slabá podpora standard̊u a často i jejich chybná či upravená implementace.

V posledńı době Microsoft zapracoval na výtkách a s posledńımi verzemi se zač́ıná

situace zlepšovat, stále však zaostává za konkurenćı.

Mozilla Firefox Mozilla Firefox je multiplatformńı webový prohĺıžeč, který vyv́ıj́ı

Mozilla Corporation ve spolupráci s komunitou kolem projektu Firefox. Je druhým

nejrozš́ı̌reněǰśım webovým prohĺıžečem.

Záměrem p̊uvodńıho tv̊urce, Mozilla Foundation, bylo vytvořit malý, rychlý, jednoduchý

a vysoce rozšǐritelný webový prohĺıžeč vedle stávaj́ıćıho velkého baĺıku internetového

softwaru Mozilla Suite. Firefox je nyńı společně s e-mailovým klientemMozilla nejd̊uležitěǰśım

projektem Mozilla Corporation.[20]

Velkou výhodou Firefoxu je, že umožňuje velice snadno stáhnout doplňky, které nejsou
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v základńı instalaci Firefoxu. Ke stažeńı jsou stovky doplňk̊u, které uživateli usnadńı

práci s internetem. Užitečným doplňkem je např́ıklad Adblock, který dokáže blokovat

reklamńı bannery na internetu. Množstv́ı doplňk̊u je d́ıky české komunitě lokalizováno.

Spousty doplňk̊u lze nainstalovat ze stránek Mozilla. [20]

Google Chrome Google Chrome je multiplatformńı webový prohĺıžeč od společnosti

Google a je postaven na renderovaćım jádře WebKit.

Vlastnosti a funkce:

• Při tvorbě tohoto prohĺıžeče se kladl d̊uraz na to, aby byl co nejrychleǰśı, at’ už

se spoušt́ı jako nová aplikace nebo jde o načteńı i složité webové stránky.

• Jednoduché, přehledné a přesto moderně vypadaj́ıćı okno prohĺıžeče je mu vlastńı

• Bezpečnost je až na prvńım mı́stě, je vybaven ochranou proti malwaru a phishingu

a spoustou daľśıch bezpečnostńıch aplikaćı. Samozřejmost́ı jsou automatické ak-

tualizace, které udržuj́ı prohĺıžeč co nejbezpečněǰśı

• Každá stránka v tabech je otevřena jako samostatné vlákno, č́ımž zameźı př́ıpadné-

mu pádu celé aplikace, ale zavře se jen chybová záložka (tab)

• Stejně jako u Firefoxu je i zde možnost motiv̊u vzhledu

• Zaj́ımavou funkćı je Anonymńı režim (nezaznamenávaj́ı se stránky do historie)

• Adresńı řádek zde plńı nejen funkci zadáńı adresy, ale také jako vyhledávaćı pole

pro zadáńı vyhledávaćıch dotaz̊u.

Opera Opera je multiplatformńı webový prohĺıžeč od společnosti Opera Software. Je

velmi podobný prohĺıžeči Google Chrome, který se u něj inspiroval. Na rozd́ıl od svých

konkurent̊u je opera hojně zastoupena i na přenosných zař́ızeńıch (mobilńıch telefonech,

PDA).

Tv̊urci i uživatelé Opery tvrd́ı, že se jedná o nejrychleǰśı internetový prohĺıžeč. Dokazuj́ı

to i nezávislé testy. Opera je též relativně nenáročná na operačńı pamět’ poč́ıtače, což

je jeden z hlavńıch argument̊u pro jej́ı použit́ı na mobilńıch zař́ızeńıch. Snaž́ı se taktéž

být uživatelsky př́ıvětivá, a to předevš́ım možnost́ı zobrazováńı v́ıce stránek v jednom

okně a také možnost́ı ovládáńı (klávesové zkratky, gesta myš́ı, ovládáńı hlasem).[23]

Opera se snaž́ı d̊usledně ř́ıdit standardy konsorcia W3C. To znamená, že weby vytvořené

podle těchto standard̊u zobrazuje tak, jak byly navrženy autorem. Naopak se může stát,
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že stránky, které standardy nedodržuj́ı (obvykle stránky určené jen pro Windows In-

ternet Explorer), se v Opeře nezobraźı zcela správně. Nověǰśı verze Opery však již umı́

tyto stránky zobrazit bez větš́ıch pot́ıž́ı.[23]

2.1.11 Autodesk 3ds Max x Blender

Autodesk 3ds Max Autodesk 3ds Max je 3D modelovaćı, animačńı, renderovaćı

a kompozičńı software od společnosti Autodesk. Jde o jeden z nejlepš́ıch nebo dokonce

nejlepš́ı program svého druhu. Škála využit́ı je široká, využ́ıvá se v postprodukci, při

výrobě filmů a reklam, pro r̊uzné vizualizace at’ už v architektonice nebo konstrukci

a také k tvorbě grafiky do poč́ıtačových her.

Blender Blender je multiplatformńı open source aplikace zaměřená na vytvářeńı 3D

model̊u, animaćı, rendering, postprodukčńı činnost a v neposledńı řadě interaktivńıch

aplikaćı. Kromě nástroj̊u pro modelovańı, animaci a renderováńı obsahuje Blender také

GameEngine, ve kterém je možné vytvářet interaktivńı prezentace, pr̊uchoźı vizuali-

zace např. interiér̊u domů a poč́ıtačové hry, vše př́ımo v Blenderu pomoćı interńıho

grafického editoru s možnost́ı doplněńı kódem v objektově orientovaném programovaćım

jazyce Python.

Vedle interńıho hybridńıho scanline/raytrace rendereru nab́ıźı Blender také př́ımý výstup

v exterńım rendereru Yafray, který je rovněž k dispozici zcela zdarma.

Blender lze doplnit celou řadou rozš́ı̌reńı ve formě Python skript̊u, v nichž existuj́ı

i velmi složité pluginy např. pro generováńı stromů, trávy, zv́ı̌rećı srsti a pod., či im-

portńı a exportńı filtry pro komunikaci s jinými aplikacemi.

Daľśı rozš́ı̌reńı jsou možná použit́ım materiálových či sekvenčńıch (postprodukčńıch)

plugin̊u, dodávaných ve formě knihovńıch soubor̊u.[27]

2.1.12 AutoCAD x Salome

AutoCAD AutoCAD je CAD program pro navrhováńı, kresleńı, modelováńı, projek-

továńı a konstruováńı ve 2D a 3D od společnosti Autodesk. Uplatněńı najde hlavně

v pr̊umyslu.

Salome Salome je multiplatformńı open-source program pro Pre a Post processing

numerických výpočt̊u.
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Vlastnosti:

• grafické uživatelské prostřed́ı

• tvorba, úprava, import/export CAD model̊u

• správa studíı (vytvářeńı, úprava, uložeńı)

• výpočty pomoćı jednoho nebo v́ıce exterńıch řešitel̊u

• zobrazeńı výsledk̊u výpočt̊u (skalárńı, vektorové)

2.1.13 MS Visual Studio x Eclipse / NetBeans

MS Visual Studio MS Visual Studio je vývojové prostřed́ı od společnosti Microsoft.

Lze jej použ́ıt k vývoji jak konzolových aplikaćı tak také k vývoji grafických programů.

Má řadu vestavěných jazyk̊u jako je C/C++, VB.Net, C#. Podporu pro daľśı jazyky

je potřeba doinstalovat zvlášt’, týká se to třeba Pythonu, Ruby, Oxygene a daľśı.

Existuj́ı verze Visual Studia, které jsou separované pro r̊uzné jazykové služby, jde o Mi-

crosoft Visual C++, Visual J#, Visual Basic, Visual C#.Dále naopak existuj́ı komplety

baĺık̊u určené pro určité činnost vývoje:

• Microsoft Visual Studio 2010 Ultimate - Kompletńı nástroj pro návrh, testováńı

a nasazeńı aplikaćı

• Microsoft Visual Studio 2010 Premium - Pro tvorbu kvalitńıch škálovatelných

aplikaćı

• Microsoft Visual Studio 2010 Profesional - Prostřed́ı určené pro jednotlivé pro-

gramátory

• Microsoft Visual Studio Team Foundation Server - Nástroj pro ř́ızeńı a správu

verźı

• Microsoft Visual Studio Test Profesional - Nástroj pro návrh test̊u a testováńı

• Microsoft Visual Studio Team Explorer Everywhere - Nástroj pro vývojáře v Eclip-

se

• Microsoft Visual Studio 2010 Express - Pro studenty a začátečńıky v omezené

funkčnosti

• Microsoft Visual Studio 2010 Shell - Pro tvorbu aplikaćı využ́ıvaj́ıćı VS IDE

SHELL
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Eclipse Eclipse je vývojové prostřed́ı primárně určené pro Javu. Původně jej vyv́ıjelo

IBM, které ho uvolnilo pod open-source licenćı.

Je to robustńı nástroj vhodný k vývoji softwaru jakéhokoliv rozsahu. Mezi jeho základńı

vlastnosti patř́ı intelliSense, refactoring, integrovaný prohĺıžeč CVS, integrace s Apache

Ant a podpora zásuvných modul̊u.

Oficiálńım zdrojem zásuvných modul̊u je Eclipse Plugin Central, kde jich je k nalezeńı

přes 1200. Např́ıklad grafický návrhář GUI, návrhář UML diagramů, prohĺıžeč Subver-

sion, podpora jazyk̊u C/C++, Python aj.

• PyDev pro Python

• PHPeclipse pro PHP

• Eclipse PDT pro PHP

• BIRT - nástroj pro vytvářeńı report̊u [31]

NetBeans Vývojové prostřed́ı NetBeans IDE je nástroj, pomoćı kterého programátoři

mohou psát, překládat, ladit a distribuovat aplikace. Samotné vývojové prostřed́ı je

vytvářeno v jazyce Java - ovšem podporuje prakticky jakýkoliv programovaćı jazyk.

Existuje rovněž velké množstv́ı modul̊u, které toto vývojové prostřed́ı rozšǐruj́ı. Vývojo-

vé prostřed́ı NetBeans je bezplatně š́ı̌rený produkt a jeho už́ıváńı neńı nijak omezeno.

Kromě vývojového prostřed́ı je také dostupná vývojová platforma NetBeans Platform,

což je modulárńı a rozšǐritelný základ pro vytvářeńı rozsáhlých desktopových aplikaćı.

Nezávisĺı dodavatelé softwaru nab́ızej́ı dodatečné moduly, které lze snadno integrovat

a které mohou být použity k vývoji jejich vlastńıch nástroj̊u a řešeńı.[32]

2.1.14 Mathematica

Mathematica je program společnosti Wolfram. Mathematica představuje po dvacetiletém

vývoji světově nejznáměǰśı programový systém pro prováděńı numerických a symbo-

lických výpočt̊u a vizualizaci dat. Znamená zásadńı pr̊ulom, který velkou měrou rozš́ı̌ŕı

možnosti a aplikovatelnost Mathematiky - umožňuje řešit projekty libovolného rozsahu

od rutinńıch výpočt̊u až po velkosystémová řešeńı - a t́ım změnit naše dosavadńı myšleńı

o výpočtech.

Kĺıčovými rysy nové verze Mathematica jsou automatizované numerické a symbolic-

ké výpočty, účinná adaptivńı vizualizace, dynamická interaktivita a vysoce výkonné

programovaćı prostřed́ı.
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Dı́ky tomu nacháźı Mathematica široké uplatněńı zejména v oblasti vědecko-technických

výpočt̊u, statistickém zpracováńı dat, finančńım managementu atd.[33]

Mathematica je postavena na modulárńım systému, kde kernel provád́ı výpočty a je

oddělen od front end části aplikace, která zajǐst’uje interaktivńı komunikaci s uživatelem

pomoćı grafického prostřed́ı. Tento systém má oproti monolitickým systémům řadu

výhod. Př́ıkladem může být, že jádro systému poběž́ı na vzdáleném poč́ıtači nebo

serveru, který je výkonněǰśı než lokálńı PC, kde poběž́ı jen rozš́ı̌rené grafické prostřed́ı.

Nav́ıc nemuśıme být odkázáni jen na jeden kernel, ale můžeme být připojeni hned na

několik současně a t́ım zvýšit výpočetńı výkon.

2.2 Problémy při sestavováńı

U sestavováńı prvńı části, t.j. LFS jsem narazil na několik drobných problémů, které

plynuly z chyb při kompilaci, ale nejednalo se o nic, s č́ım by si neporadila chv́ıle hledáńı

na googlu. Větš́ı zádrhel přǐsel v závěru prvńı části, kdy se mělo kompilovat jádro. Byt’

jsem dodržel postup uváděný v př́ıručce, nastal problém s následným nabootováńım

systému. Podobné pot́ıže už pár lid́ı řešilo přede mnou, ovšem jejich řešeńı nepřinášelo

v mém př́ıpadě úspěch. Problém spoč́ıval v tom, že můj pevný disk vyžadoval ke svému

běhu modul, který se nedal zkompilovat jako součást jádra. T́ım pádem bylo potřeba

vytvořit initram, který by modul obsahoval. To by nebylo obt́ıžné vyřešit, pokud bych

stále nepracoval pod hostuj́ıćım systémem. Initram se mi podařilo vytvořit, ale na

hostuj́ıćı jádro, což byl nežádoućı jev. Vše se mi podařilo vyřešil tak, že jsem jádro

zkompiloval pro sv̊uj hostuj́ıćı systém, ze kterého jsem si initram vzal a t́ım se vše

vyřešilo.

2.3 Řešeńı rolling updates a repozitáře

Po prostudováńı využit́ı rolling updates v tomto systému nastala otázka, jak vyřešit

aktualizaci baĺıčk̊u a celého systému. Na konec se vhodným řešeńım ukázalo být použit́ı

distribuce Debian testing, který využ́ıvá rolling updates ve svém systému, je dostatečně

stabilńı a využ́ıvá stejný baĺıčkovaćı systém - APT. T́ım jsme se dostali k otázce re-

pozitáře. Zde bylo několik variant, jedna z nich byla, vytvořeńı plnohodnotného mir-

roru na lokálńım serveru. Toto řešeńı vyžadovalo minimálně 40 GB mı́sta na disku.

Byla by to zbytečná zátěž pro pevné disky a zbytečně zabrané mı́sto, protože by se

většina baĺıčk̊u ani nevyužila. Nav́ıc by toto řešeńı využilo jen velmi omezené množstv́ı

uživatel̊u.

Daľśı řešeńı se nab́ızelo ve formě použit́ı repozitáře jako cache. Jde o poměrně jednodu-
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chou, rychlou a účinnou alternativu k plnohodnotnému repozitáři. Na lokálńım serveru

stač́ı nainstalovat baĺıček apt-cacher-ng, nastavit ip adresu a port, popř́ıpadě ještě daľśı

úpravy podle uvážeńı administrátora. Následně stač́ı upravit záznam v apt na lokálńı

stanici a vše je vyřešeno. Toto řešeńı jsem zvolil jako nejvhodněǰśı hned z několika

d̊uvod̊u. Neńı třeba mı́t na serveru mirror celého plnohodnotného repozitáře, neńı

omezeno jen jedńım systémem, ale mohou jej využ́ıt všechny systémy založené na

baĺıčkovaćım systému APT. Daľśı výhodou je sńıžeńı režie linky už při použit́ı u dvou

stanic na polovinu a na daľśıch stroj́ıch prob́ıhá stahováńı baĺıčk̊u jen v rámci rychlé

lokálńı śıtě.

2.3.1 Nastaveńı klienta

Nastaveńı klienta je velmi jednoduché a jsou pro to dvě varianty.

Prvńı variantou je př́ımý zápis nastaveńı śıtě, kde se do proxy nastav́ı ip adresa a port

serveru, na kterém běž́ı cache. V našem př́ıpadě server běž́ı na adrese

195.113.96.128:3142.

Ve druhé variantě je třeba vytvořit v adresáři /etc/apt/apt.conf.d/ soubor 01proxy

a do něj přidat řádek Acquire::http { Proxy ”http://195.113.96.128:3142”; };. Po této

jednoduché úpravě p̊ujde přenos dat přes náš server a vše je hotové s minimálńımi

náklady na mı́sto.

2.4 Výukový software na LiveCD

Zde je uvedený seznam programů, obsažených na LiveCD, které lze použ́ıt ve výuce na

Fakultě aplikované informatiky Univerzity Tomáše Bati. Verze programů jsou aktuálńı

k 1. červnu 2011.

• KDE4 (4.6.3) - Grafické prostřed́ı

• Octave (3.4.0) - Náhrada za Matlab

• Libre Office 3.4 (3.4.0.2) - Kancelářský baĺık

• QtiPlot (0.9.8.6) - Nástroj pro tvorbu graf̊u

• Gimp (2.6.11) - Rastrový grafický editor

• Inkscape (0.48.1) - Vektorový grafický editor

• Okular (0.11) - Prohĺıžeč pdf soubor̊u

• Amarok (2.4.1) - Hudebńı přehrávač
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• Kaffeine (1.1.2) - Multimediálńı přehrávač

• K3b (2.0.2) - Vypalovaćı program

• Kile (2.1b5) - LaTexový editor

• Mozilla (3.1.10) - emailový klient

• Apache (2.2.17) - http server

• Mozilla Firefox (4.0.1) - webový prohĺıžeč

• Opera (11.11) - webový prohĺıžeč

• Blender (2.57b) - 3D modelovaćı program

• Salome 5.1.5 - CAD program, náhrada za AutoCAD

• NetBeans (7.0) - vývojové prostřed́ı

• Mathematica (7.0.0) - program je nainstalován bez aktivace a licenčńıho č́ısla,

pro jeho použit́ı je třeba jej aktivovat. Jde o verzi programu zakoupenou fakultou,

proto v tomto př́ıpadě neńı využita nejnověǰśı verze.

Ve svém operačńım systému jsem nepoužil všechny alternativy uváděné v práci. U těch

programů, kde bylo na výběr z v́ıce možnost́ı jsem vybral jednoho nebo dva zástupce.

Př́ıkladem můžou být webové prohĺıžeče, kde bylo možné vybrat ze 3 programů.
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ZÁVĚR

Tato práce se zaměřila na využit́ı Linuxu na pracovńıch stanićıch ve vzděláváńı, zvláště

pak na Fakultě aplikované informatiky Univerzity Tomáše Bati. Byly nalezeny alter-

nativńı programy k proprietárńımu softwaru. Některé open source programy se již ve

výuce úspěšně použ́ıvaj́ı. Př́ıkladem mohou být programy Blender, Gimp, NetBeans.

V teoretické části šlo o snahu čtenář̊um přibĺıžit stručnou historii operačńıho systému

Unix a Linux. Značná část pak byla věnována představeńı projektu Linux From Scratch

a jeho jednotlivým částem. Důvodem výběru právě LFS byla osobńı touha poznat,

jak celý systém funguje, navazuje na sebe a co vše je potřeba udělat k tomu, aby se

z jednotlivých část́ı a programů stal plnohodnotný systém. A to právě LFS umožňuje,

nahlédnout do nitra operačńıho systému. Výhodou takového zp̊usobu je kvalitńı doku-

mentace a podpora ze strany komunity, která na projektu pracuje. Člověk nemuśı být

excelentńı programátor, aby zvládl tento, ne zrovna jednoduchý úkol.

Praktická část práce se zaměřuje na popis jednotlivých programů. Je uveden pro-

prietárńı program a k němu možné alternativy, které je možné v Linuxu použ́ıt. Ne

všechny programy maj́ı ekvivalentńı náhradu. Takovým př́ıpadem byl programWolfram

Mathematica, má ovšem oficiálně vydanou verzi pro Linux a je součást́ı LiveCD, ale

bez aktivace. Pro použit́ı je třeba program aktivovat. Ještě jeden program se vymyká,

a t́ım je QtiPlot. Ten je oficiálně za poplatek, ale jeho zdrojové kódy jsou pod licenćı

GNU/GPL a tud́ıž je možné použ́ıvat program zdarma při sestaveńı ze zdrojových

kód̊u.

Během kompilováńı operačńıho systému nedošlo k závažným problémům. Většina se

dala vyřešit pomoćı standardńıch metod, jako je vyhledáńı na google.com nebo v mail-

ing listech projektu. Jediným větš́ım problémem bylo sestaveńı jádra, kdy bylo potřeba

kv̊uli ovladači pevného disku, použ́ıt initram. Řešeńım bylo sestaveńı jádra na hos-

tuj́ıćım systému a použ́ıt z něj initram.
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ZÁVĚR V ANGLIČTINĚ

This bachelor paper focuses on using operation system Linux in education, especially at

Faculty of Applied Informatics of Tomas Bata University in Zlin. Alternative programs

to proprietary programs have been found. Some open source programs are already suc-

cessfully in use, for example Blender, Gimp, NetBeans.

The theoretical part attempts to describe the history of operation systems Unix and

Linux. The majority of this part dwells in the presentation of Linux From Scratch

project and its constituents. The reason of choosing LFS as the key theme of this pa-

per is a personal wish to get to know how all the system works, how its constituents

make up a whole and what exactly is needed to be done so that the individual parts

and programmes create fully effective operation system. One of the advantages of the

LFS is that it makes it possible to look into the very heart of the operation system.

Another advantage is the high quality documentation and support from the community

members working on the project. It is not necessary to be an excellent programmer to

manage this task successfully.

The practical part of this bachelor paper focuses on the description of the selected

programs. At the beginning, a proprietary program is stated and the following step

presents possible alternatives that would function under Linux operation system. It

must be said that not each program has its fully effective alternative. For example,

Wolfram Mathematica is this case, but it has official Linux edition, which is a part of

LiveCD, but without activation. The program has to be activated so that it can be

used. Another exception is QtiPlot. Its official version has to be paid for, but its source

code is under GNU/GPL licence, which makes it possible to use the free version of the

programme when it is set up from the source code.

No serious problems have occurred during the compilation of the operation system.

Most of the difficulties have been dealt with successfully by using standard methods

like searching in google.com or in the project’s mailing lists. The only problem which

needed a special approach was building the kernel of the system. It was necessary to

use initram because of the hard disc driver. The solution of this problem was found in

building the kernel on a host system and using initram from it.
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//inkscape.org/>.

[10] Adobe.com [online]. 2011 [cit. 2011-05-22]. Adobe Reader X. Dostupné z WWW:

<http://www.adobe.com/cz/products/reader.html>

[11] ABCLinuxu.cz [online]. 2011 [cit. 2011-05-22]. Kaffeine. Dostupné z WWW:
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SEZNAM POUŽITÝCH SYMBOLŮ A ZKRATEK

MIT Massachusetts Institute of Technology

VAX Virtual Address eXtension

CSRG Computer Science Research Group

BSD Berkley System Distribution

SVID System V Interface Definition

GNU GNU is Not Unix

RHEL Red Hat Enterprise Linux

LFS Linux From Scratch

BLFS Beyond Linux From Sratch

ALFS Automated Linux From Scratch

CLFS Cross-Compiled Linux Form sratch

HLFS Hardened Linux From Scratch

RPM Red Hat Package Manager

DEB Debian Package Manager

DPKG Debian package management system

APT Advanced Package Tool

KDE K Desktop Enviroment

PC Personal Computer
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