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Scenaristická predloha hry je zvolená dobre, poskytuje dosť priestoru na tvorivú prezentáciu všetkých zložiek zvukovej realizácie.
V hre vystupuje hlavná postava Tereza, stará pani, ktorá má dve polohy. V jednej vysvetľuje, či zamýšľa sa a v druhej koná či vedie dialóg s ostatnými postavami hry. Toto je určujúce pre základné členenie hry (na vnútorný monológ hlavnej postavy a hrané scénky) a zároveň aj spôsob nahrávania (detail a celok). 
Vnútorný monológ je snímaný detailne na mikrofón, na báze je umiestnený na najuniverzálnejšom mieste - v strede. Je odlíšený či ozvláštnený vhodne zvolenou úpravou hlasu. Škoda, že v nahrávke občas počuť rušivé zvuky – pravdepodobne údery do mikrofónového stojana. 
Stereofonické scénky sú situované do exteriéru  (jeho ilúzia je vytvorená vierohodne) a do interiéru (obradná miestnosť, kde je dobre využitá možnosť vytvoriť pomocou úpravy zvuku veľkú a prázdnu miestnosť – čo funguje v príbehu aj metaforicky).
Hra je rytmizovaná striedaním týchto dvoch zložiek, čo prináša nevyhnutnosť zalínania atmosfér pod vnútorný monológ. Ak je tento príliš krátky, tak vyľnutie a zaľnutie nasleduje rýchlo za sebou, čo aj pri citlivom mixe pôsobí rušivo.
V hraných scénkach je ťažiskovou atmosférou prostredie cintorína – reálny ambient je dobre čitateľný i atmosférotvorný. Detailné ruchy primerane dokresľujú konanie postáv vo zvukovej rovine. Na práci s ambientom je vidieť snaha tvorivého tímu  neostať pri jednom, ale prinášať do jednotlivých epizód rôzne zvukové detaily (aj keď to text práve nevyžaduje), a tak podľa nálady dialógu variovať základnú zvukovú scénu.
Úskalím sú kroky. Zvuk krokov po štrku pôsobí málo synchrónne s pohybom postáv, je príliš v prvom pláne – púta na seba pozornosť, čím zároveň upozorňuje na malú hĺbku priestoru nahrávky. Najvypuklejšie sa to prejavuje pri príchodoch a odchodoch postáv. V priestore obradnej siene sú kroky muža a Terezy slabo odlíšené a tak je ťažké rozoznať, ktorá postava sa práve pohybuje. Navyše zvuk krokov pôsobí akoby bol bez úpravy (hallu) miestnosti.
Hudba má v realizácii niekoľko funkcií (možno na tak komorný príbeh až priveľa): akcentuje, komentuje, predeľuje či spoluvytvára emócie. Práca s ňou nie je jednoduchá, aj preto, že sa v hre vyskytuje takmer po celý čas. Vzhľadom na toto, by bola na mieste dynamickejšia práca s hudobnými motívmi i použitie zmäkčujúceho dozvuku  v podkrese pod slovom (najmä pri výrazných sólových nástrojoch).
Táto realizácia vytvorila zvukovo vyvážené lôžko pre hereckú interpretáciu textu, nepretláča sa do popredia, ani nie je pasívnym sekundantom. Jej pomocou sa príbeh obohacuje a počúvanie sa stáva zaujímavejšie či pútavejšie.
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