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	Téma diplomové práce:
	Animace mimiky lidského obličeje a řeči v Blenderu


Hodnocení práce:
· úplnost vypracování, aktuálnost a obtížnost řešeného úkolu,
· Práce se věnuje svým obsahem všem částem zadání, které také na základě uvedených výsledků splňuje. 
· Animační techniky obecně jsou v současnosti nedílnou součástí společnosti, zejména pak uživatele výpočetní techniky.

· Obtížnost problematiky tohoto tématu je vysoká a vypovídá o schopnostech řešitele. 

· způsob a úroveň pojetí řešeného úkolu,
· Pojetí řešeného úkolu je velmi specifické. Autor práci píše ve stylu tutoriálu, což je v zadání jedním z úkolů. Dle mého názoru je text velmi čtivý a snadno se čtenář orientuje v popisované problematice. Jedinou výtku bych uvedl rázově oddělené kapitoly bez určitých zakončení.
· úroveň zpracování tématu, přínos diplomanta,
· Zpracování tématu vypovídá o schopnostech autora a jeho zkušenostech v oboru animační techniky. Čtenář velmi brzo získá představu o nutné schopnosti vcítit se do problému, kterou autor dle mého názoru disponuje. 
· Publikační činnost je určitou vizitkou přínosu pana Vilímka pro tuto oblast, ve které poskytuje jak přínosné informace začátečníkům, tak praktické tipy a animační triky pokročilým uživatelům.

· formální náležitosti práce, chyby a omyly v technické zprávě,
· Formální stránka je dle mého názoru jedinou oblastí, ke které bych měl výhrady a to jak už bylo zmíněno velmi striktní a mnohdy náhlé ukončení kapitoly, avšak tento záměr může být pro mnohé čtenáře respektive uživatele tutoriálů vítaný.

· V malé míře se v práci vyskytují textové chyby, které však cílovým skupinám uživatelů nebude působit žádné problémy. Na výsledné hodnocení práce tedy nemá zásadní vliv.
· dotazy k obhajobě.
· V práci uvádíte možnost pokračování práce do oblasti mimiky zvířat. Jak moc náročné by bylo toto rozšíření a jeho případné využití?
· Publikační činnost a diskusní internetová fóra jste, jak uvádíte v práci, využil pro publikaci výsledků. Jaké ohlasy a reakce vzbudily články o animaci mimiky na serveru www.3dscena.cz?

· v závěru zhodnoťte celkově předloženou diplomovou práci a klasifikujte dle klasifikační stupnice uvedené v závěru tohoto formuláře.
· Forma předložené diplomové práce čtenáře velmi efektivně uvede do řešené problematiky. Vysvětlení animace mimiky a řeči poskytuje čtenářům velmi srozumitelně základní informace a obsah přiloženého DVD nabízí ukázky výsledků animace a řešení. Diplomovou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení výborně - A
	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou diplomovou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.
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