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	Téma diplomové práce:
	Návrh a realizace databázového systému ve formě webové hry


Hodnocení práce:

· úplnost vypracování, aktuálnost a obtížnost řešeného úkolu,

Hlavním cílem diplomové práce bylo analyzovat problematiku a vypracovat literární rešerši na dané téma. Následně měl diplomant navrhnout strukturu databáze a webových stránek, systém implementovat a popsat. Současně měla být řešena správa a zabezpečení systému, vytvoření helpdesku aplikace a zavedení prvků SEO. 

Náročnost zadání diplomové práce po stránce odborné a časové pokládám za přiměřené.

· způsob a úroveň pojetí řešeného úkolu,

Diplomant se v teoretické části zabýval situací na trhu webových her, vyjmenoval největší tvůrce těchto her a rozdělil hry do kategorií. Následně popsal nejpoužívanější technologie a popsal využití PHP a MySQL v oblasti webových her. V praktické části představil použitý software a technologie, následně přiblížil implementovaný systém v kapitolách Návrh systému a Implementace. V závěru diplomant popsal zabezpečení, postup testování a zavedení prvků SEO.

· úroveň zpracování tématu, přínos diplomanta,

Jednotlivé body zadání diplomové práce byly splněny. Po analýze situace na trhu webových her byl vybrán formát hry, který byl následně implementován. Samotnou hru sice není vhodné v tomto stavu zveřejnit, zbývá především dokončit grafický vzhled. Části, které byly řešeny v této práci, byly ale splněny bezezbytku. Vidím zde reálnou šanci celý projekt dotáhnout do konce a výslednou hru nasadit na některý z herních serverů.

· formální náležitosti práce, chyby a omyly v technické zprávě,

Rozsah diplomové práce je 69 stran. Práce je členěna do 2 hlavních částí – teoretické a praktické, které obsahují celkem 12 kapitol. Důraz je zde kladen především na praktickou část. Rozdělení jednotlivých částí práce dle jejich důležitosti pokládám za vyhovující. Teoretickou i praktickou část pokládám za vlastní dílo diplomanta, literární zdroje jsou citovány. Diplomová práce je přehledná s vyhovující vnější úpravou. Nalezl jsem několik překlepů a pravopisných chyb. Citace literárních zdrojů odpovídá platné české normě ČSN ISO 690 a ČSN ISO 690-2.

Zkratky jsou vysvětleny v Seznamu použitých symbolů a zkratek, uvítal bych i využití vysvětlivek pod čarou. Položky v kapitole 2.2.1, kde jsou rozděleny hry podle tématu, toto dělení mohlo být seřazeno podle nějakého klíče, minimálně alespoň podle abecedy.

· dotazy k obhajobě,

1. Uveďte jakým způsobem si představujete dokončení a nasazení této webové hry. 

2. Myslíte, že je možné využít tento formát her i komerčně? V případě že ano, jak byste přesvědčil firmu nebo investora k investicím do dokončení a nasazení této hry.

· v závěru zhodnoťte  celkově  předloženou diplomovou práci a  klasifikujte dle klasifikační stupnice uvedené v závěru tohoto formuláře.

Diplomant prokázal schopnost zpracovat a prakticky realizovat dané téma, prokázal dobrou znalost webových technologií a databáze MySQL

Práce splňuje zadání v celém rozsahu. Předloženou diplomovou práci navrhuji k obhajobě a navrhuji hodnocení B – velmi dobře.


	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou diplomovou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.
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