	[image: image1.png]



	Univerzita Tomáše Bati ve Zlíně

	
	Fakulta multimediálních komunikací


Hodnocení vedoucího bakalářské práce
	Jméno a příjmení studenta
	Jakub Rumler

	Studijní program
	8206 Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	B8206R115 Klasická animovaná tvorba

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2010/2011

	
	

	Název práce
	Tvorba, reflexe a poučení z vytváření bakalářského filmu na téma „Rullez“ z pohledu grafika a animátora

	Vedoucí práce
	


Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	X
	

	Praktické zkušenosti
	
	X
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	X
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	
	X
	

	Samostatnost při zpracování
	
	X
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	X
	

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	X
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	
	X
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	X
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Připomínky a otázky k obhajobě:

(Vedoucí slovně zhodnotí své poznatky o průběhu zpracování práce – jak student přistoupil k řešenému problému – jeho samostatnost, aktivita, schopnost o problému s vedoucím diskutovat,  ochota doplňovat a rozšiřovat si potřebné vědomosti a znalosti, kvalitu projektové části práce, atd. Toto slovní hodnocení by mělo pomoci zorientovat se i členům komise, eventuálně dalším čtenářům, kteří práci neznají. Není nezbytně nutné, aby vedoucí práce k obhajobě uváděl otázky. Pokud je však položí, měly by být odborného charakteru a vztahovat se k obsahu).

Po odevzdáni první verzi písemné práci Jakub Rumler se mnou začal konzultovat jeho diplomku, a sešli jsme se několikrát aby upravil obsah do obhajitelné podoby. Výsledná práce se bohužel odráží od jeho praktické části bakalářské práce, což byla velmi slabá, a jako animátor a grafik se moc neprojevil, ale spíše se zabředl do technických problému při vytváření internetové hry. Projekt který si vybral byl sám o sobě náročný, a díky tomu se jeho diplomová část moc nevztahuje k tématu animátora a grafika, ale spíše k ostatními profesy kterým se zabýval při tvorbě počítačové hry Rullez. Práce jinak popisuje problematický vznik této hry celkem zručně, a jak v malém týmu se tu hru snažily dát dohromady, od scénáře, vývoj postav, po konečnou prezentovanou formu. Z Jakubem jsme se v některých názorech neshodli, ale myslím si že nakonec předložil celkem průměrnou práci která mírně odbočila od tématu. 
Návrh klasifikace  
..........................C.................................
V(e) ............Zlíně..........................   dne .....23.8.2011.................................
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


