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Téma, zaměření a cíl práce
Autor si vybral aktuální téma. Hry na hrdiny jistě dnes formují podstatnou část mládeže. Je otázkou, zda je to jen útěk do snového světa fantazie nebo je to tvůrčí realizace (či snad jen relaxace) mladých lidí. Jistě však nelze pominout estetické a zejména etické zásady, které hry na hrdiny také provází. Je zde jistý mravní relativismus, ale hlavně stále přítomný dualismus dobra a zla s tím, že dobro by zřejmě mělo vyhrát (ono slovo „zřejmě“ je důležité, uvážíme-li, že sousta mladých si záměrně stále vybírá záporné postavy či hrdiny).
Struktura práce, vhodnost zvoleného postupu a použitých metod 
Práce je strukturována dobře. 

Nejprve se vyjádřím k empirické části: výzkumná otázka na s. 41 je poměrně banální, navíc není ukončena otazníkem, také by práci prospělo, kdyby měla více výzkumných otázek. Výzkumnou otázeku lze poměrně snadno testovat, což oceňuji, ovšem je už předem evidentní, že o jakousi subkulturu v případě hráčů larpu jde (i  když by se asi sociologové přesně neshodli na znacích toho, co je to subkultura, není přece ani jednotný konsensus v tom, co je to kultura).

Oceňuji, že autor si pro zpracování svého kvalitativního výzkumu vypomohl celou řadou dobrých odborných publikací (např. Disman, Strauss, Švaříček a Šeďová aj.). 

Kromě kvalitativního výzkumu autor používal i analýzu dokumentů, což také oceňuji kladně, i když je otázkou, zda pro krátký rozsah bakalářské práce tím jeho výzkum spíše neutrpěl, protože se zákonitě musel zjednodušit, aby mohly být nastíněny všechny metody výzkumu.

Velmi dobře působí subkapitola 4.4 (analýza dat, od s. 47), kde autor zajímavě identifikuje jednotlivé složky, konstanty či prvky, které se v subkultuře larpu vyskytují mezi jejími jednolitými hráči. Tuto subkapitolu považuji v práci za jednu z nejzdařilejších.

Odborná úroveň, opodstatněnost závěrů, přínos pro praxi, ev. pro rozvoj oboru Sociální pedagogika
Odborná úroveň velmi dobrá, autor zdařile pracuje i v teoretické části své práce např. s Huizingou, který jistě podnětným způsobem řeší téma hry a hraní a to, nakolik hra definuje člověka a jeho přirozenost (např. s. 17 práce).
Autor vhodně během celé práce používá úryvky či citace z rozhovorů, které s respondenty v rámci kvalitativního výzkumu provedl. Musím říci, že tím většinou adekvátně demonstruje prvky, které zrovna v práci probírá.

Práce s literaturou

Na vysoké úrovni.
Rozsah práce, jazyková, stylistická a formální úprava

Vše v normě.
Připomínky, náměty, otázky pro obhajobu

1) Předložte vlastní názor na otázku, zda larp může pomáhat mladým, aby byli lepšími lidmi a občany.
2) Vidíte v hraní larpu jisté nesnáze (vznik závislosti, podpora záporných postav, únik z reality)?
3) V čem by závěry Vaší práce přispěly sociální pedagogice?
Hodnocení

Práci doporučuji k obhajobě a hodnotím ji stupněm B.
Datum  15. 5. 2012








 …..……………………










             Podpis

Posudek v písemné i elektronické podobě odevzdejte společně s diplomovou prací do stanoveného termínu na studijní administrativu IMS Brno, Veveří 111, 616 00 Brno (e-mail: petra.streitova@imsbrno.cz).

Doporučení (nedoporučení) k obhajobě a stupeň hodnocení upraví oponent podle skutečnosti (A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře,
D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně).

