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ANOTACE

Budovani imaginarnich fantazijnich identit bylo vzdy v lidské historii povazo-
vano za soucast détstvi a dospivani. S rozvojem komunikacnich technologii
v kontextu ,,spolec¢nosti volného casu“ (Keller J. Uvod do sociologie, Praha: Slon
(2005) vsak tento fenomén dosahl diive nebyvalé identity a rozsifil se i na starsi vé-

kov¢ kategorie.

V dnesni dobé¢ existuji formalni i neformalni sdruzeni a skupiny reprodukujici
realitu fantasy pfibeht, at’ uz na on-line sitich, ¢i fyzicky, kdy se setkavaji na jejich
bitevnich setkanich, tzv. dfevarnach, desitky ¢lent téchto spolecenstev riizného veéku,
spolecenského postaveni ¢i pohlavi. V dnesni dobé také tento fenomén stale vice
pronika do Ceské republiky, kdy se hra¢ské zakladny z pivodnich nékolika &lent
rozrostly do mnozstvi n€kolika desitek stale aktivnich ¢lentl, a kdy zajem o podobné

aktivity stale roste.

Cilem mé bakalaiské prace je byt sondou do tohoto prostiedi, pochopit chova-
ni, postoje a nazory osob z tohoto prostiedi, jak vznikaji a vyvijeji se v ¢ase. Hlavni
zaméteni prace bude na zjisténi, jak jsou podobné akce organizovany a kym, zda vi-
bec a pokud ano, tak jaké formy hierarchie a nerovnosti mezi ¢leny vznikaji. Déle ja-
ké hodnoty jsou Vv takovém prostiedi cenény a naopak jaké prohiesky postihovany.
V neposledni fadé také budu chtit zjistit, do jaké miry se tento druh zabavy stava zi-

votnim stylem a jak ovliviiuje ,,civilni* Zivot.



SYNOPSIS

Building imaginary identity fantasy in human history has always been consi-
dered a part of childhood and adolescence. With the development of communication
technologies in the context of "free time" (Keller j. Introduction to sociology, Prague:
Slon (2005), however, this phenomenon has reached a previously unprecedented
identity and spread even to the older age category. Nowadays, there are formal and
informal associations and groups that reproduce the reality of fantasy stories,
whether they're on on-line networks, or physically, when they meet at their meetings,
the so-called "battle. dievarnach, dozens of members of these communities of diffe-
rent ages, social status, or sex. Nowadays also this phenomenon increasingly penetra-
tes into the Czech Republic, where the player's base from the original number of
members have grown in quantity several dozen are still active members, and when
interested in similar activities continues to grow.

The aim of my thesis is to be a probe into this environment, understand the be-
haviors, attitudes and beliefs of the people in this environment, how they arise and
evolve over time. The main focus of the work will be to determine how they are si-
milar events organized, and by whom, if at all, and if so, what forms of hierarchy and
inequality among members. Furthermore, what hodnosty in this environment are va-
lued and subject to sanction. Last but not least | want to find out to what extent this

kind of entertainment becomes a life style and how it affects the "civilian™ life.
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1. UVOD

Pti vybéru mé bakalaiské prace hral dilezitou roli fakt, Zze jsem sdm Clenem
spolecenstva lidi, ktefi se hranim na hrdiny zabyvaji. Uz n€kolik let se aktivné vénuji
airsoftu’, tudiz pro mé bylo jasnou volbou, Ze zrovna bakalafsk4 prace s touto tema-
tikou mi bude velice blizka a zjistovani skuteCnosti a informaci od ostatnich ¢lenti

skupiny bude pro mé¢ relativné snadné, ale neméné zajimavé.

Ma bakalatska prace nema v umyslu vysvétlovat divody pro vstup do spole-
¢enstvi hraca na hrdiny jako celek, neplati nutné jako dogma, od prvnich chvil prace
na mé bakalatské praci jsem se zaméfil na urcité skupiny lidi, na jejich individualni
duvody a cile a na jako takovou se musi na mou praci pohlizet. Béhem c¢asu jsem si
utvofil s lidmi, které jsem zkoumal a sledoval i ptatelské vazby a mohu potvrdit, ze
se zucastnuji jejich setkani dodnes. I presto, Ze jsem se u kazdého druhu ,,Her na hr-
diny*, z divodu velké ¢asové naro¢nosti, zamétil vzdy jen na jednu skupinu sledo-
vanych subjektt, doufam, ze vysledky mého zkoumani budou zajimavé i Sirsi vefej-

nosti a budou slouzit jako sonda do této spole¢nosti.

Ma prace je specifickd hlavné tim, ze pfi ni nelze piili§ Cerpat z publikaci.
Samoziejme je nékolik dostupnych materialti jak v tisténé podobg¢, tak i na internetu.
Ty vS8ak jen dokézi zhruba popsat teorii ,,Her na hrdiny*. Pokud jsem ale chtél pro-
niknout do vétsi hloubky problematiky, bylo tieba vénovat spoustu Casu praktické

¢asti, kdy bylo nezbytné, abych se zt¢astnil téchto her osobné.

Je nepochybné, Ze fenomén ,,Her na hrdiny* se neustale vyviji, prukopnici té-
to kratochvile by asi zasli nad propracovanosti systému ¢i kostymu hraca téchto her
Z dnesni doby. Ptesto si myslim, Ze ptivodni myslenka je stale stejna, stejné jako di-

vody, pro¢ se stale vic lidi dobrovolné stava soucasti spolecenstva.

Cim tedy chce tato bakalaiska prace byt? Uréité ne objektivni a jedinou moz-
nou pravdou, jak jsem si myslel, ze by tomu mohlo byt, jest¢ nez jsem zacal
s vypracovavanim. Daleko vice bude subjektivnim nazorem né¢kolika lidi, ktery ne-

musi byt vSeobecnou skutecnosti. AvSak i subjektivni divody pro zaloZeni nebo

1 « Iy
Vysvétleno nize
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vstup do uz existujiciho spolecenstvi lidi se stejnymi nebo podobnymi zajmy mi pfi-

jde velice zajimavé a mnohdy i velice inspirativni.
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I. TEORETICKA CAST
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2. VZNIK A HISTORIE JEVU ,,HRY NA HRDINY*

Od té doby, co bylo ¢lovéku dano abstraktni mysleni, si lidé ptali prozivat al-
ternativni pfib&hy. Nejcastéji formou détské hry zazivat véci €i Ciny, které ve skutec-
nosti nezazily, ale o kterych slySely nebo je obdivovali a pfali si, aby se staly. Za-
kladnim prvkem téchto her byl souboj dobra a zla a tato ¢innost byla vyhradné urce-
na détem. Uz na nalezistich z doby kamenné se nasli véci, které slouzili pouze a jen
K tomuto celu, prvni primitivni hracky. Hry tohoto typu zdokonalovaly abstraktni
mysleni a cit pro vyzdvihované jednani ve spolecnosti, kde hlavnim motivem bylo
uznani ostatnich (napiiklad hra na lovce, ktery ulovi zvife, nakrmi cely kmen a bude
vyzdvihovan jako hrdina). Formu této ,,Skoly hrou* jest¢ zdokonalily starovéké mést-
ské staty jako Sparta a Atény?, které ji, i kdyZ kazdy jinym zpsobem, vyuzivaly.
Jedni si uz nejutlejsiho détstvi formu ,,Her na hrdiny*, cviéili nejschopnéjsi vojaky
své doby a druzi formou sportovnich klani, soutézi v uméleckych ¢innostech nebo
Vv rétorice v détskych diskuznich forech si formou vitézl téchto klani, hrdind, vytva-
fely do budoucna schopné umélce nebo napftiklad politiky. Dalsi ze starovékych fisi,
Rim?, toto u&eni hrou jesté zdokonalil a tim si zaji§toval do budoucna skv&lé Fimské
legionafe a loajalni obCany republiky. Také diktatorské rezimy dvacatého stoleti jako
nacismus a komunismus® vyuzili piikladu téchto narodii, nebot’ pochopili, Ze nejvér-
n¢j$i a nejzapalengjsi vojaky a poddané si vytvori, pokud je zaCnou vychovavat jiz
od détstvi a nejlépe necim, co dit€¢ zaujme natolik, Ze si ani neuvédomi, ze je vycho-

vavano, tedy hrou.

Teprve od druhé poloviny dvacatého stoleti se setkavame s variantou, kdy si
nehraji na hrdiny pouze déti s détmi nebo maximalné pod dohledem dospélych, ale
kdy se sami dospivajici a dospéli stavaji aktivnimi aktéry v téchto hrach. Je to umoz-
néno predevsim vétsi svobodou lidi, také tim, ze maji vice volného Casu nez diive.
Ale jsou zde také negativni pfi¢iny tohoto jednani, a to tiziva hekti¢nost Zivota, pra-
covni nasazeni a stres z n¢j vyplivajici. To vSechno jsou rovnéz divody, pro¢ ¢lovek

utika ze svého skutecného zivota do svéta fiktivniho, imaginarniho, ale ptesto vede-

2 Mé&stské staty starovékého Recka

3 Dalsi ze starovekych Fisi, kterou podle povésti zalozili bratfi Romulus a Remus, které odkojila v1gi-
ce. Rimska fi$e Gerpala mnoho ze svych poznatkii z fise Recké

* Totalitni systémy dvacéatého stoleti
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ného urcitymi jasné¢ danymi pravidly a pro¢ se ,,hry na hrdiny* stavaji stale vétSim

fenoménem doby, ktery spojuje lidi vSech vyznani, véku, povolani i pohlavi.

2.1 POCATKY VYVOJE .. HER NA HRDINY*

Uplné pocatky jevu ,,Her na hrdiny*, jako organizované zabavy se nedaji sto-
procentné urcit, vétSina lidi, ktefi se jimi zabyvaji, ale urcuje jako Gplné prvni pokusy
o tuto ¢innost pro skupiny hraci padesata 1éta dvacatého stoleti. V té dobé se ve
skandinavskych zemich a v Anglii organizuji prvni akce tohoto typu. Plivodni hry na
hrdiny se odehravaly u stolu pfi hrani stolnich her, které si Casto lidé vytvareli samy

a postupné je zdokonalovaly.

Prvni opravdovou stolni hrou tohoto typu je viak az Dungeons and dragons®,
ve které je uz velice propracovany systém souboji i vyvoj figur ve hite. Tato hra,
kterou vydalo v roce 1974 nakladatelstvi Wizards of the Coast® se stala fenoménem
a vzorem, podle kterého vznikly dalSi hry tohoto typu, jako napiiklad roku 1990
i Ceska stolni hra Dra¢i doup&’, kterou vydalo nakladatelstvi Altar®. U her tohoto
typu a klasickymi stolnimi hrami je asi nejvétsi rozdil ve svobodé hrani, kdy sami
hraci urcuji dalsi osud své postavy formou vylepSovani své postavy 1 moznosti volby,
za jakou frakci cht&ji hrat. Od tohoto formatu a diky rozmachu vypocetni techniky
Vv devadesatych letech uz byl jen kracek k tomu, aby se podobné forma her pfenesla
i do domacich pogitatt pod zkratkou RPG (Role playing games)®, kdy se tento druh
her stal velice popularni ve hie jednoho hrace ¢i nékolika napojenych pocitaci
Kk sobé, ¢i pozdéji formou online hrani se stal zabavou opravdu masovou a komeréné

velice vydélecnou.

® Vysvétleno nize

® Americké firma, ktera se zabyvé distribuci a prodejem stolnich her v Americe a pomoci piidruze-
nych firem i po celém svété. V prekladu znamend nazev Privodci z pobiezi

" Hra popsana nize

8 Ostravské nakladatelstvi, které se zabyva vydavanim knih, deskovych her, ,her na hrdiny®, fantasy a
scifi

9V &esting je preklad ponékud zvlastni, doslovné to znamena hry na hrani roli
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Své o tom vi spolecnost Blizzard Entertainment™®, ktera roku 2004 uvedla hru
World of Warcraft'!, znamou spiSe pod zkratkou WoW. Tato online hra, ve které se
postava hrae pohybuje v rozlehlém fantazijnim virtudlnim svété a spolupracuje
a hovoii s daldimi hra¢i, se roku 2010 dostala do Guinnessovy™ knihy rekordd za
nejvyssi pocet platicich a aktivné hrajicich hract, kterych k tomuto roku bylo vice
nez 12 miliona (Polacek Petr, World of Warcraft, http://cs.wikipedia.org/wiki/world

of warcraft)™

V této dob¢ uz ale existoval po celém svété, ale prevazné ve Spojenych sta-
tech a Australii, novy druh ,,Her na hrdiny*“. Jednalo se o tzv. LARP (z anglického
Live Action Role Play)™. V t&chto hrach Zivi lidé fyzicky svymi &ny predstavuj
¢iny svych postav. Usiluji o splnéni tkoll a cild ve fiktivnim svété reprezentovaném
svétem skuteCnym. Jinak feeno jim nestaCilo jen hrat stolni hry nebo hry online
a vyzadovaly skutecnou interakci svych postav s ostatnimi pii zachovani fiktivnosti
piib&hu. Prvni takto zaznamenanou skupinou je Dagorhir'®, ktera funguje od roku
1977 a zaméfuje se na fantasy bitvy. Fantasy pfib&hy jsou celkové nejcastéji vyuzi-
vanym tématem pii hrani Larp, ¢i LARP nebo dokonce larp, (komunita hract se do-
dnes neshodla, zda psat tuto zkratku velkymi pismeny nebo ne). Nejsou vsak téma-
tem jedinym, ve svété larpu mizete byt, jak fikaji sami protagonisté, ¢imkoliv. Od
zlobra, pies fimského legionafe az po novinarku hajici prava zen v Africe. Prvni ofi-
cialni mezinarodni fantasy a herni spole¢nost vznikla v roce 1981. Nejvétsi populari-
tu v8ak larp zaziva od roku 2001, a to diky uvedeni filmové trilogie Pan prstena (pod
rezijni taktovkou Petera Jacksona) do kin. Tato trilogie byla zfilmovana podle stejno-
jmenné trilogie Johna Ronalda Reuela Tolkiena (Spolecenstvo prstenu, Dvé véze
a Navrat krale). Ptibéh 1 fiktivni fantazijni svét uzity v tomto dile se stal vzorem pro

mnoho larp skupin.

19 Jedna z nejznamgjiich spolegnosti vyvijejicich a publikujicich po&itadové hry na svéts, ktera existu-
je od roku 1991

! Je to hra, ktera vznikla v roce 2004 k desatému vyro&i zaloZeni firmy. V piekladu znamena volng
néco jako Svét, kde je valka femeslem

12 pfirucka, ktera zaznamenava a shrnuje svétové rekordy v oblasti lidské ¢innosti a pfirody

13 polacek Petr, World of Warcraft, http//cs.wikipedie.org/wiki/world of warcraft

My piekladu aktivni hrani roli nazivo, samotné hrani popsano nize

1> prikkopnicka herni spole¢nost ze San Diega v USA
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Dal$im druhem ,,Her na hrdiny* je paintballle. Jedna se také o aktivné hranou
hru, ¢i sport, ve kterém se pouzivaji znackovaci pusky, které strileji zelatinové kulic¢-
ky napusténé barvou. Tento sport pry vznikl mezi ranCery v Australii, ktefi pfi poci-
tani velkych stad dobytka pouzivali ke znackovani primitivnich paintballovych zbra-
ni. Casem zaéali stiilet jeden po druhém a tim vznikla nova akéni adrenalinova zaba-
va. Dalsi z verzi o vzniku paintballu hovoii o tom, ze piedchiidci paintballovych

’ . r v v o v ’ v 17
zbrani byly lesnické znackovace stromt uré¢enych k porazeni™.

Z paintballu vznikl koncem 80. Let 20. Stoleti airsoft. Jedna se rovnéz o aktivné
hranou adrenalinovou ,,Hru na hrdiny*, ve které se simuluje pouze boj nebo zachrana
rukojmich. Misto Zelatinovych kulicek napusténych barvou se pouzivaji plastovo —
keramické kulicky bez barviva. Tento sport vznikl v Japonsku, kde je pofizeni sku-
teCnych zbrani velmi sloZité. Japonci proto hledali jinou alternativu. Na zacéatku se
vyrabély jen redln¢ vypadajici dekoracni modely, teprve pozdéji se zacaly sériové
vyrabét modely funkéni. To je dalsi rozdil oproti paintballu, kde zbrané¢ nejsou vér-
nou kopii skute¢nych zbrani. V Evropé€ tato zabava znacn¢ vytlacila vySe jmenovany

paintball, hlavné z diivodu estetického, ale v neposledni fad¢ i ekonomického.

2.2 SOUCASNE FORMY ..,HER NA HRDINY“ V CR

Ve ,,Hrach na hrdiny“18 existuje svét, ktery je diky svym pevné danym zakoni-
tostem velice komplikovany a neustale se rozsifuje a naptiklad u téchto her v online

prostfedi se formou patchti (balick®), také kvili pfijmim ze hry, stale dovytvafi.

18 popis hry je vysvétlen nize

7 Internet, Paintball, http//cs.wikipedie.org/wiki/Paintball

'8 Druh hry, kde hraci zaujimaji role fiktivnich postav (role — playing — hrani roli), které si podle da-
nych pravidel vytvoii a za které v samotné hie jednaji. Nékdy je pouzivan vyraz charaktery podle

e

V jadru jsou tyto hry formou interaktivni zabavy zaloZené na vypravnosti ptib&hu, ktery lze ovlivnit a
na kterém lze mit svou fiktivni roli svlij autenticky podil a také moznost odnést si realny zazitek, ply-
nouci z transformace vlastni libovile do fiktivni postavy herniho svéta. Hra¢ takovy svét svou fiktivni
roli tedy odviji a na zakladé sobé vlastni libovlile do jist¢ miry spoluvytvari.
(Internet, http://cs.wikipedia.org/wiki/Hra_na_hrdiny)
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Kvili této komplikovanosti a pomérné velké propracovanosti je potieba kontroly, at’
uz Cloveékem nazyvanym administrator, organizator nebo strojem, pocitatem. Aby
totiz takovyto svét fungoval jako organizované spolecenstvi a soukoli velkého orga-
nismu, je potieba dodrzovat pravidla, kterd jsou tomu svétu dana a ktera se nesmi
ptizptisobovat podle vlastniho uvazeni. Nedodrzovani takovychto pravidel je potom
velice prisné trestdno, naptiklad vyloucenim ze skupiny bez moznosti pozd¢jsiho
navraceni. Tém, kteii se takovychto her netcastni, se to muze zdat jako malickost
nebo snad dokonce sméSna zalezitost, ovSem pro hrace téchto her se jedna Casto
o nejdulezitéjsi ¢innost jejich zivota, o jejich Zivotni styl a trest je to tudiz pro né vice
nez velky, vpravdé kruty. OvSem i o tom jsou ,,Hry na hrdiny*“. Ackoliv se ¢lovék
pohybuje ve fiktivnim svéteé, stale je zodpovédny za Ciny své postavy, za kterou na-

diktat.

,»Hry na hrdiny* se déli podle riznych kritérii, ja& jsem se rozhodl je dé€lit na
stolni hry, poc¢itacové hry a aktivné hrané hry, které rozdé€luji na larp, airsoft a paint-
ball. Toto je jedno ze zakladnich rozdéleni ,,Her na hrdiny* ve svété, ale jak je tomu

u nas?

Ceska republika je vsoudasné dob& vnimana jako jeden z narodd
S nejpropracovangj$imi a nejmasovéjSimi akcemi ,,Her na hrdiny* na svété. Neni
proto piekvapivé, Ze vSechny jmenované druhy ,,Her na hrdiny* se hraji i u nas. VySe
jmenovana stolni hra Drac¢i doupé byla jiz od svého vzniku v roce 1990 velice popu-
larni a svou fanouskovskou zékladnu ma dodnes. Také dalsi stolni hry tohoto typu,
které na ni navazovali, ale i hry jiného systému si v Ceské republice vzdy nasly

spoustu nadSenych fanouskt a aktivné hrajicich ¢lenti.

Uz od poloviny devadesatych let byl u nas velice popularni paintball, na ktery

po roce 2000 navazal airsoft, ktery je velice oblibeny dodnes. Napftiklad v roce 2008

jsem se zucastnil airsoftové akce snazvem Big Combat 37, ktera se konala

v Milovicich® a ktera se svou masovosti zapsala do Guinnesovy knihy rekorda. Na

19 Nejvétsi airsoftova bitva viech dob nejen na tizemi CR, ale na celém svété. V prekladu velky boj
proti nékomu
% Mgsto v okrese Nymburk ve Stredo¢eském kraji
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jednom airsoftovém ,,bojisti* se nas tehdy seslo 2940 a bylo vystfeleno pfiblizné 18
milionti airsoftovych kulicek. Video z této ,,bitvy* je dodnes volné k zhlédnuti na
internetu. Ceské $pickové airsoftové tymy se také vzdy umistuji na piednich mistech
pii mezinarodnich airsoftovych akcich organizovanych po celém svété a jsou vyhle-

davanymi spolubojovniky pfti téchto klanich.

Co se ty&e online hrani, patii hra¢i z Ceské republiky rovnéz mezi $pi¢ku, neni
uz dnes ve virtudlnim svété vyjimkou hra¢ nebo i cely tym hrach, kteti se hranim
doslova zivi. To znamen4, ze se ,,Hrani na hrdiny* vénuji bud’ jako praci na polovic-
ni uvazek nebo stale Castéji je pro né tato aktivita plnohodnotnym zaméstnanim
a zdrojem penéz. Penize si vydélavaji predev§im sbiranim trofeji a dalSich vzacnych
artefaktl, které poté nabizi ve virtudlnich aukcich lidem, ktefi maji sice dostatek pe-
néz, ale nedostatek Casu, a presto si pieji vlastnit naptiklad nejlepsi zbroj nebo zbran,
a tim mit vyhodu oproti ostatnim hrac¢iim. Stoji jim za to utratit n€kdy i nemalé sumy,
ponévadz pokud by chtéli ziskat potiebné zbozi normalnim zpisobem, bylo by to
vykoupeno hodinami a hodinami stravenymi u pocitace. Dalsi moznosti vydélku pii
online hrani je moZnost, ze si najdete svého sponzora. To se stane, pokud budete
uspésny ve hie, kterou hrajete, to samoziejmé, ale neméné dulezité je mit sviij osobi-
ty styl a hlavné¢ fanousky. To jsou totiz ti, ktefi pfipadného sponzora ptilédkaji. Online
hrani je timto oproti ostatnim ,,Hrdm na hrdiny* trochu odlisné a je otazkou, zda se

da jesté v tomto piipad¢ hovofit o zabavé.

I kdyz trosku pozdgji, ale o to intenzivngji se v Ceské republice rozsitilo hrani
larpu. Nejvice tomu napomohla filmova trilogie pod nazvem Péan prstenﬁ21 z roku
2001 - 2003, ktera odstartovala opravdu raketovy vzestup zabavy tohoto druhu a uci-
nila z larpu ¢innost vysoce organizovanou a masoveé navstévovanou. Diky praci na
této bakalarské praci jsem mél moznost se zGc¢astnit jedné z bitev (podrobnostem se
budu vénovat v praktické €asti) a byl jsem velice piijjemné piekvapen vysi organiza-
ce a profesionality pii konani larp akci, pti kterych ale i pfes to byla zachovana, sa-

moziejmé pii dodrzovani téchto zakladnich pravidel, naprostad svoboda pfi fizeni své

2! Epicky romén od anglického spisovatele Johna Ronalda Reuela Tolkiena, ktery ho napsal v letech
1937 — 1949. Roman byl zfilmovan v letech 2001 - 2003 pod reZijni taktovkou Petera Jacksona jako
trilogie pod ndzvy Spolecenstvo prstenu, Dvé véze a Navrat krale
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postavy kazdému hraci.

V Ceské republice se vzdy nachdzeli lidé velmi hravi, originalni a Sikovni a pfi

hrani ,,Her na hrdiny* se to v plné mite projevuje.

2.3 SROVNANI ..HER NA HRDINY“ U NAS A V ZAHRANICI

Ptestoze by se mohlo zdat, ze podle odstavce vyse se ¢eské ,,Hry na hrdiny*
drzi striktné pravidel svétovych akei stejného typu, neni to ale tak docela pravda.
Samoziejmé zakladni pravidla zlistavaji stejna, nakonec pokud cesky tym vyrazi za
aktivnim hranim her do zahranici, musi byt pravidla vzdy jednotnd, ale pti lokélnich

hrach v domaci kotlin€ si ,,spole¢nost hrac¢i“ ¢asto urcuje sva vlastni upravend, ale

pfedem urcena pravidla.

Naptiklad jazyk, kterym se dorozumivaji jednotlivi ¢lenové frakei pfi larpu
v Ceské republice jsou ziejmé daleko propracovandjsi, nez v zahrani¢i. Neni tudiz
problém potkat pfi hrani larpu trpaslika, ktefi latefi jazykem, kterému nezasvéceny
¢lovék nema Sanci rozumét, ale pro Clena stejné frakce to neni problém. Naprosto
stejné je to s elfy, ktefi vyvinuli sviij ,,lesni jazyk* do neskute¢nych podrobnosti
a ktery nékdy vylu¢né pouzivaji po dobu kondni cel¢ akce. Ten, kdo neni do tohoto
jazyka zasvécen, ma samoziejme velky problém takovéto mluveé rozumét. Vytvoreni
vlastni mluvy mtze byt a je velice Casto vyuzivano pii planovani utoku ¢i obranné
strategie a je samoziejmé velice u¢inny. Je to vlastné obdoba Sifry z vale¢nych obdo-
bi a mizu potvrdit, Ze tajemstvi jazyka je, trochu nadnesené feceno, stfeZeno stejné
jako naptiklad kod Enigma22 z Druhé svétové valky. Pfi vypracovavani této bakalat-
ské prace jsem se u nékolika ¢lent riznych frakci zavazoval mlcenlivosti i neutrali-
tou a stejné jsem byl v ziskadvani informaci o jazyku, potazmo ziskani nékolika pie-
lozenych slov na ukazku, bohuzel netspé$ny. V této propracovanosti piibéht pfi
larpu je Ceska republika naprosty unikat, ackoliv podle informaci, které jsem pii

psani této bakalaiské prace sehnal, se tato dovednost naSich hraci ve svété natolik

zalibila, Ze i spolecnosti hrajici larp v zahrani¢i, se pokousi o vypracovani svych

22 Sifrovaci a desifrovaci stroj vyuzivany hlavné za Druhé svétové valky, ale nékterymi staty jako
tfeba Sovétsky svaz i v padesatych letech minulého stoleti
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vlastnich tajnych feci.

Také pti hrani airsoftu jsou v jednotlivych statech svéta drobné rozdily. Napfti-
klad aZ v Ceské republice se stalo pii hrani airsoftu velice oblibené dobyvani objek-
tu. Dnes uz se se stejnym a podle m¢ nejzabavnéjSim typem hrani airsoftu setkame
I v zahrani¢i, ovSem vznik ma tato disciplina u nas, kdy v zahranic¢i byl v minulosti
obvykly jen celni boj, maximalné odvedeni ranéného nebo rukojmi na bezpecné mis-
to. V Ceské republice mame nejspis tu vyhodu, Ze se u nas nachazi spousta byvalych
kasaren ¢i velkych opusténych hospodatskych staveni, ktera jsou pro aktivity tohoto

typu jako stvofena.

Co se tyka stolnich her, tak u téch jsou rozdily nejen mezi Ceskou republikou
a zahrani¢im, ale 1 mezi jednotlivymi skupinami hraci velké. Je to dano tim, Ze stolni
hry typu ,,Her na hrdiny* jsou pravé za takovym ucelem vytvareny, tedy proto, aby si
jejich hra¢ mohl vytvofit vlastni podminky a pravidla pfi jejich hrani. Pfi mezinarod-
nich turnajich téchto her se proto musi ¢asto velice podrobné a dlouze zaobirat pravi-

dly, ktera budou platit pro dany turnaj.

3. ROZDELENI ..HER NA HRDINY*

Nyni bych se rad podrobnéji vénoval déleni ,,Her na hrdiny*, které bylo zmi-
néno uz vyse. Hned zpoc¢atku bych chtél zminit absolutni nemoznost zahrnout vsech-
ny druhy ,,Her na hrdiny* do této bakalaiské prace, ponévadz se tento fenomén vyviji
kazdym dnem a j4 jsem nemohl a ani nechtél mapovat veskeré druhy, mym zamérem
je rozebrat jen ty, které jsou ve svét€ 1 u nds v republice nejpopularnéjsi a nejhrané;si,
tudiz se tykaji nejvetsiho mnozstvi lidi. Spoustu informaci o dé€leni a rozliSovani riiz-
nych ,,Her na hrdiny*, na které jsem pfiSel pfi psani této bakalatské prace, proto ne-
cham na jinych, ur¢ité povolanéjsich a sam se budu vénovat pouze tomu nejzaklad-
néjSimu rozdéleni ,,Her na hrdiny*. Domnivadm se, Ze se i pfesto jedna o pomérné

obsahlou problematiku se spoustou informaci.

3.1 ONLINE HRANI

V pocitacovych hrach na principu RPG (Role Playing Game) je zdkladnim
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prvkem to, Ze hra¢i ovladaji akce postav na zakladg tzv. herniho enginu®, ktery je
fizen pocitaCem. Postavy zde prozivaji sva dobrodruzstvi a piib&hy, kdy neodmysli-
telnym prvkem online hrani ,,Her na hrdiny* je vylepSovani postav, tzv. upgrade,
ktery je takovym odménénim se hraci za vérnost hie a dava mu vyhodu nad ostatnimi
hraci. Jde o systém vylepSovani zbrani, vybaveni (jako je brnéni atd.) a také kouzel.
Hraci se také zvysuje sila, obratnost a celkova fyzickd kondice. Toto propracovani je
prvkem i jinych druhti ,,Her na hrdiny®, ne vSak v takové mife. Zplsob zpracovani
svéta je také rozdilny oproti vSem ostatnim typtim ,,Her na hrdiny*, kdy pfi pocitaco-
vém hrani je asi nejvetsi moznost upravy tohoto svéta a také byva nejrozsahlejsi.
Dnesni pocitacové RPG hry nabizeji moznosti hrani jednoho hrace ¢i multiplayer
(hra vice hraci v jedné hie). Neékdy se soustfedi spiSe na propracovanost pribéhu at’
uz po vypravné nebo vizudlni strance. Hraci online her se dle mého minéni také diive
nebo pozdéji stanou pouze lovei novych dovednosti a vylepSovani své postavy a pii-
vodni vyznam hrani role se tim zcela vytraci. Vyznaénym specifikem pocitacovych

RPG her dnesni doby je pak mozZnost hrani t&chto her po internetu tzv. MMORPG?**,

Je to elektronicky ekvivalent ke stolnim ,,Hram na hrdiny*, ov§em hraci online
her nemusi byt v jeden ¢as na jednom misté, ale mohou se nachazet kdekoliv, kde se
nachazi pocita¢ a nainstalovand verze hry. Dnes uz neni vyjimkou ani herni svét, ve
kterém se setkavaji hraci celého svéta skute¢ného. Dorozumivacim jazykem je potom
anglictina, kterou vSichni hraci online her aZ ptekvapiveé dobie ovladaji. Kvilli stalé
zajimavosti hry a kvtli udrzeni platicich hract ve hie se hry automaticky po né¢jakém

Case aktualizuji a tim se do nich vkladaji nové pfedméty ¢i lokace, coZ jsou lakadla

2 Jedna se o pocitacovy termin, ktery znamena jadro pocitacové hry. Je do n€j mozné doplnit rtizné
S'J{ka her, v€etné tankd, vozidel, vojakl nebo dalSich arovni hry

~-MMORPG (Massive(ly)-Multiplayer Online Role-Playing Game) je pocitac¢ova hra na hrdiny o
vice hra¢ich (tzv. Multiplayer), ktera umoziuje tisictim hraci po celém svété byt duchem v jeden ¢as
na jednom misté; ve zpravidla fiktivnim virtualnim svété skrze internet. MMORPG hry jsou odnozi
online her. MMORPG miiZeme volné vylozit/pieloZit jako Hromadna Online hra na hrdiny.* (Internet,
MMORPG, http://cs.wikipedia.org/wiki/MMORPG)
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pro hrace. Mezi nejznamé;jsi takovéto hry patii tieba World of Warcraft, Ultina onli-
ne nebo Lineage Il: The Chaotic Chronicle. Pti hrani takto opravdu masové navsté-
vovanych her na internetu neni nikterak vyjimecné se setkat s hraci, kteti si hranim
online pocitacovych her nejen RPG typu vydé¢lavaji nemalé sumy. Takovymto hra-

¢um se tika progameﬁzs.

Progamery plati spolecnosti, které si touto formou zajist'uji, diky obrovské
popularité online hrani, velikou reklamu. OvSem dostat se k n¢jakému tymu a stat se
programerem neni viibec jednoduché. Pokud se to uz ale néjakému hraci povede, je
zpravidla pfic¢lenén k tymu dalSich profesiondlnich hraci, které plati firma za rekla-
mu, kterou ji svym hranim dé¢laji. Dal§i moznosti je, Ze si takovyto tym vydélava
hranim na rtiznych mezinarodnich klénich, kterych je po svété celd fada. Aby ovSem
hra¢ mohl vyd¢€lat n¢jaké penize v obrovské konkurenci dal§ich hract, musi hrani
vénovat skoro veskery volny cas, stile se pripravovat a jednoduse byt lepsi nez
ostatni. Aktudln¢ je vSak v tomto poli ¢eskych profesiondlnich hra¢t docela malo.
Existuje tu vSak velka skupina lidi, miizeme je nazvat cekatelé, ktefi splnuji nékteré
vlastnosti profesiondlniho hrace. 1 kdyz tito hraci jest€¢ nevlastni profesiondlni
smlouvu, snazi se trénovat a Gcastni se vSech dostupnych soutézi, ve kterych se na
sebe snazi upozornit a ziskat si fanouskovskou zékladnu. Takovémuto hra¢i nesmi
chybét talent pro tyto hry, také trpélivost a vydrz pfi hrani turnaji, které neziidka
trvaji 1 mnoho hodin. V neposledni fadé€ je dnes potieba dokonale ovladat anglicky
jazyk a celkova komunikacni vybavenost hra¢t musi byt na velmi vysoké trovni. Pfi

’ ;o I vroor Iy ’ . ’ 2
hrani her takovymito hraci se uziva spise termin elektronicky sport. 6

Médiem, které se nejvice zabyva zprostredkovanim reportazi, je bezesporu
internet. Na webovych strankach, na kterych je velka navstévnost herni komunity,
redaktof1 publikuji vysledky turnaji, zajimavosti z herniho svéta a dalsi aktuality,
které si zddny opravdovy hra¢ online ,,Her na hrdiny* nenecha ujit. Mezi takovéto
aktuality patii pfestupy hraci do novych tymu a dalsi novinky ze svéta pocitacovych

hraci. Tyto stranky také byvaji hojn€ vyuzivany k reklamé na firmy zabyvajici se

2 Vysvétleno nize
% Kolektiv autort, Game industry, Praha: D.A.M.O. (2011) - necitovano
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prodejem her nebo riznych hernich doplikd, jako je software a hardware urceny
vyluéné pro lepsi hrani her. Reklamou na takovychto strankéch se tyto firmy presné
strefuji do oblasti moznych zdjemcti o jimi nabizené zbozi na trhu. Informace jsou
zajemcum sd¢lovany formou ¢lankd nebo v posledni dobé stale Castéji formou vi-
deoreportazi. Na téchto strankach se také pfipojeny muize online setkat se svym ido-
lem a formou elektronického rozhovoru s nim promluvit. Tato forma rozhovori je ve

sveété 1 u nas také stale popularnéjsi.

Mezi média zabyvajici se online hranim a pocitacovym svétem vibec se fadi
také tisténa periodika. Objevuji se zde nejdulezitéjsi informace ze svéta nejprestiz-
né&jsich soutézi z Ceské republiky a zahrani¢i. Mezi takové periodika patii ¢asopisy
Level a Score. V téchto periodikach lze najit i dal$i spoustu zajimavych reportazi
a &lankd souvisejicich s hernim primyslem i tvorbou her a hernich scénait.?” V kla-
sickém televiznim vysilani prozatim informace ze svéta elektronického sportu chybi.
Sportovni zpravodajstvi se vénuji prevazné tradi¢nim sporttim, i pfesto n¢ktera zpra-
vodajstvi informovaly o konani Mistrovstvi Ceské republiky v poéitadovych hrach
apod. I v televiznim vysilani se vSak naleznou potady, které se vénuji ryze pocitaco-
vym hram a kde jejich naplni byvaji také informace z nékterych tuzemskych soutézi.
Mezi takovéto porady patii Game Page vysilany Ceskou televizi nebo potad Re-play

na stanici Prima Cool.

Otazkou u tohoto ,,elektronického sportu® vsak je, do jaké miry ztistdva hrani

»Her na hrdiny* volnoaktivitni zalezitosti a zabavou.

Dalsi otdzkou je zjisStovani miry negativnich disledkd nadmérného hrani zda-
leka nejen na profesionalni hrace. K hrani pocitacovych her ma $irsi vetejnost vseo-
becné negativni postoj. V médiich se lze ¢astokrat setkat s negativnim spojenim hrani
pocitatovych her. Jedna se predev§im o nasili, které je v nich obsazeno a mélo by
zpusobovat nachylnost ke skutecnym trestnym ¢inim. Ptiklad mize byt masakr na

némecké Skole a naslednd medidlni pfe o zdkazu pocitacovych her jakoZto pticiné

2 Napft. Michal Jakl, Jak hie vdechnout dusi aneb povidani o scénatich a scénaristech, Score ¢. 203,
str. 86 (2011)
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masakru. Negativa jsou sméfovana také k zavislosti na hrani pocitacovych her. Obé¢-

ma problémy se zabyva fada psychologti i sociologg.

3.2 HRANI STOLNICH HER

Dalsi velice vyznamnou komunitou hraca ,,Her na hrdiny* jsou hraci desko-
vych stolnich her. Na rozdil od online hrani se sice nejedna o tak masovou zalezitost
a ani mi neni znam piipad n¢jaké skupiny, kterd by si hranim stolnich her vyd¢lavala,
ale o to vice splituje pivodni ideu hrani si na hrdiny a vytvafeni novych, fantazijnich
identit a svéti. Nejzndméjsi hrou a zaroven prikopnikem mezi stolnimi RPG hrami
je Dungeons and dragons z roku 1974, na jejiz herni systém posléze vice ¢i méné
uspésné navazala celd fada dalSich stolnich her. Jednou z nejpovedengjsich a zaroven

vvvvvv

nakladatelstvi Altar. Tato hra se jmenuje Draci doupé.

Draci doupé¢ patii mezi klasické papirové (nepocitacove) “Hry na hrdiny*. Pied
kazdou hrou je vybran jeden z hrac¢u, ktery bude posléze po celou dobu hrani pied-
stavovat tzv. Pana jeskyné. Jedna se v podstaté o stejnou funkci, jakou ma adminis-
trator ve svété online her, tedy je to takovy kontrolor dodrZovani pfedem danych
pravidel. Navic ma vSak za ukol pfipravit pfibéhovy dé&j, mapy hry apod. Dalsi
Z hraci se ptidaji az ve chvili, kdy je vSe pfipraveno a je jejich povinnosti se urcené
piibéhové linie drzet. Kazdy z hraca pak ve hie predstavuje jednu z postav fantasy
(lidského nebo trpasliciho bojovnika, skieta, elfiho kouzelnika apod.). Takto vytvo-
fena herni skupina poté putuje svétem, ktery vytvoril Pan jeskyné a plni zadané tiko-
ly, které jim na konci hry — herniho ptibéhu maji pfinést odménu, coz je nejcastéji
penize a slava. O né&kterych vécech po celou dobu hrani rozhoduje Pan jeskyné, jako
je naptiklad, co hraci v dané hfe mohou a co uz je nad ramec pravidel. Dalsi situace,
jako je boj nebo vyuziti zvlastnich schopnosti postavy, jsou feSeny pomoci ¢iselnych

tabulek, které jsou uvedeny v hernich pravidlech a také na hodu kostkami. Pouzivaji

vvvvvv



UTB ve Zlin¢, Fakulta humanitnich studii, Institut mezioborovych studii Brno 26

i osmi ¢i Ctyfsténné. Specialni procentualni kostka je desetisténna, ktera ma Cisla na
v s 71 . v v r 28 , r ’
sténach po desitkach. Hraje se na ¢tvereCkovaném, hexovém® nebo prazdném papi-

y PR y: 29
fe, popfipad¢ bez né;.

Pti dotazovani se z mé strany skalnich fanouskl hrani papirovych stolnich her
na diivody hrani prave tohoto typu her se mi dostalo vysvétleni, Ze hra sama o sob¢ je
sice také velice dilezita, ale v komunité se také jedna o spolecné setkavani a pfi
dlouhodobé¢jsim hrani her i navazovani ¢asto velice hlubokych a dlouhodobych pta-
telstvi, kdy hraci z komunity spolu travi i jiny volny ¢as, nez je jen hrani her a Gcast-

ni se spolecnych aktivit i v civilnim zivoté.

V posledni dobé samoziejmé pronikl trh i do tohoto odvétvi a nabizend moz-
nost se stala skutecnosti, totiz Ze se papirové stolni ,,Hry na hrdiny* dostaly i na poci-
taCe a je mozné je hrat i online. V tomto ptipad¢ se uz ale jedna o typ her uvedenych

Vv piedchozi kapitole a za jejich hrani se plati takzvany uzivatelsky poplatek.

3.3 AKTIVNE HRANE HRY NA HRDINY

Do této kategorie zahrnuji ty ,,Hry na hrdiny*, které jsou hrany vétSinou out-
doorové, tedy ve venkovnim prostiedi. Z4dné ,Hra na hrdiny* se totiZ neobejde bez
jisté aktivni Gcasti aktérii hrani. Nepovazuji vSak za pfili§ aktivni, pokud hra¢ bud’
sedi u pocitace, nebo u stolu s hraci deskou. Jako typicky ptiklad aktivné hranych
»Her na hrdiny* proto povazuji airsoft, paintball a samoziejmé& larp. Larpu se vSak

kvili jeho obséhlosti budeme vénovat ve specialni kapitole.

Pokud jde o paintball, tak se jedna o bezkontaktni adrenalinovy sport, ve kte-
rém je cilem hrace (v tomto pfipad¢ hraci sami sebe nazyvaji bojovnici), trefit pro-
tivnika kulickou, kterou vystieli ze své specialné upravené zbrané. Kulicky v sobé

obsahuje barvivo, tudiz je zasah protivnika snadno a jasn€ rozpoznatelny. K vystielu

%8 Asi nejvice by se dal svym zjevem piibliZit ke véelim plastvim
# 74kladni informace pouZity z navodu ke hie Dra¢i doupé (Altar, Dra&i doupé 1990)
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ze zbrané je vyuzivan stlaceny vzduch nebo CO? Pokud je hra¢ zasazen, odchazi,
zpravidla s vlastni zbrani nad hlavou, aby bylo jasné patrné, Ze se hry v tomto oka-

mziku neucastni, do prostoru vyclenéného praveé za timto ucelem.

Pti prvnim ¢teni téchto informaci se mize zdat, ze se jedna o ponékud nebez-
pecny sport, ale opak je pravdou. Pfi hrani paintballu, ale i airsoftu se velice dba na
dodrzovani pravidel a bezpecnosti pii hrani. Bezpecnost pfi paintballu je zalozena na

disledném dodrzovani limitu Gst'ové rychlosti a kvalitnim bezpecnostnim vybaveni.

Povinnym vybavenim jsou Paintballova maska - zahrnuje ochranu obliceje
véetné usi, Cela a ¢astecné chrani i krk hrace. OCi jsou chranény brylemi s plexis-
Klem, které jsou podobné brylim lyzafskym. Maska je pii hrani paintballu naprosto
nepostradatelnd a bez ni vas ke hie nepusti na zddném paintballovém hfisti, chrani
hréce pred zranénim v obliceji, a ptipadném vystielenim oka. DalSim, v tomto piipa-
dé vsak jiz nepovinnym vybavenim mohou byt paintballové rukavice, chrani¢ krku
a dalsi ochranné prvky. Z tohoto diivodu je hrani paintballu vhodné i pro mensi déti,

kterym nehrozi zadné nebezpeci.

Dilezitym prvkem pfi hrani paintballu jsou samoziejmé pouzivané zbrangé. Zbrani se
v paintballu fik4 marker, ¢ili zna¢kovac. Existuji znackovace v cen€ mirné nad jeden
tisic korun, stejné tak se na trhu objevuji kousky v relacich okolo tficeti tisic K¢.
Zbrané se d¢li zpravidla podle jejich slozitosti a to od slozitosti jejich mechanismu —
nejjednodussi je pump-action marker, ktery vystieli kuli¢ku az po natazeni zbrang.
Dale jsou to semi-auto marker znackovace, které sta¢i jednou natahnout a poté vzdy
pii stisknuti zbrané vystieli jeden naboj, pro znalce zbrani by se to dalo ptirovnat ke
klasickym poloautomatiim. Nejdokonalejsi a také proto nejdrazsi je electronic mar-
ker znackovaé, které po jediném nataZzeni a jediném stisknuti kohoutku dokazi vy-

stelit az 13 ran za sekundu, stejn€ jako u skute¢nych zbrani samopaly ¢i kulomety,

tedy automatické zbrang.

Nemén¢ diilezité jako zbrané je také hiiSté, na kterém ma paintballova bitva
probihat. Musi se jednat o dostate¢n¢ zabezpecené misto, pokud mozno urcené piimo
na hrani paintballu. To vSe z divodu nezranéni nezic€astnénych osob. Je to misto,

kde soupeti dva nebo i vice tymi. Cilem hry je nejcastéji doneseni vlajky na vyhra-
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zené misto, zaroven se tym snazi vyfadit neptatele paintballovymi zbranémi (znac-
chdzeji, vyuzivaji se stromy, samotny clenity terén v pfirod¢, ale i uméle vytvofené
piekéazky, jako jsou pytle s piskem, nafukovaci prekazky nebo dievéné zdivo na spe-
cializovanych paintballovych hiistich. V dnesni dob¢ existuji dva druhy paintballu,
prvni je vojensky (military), jehoz cilem je co nejvérnéjsi napodobeni vojenskych
operaci, postupti a taktik. Znackovace si hraci bud’to vybiraji jako napodobeniny
opravdovych zbrani, nebo se také snazi sami piizpusobovat vzhledu skutecnych
zbrani. Druhou skupinou je sportovni hrani paintballu, ve kterém se uziva klasickych
paintballovych znackovacl ,,sportovniho vzhledu“. Jednotlivé bitvy mohou trvat
i n¢kolik hodin a vybaveni, které néktefi hraci vyuzivaji (v€etné noktovizoru a ter-
movizi®), je velice nakladné. Toto se ale tyka pievazné military paintballu, pii hrani
paintballu sportovniho se uziva relativné malych htist’, jednotlivi hraci se pouze roz-
1isi barvou tricek a hra miva rychly spad. Dalsim rozdilem oproti military paintballu
je pritomnost rozhod¢ich ve hie. Stejné jako u jinych sportli se tym hracia muze stat
nejlepsim, pouze pokud budou dodrzovat pravidelné tréningy. U této ,,Hry na hrdi-
ny“, ponévadz se jednéd o velice aktivni ¢innost je také potieba pracovat na fyzické
kondici, Velice dulezitym aspektem je také komunikace ve skupiné, herni strategie

a taktika a podfizenost veleni. Velice podobnou ,,Hrou na hrdiny* je airsoft*".

Airsoft vznikl, jak jiZ bylo feceno, z paintballu. Nékterym hra¢lim paintballu
se nelibil nerealisticky vzhled zbrani, které se pii hrani paintballu pouzivaly.
V Japonsku se tedy timto problémem zacali zabyvat a vytvofili prvni modely, které
byly od origindll a skutenych stfelnych zbrani jen stéZi rozpoznatelné. Byl zde vSak
jeden velky problém, nebyly funkéni a daly se pouZivat jen jako dekorace. Az firma
Tokyo Marui piisla s pfelomovym fesenim, diky kterému se staly airsoftové zbrané

nejen autentickymi, ale 1 funkénimi. V dne$ni dobé€ existuji stejné jako u paintball

%0 Noktovizory jsou zafizeni, ktera zesiluji zbytkové svétlo a termovize zase pracuji na principu detek-
ce tepla

1 Airsoft je moderni druh vojenského sportu podobny paintballu, misto munice s barvou se v ném
vSak pouzivaji malé plastovo - keramické kulicky (dle vojenské kategorie spravné broky). Airsoft se
hraje v mnoha pojetich od cisté sportovniho po napodobovani redlnych vojenskych jednotek vcetne
stejné vystroje a vycviku.*
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vych zbrani verze manualni, poloautomatické i automatické, které po jednou natazeni
zavétu stiileji do té doby, dokud neni prazdny zasobnik u zbran¢. Kvuli autenti¢nosti
zbrani se musel zmensSit rozmér stieliva, tzv. broku, do kterého se ale tim padem ne-
veslo zadné barvivo. V tomto sméru se airsoft od paintballu znacné 1isi, ponévadz
ptipadny zasah neni vidét a je tedy na Cestnosti hraci, zda se k zasahu pfiznaji, ¢i
nikoliv. Pokud je hra¢ airsoftu zasazen, hra pro n¢j na dané kolo kon¢i a odchazi na
misto ur€ené predem pro zasazené hrace. Nesmi se do doby, dokud nebude tzv. ,,0Zi-
ven®, zadnym zptisobem zapojovat do probihajici hry. Zivi hra¢i se za mrtvé nesmi
vydavat. Americka armada vyuzivajici airsoft béhem trénovani svych vojaku a jejich
taktickou pfipravu na mise, kterych se maji ucastnit. Bitevni scénafe airsoftovych
klani jsou opét obdobné jako u painballu. Scénare se déli na eliminacni, zachranné,

pozorovaci, obsazeni objektu apod.

Hrace u airsoftu Ize ze hry vytadit zdsahem kulickou do kterékoliv Casti téla
1 vystroje, dale mize byt zranén stfepinou z imitace vybusniny (granatu), vyjimecné
se ke zneskodnéni protivnika v airsoftu vyuziva plastové imitace dyky nebo se hrac¢
vzda. Posledni moznosti se vyuziva, pokud hrac jiz nema zddné moznosti k utéku
Z obklic¢eni apod. V kazdém ptipad€ vSak zavisi na scénafi a domluvé pfed samotnou

hrou.

Kuli¢ka z airsoftové zbran¢ mulze Casto letét rychlosti 1 pfes 100 m/s, proto je
nutnosti jesté vice nez u paintballu pouzivat ochranné pomicky. Nejdilezitejsi jsou
stielecké bryle, které maji kromé funkce ochranné také casto funkci, kterd dokaze
zmirnit disledky nejen napf. silného svitu slunce, ale 1 odleskl od skla apod. Dal$im
vybavenim jsou ochranné rukavice, nakoleniky a kvalitni obuv. Z vlastni zkuSenosti
vim, ze noSeni ochrannych rukavic je velice diilezité. Pii jedné airsoftové bitveé jsem
byl zasaZen do hol¢ dlané, ponévadZ noSeni ochrannych rukavic neni povinné a ku-
licku mi z ruky musel vyjimat az lékat, takovou silu maji stielné airsoftové zbrané.
Mému kolegovi z tymu zase napiiklad vystieleny brok naprosto znicil ochranné bry-

le, které¢ kdyby ale nemél, tak by s nejvétsi pravdépodobnosti ptisel o oko. Z dalSich
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pouzivanych véci na airsoft jsou to vysilacky, no¢ni vidéni, dymovnice apod.

V Cesku jsou airsoftové zbrand podle zakona o zbranich® obecné povazovany
za ,,zbrané kategorie D*, které (i s odpovidajicim stielivem) smi vlastnit, drzet a nosit
kazda svépravna osoba starsi 18 let, aniz by musela mit zbrojni prikaz ¢i jiné povo-
leni. Na vefejnosti ji vSak nesmi nosit viditeln¢ a nesmi s ni stfilet na misté, kde by
tim mohla ohrozovat ostatni osoby nebo poSkozovat majetek. Tentyz zdkon vSeobec-
n¢ oznacuje nékteré dopliky zbrani jako zakdzané, ani airsoftové zbrané tedy neni

. . e . sy e 33
dovoleno dopliiovat noktovizornimi ¢i laserovymi zamétovaci.

Z vyse citovaného je ziejmé, ze airsoft dokaze pobavit a uspokojit velké mnoz-
stvi lidi a podobné¢ jako ostatni ,,Hry na hrdiny* funguje pfi poznavacim procesu jako
stmelovaci materidl ke spoleCenskému zivotu jedinct, ktefi se nejdiive setkavaji jen
pii hrani airsoftu, ale pozdé&ji ¢asto i mimo né&j. Neni tfeba se bat, ze by airsoft n¢ja-
kym zpiisobem podporoval agresivni chovani, to je pfi bojich vyloZzen¢ zakédzané
a perzekuované, naopak. Airsoft podporuje tviréi mysleni, skupinové mysleni i spo-
lupraci a v neposledni fad¢ také v dnes velice osamoceném zivoté jednotlivcd nabizi

alternativu vyuziti volného ¢asu v ptirod¢, v pohybu a mezi kamarady, coz jsou véci

V dnesni dobé velice vzacné a pozitivni.

3.4 LARP

Asi nejvyznamngéjsi ,,Hrou na hrdiny* je v dnes$ni dob¢ larp. V larpu jsou spo-
jeny vSechny atributy 1 ostatnich ,,Her na hrdiny*, hlavné vytvareni si vlastniho fan-
tazijniho svéta ve kterém se hraci pohybuji jako fiktivni postavy, se kterou hraji bé-
hem hry svou roli. Ur¢itym zptisobem mize hrani larp pfipominat divadelni pted-
staveni, nejzakladnéj$im rozdilem ale je, Ze pti larpech hraci nepotiebuji obecenstvo
a spiSe o n¢ ani nestoji. Hraji sami pro sebe a pro svou zabavu a potéSeni. Hra se za-

klada na hrani roli bezpoctu jednotlivych postav, Z nichz kazda proziva sviy vlastni

%2 74kon o zbranich: piedpis €. 119/2002 Sb. V platném zn&ni
3 Tamtéz
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herni Zivot, plni vlastni tikoly a dosahuje vlastnich cili. Pfi interakei s ostatnimi a pii
neodmyslitelné improvizaci dava tento velice promysleny systém vzniknout Casto
velice kreativnimu kondni a jednani a vysledny produkt, hra, je velice zajimavy.
A tim, ze konec hry neni nikdy jasn¢ dan, také vzdy origindlni zalezitosti. Larpy se
mohou liSit svym namétem, poctem ucastnikll, které se dané¢ho larpu ucastni nebo
také prostiedim a tim danym zanrem larpu. Proto se musi pied kazdou hrou stanovit
pravidla, za kterych se bude dany larp hrat. Jelikoz se jedna o pomérné¢ mladou for-
mu zabavy a volnoCasové aktivity, se jen tézko hleda jasna definice larpu. Dokonce
ani sami ucastnici se neshodnou na jasném popisu larpti jako takovych, ale je jisté, ze
se jednd o volnocasovou velice kreativni aktivitu, kterd zdokonaluje komunikacni
schopnosti jedinctli, nepfimou formou také podporuje rozvoj osobnosti a uci hrace
ucinit rozhodnuti a také pfijmout za toto rozhodnuti zodpovédnost. V zahranici se
larp vyuziva také jako vyukova metoda ve skolstvi, kterd vyse jmenované prvky hry
v§tépuje zaklim a uci je tim, jakym zpisobem by se méli Zaci chovat i v civilnim
zivots. V Ceské republice jsou vak larpy az na vyjimky vyhradné kreativni spole-

¢enskou zabavou.

Zakladnim pravidlem larpt je rozdéleni svéta realného a fiktivniho, fantazij-
niho. Uastnik larpu kona sva rozhodnuti v realném svété, kdy jeho dusledky se ale
odrazi ve svété fiktivnim. K pfemosténi téchto svétii se vyuZivaji pravidla, fyzicka
symbolika a herecka improvizace. Hrac larpu proto musi rozlisit, kdy jeho protihrac
nebo spoluhra¢ naptiklad lezi na zemi zranén nebo dokonce mrtev a podle toho se
zafidit pfi fizeni vlastni postavy. Disledek jeho jednani se pak casto projevi
V budoucnosti. Larpy se déli na ty, které jsou pfimo zaméfeny na boj a na ty, ve kte-
rych boj az tak vyznamny neni a zamétuji se na jiné aspekty fiktivnich ptibéhll. Sou-

vvvvv

kritérium pfi rozliSovani mezi jednotlivymi druhy a styly larpi.

Pfi hrani larpu je mozno si vytvofit sviij vlastni vymysleny svét a prozivat na
ném sva vlastni vymyslena dobrodruzstvi, daleko Castéji se ale vyuziva piibéhu od-
vozenych z jiz etablované zanrové literatury. NejCastéji si hraci larpt vyptjcuji scé-
naf z existujicich literarnich ptfedloh a ty si poté rizné upravuji podle vlastnich po-
tteb. Toto je vyhodné&jsi z diivodu, Ze notoricky znadmy piibéh budou znat vSichni

a neni proto potieba vSem sd€lovat scénaf hry, ktery je pro hrani larpu stézZejni.



UTB ve Zlin¢, Fakulta humanitnich studii, Institut mezioborovych studii Brno 32

V posledni dobé se vSak také vyuzivad moznosti, kdy realny svét ziistava redlnym i ve
hfe a méni se pouze postavy, které se stavaji fiktivnimi. Nejrozsirenéj$§imi a nejobli-
ben¢jSimi druhy scénait larpu jsou detektivka, romantickd komedie, drama, science
fiction, horor a fantasy. Pravé posledné jmenované fantasy je zdaleka nejpouzivanéj-
Sim zanrem larpu. Fantasy larpy jsou zasazeny do vymysleného historického obdobi,
nejcastéji inspirovaného fantasy literaturou a fantasy hrami na hrdiny. V téchto své-
tech se obvykle objevuje magie, stfet dobra a zla a nesmi chybét zdvére¢na bitva
o byti a nebyti smysleného svéta, pticemz vysledek bitvy neni dopfedu dan, neni tedy
jisté, ze prib¢h hrany v larpu dopadne stejné jako piib¢h jeho literarni predlohy. Na
rozdil od fantasy larpa se larpy s tematikou science fiction odehravaji ve vétSinou
hodné vzdalené budoucnosti s vyspélou technologii a ¢asto také mimozemskym zi-
votem. Velice popularnimi se stavaji larpy ze zombie apokalypsou nebo post apoka-
lypsou. V rozvinutych zemich se larpova kultura stava mainstreamem (hlavnim
proudem, neboli velice popularni zalezitosti). Larp by nemél byt zaménovan s jinymi
rolovymi, rekonstrukénimi, kostymovymi ¢i dramatickymi aktivitami. Tyto aktivity
nevyzaduji Zadné kreativni mysleni a pouze ptehravaji pfedem nacvicené piedstaveni
bez jakékoliv nebo jen s vyuzitim minimalni improvizace. Larp je v zépadni kultute
dnes povazovan za participatni uméni®®. Vichni G&astnici larpu se vzdavaji role po-
zorovatele a stavaji se vlastnimi aktéry a tim 1 spolutvlirci scénare. Tim se liSi od
klasické napt. divadelni hry, kde je dany scénaf a dany rezisér, ktery urcuje pravidla,
a ostatni Ucastnici hry se pouze pfizplsobuji pfedstavam jednoho clovéka. Jak jiz
bylo feceno, toto v larpu neni a tim tento spole¢ny proces tvorby sdilenych fiktivnich
sveétlh mize byt asociovan s rozsitenim geek kultury (,,protikulturni kultura®, opozice
k mainstreamu) v rozvinutych spole¢nostech, ktera je spojena s prodluzovanim doby
vzdélani, rozvojem modernich technologii a stdle vy$§im mnoZstvim volného casu.
V larpu, na rozdil naptiklad od videoherniho primyslu, ktery je zamétfen pfevazné na
muzskou dospivajici populaci, najdou uplatnéni v daleko vétSi mite Zeny, které se
v ném daleko Castéji objevuji jako Gi€astnice i jako autorky. V né€kterych zemich pie-

vazné skandinavskych se larp stal velice popularnim a jeho pozitivni kreativni dopad

4 v o7 e r v < 7 s e ’ vz
% Je to druh uméni, pfi kterém se vichni G&astnici podileji na rozhodovacim procesu. Je mozné tak
nazvat umeéni, ve kterém je uZzito spoluucasti, spolurozhodovani, vlastni aktivity a tvotivosti ti€astnikli
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na Cloveka je vetejné ukazovan i v médiich. Larp je pfedmétem akademického vy-
zkumu a teorie. Velka ¢ast vyzkumu pochazi od samotnych tcastnikli, obzvlast
z publikaci severské konference Knutepunkt®

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Knutepunkt).

Sirsi akademicka komunita a vefejnost se zacala v posledni dobé larpem zaby-
vat z ditvodu jeho porovnani s ostatnimi interaktivnimi hrami a také za ucelem jeho
vymezeni. Larp je také vyuzivan jako vyzkumny nastroj v testovani teorii
Vv socialnich disciplinach, kde se da vyuzit jeho kontrolovatelné umélé prostiedi.
Predpoklada se, ze se larp jednou vyvine v obrovské odvétvi primyslu za vyuziti

vypocetni techniky.

4 .HRY NA HRDINY“ — FUNGOVANI SKUPINY

vvvvvv

¢innost. At uz se jednd o stolni hry, paintball, airsoft, larp nebo jiné druhy ,,Her na
hrdiny*, nemiize se hrani obejit bez uc€asti vice hrac¢ v kooperaci a interakci s jinymi
hrac¢i. Tim se vytvaii vlastni svét hrani, ktery je smyslem téchto her. Pokud ale ma
mit hra n¢jaky smysl a fad, je potieba, aby byla tato ¢innost organizovana a planova-
na. At uz se budeme bavit o stolnich hrach, kde samotny scénaf hry, jeji pravidla
a normy urcuje Pan jeskyné nebo rozhod¢i u paintballu, airsoftu nebo larpu, vzdy se
V podstaté jedna o nékoho, kdo dohlizi na spravné hrani hry, na dodrzovani pfedem

uréenych pravidel a o potrestani téch, kteti by chtéli pravidla obejit nebo dokonce

3 Knutepunkt je kazdoro¢né potadana skandinavska konference o larpu. Poprvé byla poradana v roce
1997 a stala se zivotn¢ dulezitou instituci pfi hledani identity severského larpu. Formulovala cely
koncept skandinavského larpu jako specifického pristupu. Celé avantgardni hnuti, které podporuje
radikalni experimenty a deklaraci larpu jako umelecké formy, bylo a je velmi uzce napojeno pravé na
Knutepunkt. Béhem poslednich let se zabér konference vyrazné rozsifil. V dasledku toho se také kon-
ference od roku 2005 zacali ucastnit i Gcastnici z neskandinavskych zemi, napt. z USA, Némecka,
Francie, Itilic a Ruska. Od roku 2007 do roku 2011 se konference ulastnili i Cesi. ( Internet,
http://cs.wikipedia.org/wiki/Knutepunkt)
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porusit. Byva zvykem, Ze Clovek, kterého mizeme nazvat rozhod¢i, soudce nebo
administrator se pfi hrani kazdé jedné hry méni, aby vSichni hra¢i dostali pfilezitost
utvorit si hru podle svych piedstav nebo v ptipadé airsoftu ¢i paintballu, aby kazdy
dostal moznost piedvést své velitelské uméni, své uméni ve strategii a taktice a také
své schopnosti komunikovat s ostatnimi ve skupiné€. Aspekt fungovani ve skuping je
asi nejvice patrny pii hrani larpu, ktery je zdaleka nejrozsahlejsi, co se ptibéhové
ci larp se totiz nesetkava zdaleka jen pii samotném hrani, pii tzv. ,.dievarnach*®, ale
také Casto pii spole¢ném posezeni po bitvé, kde se rozebira budouci nebo jiz probéh-
14 hra, kde se urcuji postupy jednotlivych postav a také se karaji provinilci, ktefi se
dopustili néjaké nepovolené véci at’ uz z nevédomosti nebo timysln¢. Larp je timto
trochu odliSny od ostatnich ,,Her na hrdiny* a i prestoze funguje stiidani roli ve
funkci sudiho pfi hrach a pfi vytvafeni scénatu hry, byva zvykem, ze pii feSeni pro-
blému skupiny, které vznikly pii hie nebo i mimo ni, byva ve funkci starosty, draba a
soudce Vv jedné osobé¢ stale stejny ¢loveék a tato viid¢i osoba, ktera je zvolena ostatni-
mi ¢leny skupiny a musi mit autoritu u ostatnich ¢lentl, se stard o vSeobecné fungo-
vani skupiny v dlouhodobé roving. Co se tykd online hrani, je timto prvkem do jisté
miry program v pocitaci, ktery hraci jednoduse nepovoli provést néco, co by bylo
mimo povolenych pravidel a pokud by se o poruseni pravidel hry pokousel nékoli-
krat po sobg, je dokonce mozné hrace nechat na ptani ostatnich hract nebo samotné-
ho administratora odpojit ze hry a popifipadé mu zablokovat dal§i moZnost vstupu.
Ve svété online hrani v dneSni dobé& jde ale pfedevSim o penize a to penize dosti
znacné, takze je zvykem, Ze se hra¢ po uplynuti ur¢ité doby a ptfi fadném placeni

poplatki za pfipojeni ke hie, mlize ke hie zase po Case vratit.

Online hrani je také rozdilné v tom, Ze ackoliv spolu €lenové urcitého klanu
hraji hru tfeba kazdy den, neni nutné, aby se nékdy viibec setkali a mohlo by se zdat,
ze je to tedy hrani velice anonymni a nespolecenské. Toto mlize, ale také nemusi byt
tak docela pravda. Pfi tvorb¢ této bakalarské prace jsem se piihlésil na stranku jedné

skupiny hrac¢t online her, kterou mi piedstavil kolega z prace, ktery je jejim zaklada-

%  Dievarnami“ se nazyvaji bitvy, které jsou soudasti larpu, Nazev je odvozen z toho, Ze se bitvy
vedou dfevénymi replikami zbrani, ve kterych nejde o nésili, ale pouze o simulaci boje



UTB ve Zlin¢, Fakulta humanitnich studii, Institut mezioborovych studii Brno 35

jicim ¢lenem. Po urcité dobé na jejich diskuznim féru mi bylo nabidnuto, abych se
zucastnil jejich setkani, které mivaji jednou az dvakrat do roka. Pozvéni jsem pfijal
a byl jsem velmi mile piekvapen, kdyz jsem vidé€l hra¢e hry World of Warcraft nazi-
vo. Skupina byla skute¢nym prufezem spolecnosti, od déti stézi dvanactiletych az po
Sedesatileté¢ pany, nechybély ovSem ani Zeny, i kdyZ nutno dodat, ze jich byla drtiva
mensina. Po néjakém case jsem se o lidech hrajicich tuto online hru dozvédél mnoho
uzite¢nych informaci a také spoustu novych poznatki. Napiiklad az na setkani jsem
zjistil, ze ucastnici uzivaji stale svoje nicknames neboli prezdivky, na které jsou
zvykli ze hry. Také jsem se od kolegy, diky kterému jsem se na setkani dostal,
dozvédél, ze 1 pti online hrani funguje ve skupiné hierarchie a je velice dalezitad. Ko-
lega se jako zakladatel této skupiny stal jejim viidcem, dale mél dva zastupce a takto
to pokracovalo az k fadovym ¢lentim, kteti byli v hierarchii nejnize a teprve ¢ekali na
postup. Toto hierarchické rozlozeni skupiny je velice dulezité pti komunikaci a nad-
fazenost jednotného veleni nad chaotickym pobihéanim a plnénim tkola je ¢asto ten
rozdil, ktery rozhoduje bitvy a zarucuje vétsi moznost vyhry. Stejné jako pii mé poz-
déjsi navstéve ,,dfevarny* pii hrani larpu a po ném i zde panovala velice pfijemna
nalada, pfi niz ti, ktefi jiz jsou plnoleti, nepohrdnou douskem néfeho dobrého

a vSichni radi poklabosi s lidmi, se kterymi je spojuje spole¢ny konicek.

Jako tecku za timto odstavcem bych pouzil jesté jednu ziskanou informaci od
kolegy. V pozdné¢ noc¢nich hodinach se mi svéfil, ze svou manzelku, se kterou je ze-
naty jiz n€kolik let, potkal také pfi online hrani a prvni schiizku méli u kasny. Kdyz
jsem se ho ptal u které, odpoveédél mi, ze u kasny ve svété World of warcraft, kde si
sménili zbozi. Pozdéji se spolu, nutno dodat, Ze stadle v online svéte, zacali schazet
stale Cast€ji a aZ po roce se poprveé videli v redlném svété. Podle slov mého kolegy
jiz nebyl pochyb, Ze se k sob¢ hodi a i presto, Ze se fyzicky vidéli poprvé az po roce,
tak o sob¢ védeli naprosto vSe. Tento ptipad jen dokazuje, jak se pro hrace téchto her
jejich fiktivni svét, ve kterém ziji svij fiktivni zivot, prolina do jejich skute¢nych

zivotl a Casto je 1 nemalo ovliviiuje.

4.1 PRVOTNI ZAJEM CLOVEKA O VSTUP MEZI KOMUNITU HRACU

Clovek je odjakziva tvor zvidavy, tvofivy a hravy. To jsou ty rozdily, které

nam nakonec umoznily dostat se az na vrchol potravniho fetézce, ne svaly, zuby ne-
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bo drapy, ty ma ¢lovék v pomeéru s jinymi savci nebo ostatnimi zviraty téhle planety
zanedbatelné a v boji se nedaji pfili§ vyuzit. To mozek nas ucinil mocnéj§imi, nez
Jsou ostatni tvorové na Zemi. Tato zvidavost kdysi donutila naseho prapiedka slézt
ze stromu, pozdéji se u ¢lovéka vyvinula chliize po dvou nohach, abychom mohli
vidét na veétsi vzdalenost a tim méli vyhodu pied predatory. Nakonec nas nase zvida-
vost a vynalézavost vedla k pouzivani nastroju a zjistili jsme diky ni vyhody ohné
a skupiny. Ano, ¢lovek je jako ostatni primati tvorem spoleCenskym. V mnozstvi je
totiz sila, vice o¢i vice vidi, vice rukou toho vice svede a také je u hierarchicky zalo-
zené skupiny daleko vétsi moznost naucit se od svych rodicut, ale pravé ze nejen od
nich, spoustu navykd, které byly k pieZiti nezbytné a uzite¢né. Zivot ve skuping, jak
muzeme sledovat u dnesnich primatt, byl a je uziteény také k tomu, ze se skupina
musi naucit spolupracovat, kooperovat a tim ziskat vyhodu oproti ostatnim. Tato
spoluprace u praptedku lidi vedla k vyvinuti dorozumivaciho prostfedku, feci. Pro¢
vSak vzpomindm tuto vS§em zndmou historii 1idi? Myslim si totiz, Ze tyto praptivodni
aspekty zivota Cloveéka zlstavaji, i kdyZ mozna v trochu zménéné forme¢, dodnes.
Clovek se stale potfebuje sdruzovat, byt v interakci s ostatnimi lidmi a aktivné se
zapojovat na obménovani a tvorbé svého nejblizs§iho okoli. Nékde jsem cetl, kolik
¢lovék denné v primeéru vyslovi slov. Uz si ten pocet piesné nepamatuji, ale vim, Ze
to bylo nékolik tisic a ze mé to pfislo jako velice mnoho, ale pfi troSe zamysSleni se
nad timto vysledkem, jsem musel uznat, ze je to mozné. V priméru samoziejme vice
hovoii Zeny, muZi Casto maji radsi ticho, ale i pro muZe je spolecensky kontakt
a interakce s ostatnimi lidmi velice dilezita. VSeobecné ¢lovéku pomaha ve zdoko-
nalovani své osoby, jeho socidlniho Zivota a pohledu na svét. Diky interakci ¢loveék
nezakriiuje a neustale se vyviji uz odjakziva. Za pomoci fe¢i a pozdéji 1 pisma clovek
zaznamenava své uz zjisténé objevy a skutecnosti a diky tomu se nabyté védomosti

neztraci smrti jedince, ale ptetrvavaji dal pro celou spole¢nost.

V posledni dobé¢ je ale lidska spole¢nost zaméfend prednostné na materialni
hodnoty. Lidska ptatelstvi, mezilidské 1 partnerské vztahy v dnesni dob¢ Casto padaji
za obét’ konzumnimu a velice hektickému Zivotu, ktery vedeme. Neustala medialni
masaz, ve které vidime, ze Gispésny a Stastny mize cloveék byt pouze tehdy, kdyz je
bohaty a stihly, nas vSeobecné presvédcila, ze je tomu skutecné tak. Lidé, kteti neza-
padaji do této Skatulky, jsou odstrkovani a svym vyboc¢ovanim od normy jsou dévani

za priklad Spatného Zivota. Neni vyjimkou, Ze se mladi lidé sméji, pokud jim starsi
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generace vypravi o dobrodruzstvich, ktera kdysi zazili na letnich, tieba i pionyrskych
taborech nebo v klubovnach, kde se setkavali se svymi prateli, se kterymi je spojova-
la laska pro stejnou véc. Jako dlouholety vedouci na letnich tdborech v§ech moznych
typli mam moznost pifimo sledovat, jak se za patnact let, co se této ¢innosti vénuji,
zménilo smysleni déti, to jest nasi budouci generace. Jakakoliv ¢innost v pfirod¢ jim
ptijde velice obtizna a pro né otravna, stejné jako tvirci ¢innost nebo snaha o vlastni
angazovanost a iniciativu je pfede vSemi stale vice zesmésnovana. Vinu za toto ne-
seme vSichni. V dneSnim zpisobu zivota, ktery vedeme my, dospéli, totiz nase déti
vidi vzor. A pokud vedeme zivot pouze za G¢elem vydélku penéz nebo vétsiho osob-
niho uspokojeni v praci, ¢asto na tkor vlastni rodiny, nemtizeme ¢ekat od vlastnich
potomki nic jiného. Tim, Ze budou déti sedét u televizorti nebo pocitach po celé dny,
zabijime jejich tvtr¢iho ducha v jeho zarodku a jednou nam to naSe déti mozna vy-

¢tou.

Nejsem samoziejmé prvni, ale ani posledni, kdo se zamysli nad timto tématem,
ktery vAm mozna prijde trochu offtopic®’, ale ja si myslim, Ze pravé to, Ze se nékdo
zamyslel nad témito otazkami, dalo vzniknout zdbave, kterd v dneSni casto, snad
smim pouzit skvélého terminu mého oblibeného autora Bohumila Hrabala, ,,pfilis
hluéné samoté“, umoznuje vsem lidem, ktefi maji zdjem o setkdvani se s prateli
a poznavani se s novymi lidmi, o uspokojeni jejich tuzeb. Takovychto lidi neni malo
a netvrdim, Ze samota ¢i pocit neporozuméni je jedinym nebo snad nejcastéjSim di-
vodem, proc¢ lidé stale vice vstupuji do hernich komunit, ale urcit€ je jednim z téch
nejzakladnéjSich. Moci se uvolnit alesponi na téch né€kolik hodin, v nékterych piipa-
dech 1 dni a chovat se tak, jak si sami pieji a ne jak si pfeji ostatni, aby se chovali.
Samoziejmé to neznamend, Ze si mohou délat, co chtéji, ale vSe co délaji, délaji na-
prosto dobrovoln€ a nejsou nikym, ani spole¢nosti, nuceni to délat. Pohybuji se ve
spolecnosti stejné nebo podobné smyslejicich lidi a mohou s nimi nezdvazné hovotit
o ¢emkoliv. Tato, mozna to nékomu bude piipadat jako drobnost, je v dnesni dob¢
velice nedostatkovym zboZim. Byl jsem proto velice rad, kdyz jsem na setkani, které
probihalo po odehrani ptibéhu na ,,dfevarné* na kterou jsem byl jednou spole¢nosti

larpu pozvan, vidél malé déti, jak sedi a se zatajenym dechem poslouchaji vypraveéni

7 v . . v . er r ,
37V prekladu asi nejvhodngji ,,nesouvisejici s tématem*
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pana obleceného v zelené vesté a s rizky na hlave. Tento pan, ktery by mohl byt je-
jich dédeckem a o kterém jsem vedél, ze je v civilnim Zivote strojni inzenyr, jim vy-
pravél ptibehy spis vymyslené nez pravdivé, ale to nebylo dilezité. Tady byl faunem
a m¢l svou rodinu. Svou skute¢nou rodinu, jak jsem pozdéji zjistil, nevidé€l uz léta.
Larp mu dal to, co mu schéazelo ve skutecném svété a jesté mnohem vic. Dal mu opét
pocit, ze o n¢j nékdo stoji, ze je platnym ¢lenem spolecnosti a viibec neni diilezité, ze
je tato spolecnost pouze fiktivni, ponévadz lidé, ktefi se spole¢né pravidelné setkava-
ji, jsou skutecni a skutecné jsou i jejich bolesti a strasti, na které hranim rtiznych

,Her na hrdiny* mohou zapomenout nebo je Upln¢ vymazat.

Dalsim castym divodem je nadmira volného Casu. Az do poloviny dvacatého
stoleti lidé neméli pftilis takového Casu, ktery by si mohli organizovat sami. Do konce
devatenactého stoleti bylo zvykem, Ze déti sotva Sestileté, musely chodit do prace od
rana az do vecera. Teprve od druhé poloviny devatendctého stoleti byla pracovni
doba upravena na maximalné dvanéct hodin denn¢ pro déti do dvanacti let. Diive to
bylo jesté¢ vice. Dokonce ani na pocatku dvacatého stoleti déti ani dospéli neméli
ptili§ volného casu. Toto se do urcité miry zménilo po druhé svétové valce, diky
znacné industrializaci a robotizaci vyroby, kdy ¢loveék uz nemusel pracovat tak dlou-
ho a tvrd¢, protoze spoustu prace za n¢j vykonal stroj, robot (jak ho nazval krasnym
terminem Josef Capek). Lidé piestali mit napfiklad jen jeden volny den v tydnu, ale
zacCaly byt volné dva dny. Také pracovni doba se zkratila a tim vznikl prostor pro cas,
ve kterém si mize ¢lovék oddychnout a v€novat se svym z4jmim a konickim. U
nekterych lidi nadmira tohoto ¢asu vedla k vytvotfeni volnoaktivitni zdbavy, kterou

nazyvame ,,Hrami na hrdiny*.

V téchto hrach mize ¢lovek zazivat pfibchy, které lidé vzdy obdivovali, pfi-
béhy ve kterych se rozhodovalo, vétSinou v zavérecné epické bitve, o byti a nebyti
celé spolecnosti. V takovém svété a v takové dob& vznikaly ptibéhy lidi, ze kterych
se stali hrdinové a které mizeme, napiiklad jako Achillea®, Hektora®® nebo napt.

Spartaka’®, obdivovat Jiz po tisice let. Ne kazda doba vSak umoziuje vzniku tako-

%8 Myticky hrdina starovékého Recka, ktery byl polobohem a proslavil se svymi vitdzstvimi v Trojské
valce, mimo jiné zabitim Hektora

% Nejsilngjsi bojovnik a vrchni velitel trojskych vojsk, padl v boji s Achilleem

0 Otrok a gladiator, ktery se vzepiel tyranii Rima a vedl velké, netisp&§né povstani proti i
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vych hrdinii ve skutecnosti, a v podstaté¢ miizeme a méli bychom byt radi, protoze se
vétSinou jednalo o doby véle¢né, kdy se jeden postavil druhému v boji kvili ptani
svého krale nebo bojoval za svobodu. Tohle vSechno uz dnes nastésti nemusime, ale
pravdou je, ze lidé vzdy potiebovali a potfebuji nékoho obdivovat a pokud nikdo
hodny obdivu ve skutecnosti neexistuje, lidé si ho prosté vytvoii sami. Ve ,,Hrach na
hrdiny* je toto rozvedeni promysleno do dokonalosti, kdy si hra¢ svého hrdinu mize
hrat sdm v prostiedi, ve kterém mu realné nic nehrozi, ale kde ptipadné uspéchy, ale
1 neuspéchy vnimaji ostatni ¢lenové herni komunity a vytvari si tim na hrace nazor
i v realitd. Casto se tedy miiZe stat, ze hrag, kterému jde hrani dané hry dobfe, se sta-
ne vzorem a obdivovanym hrdinou své hra¢ské komunity. To je také jeden z diivodd,
pro¢ maji lidé zdjem o vstup do herni komunity. Je totiz pfirozenosti lidi odnepaméti
chtit vy¢nivat z fady a byt obdivovan masou nebo naopak byt masa, kterd ma koho

obdivovat.

4.2 PROCES VSTUPU OSOBY DO KOMUNITY

PoZzadavky na vstup do herni komunity se samoziejmé vice ¢i méné 1i$i podle
druhu hrané hry. Napfiklad online “Hry na hrdiny” ¢asto shanéji své budouci spolu-
hrace ptes své oficialni internetové stranky, kde vyzdvihuji vyhody Clenstvi ve své
skupiné a kde nabizeji napiiklad 1 mnozstevni slevy pfi registraci k jejich skuping.
OvSem maji také rizné podminky. VéEtSinou sami uvadéji, ze neni t€zké se k nim
jako hra¢ dostat, vétsinou staci vyplnit formulaf, ale je daleko t&€z8i u nich zlstat. Pti
hie v klanu je totiz prioritou prace ve skupiné€, dale respektovani veleni a celkové
hierarchie klanu, toto maji vSechny druhy “Her na hrdiny” spole¢né. Dale je povin-
nost hract v ramei klanu 1 mimo n&j dodrZovat zésady slusného chovani a fair play.
Také maji zajemci o ucast v online klanu povinnost minimalné jednou denné navsti-
vit klanovy web a ptedevsim klanové férum kviili novinkdm a klanovym akcim™. PH
online hrani je také zakladni podminkou platit poplatky za hrani online hry, protoze

jinak samoziejmé nebudete ke hrani vitbec pfipustén a hrani pro vas kon¢i.

“Naptiklad tato stranka: Internet, MoravianLarp, Ptipravované akce,
http://moravianlarp.eu/pripravovane-akce-2013/
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U airsoftu a paintballu je mimo pravidel fair play a slusného chovani zaklad-
nim kritériem pifi naboru novych uchazeci jejich fyzicka kondice. Tym, ktery ma
muzstvo v dokonalé fyzické kondici, mé schopného velitele i ostatni Cleny tymu
a zvlada dokonale herni strategii, taktiku a komunikaci hraci mezi sebou, ma oproti
ostatnim muzstviim velkou vyhodu. Neni proto vyjimkou, kdyZ se pii vybéru novych
¢lend do nejlepsich skupin uziva vycvikovych tabort, kde se mize zdokonalovat
fyzicka kondice moznych novych ¢lent a vylepsuje se takticka dovednost zajemct
o vstup do tymu. Na konci takovéhoto vycvikového kempu se vyberou nejlepsi
a nejvhodnéjsi uchazeci do tymu. Tim, Ze uchazec proSel vybérovym fizenim, vSak
jesté neni vSe splnéno. Zajemce se sice dostal do svého vysnéného tymu, ale to jesté
neznamena, ze v ném také ziistane. Zalezi to nejen na jeho vysledcich v airsoftovych
nebo paintballovych bitvach, ale i na tom, jak spolupracuje s tymem v ostatnich akti-
vitach s airsoftem spojenych jako je organizovani dalSich akci, jejich pfiprava atd.
Teprve kdyz se zajemce prokdze byt dobrym tymovym hra¢em, je pfijat do herni

komunity daného tymu.

U stolnich “Her na hrdiny” je vstup do komunity pomérné jednoduchy.
Z vlastni zkuSenosti vim, Ze se staci pfihlasit na néjakou internetovou stranku dané
hry*, kde se po nutné registraci zapojim do diskuzniho féra. Na tomto diskuznim
foru potom zajemce pozada, zda by se mohl zucastnit néjaké stolni hry, pokud moz-
no v jeho bliz§im okoli a ostatni pfispévatelé na diskuznim vldknu mu doporuci herni
skupiny, které se nachazeji v jeho okoli. Pak uz sta¢i jen danou skupinu kontaktovat
a v drtivé vétSin€ ptipadl neni problém se takové hry zacastnit. Zakladnim kritériem
je ovSem znalost pravidel téchto her. Takze kdyZ jsem ja pozadal jednu hrac¢skou
skupinu z mého mésta, zda bych se mohl pfipojit do jejich herni komunity, bylo mi
doporuceno, abych si pfedtim nastudoval pravidla hry. Kdyz jsem to ucinil, uzZ mi nic

nebranilo v tom, zacastnit se jedné stolni “Hry na hrdiny”.

Pokud se zdjemce rozhodl pro hrani larpu, je jeho zakladni krok podobny jako
u ptedchozich “Her na hrdiny”. Nejprve si na internetu najde skupinu, ktera se této

aktivité vénuje a je jeho bydlisti pokud mozno co nejblize®. Dale si zjisti, jakym

*2 Napiiklad tato stranka: http://www.dracidoupe.cz/index.php?rub=fag&skin=dark
®Internet, http://korh.cz/forum (zde po registraci je mozné se prihlasit ke stivajicim ¢lentim)


http://korh.cz/forum
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druhem larpu se dand skupina zabyva a pokud mu dany druh nevyhovuje, musi hle-
dat dal. Kdyz hra¢ najde skupinu hraci larpu, kterd mu vyhovuje nejvice, ma moz-
nost se piihlasit na oficialni stranky této skupiny a zazadat o moznost zucastnit se
nejblizsiho setkani bud’ na “dfevarné” nebo tfeba na nejblizsi oficialni akci. Hraci
larpu jsou znédmi tim, Ze nemayji prilis radi vefejnost na svych setkanich s hranim pii-
beha a bitvami, ale pfi ndboru novych ¢lent je nezucastnéné pozorovani povoleno.
Pokud ptipadného zdjemce hrani zaujme, najde si v prestdvce mezi hranim vedouci-
ho skupiny, se kterym promluvi o svém z4jmu pripojit se ke skupin€. VétSina “vybé-
rovych pohovor” se kona po odehrani piibéhu napf. v restauraci, kam se hraci larpu
po odehrani ptibéhu odebiraji. Zde je uchaze¢ dotazovéan na divody, které ho vedou
k tomu, ze chce hrat larp a na to, jakou ma ptedstavu o tom, jak to ve skupiné fungu-
je. Tento prvotni pohovor je dilezitéjsi, nez by se mohlo zdat. Larp je jesté vice nez
ostatni skupinové “Hry na hrdiny” spojen s organizaci a hierarchii herni skupiny. Je
proto velice dulezité vybirat takové Cleny, ktefi se do dané skupiny hodi a naopak
vyClenovat takové, kteti by svym plisobenim ve skupiné mohli této skupiné uskodit.
K tomuto je potfeba urcitého psychologického talentu vedouciho skupiny, ktery
s pomoci ostatnich ve skupiné rozhoduje o pfijeti ¢i nepfijeti zdjemce. Pokud je za-
jemce uspesné piijat, je to podobné jako u airsoftu jen na zkuSebni obdobi, ve kterém
se pln¢ projevi, zda ma sdm uchaze¢ opravdu zajem o to ve skuping zlistat, zda hrani
larpu naplnilo jeho oc¢ekavani ¢i nikoliv a také naopak, zda je skute¢né platnym cle-
nem skupiny, coz neni ani tak o jeho individudlné dosahovanych vysledcich ve sku-
ping, ale o jeho interakci s ostatnimi, o jeho komunikaci ve skuping, a také o tom,
zda je hra€ schopny a ochotny investovat do hrani larpu nemalé mnozstvi Gsili, casu
a n¢kdy 1 penéz. Penize jsou u hrani larpu vyuzivany na vyrobu kostymi a zbrani,
a obcas jsou kostymy hract opravdu nakladné. Dalsi penize jsou samoziejmé na pii-
padné objednani restaurace, ve které se bude konat poherni posezeni a také na dopra-
vu na mista konani larpii, ktera jsou po celé republice i mimo ni. Pokud uchaze¢ pro-
jevi zajem o vSechny véci spojené s larpem a bude akceptovat danou hierarchii ve

skuping, stava se plnohodnotnym ¢lenem herni skupiny.

Jelikoz, jak uz bylo vy$e zminéno, je zakladnim kritériem vsech ,,Her na hrdi-
ny* skupinovost, je velice dillezitd komunikace ve skuping, dale také celkové vztahy
ve skupiné a tim dana nalada v ni. Clenové t&chto hernich uskupeni musi byt komu-

nikativni, chtit nejen pro sebe, ale 1 pro skupinu jako celek dosahovani co nejlepSich
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vysledkt, nékdy i na ukor svych vlastnich individudlnich cilii. VSem c¢leniim tako-
vychto skupin se za odménu dostdva moznosti prozivat svd dobrodruzstvi, uspéchy
1 neuspéchy s podobn€ naladénymi lidmi a pfi hrani si nenasilnou formou vstépovat
zékladni principy chovani a jednani, ktera jsou ocefiovana ve skuping, ale pii di-
kladnéjsim sledovani a pozorovani chovani jedinct v herni komunité, se jedna
o vStépovani si zakladnich norem chovani ve spole¢nosti viibec. Hrani ,,Her na hrdi-
ny* timto uc¢enim se od ostatnich zkusengjSich ¢lent skupiny, uci ostatni ¢leny tymu
socialnimu Zzivotu, zvysuje jejich socialni inteligenci a rétorick¢é a komunikativni
schopnosti a v neposledni fadé je u¢i nesobeckosti a sounalezitosti, kdy se méni prio-
rity jedinct a skupinovy cil dostava prednost pred uskuteciovanim svych vlastnich
cilt, nékdy za kazdou cenu. Toto vSe jsou vlastnosti, které dnes hlavné mladym li-
dem chybi, ale které jsou stale zddany a hra¢lm téchto her tedy dava jejich ovladani
nemalou vyhodu v jejich civilnim Zivoté. Dalo by se to nazvat vychova hrou, uz dii-
ve fekl ¢lovek daleko povolanéjsi, nez jsem ja, ze Skola by méla byt hrou (Jan Amos
Komensky...)* Nékteré staty Evropy uZ zjistily a pochopily, Ze takovéto nenésilné
vychovy se d& vyuzit i pii vyuce a vysledky takovéhoto u€eni hrou jsou opravdu

skvélé.

4. 3 SPOLUPRACE CLENU VE SKUPINE, HIERARCHIE, NORMY
A PRAVIDLA VE SKUPINE

Kazda skupina, pokud chce byt funkéni a v tom co provadi efektivni, musi byt
vysoce organizovand a nemé¢lo by v ni chybét urcité hierarchické rozd€leni. Herni
komunita v tomto neni vyjimkou. Nemusi se vzdy jednat o hodnostni rozdéleni ve
skuping, jako tomu napiiklad byva na vojné nebo u ,,Her na hrdiny* jako jsou airsoft
nebo v mensi mife i paintball, ale vzdy musi byt, tfeba i volngjsi formou, uréeno ve-
deni skupiny, které by se mélo skladat z nejzkusenéjsich ¢lenid skupiny, ktefi mizou
nebo nemusi sva ptipadna rozhodnuti konzultovat s ostatnimi ¢leny druzstva. Aby

byla skupina skutecné dobfe vedena a aby vSe fungovalo tak, jak m4, je potfeba

* Toto se slucuje s nazory v publikaci: Hanu§ R., Chytilova L. Zazitkové pedagogické udeni, Praha:
Grada (2009)
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méti je mozné zviditelni se v ramci skupiny. Tohoto se da dosdhnout tim, ze je ¢lo-
vek opravdu dobry v tom co déla, Ze je lepSi nez ostatni a je proto bran jako pozitivni
vzor pro vSechny ostatni. DalSim dulezitym aspektem k tomu, aby se ¢lovék stal pro
skupinu platnym az skoro nenahraditelnym je zkusenost, kterou od n¢j mohou ostatni
¢lenové skupiny piebirat a tim zdokonalovat skupinu jako celek. Aby se ¢lovek stal
zkusenym a dobrym v tom co d€la, je potieba trénink, spousta odiikani a stoprocent-
ni se vénovani tomu, v ¢em chce vyniknout. Také by m¢l byt od piirody vad¢i typ,
kterého nemaji ostatni ¢lenové skupiny problém poslechnout. Dale by mél umét na-
slouchat ostatnim, vycitit ptipadny problém ve skupiné a vyfesit ho, nez se rozhofti
naplno. Takovyto ¢lovek je poté jasnym adeptem na to, aby se stal vedoucim skupi-
ny. Velice Casto je takovy lidr pfirovnavan k vychovateli, ktery se musi neustéle sta-
rat o své svéfence a na némz hlavné zalezi, jak bude cela skupina fungovat. Tato sil-
na osobnost tim, jak se chova a jak jedna, ovliviiuje také chovani ostatnich ve skupi-
n¢ a tim dava celé skupin¢ vlastni rdz. Samoziejmé u ,,Her na hrdiny* nehrozi, ze by
se takovéto, byt sebelepsi vedeni, mohlo stat diktaturou. VSechny takovéto hry jsou
zalozeny na dobrovolnosti a nikdo nikoho nenuti poslouchat stale jednu osobu, ktera
si bude ur€ovat narok na vedeni. Hra¢ské komunity si proto své velitele, lidry, voli
jen na urcitou dobu a pomoci naprosto svobodnych voleb se po urcitém obdobi dosa-
zuji vedouci novi. Neplati také, Ze by o vSech aktivitdch skupiny rozhodoval jeji ur-
¢eny lidr sdm. V podstaté jen navrhuje moznd feseni problémul nebo nabadé ostatni
¢leny svého druZstva k jednani, které je ve skupiné Zadané. Na toto vSe se musi vzdy
najit Cas. Naptiklad u larpli se organizacni zalezitosti skupiny fe$i na posezenich,
které se konaji po skonceni akci v nékteré s restauraci nebo tieba jen u ohné v lese,
takovych modernich, alternativnich klubovnach, kde vSichni €lenové skupiny maji
moznost se vyjadfit k feSeni pfipadnych problému skupiny nebo se prosté spolupodi-
leji na dal§im bézném chodu skupiny, v€etné jejich dalSich aktivit. Takovéto jednani
uci vSechny ptitomné Cleny k odpovédnosti za to, co se skupinou dale bude. Také uci
mladsi generaci schopnosti poslouchat starsi, zkusené;si ¢leny spoleCenstvi a pocho-
pit vyhodu takovéhoto schopnosti, kterd se da vyuzit i v civilnim zivoté a ktera
umozni ¢lovéku stat se dokonalejSim. To samé ovSem samoziejmé plati i opacné
a 1 relativné stary a zkuSeny ¢lovék mize zjistit, ze jeho ndzor nemusi byt vzdy

a stoprocentné ten nejlepsi a ze je n¢kdy lepsi si poslechnout nazory mladych, kteti
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maji na danou véc tieba jest¢ Zivotem nezkresleny ndzor, ktery se nakonec ukaze
jako vhodnéjsi. Takovéto jednani ve skupiné je nedocenitelnym zdrojem inspirace
pro socialni pedagogiku, nebot’ vSechny aktéry takovéto debaty pfipravuje na to, CO
potiebuji ve svém vlastnim zivoté a to nejen ty mladé, ktefi diky takovéto interakci
se starSimi a zkuSen¢jSimi sami ziskdvaji potfebné zkusenosti do zivota, ale jsou
nemén¢ dulezité pro tfeba i tu nejstarSi generaci, kterd si diky vlastnimu aktivnimu
zapojovani se do chodu skupiny nepfipadda zbyteCna a odstrkovana, jak tomu
Vv dnesni spole¢nosti ¢asto bohuzel je. Jak ekl muj déda, s kazdym starym clovékem
ktery zemfte, odejde spousta védomosti. Ja si toto ponauceni pamatuji uz spoustu let
a je dobfte, ze diky hrani ,,Her na hrdiny* je toto zji$téni umoZznéno i spousté mladych
lidi, ktefi se jinak v normalni spole¢nosti situacim, kdy by méli byt ve spolecnosti
o nckolik generaci starSich lidi, brani. To, co nezvladd moderni spole¢nost
Vv masovém méfitku, totiz vychovu mladeze, zvlada fenomén posledni doby, ,,Hry na
hrdiny*, ve své herni komunité skvéle. Nestane se, aby mladsi neuvolnil misto star-
Simu, aby si neposlechl jeho vytku a naopak i starsi se uci ucté k mladym lidem, kteti
jim dokazou ptredvést, ze nejsou jen neschopnou masou, kterd posloucha diktat
masmédii, ale jsou opravdovou plnohodnotnou, kreativni a schopnou nastupujici

generaci, kterd jednou bude urovat budoucnost nas vSech.

Pochvala a vyzdvihovani v rdmci skupiny je pozitivni motiv, ale neméné dile-
Zita a vychovna pro fungovani skupiny je moznost potrestani ¢lena skupiny za nedo-
drzovani danych norem ve skupiné. Ve ,,Hrach na hrdiny* funguji pravidla, u kterych
je vyzadovano jejich dodrzovani. Pokud hra¢ nebude dodrzovat dana pravidla a nor-
my skupiny, lze pfistoupit k potrestani hrae, napiiklad formou vylouceni hrace

z herni skupiny.
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II. PRAKTICKA CAST
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5. PRAKTICKA CAST

V praktické Casti své bakalaiské prace jsem se zaméfil na snahu, zucastnit se
osobn¢ co nejvice akci porddanych hraci ,Her na hrdiny“. Prvotni kontakt
s komunitou jsem fesil pies internetové odkazy, kde jsem se ptihlésil jako pfispivatel
do diskuzniho fora dané skupiny a pozadal jsem, zda bych se mohl piijit podivat na
nejblizsi oficidlni akci potddanou Cleny skupiny s tim, ze zpracovavam bakalatrskou
praci na toto téma. Odpovédi hernich komunit byly vesmés velice pozitivni, kdy sa-
motni hraci byli zvédavi, co za vysledek vzejde z mého vyzkumu v jejich fadach.
Drtiva vétSina mého vyzkumu v terénu se konala v dob¢ letnich prazdnin, kdy se

takovychto akci koné nejvice.

Nejdiive jsem nastoupil na tii dny do vycvikového kempu pro pfijeti do airsof-
tového tymu. Poté jsem se zacastnil nékolika bitev, které¢ tym organizoval. Pfi mém
pobytu ve vycvikovém stiedisku jsem zkoumal, jaké vlastnosti hraci jsou zadany,
jaké vyzdvihovany a jaké naopak zavrhovany a potlacovany. Stejné jako u ostatnich
typt her na hrdiny jsem udélal rozhovor s nejzkuSenéj$imi i zacinajicimi hraci této
hry a vSem jsem rozdal mnou vytvofeny dotaznik. N&kolik bitev jsem navstivil

i V ramci paintballu, hlavné z divodu moznosti pfimého pozorovani a také moznosti

rozhovoril S ptimymi Gc¢astniky tohoto druhu volnoaktivni zabavy.

Stejnou moznost pozorovani jednotlivych ¢lenti herni komunity, jsem také
dostal pfi hrani stolni hry Drac¢i doupé, ve které jsem naSel zna¢né zalibeni a hrani
vyzkumu se stali mi dob#i pratelé. Tento druh ,,Her na hrdiny* je asi nejkomorngj-
Sim, kdy hrani dané hry se vénuje pouze velice omezené mnoZstvi osob, takze
V tomto piipadé jsem nerozdaval dotazniky s otdzkami, ale pouze jsem udé&lal se

vSemi aktéry hry, které jsem se zic€astnil, rozhovor.

Pokud se ty€e online hrani, tak jsem pozadal kolegu z préce, ktery je aktivnim
hra¢em, dokonce zakladatelem jedné herni skupiny online ,,Hry na hrdiny* War of
Warcraft o moznost zkoumani vlivu hrani tohoto typu ,,Her na hrdiny“ na ¢lovéka.
Tento kolega mé seznamil se zbyvajicimi ¢leny jeho skupiny a ¢asem jsem se zu-
Zastnil jednoho realného setkani tdchto hraéu jeho skupiny, ktefi byli z celé Ceské
republiky. Toto setkani spoluhracii online hrani v redlu se kona jednou az dvakrat do

roka a pro mé se na ném vyskytla moznost zpovidat nékteré hrace online hrani a také
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Kk rozdani dotaznikd k vyplnéni.

Nejvice ¢asu a Usili jsem ovSem vénoval zkoumani hract jiné ,,Hry na hrdi-
ny*, larpu. Zkoumal jsem pficiny a divody, které vedou hrace k hrani, také jsem se
pomoci rozhovorl 1 dotaznik pokusil zjistit, zda viibec a pokud ano, tak nakolik
hrani larpu ovliviiuje jeho aktéry i v jejich civilnim Zivoté, zda se jedna o pozitivni
nebo negativni ovlivilovani a zda se d& vyuzit principi vyuzivanych v hernim svété
1 ve svété realném, potazmo zda se v ,,Hrach na hrdiny* nachézi takové vzorce cho-
vani, které¢ by se mohly a mély pouzivat i v bézné spolecnosti nebo dokonce jako
jedna z metod vyuky ve skolach. Velmi jsem se také u vSech typu ,,Her na hrdiny*
zajimal o to, jaké skupiny lidi se hrani téchto her vénuji. Zda jsou z podobného nebo
naprosto rozdilného prostredi, zda prevlada u hrani her muzské nebo zenské pohlavi,
jaké vékové kategorie se hrani vénuji apod. Svym del§im pobytem v herni skupiné
jsem také mohl zjistovat, jaké formy hierarchie a pfipadné nerovnosti mezi ¢leny

vznikaji, jaké hodnoty jsou cenény a naopak jaké prohfesky jsou postihovany.

51 OBSAHOVA ANALYZA DOSTUPNE LITERATURY A JINYCH
PISEMNYCH ZDROJU

Fenomén hrani na hrdiny je pomérné novodobou zaleZitosti, takze neexistuje
prilis§ mnoho klasickych pisemnych zdroji, ze kterych bych mohl Cerpat néjaké in-
formace. Navic se tato volnoaktivni ¢innost neustale vyviji a ani hraci, ktefti se ji ak-
tivn€ vénuji, se piili§ ¢asto nepoustéji do definovani ,,Her na hrdiny* pomoci jediné
urcité definice. Ve skuteCnosti jsem se tedy daleko vice vénoval vlastnimu pozoro-
vani a pomoci rozhovora a dotaznikii a za pomoci vyuzivani zkuSenosti, které ziskali
ostatni hraci ,,Her na hrdiny* v praxi, jsem se pokusil vytvofit si vlastni nazor na

chovéani jednotlivct i skupin z tohoto prostiedi
Pisemnych zdroju je, jak uz jsem zminoval malo, ale existuji. Vétsina z nich je
v anglicting€, kterou do urcité miry ovladam, ale obcas bylo potieba vyuzit prekladac.

I pres tyto komplikace jsem se Cetbou téchto knih dozvéd€l spoustu zajimavych in-
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formaci.

Diky knize Pervasive games: Theory and design® jsem mé&l moznost zjistit
néco o historii larpti ve svété, kdy v knize autor hned na zacatku konstatuje, ze ¢lo-
vek hrava spoustu druht her, které se odehravaji v privatnim prostiedi, ale i na vefej-
ném prostranstvi a které kombinuji hru s realitou. Napiiklad se zminuje o druzich
larpti, kdy se pfi hrani vyuziva civilistd, jsou to druhy larpt, které se hravaji na ve-
fejné piistupnych mistech, jako jsou restaurace, ulice atd. Autor se v knize zabyva
oddé€lenim skutecnosti od fikce v téchto hrach a sefazuje podobnosti, ale 1 rozdilnosti
mezi jednotlivymi druhy téchto her. Kniha obsahuje spoustu popist her a eseji od
tiinacti dalSich prispévatelti. Zabyva se kazdym aspektem cCinnosti pii vytvareni
1 hrani larpu, jako je historie, design, etika, moznostmi hry v dnes$ni kultufe apod.
Tomu, kdo si to bude ptat, kniha nabizi spousty ptipadovych studii, ve kterych roze-
bira Gspéchy 1 netispéchy ,,Her na hrdiny* od nejhlubsi minulosti tohoto hrani, az po
pritomnost. Kniha je psana encyklopedicky a je tedy mozné knihu spiSe prochazet
V pfipadé potifeby i pro inspiraci libovolnym zplisobem, nez ji ¢ist od zacatku do
konce. Asi nejdulezitéjsi kapitolou z mého pohledu byla ta, kterd se zabyvala etikou
pti hrani. Zda je naptiklad etické hrat s lidmi, ktefi netusi, Ze jsou soucésti ,,Hry na
hrdiny*, zde opét kniha Cerpa z historie, kdy zminuje upirské pochody z Osla v roce
1995, kdy byli nezii€astnéni lidé vydéSeni natolik, Ze proti domnélym upirim dokon-
ce zavolali policii, kterd do tc€astnikli pochodu malem zacala sttilet. Autofi v této
knize neposkytuji kone¢né teSeni takovych problémd, to asi nejde, ale ukazuji moz-
nou cestu, kterou by se moderni larp mohl ubirat, aby se vyhnul vécem, které se ne-
povedly v minulosti, a které by se mohly pokazit i v budoucnosti. Ptipadim chovani
lidi pfi hrani ,Her na hrdiny®, které byly eticky chybné nebo nevhodné a které
Kk pravému hrani nepatfi.

Pfi studiu literatury pouzité pii psani této bakalafské prace jsem se také mimo
jiné dozvédél daleko vice o vlastnim v§voji her. Napiiklad v knize Game industry*:
Vyvoj pocitacovych her a kapitoly z herniho primyslu, ve které se pise o dnes vsu-

dyptitomném hrani her na mobilnich telefonech a jinych mobilnich zafizenich, jsem

** pervasive Games: Theory and Design.: Morgan Kaufmann Publishers, 2009
*® Kolektiv autort Game industry, Praha: D.A.M.O. (2011)
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se dozveédél o tom, jak reaguji herni navrhéii na opravdu velky nartist mobilnich ko-
munikaci a bezdratovych technologii, které mohou ze hry vytvofit potencialni celo-
svétovou sit’ hracich prostorii. Zabyva se tématem, ze hry nyni mohou byt navrzeny
tak, aby se daly hrat ve vefejnych prostorach, jako jsou ulice, konference, muzea
a dalsi netradi¢ni mista. Toto je vyzva pro herni navrhare, ktefi nyni pii tvorbé hry
musi porozumét svétu jako médiu, jeho vyzvam a vyhodam. Tato kniha ukazuje, jak
zmenit tvar hry, to znamend, kdo hraje, kdy a kde, co d¢€la tyto hry presvédcivé, jak
jsou vyrobeny a kym. Teoretikiim poskytuje pevné teoretické, filosofické a estetické
zéklady jejich vzort. Také se zabyva historii 1 nejnovéjSimi trendy ve vyvoji her.
Tuto knihu jsem si piecetl z toho divodu, ze sam nejsem pfili§ velkym zastancem
online hrani, které mi dfive pfislo jako ztrata Casu a chtél jsem si objasnit, co déla
hrani pocitacovych her pro spolec¢nost tak zajimavym. Diky pfecteni této knihy jsem
pochopil, ze pro cely vyvojaifsky tym je to, aby byla hra zajimava pro co nejvétsi
okruh lidi, tim nejdilezitéjSim na celé tvorbé. Také, ze vytvoreni takové hry je velice
komplikované a obtizné, Ze se musi zkoordinovat v§echny slozky vyvojaiského tymu
od teorie pfes konstrukci azZ po marketing hry, a teprve pokud tohle vSe funguje, je
mozné, ze se hra stane uspésnou.

Dalsi knihou, ze které jsem Cerpal inspiraci zase z Gpln¢ jiné stranky, byla kni-
ha Dones oheti a zvitézis"’, coz je vlastné soubor ptivodnich reportazi redaktort ¢a-
sopisu Mlady svét z vikendovych a prazdninovych her v pfirodé. V tomto svazku
jsou krasn€ popsany druhy her, které by se daly nazvat prazdninovymi, tdborovymi,
ale nékteré z nich uz jsou zaméteny daleko vice kreativné, coz odpovida spiSe popisu
,»Her na hrdiny*. Jsou v nich obsazeny né€které prvky téchto her a da se tedy fict, Ze
kniha je o prvnich naznacich hrani ,,Her na hrdiny* u nas uz na ptrelomu sedmdesa-
tych a osmdesatych let minulého stoleti, kdy s tim mladi redaktofi zacali. Dodnes se
udrzovani tohoto zvyku stale pod nazvem Dones ohen a zvitézis, ve kterém je priori-
tou pobyt v ptirodé€ s hranim her vénuje nékolik instituci, z nichz nejvyznamnéjsi je

asi Prazdninova skola Lipnice, kterd podobné pobyty organizuje jednou i vickrat do

" Salek, Z. a kol. Dones ohe a zvitézi§, Praha: Mlad4 fronta: (1983)
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roka, vzdy s velkym uspéchem.

Dalsi publikace, jez jsem vyuZil, byly odborného réazu jako napiiklad Uvod do
metodologie psychologického vyzkumu®®, ve které autor charakterizuje dnesni ché-
pani védy, metody dnesni védy, psychologické teorie a modely a také se vénuje me-
todam ziskavani empirickych dat a jejich interpretaci. Dalsi publikace, Zazitkové
pedagogické uceni® se skv&lym zpisobem vénuje zazitkové pedagogice. Do tvorby
této publikace se zapojila spousta renomovanych autori, kteti formou vlastni zkuse-
nosti s vychovou v piirodé reflektuji nejlepsi koncept této vychovy a objasiuji po-
jmy, jako jsou projektovani takovychto her, dramaturgie, vlastni hrani takovychto
her, kdy je casto vzpominana uz vySe zmifovana Prazdninova Skola Lipnice.
V publikaci jsou také vyuzity praktické piiklady z pobytl v ptirodé spojené s hranim
her i dalsich projektt realizovanych v pfirodnim prostiedi. Publikace Zaklady social-
ni pedagogiky50 mi zase byla uzite¢na v tom, ze jsem diky ni mohl studovat proble-
matiku socidlniho prostfedi hlavné ve skoléach a jinych vychovnych institucich. Diky
informacim z této publikace spojenym s vlastnim pozorovanim pii pobytu tfidy
z prvniho stupné zdkladni Skoly v pfirodé, které jsem byl diky obrovské vstticnosti
ucitele této tfidy 1 jeho zakl osobné pfitomen, jsem tyto moznosti mohl porovnat
s moznostmi, které se oproti této ,,klasické vychové®, nabizeji pii vychové v piirod-
nim prostfedi a pomoci hry. Napftiklad jaké jsou vyhody ¢i nevyhody pii komunikaci
ucitele s zaky v klasickém Skolnim prostfedi proti komunikaci s zaky pii pobytu
Vv ptirod¢, jaky vliv to mé na chovani a prozivani déti i ucitele a v neposledni fadé¢,
jaké vysledky by mohlo pfinést dlouhodobé&jsi vyuzivani vychovy a zazitkového
uceni v pfirodé€ na Zaky.

Velice dulezitou pomiickou mi pfi psani mé bakalarské prace byl internet, diky
kterému jsem mohl kontaktovat hra¢e z hernich uskupeni, dale zjistovat mista konani
dalSich akci, ptipadné najit rady a pomoc od zkuSengjSich hract ,,Her na hrdiny*. Ve
skutecnosti to byla ¢asto jedina moznost, jak zjistit odpoveéd’ na otazky, které jsem si
pfi psani této bakalatské prace kladl a na néz je problém najit odpoveéd’ v klasickych

pisemnych zdrojich. Také jsem mohl vyuZzit informaci z publikaci, které se nevydaly

8 Ferjen¢ik J. Uvod do metodologie psychologického vyzkumu, Praha: Portal (2000)
* Hanug R., Chytilova L. Zazitkové pedagogické uceni, Praha: Grada (2009)
% Kraus B. Zaklady socialni pedagogiky, Praha: Portal (2008)
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Vv klasickém kniznim vydani, ale pouze jako online knihy ke stazeni. ,,Hram na hrdi-
ny* se totiz velice Casto vénuji velice moderni lidé, ale hlavné lidé, kteti miluji a re-
spektuji ptirodu a ktefi naptiklad klasické ,,papirové™ knihy pfili§ neuznavaji a davaji
prednost humannéjsSimu a citlivéjSimu pfistupu vici pifirodé i pii publikaci svych
knih, které tedy nepovazuji za dilezité rozsifovat nam ostatnim béznym zplisobem,

ale pouze elektronicky™.

Pti tvorbé mé bakalaiské prace jsem nemohl pfili§ Casto vyuzit piimych citaci
Z knih nebo publikaci, ponévadz vétSinou nesouvisely pfimo s tématem, které jsem
chtél popsat, spiSe mi velkou mérou pomohly pochopit a upfesnit spoustu nazort
a informaci nutnych k dokonceni této prace. To je jeden z diivodl, pro¢ nemam cas-
téji uveden presny odkaz na stranku v knize, kterou jsem vyuzil ke zkvalitnéni mé
prace, ale kniha je uvedena jako celek, diky jehoz nastudovani jsem mél moznost

sam problematiku 1épe pochopit a popsat.

52 ETNOGRAFICKY VYZKUM ZA VYUZITI ZUCASTNENEHO
POZOROVANI

Uz od pocatku vytvaifeni mé bakalatské prace jsem védél, Zze abych mohl vy-
tvofit néjaké vyzkumné otdzky, které¢ by davaly mé praci smysl, musim se n¢jakou

dobu pohybovat v prostfedi, které mam zkoumat. Samoziejmé jsem uz zhruba védél

*! Jako internetové zdroje byly pozity tyto:

Polacek Petr, World of Warcraft, http//cs.wikipedie.org/wiki/world of warcraft
Internet, Paintball, http//cs.wikipedie.org/wiki/Paintball

Internet, http://cs.wikipedia.org/wiki/Hra_na_hrdiny

Internet, MMORPG,http://cs.wikipedia.org/wikiiMMORPG

Internet, http://cs.wikipedia.org/wiki/Knutepunkt
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ty otazky zéakladni, na které jsem se chtél zeptat, ale spoustu dalSich jsem upravoval
az po mém absolvovani n¢kolika ,,Her na hrdiny* osobné. To znamena, ze se tvorba
vyzkumnych otazek odvijela od samotného etnografického vyzkumu a zac¢astnéného

pozorovani.

Prvni ,,Hra na hrdiny*, které jsem se zucastnil, byl airsoft, tedy piesnéji fece-
no airsoftovy kemp znojemského asi nejsilnéjsiho airsoftového tymu URNA Zno-
jmo. Tento kemp se konal ve dnech 8. — 10. 7. 2012 v areélu rekreacniho strediska
Borovina, v Podhradi nad Dyji. Cely tfidenni kurz zacal testovanim na$i fyzické
zdatnosti, kterd byla provétovana dlouhymi behy, dale zdpasy mezi sebou a také pre-
konavanim ptekazkové drahy, kterd se v tomto aredlu nachézi, dalsi den pod dohle-
dem instruktort, z nichz nékteii jsou skuteéné zaméstnani u Zasahové jednotky PCR
v Brné, jsme absolvovali lezecké discipliny, jako je slaiovani z mostu nebo piekona-
vani pfirodnich ptekazek pomoci lan. Posledni den vycvikového kempu byl zaméten
na nasi schopnost fungovani ve skupin¢, ale také samostatného mysleni, nasemu citu
pro taktiku, strategii a komunikaci ve skupin¢ a v neposledni fad¢ také na nase stie-
lecké uméni. Na konci posledniho dne vybrali stavajici ¢lenové ze dvandcti adepti tfi
nové ¢leny do svého tymu. I kdyz by se mohlo na prvni pohled zdat, ze tedy v tomto
vycvikovém kempu se jedna vesmés pouze o fyzickou piipravenost jedincl, neni
tomu tak docela. Kazdy vecer, po splnéni vSech ukoll, se vzdy nasel ¢as posedét
Vv malé restauraci, kterd se nachdzi ve stejném areélu a popovidat si o probéhlém dnu,
jak ho hodnotime mi adepti a jak nasi instruktofi. Co by se dalo kde zlepsit a v ¢em
jim ptijdeme velice zdatni. Jak jsem se pozdé¢ji dozveédél od jednoho z instruktord,
tak si nas pfi tomto velice uvolnéném rozhovoru také testovali a to v prostiedi, kdy
¢lovék neni tak ve stiehu a kdy na sebe dokaze prozradit takové skute€nosti, které by
jinak nepfiznal. Nutno dodat, ze vybérové fizeni bylo dosti obtizné, byl jsem tedy
opravdu $t’astny, kdyz jsem se mezi tfi usp€sné kandidaty dostal a mél tedy moznost,
hrdiny* v Ceské republice. Pfi této bitvé jsem také rozdal nékolik dotaznik (16)
a udelal rozhovor se zakladajicim ¢lenem airsoftového tymu URNA Znojmo, ¢lenem

Zasahové jednotky Draci Brno, AleSem Protivinskym.

Jako dalsi, jsem navstivil tym Lions Znojmo, ktery se vénuje paintballovému

hrani. Bylo to ve Znojmé, Oblekovicich, kde se nachéazi skvéle vybavené hiisté pro
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sportovni paintball. Po domluvé se §éfem tymu jsem mohl rozdat dotazniky vSem
dvandcti ucastnikiim klani.

Velmi komorni zélezitosti bylo mé hrani dal§iho druhu ,,Her na hrdiny*, stolni
verze hry Draci doupé, které se konalo ve Znojmé, ve zdejsim Domé Déti, pod zasti-
tou tohoto domu dne 18. 7. 2012. Celého hrani se zicastnilo deset hract véetné meé
a svou ucast ve hie jsem zurocil rozddnim deviti dotaznikii a vyzpovidanim jednoho
z ¢lent herni skupiny Bc. Marka Nekuly, ktery mi sdélil n¢kolik zajimavych infor-

maci o této hie 1 hra¢ské komunité této ,,Hry na hrdiny*.

Uz od cervna 2012 jsem se také piihlasil na portadl online hry World of
Warcraft v ramci Znojemského druzstva, které se jmenuje Dragonhard. Ve dnech 26.
—28. 7. 2012 se konalo ptimé setkani ¢lent tohoto muzstva v rekreaénim areélu Pod
TemplStynem u mésta Ivancice, které bylo velice pfijemné a na kterém jsem opé&t
rozdal dotazniky vSem 18 ¢lenim muzstva a vyzpovidal jsem jejiho zakladajiciho

¢lena a vadce Martina Pefinku.

Nakonec jsem se ve dnech 1. — 5. 8. 2012 zacastnil larpové ,,dfevarny* na Tol-
kienovské téma nazvané Helmac¢ 2012: Zlomeni prokleti, ktera se konala pobliz obce
Rozko$ u Znojma. Tato larp ,,dfevarna“ je oblibena v celé ¢eské, moravské i sloven-
ské larpové komunité hlavné diky tomu, Ze ma ucastnik moznost si zabojovat na re-
alné hradbé, ktera je vyrobena z leSeni. To je oproti vétSing klasickych larp akei dosti
zna¢né vylepSeni a na svédomi ji maji organizatofi z uskupeni BaaTor>? a ob&anské-
ho sdruzeni BaaTorské knizectvi, ktefi si dali timto zplUsobem za cil, oZzivit
v nékterych smérech uz dosti fadni herni a bitevni prostiedi nékterych ¢eskych larpt.
Nutno dodat, Ze se jim to povedlo vice nez dobfe. Dievéna hradba, ktera se da pouZzit
jako skvély prostiedek pro vyuZiti pfi hrani jak dobyvaciho scénafe, tak naopak pfi
jejim hajeni ale neni jedinou inovaci, se kterou byste se na larpovém shledani u biehu
ficky Rokytné mohly setkat. Jako skvé€lé zpestieni pro vSechny jsou turnajova klani,
ktera se konaji béhem dvou dnu. Jako discipliny byly lukostielba, brutal v piskové
aréné¢ (coz je specialni larp nazev pro feckofimsky zapas), dale souboje jednotlivct

a trojic v souboji se zbranémi na blizko, (ne nepodobné soubojiim gladiatorti v aréng)

*ZInternet, BaaTor, http://baator.mysteria.cz
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a nejmasove¢jSim turnajovym klanim, coz byl tzv. DOMINATION, coz bylo klani
Vv ramci tymu u hradby. Z kazdé discipliny byl pak urcen vitéz nebo vitézové, kteii
byly ocenéni a ziskali v dané discipling titul Sampiéona Helmace pro rok 2012. Kazdy
vecer, po skonCeni zadkladniho programu, totiz hrani scénafe m¢li ucastnici a ja
s nimi zasednout k ohni (pocasi nam nastésti pialo a bylo velice pfijemn¢) a zapo-
slouchat se do tont sttedovéké hudby od kapely Lucrecia Borgia a pisnickare Laega

Mortemira.

Této larp akce se zGcastnilo uctyhodnych 480 lidi, nebyl tedy pro mé problém
rozdat dotazniky, které jsem mél pfipraveny, a bylo dobfe, Ze jsem si jich nachystal
vice. Kdyz jsem dotazniky doma s¢ital, doSel jsem k ¢islu tficet osm, v coz jsem na
zacatku ani nedoufal. Na zavér jsem také udélal rozhovor s jednim z veterant larp
hrani v Ceské republice, ktery se této volnoaktivni zabavé vénuje jiz 15 let, p. Ing.
Ladislavem Salajkou a také kone¢né s ptislusnici nézného pohlavi, studentkou Sou-

kromé vysoké skoly ekonomické ve Znojmé, sle€nou Nelou Veselou.

Kazda z vy$e zminénych ,,Her na hrdiny* ma sva specifika a rozdilnosti, ale
doufam, Ze mou pfitomnosti na té€chto hrach osobné jsem mél moznost vypracovat ve
svém dotazniku takovou sérii jednoduchych otazek, které vystihuji mnou zvolenou
problematiku u vSech z nich a Ze budou spravné slouZit jako sonda do té€chto aktivit.
Ziskavani individualniho subjektivniho ndzoru na tuto problematiku od kazdeho cle-
na skupiny kazdé ,,Hry na hrdiny®, by bylo velice ¢asové ndrocné a myslim si, Ze
v mém piipad¢€ i zbyte¢né. Pro zachovani moZnosti subjektivniho, ale pokud mozno
erudovaného a platného individualniho ndzoru na problematiku, jsem volil formu

rozhovoru pokud mozno s témi nejzkusengjsimi hracéi vsech danych ,,Her na hrdiny*.

5.3 STANOVENI HYPOTEZ A VYTVORENI VYZKUMNYCH OTAZEK

Hypotézy:
Pfi stanovovani hypotéz bylo postupovano tak, aby se vyzkumem podatilo od vefej-

nosti zjistit co nejpiesnéjsi data a tedy se dalo urcit, zda dle dosazenych vysledka je
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mozné

hypotézy verifikovat, nebo falzifikovat®

H1) Predpokladam, Ze p¥i hrani ,,Her na hrdiny* se ¢lovék uéi uréitému chova-
ni a jednani a toto chovani a jednani se promita i do jeho civilniho Zivota.

H2) Piedpokladam, Ze v takovychto skupinach funguje hierarchické rozdéleni
jejich €leni

H3) Predpokladam, Ze se da vyuZit nékterych vzorci chovani béZnych pii hrani
»Her na hrdiny* i v civilnim Zivoté.

H4) Predpokladam, Ze by se dalo vyuzit fenoménu ,,Hry na hrdiny* jako vyu-

kové metody na klasickych Skolach.

Samotné vyzkumné otazky se odvijeli od téchto stanovenych hypotéz, odpovédi na

tyto otazky mély mé hypotézy bud’ potvrdit, nebo vyvratit.

Mymi vyzkumnymi metodami byly dotaznik a nestandardizovany rozhovor.

5.4 DOTAZNIK A ROZHOVOR, PREZENTACE VYSLEDKU VYZKUMU

Pii mych ucastech na vSech druzich ,,Her na hrdiny* jsem rozdal dotazniky
s deviti uzavienymi i otevienymi otazkami. Tento dotaznik naleznete v ptilohach.
Vysledky vyzkumu zaloZenych na dotaznicich naleznete v grafické podobé

Vv prezentaci vysledky vyzkumu.

Dohromady bylo rozdano 93 dotaznikt, které mi slouzily jako zdroj informaci
k mému vyzkumu. Vysledky vyzkumu, ktery jsem provedl, prezentuji v kapitole Pre-
zentace vysledkll vyzkumu v grafické formé, ktera je dale doplnéna popisem k jednotli-

vym grafim.

53 136 Radvan E, Vaviik M., Metodika psani odborného textu a vyzkum v socialnich védach, skripta IMS, Brno, 2009, s. 22-47
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Velice dilezitym informac¢nim zdrojem pro mé byly také nestandardizované
rozhovory. Otazky jsem nemé¢l pevné stanoveny a u kazdého druhu ,,Her na hrdiny*
byly trosku jiné. Rozhovor jsem vedl vzdy s ¢lovékem, ktery se danému druhu ,,Her
na hrdiny vénuje jiz dlouhou dobu a jeho ndzory a domnénky, byt samoziejmé jen

subjektivni, by méli ve velké mife odpovidat ndzortim vétSiny hract v komunité.

Prvni rozhovor jsem vedl s AleSem Protivinskym, ktery se Zivi jako policista

u Zasahov¢ jednotky Brno a ve volném case se vénuje hrani airsoftu.
Jak dlouho se vénuje§ hrani airsoftu?

Ales Protivinsky: Airsoft hraji na této vyssi hrac¢ské tirovni osm let, ale hrani jako

Jak jsi se k hrani dostal?

Ales Protivinsky: Pies kamarada, ten mi jednou ukazal svoji airsoftovou zbran, kte-
rou si koupil na vietnamské trznici a zminil se, Ze chodi hrat hru, ve které se daji na-
cvicovat riizné vojenské taktiky a postupy. Zeptal se m¢, zda si nechci zahrat se sku-
pinou, ve které je ¢lenem, a ja souhlasil. Hned pfi mén prvnim hrani jsem védél, Ze je

airsoft tou aktivitou, které se budu vénovat.

Sam jsi Fikal, Ze se hrani airsoftu vénuje$ uz 11 let, jaky je diivod nebo jaké jsou

diivody pro to, Ze se hrani airsoftu vénujes uz tak dlouho?

Ale§ Protivinsky: Ze zacatku to byla samoziejmé zvédavost, ale jak jsem hru hral
Castéji, stalo se hrani airsoftu mou velikou zalibou, dokonce tak velikou, Ze jsem si
zalozil vlastni tym. Na airsoftu mé bavi hlavné jeho variabilnost a moznost opakova-
ni scénaft, které vSak nikdy nebudou Uplné stejné, kvili pouziti jiné taktiky a napft.
rozdilnym metoddm pouZitym pii boji. Také mi vyhovuje, Ze se pii hrani pohybuji na
cerstvém vzduchu s partou kamaradt i kamaradek, které se mnou spojuje stejna zali-

ba a se kterymi si rozumim 1 mimo herni aktivity.

Ja o tobé vim, Ze jsi zaméstnan jako policista u Zasahové jednotky PCR Brno,
neni tohle také diivod, proc¢ se vénujeS zrovna takovéto volnoaktivni zabavé?
Ales Protivinsky: Urc€it€ to jeden z ditvodu je, ale ne vSichni lidé miZou vykonavat
takové povolani, jaké by si prali. Takovych ¢lend mé miy tym nejvice. VétSinou se

k ndm hlasi mladi lidé, kteti by si radi zkusili simulaci boje, ktera je ale naprosto
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bezpecna. Pro takovéto lidi délam airsoft také. V dnesni dobé, kdy je zakladni vojen-
ska sluzba zrusena, je airsoft Casto jedinym zptsobem, jak naucit mladé lidi tzv. sko-
ro vojenské kazni, kdy v mém tymu pevné dbame na dodrzovani pravidel, na hod-
nostnim oznaceni, kdy zde ziskané hodnosti také znaci, jak vysoko v hierarchii se

jedinec v ramci tymu nachazi.

Zminil jsi hierarchii, ta mé také zajima. Piedpokladam, Ze hierarchie ve skupi-
né je jednim ze zakladnich prvka u takovéto na vojenskych principech zalozené

hry?

Ales Protivinsky: Ano, samoziejmé. Ne, ze bychom snad n¢koho nutili plnit néjaké
nesmyslné rozkazy nebo n¢koho Sikanovali, je ale vS§em prospésné uvédomovat si
vyznam roli ve skuping, kdy kazdy ¢len musi znat své misto, které mu v dané skupi-
n¢ naleZzi.

MiZu to tedy pochopit tak, Ze se jedna i o jakysi druh vychovy a ufeni jedinci,

ktefi jsou ve tvém tymu?

Ales Protivinsky: Do ur€ité miry jisté. Nehraji si sice na generala, ktery si svou hod-
nosti 1é¢i néjaky komplex nebo mindrak, ale zaroven se snazim vs§tépovat zakladni
prvky sluSného chovani pii komunikaci i chovani mladym, ktefi v této disciplin¢ az
piekvapivé pokulhavaji. Myslim si, Ze kazdy ze clenit mého tymu si diky hrani
airsoftu a hlavné svou pfitomnosti na vSech aktivitdch s hranim spojenych méni svou
osobnost k lepsimu. Nejde totiz zdaleka pouze o samotné hrani, ale o to, ze mame
moznost se setkavat pfi néem, co nds vSechny bavi, uvolnit se, pohovofit s prateli
a vV neposledni fad¢ také prohybat télo, ale 1 zaméstnat mysl. Airsoft je totiz také ve-
lice naro¢ny na premysleni. Vybudovani herni strategie a taktiky, kterd bude fungo-
vat, totiz neni nic jednoduchého a ¢asto je potieba velké spoluprace vsech clenti ty-
mu, k dosazeni kyzeného vysledku. Timhle v§im se myslim hraci airsoftu uci poo-
moci komunikace a interakce s ostatnimi, Ze spolupraci lze ¢asto opravdu dosdhnout
lepsich vysledkd.

v rw

Myslis si, Ze nékteré z modelii chovani, které se snazi§ v§tépovat svym svéren-

cim, si odnaseji i do svého civilniho Zivota?

Ales Protivinsky: Tohle samoziejmé nemtzu fict vSeobecné, ale co se tyka mého

tymu, tak myslim, ze urcité. Uz napiiklad jen v tom, Ze se nase bitvy v drtivé vétSing
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odehravaji o vikendech uz od rannich hodin, je airsoft uzite¢ny pro jeho ¢leny v tom,
ze nedava prostor ¢lenim tymu pro ponocovani a vysedavani po hospodach (smich).
Ne ale vazné, podle mého subjektivniho nazoru vSechny hrafe airsoftu tato hra
ovliviiuje vice, nez by sami ptiznali. Pii hrani se vSichni snazime chovat zodpovédné
k sob¢, ale i k ostatnim, aby nedoslo ke zranéni nas nebo neztcastnénych osob a ta-
kovéto chovani si neustalym opakovanim ¢lovek vstipi a bude se, tedy podle mého
nazoru, takto chovat i v civilnim Zzivoté, kdy pro né¢ho nebude problém naptiklad
uvolnit misto star§imu v autobuse. Nauc¢i také dne$ni mladou generaci véci, ktera je
jim Casto nezndma, totiz interakci a komunikaci s ostatnimi, ktera vede ke splnéni
urc¢itého cile. Myslim si, Ze i tato dovednost ziskana pfi hrani airsoftu se da vyuzit

i vV civilnim Zivotég.

Dalsi z rozhovorti jsem udélal s Bc. Markem Nekulou, ktery se vénuje hrani

stolni deskové ,,Hry na hrdiny* Draci doup¢.
Jak jste se dostal ke hrani zrovna této deskové stolni hry a ¢im vas zaujala?

Bc. Marek Nekula: K této hie jsem se dostal uz v poloviné devadesatych let, kdyz
jsem jako svéfenec pobyval na jednom letnim tabofe. Pamatuji si, Ze nam tehdy pfilis
neptalo pocasi a hodné prselo, takze jsme se vénovali aktivitdm, které se mohly ode-
hravat v budovach. No a jednou z téchto aktivit bylo hrani této stolni hry, kterou
vlastnil jeden z chlapcti. Hra mé zaujala okamzité svou originalitou a variabilitou.
Nebyla jako ostatni stolni hry, které jsem v té dob¢ znal, a naprosto m¢ pohltila. Pa-
matuji si, Ze thned po néavratu z letniho tabora jsem obtéZoval své rodi€e tak dlouho,
az mi koupili mou vlastni hru Drac¢i doupg.

Predpokladam, Ze v dobé, kdy jste s hranim zacinal, jeSté nebylo hrani tohoto
druhu stolnich her takhle rozsirené, jaké byly nejvétsi rozdily mezi hranim teh-

dy a dnes?

Bc. Marek Nekula: V dobé, kdy jsem zaéinal, bylo hrani stolnich her typu Draci
doupé v Ceské republice pomérné neznamym pojmem. Nefungoval také internet,
takZe nebylo tak snadné si najit herni komunitu, ktera by se hrani vénovala s vami.
Prvni herni komunitu, se kterou jsem pravidelné hréaval Drac¢i doupé, byla ta, kterou

jsem si zalozil sam a byli v ni vesmées mi spoluzéci nebo pratelé z domu, ve kterém
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jsem bydlel. Z tohoto divodu také samoziejmée nebylo mozné potadat turnaje, coz je

V dnesni dob¢ bézné. V tomhle bych asi vidél nejveétsi rozdil mezi historii a dneskem.

Takze si myslite, Ze co se tyc¢e skupiny hracu, kdyzZ uz je néjaka vytvorena, tak

velké rozdily mezi historii a dneSkem nejsou?

Bc. Marek Nekula: Predné si myslim, Ze je to stdle jen hra. Hra, ve které mé hrac¢
moznost veliké kreativity ale stale hra, ve které se musi dodrzovat pravidla. Tyto
pravidla a nemyslim tim pouze pravidla hry, ale i pravidla, kterd se musi dodrzovat

pii hrani ve skupinég, jsou dana stale stejné.

Je tedy pravda, Ze i pfi hrani Draciho doupéte nebo i jiné deskové stolni ,,Hry
na hrdiny* jsou dana pravidla, jejichZ nedodrZovani se tresta? A naopak napri-

klad jednani hrdini této hry, které je vyzdvihovano?

Ano, ptesné tak. Napiiklad v drtivé vétSin€ piipadd, alespoii co se moji skupiny tyce,
nesmi hraci pfi hrani pozivat zadné alkoholické napoje. Ne, ze bychom byli takovi
puritani, ale na tohle je ¢asu dost po hrani, kdyz si jdeme tieba nékam sednout. Jed-
nou jsem také naptiklad musel vyloucit ¢lena tymu, ktery se pifi hie pokusil odcizit
nckolik hracich karet. Nejde jen o to, Ze nékteré z téchto karet jsou dosti drahé, ale
hlavné o princip. Bylo nutné ho okamzité vyloucit, uz kvili fungovani skupiny. No
a co se tykd vyzdvihovaného jednani, to je hlavné to, pti kterém n€kdo nezistné po-

muze jinému, tfeba i na ukor vlastniho postupu ve hte.

Myslite si osobné, Ze hrani ,,Her na hrdiny“ v herni skupiné muZe ovlivnit ¢leny

této skupiny i v civilnim Zivoté?

Bc. Marek Nekula: Urcité je ovlivni, uz jenom v tom, ze si pii hrani najdou kamara-
dy, ktefi je samozfejmé ovliviluji a pfi interakci s nimi jsou 1 oni tim, kdo ovliviiuje

ostatni.

Dobra, ale myslite si, Ze se jedna o pozitivni nebo spiSe negativni ovliviiovani
jedincu?

Bc. Marek Nekula: Myslim si, ze pokud je nékdo ¢lenem herni komunity typu stol-
nich her, tak se jedna vzdy o Cloveéka, ktery si rad zahraje na fiktivniho hrdinu v klidu
u stolu n€kde v klubovné a nejedna se o zddného agresivniho jedince. Z tohoto divo-
du si myslim, ze pokud by tfeba vaSe dit¢ zacalo hrat stolni Hry na hrdiny*, tak se

o né nemusite vliibec bat, ponévadz se bude ohybovat v prostiedi, které je viceméné
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komorni a vSe se fesi v Klidu a s ismévem. Takze abych vam odpovédél na otazku,
urcité se jedna o pozitivni ovliviiovani lidi.
Dalo by se tedy podle vaseho nazoru vyuzit nékterych principu ze hry tifeba

v klasickém s$kolstvi?

Bc. Marek Nekula: Vibec bych nebyl proti. Uz tfeba jen z toho divodu, Ze by se déti
Z jedné tidy jednou za Cas sesedly u jednoho stolu a spole¢nymi silami i individual-
né by se pokousely o dosazeni svych, ale i skupinovych cilii. Vedeni k samostatnosti
je jedna véc, ale ¢lovek by se mél umét pohybovat i ve skuping, coz se v dnesni dobé
zase tak Casto nezvlada. Tieba i novacci v nasi herni skupiné jsou ze zacatku velice
stydlivi a nekomunikativni, ale ¢asem zjisti, zZe je nikdo neukousne a zapojuji se do

spole¢nych aktivit skupiny bez sebemensich problémii.

Rozhovor k online hrani jsem provedl s mym kolegou a viidcem herni skupiny
Dragonhard, ktera se vénuje online ,,Hie na hrdiny* World of Warcraft Martinem

Pefinkou.

Vim od tebe, Ze jsi zakladajicim ¢lenem a viidcem herni skupiny Dragonhard,
ktera se vénuje online hrani hry World of Warcraft, je béZné, aby se zakladajici

¢len stal automaticky i jejim viidcem?

Martin Pefinka: Online hrani je opravdu svobodny svét, co se tykd moznosti jednani
a konani herni postavy, ov§em pokud chce ¢lovék v této hie né€eho dosdhnout, musi
se piihlasit do herni komunity, kterd ho na jednu stranu zastiti, ale na druhou stranu
od kazdého svého ¢lena néco vyzaduje. Napiiklad dodrzovani hierarchie ve skuping.
Ten, kdo pfijde posledni, je vétSinou na chvostu herni skupiny, tedy alespon dokud
neukdze, co dokéaze a naopak byva zvykem, ale ne pravidlem, Ze ten, kdo skupinu
zaklada, byva jejim lidrem.

Je to tedy tak, Ze jsi svrchovanym vladcem své skupiny, na kterého nikdo nemii-

Ze a ktery si muZe v ramci své skupiny délat, co se mu zlibi?

Martin Pefinka: Ne, tak to urCit€ neni, hrani je hlavné o zdbavé¢, kdybych byl to, co
ikas, tak by se mnou jednoduse nikdo nehral. Kazdé vedeni je o komunikaci a ja
svou funkci uZ nékolikrat nabidl dalSim hrac¢lm, vZdy jsem vSak byl pfemluven,

abych ztistal ve stavajici funkei 1 dal. Do budoucna vSak uz pfemyslim, komu pfedam
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zezlo.
O tom kdo té nahradi, vas také rozhoduje vic?

Martin Pefinka: Ano, jednak jde o to, kdo ma nejlepsi velitelské schopnosti, poné-
vadz nase hra je bojového charakteru, takze se o velitele opravdu jedna. Dale musi
mit pfirozenou autoritu, musi byt komunikativni a musi umét naslouchat ostatnim.

Samoziejmosti jsou potfebné velké zkuSenosti pii hrani nasi hry.

Vase hra je specificka v tom, Ze i kdyZ hrajete ve skupiné, jste pri hrani fyzicky
vlastné kazdy sam. MysliS si, Ze je vyhoda nebo nevyhoda, pokud svého spolu-

hrace vlastné opravdu neznas?

Ja bych netekl, ze ho neznam. Jak se tikd u lidi, ze kdyz se neumi chovat ke zvira-
tim, neumi to ani pii chovani se k lidem, chybi jim empatie. To samé se da
V podstaté fict i o hracich online, pokud vidis, Ze je n¢kdo z tvé skupiny v tzkych
a nepomuzes mu, je pravdépodobné, ze se tak zachovas i v redlném zivoté. Na dru-
hou stranu jsem ale byl vzdycky zastdncem toho, ze by se lid¢ z jedné herni skupiny

m¢eli alesponi jednou za ¢as vidét osobné.
Myslis, Ze takovato setkani mohou ¢leny tvého muZstva stmelit?

Martin Pefinka: Mohou a stmeli, vZdy po takovémto setkani se zintenzivni i naSe
online hrani a nase vysledky jdou rapidné nahoru, také si navzajem daleko vic pise-
me. Samoziejmé t Casem skomird, ale pravé tomu se snazim zabranit dal$im setka-

nim (smich).

Jak si mysliS$, Ze online hrani ovliviiuje ¢lovéka? Stale je ze vSech stran slySet, Ze
hrani nasilnych pocitacovych her v ¢lovéku vzbuzuje agresivni chovani a do

budoucna miiZe byt velice nebezpecné.

Martin Petinka: Hrani poc¢itacovych her dnes patii ke kazdodennimu Zivotnimu stylu
mladych, tomu se neda zabranit. A pokud by se o to nékdo n¢kdy pokusil, tak by
podle mého nazoru dopadl stejné, jako lidé v minulosti v USA se zavedenim prohibi-
ce, véc by se jeste zhorsila. Nasili v téchto hréach je, a pokud bude mlady ¢lovek jen
bezhlavé vrazdit v rdmci n¢jaké hry, miiZze to mit a asi to bude mit nasledek na jeho
chovani v pozdéj$im véku. O tom ale neni skupinové hrani téchto her. Ano, zabiji se
tam, ale vzdy za n¢jakym ucelem, ne bezmyslenkovité a my star$i se pii hrani snazi-

me ucit ty mladsi, jak zvladat emoce a dé€lat jen natolik nutné zlo, které je potiteba
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k dosazeni tohoto ucelu. U¢ime je pouzivat hlavu a také spolupracovat a pomahat

ostatnim ve skuping a to jsou urcité pozitiva.

Na zavér své praktické ¢asti v ramci této bakalarské prace jsem provedl rozho-
vor s hra¢em larpu, s panem Ing. Ladislavem Salajkou, ktery se hrani této ,,Hry na
hrdiny* vénuje jiz 15 let a také slecnou Nelou Veselou, studentkou Vysoké skoly

ekonomické ve Znojm¢.

Snad na vas smim prozradit, Ze je vam uz 53 let a hrani larpu se vénujete uz 15

let, bavi vas hrani stale?

Ing. Ladislav Salajka: Bavi mé stale vic, abych tfekl pravdu (smich). Jestli jste se
chtél zeptat, jestli se uz necitim na hrani takovychto her piili$ stary, tak ne, necitim.
V ptitomnosti mladych lidi se citim skvéle a ¢asto mi svou pfitomnost nahrazuji ro-
dinu, kterou ve skute¢ném zivoté bohuzel nemam. Ne tedy, ze bych byl bezdétny
vdovec, ale spiS jsme se rozesli s détmi kvili rozdilnosti ndzort. Tady zaddny takovy-

to stfet zajmu nehrozi, jsme tu vSichni za stejnym Gc¢elem a to je bavit se.
Jak byste charakterizoval takové klasické setkani na ,,dFevarné“?

Ing. Ladislav Salajka: Je to setkani lidi, ktefi maji spolecny zajem, ktery neni uplné
obvykly Siroké vefejnosti. Neda se piimo fict, ze by se jednalo o setkavani stale sej-
nych lidi nebo néjaké uzaviené skupiny lidi, ale je pravda, Ze pokud tomuto fenomé-
nu propadnete, je jisté, Ze budete potkavat stale stejné oblieje po dlouhy cas, takze
je to vlastné takové setkavani pratel, které je samoziejmé velice pfijemné. Neni vy-
jimkou, Zze sem mladé maminky vozi uz sva ditka a n¢kterd z nich vidim vyrGstat uz

fad let. No a mimo to také muzZete ostatnim dat co proto (smich).

Sam jste se zminil o fenoménu, nemyslite, Ze se hrani larpi stiva mainstreamem

a pokud by tomu tak opravdu bylo, Ze by ztratil urcité své kouzlo?

Ing. Ladislav Salajka: Od roku 2001 se hrani larpu stalo daleko masovéjsi zalibou
nez diive, ale nemyslim si, Ze by mu to néjak uskodilo, spiSe naopak. Zaklada se sta-
le vice sdruzeni a hernich skupin, které se hrani této ,,Hry na hrdiny* vénuji a tim
také roste pocet setkani, kterd se organizuji. Podle mého nazoru by se alespoi jedné
ndfevarny* zicastnit vSichni lidé, aby si vyzkouseli, zda by je to bavilo nebo ne. Je

totiz spoustu stejné osamélych lidi, ktefi by tieba zrovna v této komunité nasli to, co
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jim jinde schézi.
To jste mi sam nabéhl na dalSi otazku. Myslite si, Ze hrani larpu a pobyt v herni

skupiné ovliviiuje ucastniky této skupiny nebo nikoliv?

Ing. Ladislav Salajka: Ovliviiuje a hodné. Kazdy, kdo pfijde do herni komunity larpu
se stava jejim Clenem, ktery musi dodrzovat uréita pravidla a ktery je pii hrani i mi-
mo n&j stoprocentné¢ zodpoveédny za to, co ucinil. Toto ovliviiuje jednani jedincii,
kdyz vidi, ze si nemohou délat, co chtéji bez povSimnuti. Ty mladsi to vychovava

a nas starsi to u¢i vychovavat.

Takze zivot v takovéto, i kdyz fiktivni komunité, je podle vas vychovou pro

vS§echny?

Ing. Ladislav Salajka: Ano, pro vSechny. A pro mé to fiktivni komunita neni a je mi
jasné, ze jste to ekl schvalné, abyste tohle zjistil. To, Ze se setkavame pii hrani fik-
tivnich her, z nas nedéld fiktivni komunitu, ta je skute¢na a vztahy v této skupiné
také. VSechny uci, jak nejlépe vychéazet s ostatnimi v ramci herni skupiny a tyto na-
vyky si potom pievadi i do svého bézného Zivota, i kdyZ mohou byt trochu rozdilné-

ho charakteru, tak zakladni principy zustavaji stejné.

Takze jste toho nazoru, Ze by se hrani larpu mélo stat vyukovym predmétem na

Skolach klasického charakteru, jako je tomu napriklad ve Skandinavii?

Ing. Ladislav Salajka: Podle mého nazoru ano. Zazitkové uéeni se v téchto zemich
setkalo s velikym uspéchem a jeho vysledky pii vychové déti i dospivajicich jsou

nemalé.

Jako posledni uvaddim rozhovor s ptislusnici ,,nézného pohlavi®, sle€nou Nelou

Veselou.

Hned na zacatek se vas musim zeptat, jak se k vam tady chovaji muzi. Setkavate

se spis se Spatnym chovanim nebo naopak s kavalirstvim?

Nela Vesela: (smich) No urcité spis s tim kavalirstvim. Je nas tady Zen pfeci jenom
mensSina, tak si nds muzi rozmazluji. Ale neni to pouze tim, Ze jsme Zeny, takhle hez-
ky se tady chovaji vesmeés vSichni ke vSem, vzdyt’ o tom je pfece poradani takovéto

ndfevarny®, o pfijemném posezeni a popovidani si s prateli. To je podle mé stejné
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dalezité, jako samotné hrani.

Miyslite si tedy, Ze za larpem chodi lidé i z jiného diivodu, neZ je jenom hrani

fiktivni ,,Hry na hrdiny*?

Hrani si je pro nas vSechny, co tu jsme hodn¢ dilezité. Diky larpu si mizeme zkusit
takové situace, které by nas v redlném zivoté nejspiS nepotkaly a zkusit si, jak na né
budeme intuitivné nebo i zamérné reagovat, to je ur¢ité sté€zejni diivod, pro¢ se tady
vSichni v tak hojném poctu setkdvame. Ale hodné diilezity je také ten pocit sounale-
zitosti, ktery pii kazdém takovémto setkdvani citime. Pocit, ze nejsme jedini, kdo
chtéji zazit néco vic, nez co nabizi redlny, civilni Zivot. Setkavani se s ptateli a pobyt
Vv piirodé€ jsou urcité dal§im velkym divodem. Myslim, Ze jsme vSichni hodné ro-

mantické duse (smich).

Je pri hrani larpu podle vas moZné narazit na agresivni jednani nékterych ¢leni

setkani? Myslim opravdu agresivni, které neni v ramci role.

Ja se s takovym jedndnim je$té nesetkala, ale je samoziejmé mozné, Ze se néco tako-

vého muiZe stat. Pofad jsme pouze skupina lidi, ktera je na stejném misté.

A nemyslite si, Ze kdyZ jste za dobu, co hrajete a p¥i té spousté akci, které jste

navstivila, Zadny takovyto problém nezazila, tak to néco muZe znacit?

No samoziejmé. Je to o tom, Ze nejsme Zadni hooligans nebo podobna skupina lidi,
jsme mirumilovni lidé, kteti si chtéji ve dnech svého volna uzit aktivni zdbavu
Vv ptirod€é. Myslim, ze vSichni nebo alesponi drtiva vétSina z téch, co jezdi na setkani,
to ma podobné jako ja. Chceme si odpocinout od kazdodenniho shonu a uklidnit si

nervy (smich).

A dalo by se podle vas vyuzit toho, jak se chovate k sobé navzajem ve skupiné
pri vaSich setkanich i v redlném Zivoté?

Bylo by to kazdopadné hezké. Vzdycky kdyz odsud odjizdim, jsem moc smutna.
Vim uz v tu chvili, ze mi bude po vSech kamaraddech smutno a také je mi smutno
Z toho, ze zase piijdu mezi lidi v mém redlném zivoté, kteti budou naStvani a neko-
munikativni, uZ tfeba jen proto, ze je pond¢li. Kdyby se tedy néco z naSich hernich

komunit pteneslo i1 do realu, bylo by to urcité dobfte.
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A co pri vychové déti, daly by se pouzit nékteré vzorce chovani, které jste vidéla
a zazila pri hrani larpu?

Nejen pii vychove déti, ale i dospélych. Herni komunita funguje jako celek a hadky
jsou naprosto vyjimec¢nou zalezitosti. Pii klasické vychoveé déti v redlu toto bohuzel
nebyva ptili§ zvykem.

TakzZe byste nebyla proti, kdyby se zacal larp vyucovat jako klasicky predmét
napriklad v obéanské vychové nebo sociologii?

Urcite by to byl dobry napad. VSechny prvky hrani uzivané ve skupiné se totiz daji
pouzit i v realném zivoté. Prvky jako pratelstvi, spoluprace, empatie, komunikace

a svédomi.

PREZENTACE VYSLEDKU VYZKUMU

Vysledky dotazniki v jednotlivych druzich ,,Her na hrdiny*

Dohromady bylo rozdano 93 dotaznikid. Veskeré vysledky zobrazené v grafech
jsou vyjadieny v procentech. Cislovani grafii je totozné s ¢isly otazek z dotazniku.

Graf ¢. 1 — zastoupeni muzii a zen v jednotlivych druzich ,,Her na hrdiny*
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Graf ¢. 2 — vékové kategorie v jednotlivych druzich ,,Her na hrdiny*
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Graf ¢.3 — ukoncené vzdélani dotazovanych (véetné prave studujicich) v jednotlivych
,,Hrach na hrdiny*
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Graf ¢. 4 — povolani dotazovanych v jednotlivych ,,Hrach na hrdiny*
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Graf ¢.5 — délka ptsobeni v herni komunité ,,Her na hrdiny*
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Graf ¢. 6 — ovlivnéni civilniho zivota dotazovanych hranim ,,Her na hrdiny*
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Graf . 7 — vyuziti vzorce chovani hrdint v ,,Hrach na hrdiny* v realném zivoté
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Graf ¢. 8 — hierarchické rozdéleni ve skupiné
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Graf ¢. 9 - ,,Hry na hrdiny* jako vyukova metoda na Skolach
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Graf ¢. 10 — budoucnost ,,Her na hrdiny*
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Vvsledky dotazniku celkové

Graf ¢. 1 — zastoupeni muzi a zen ve ,,Hrach na hrdiny*
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Graf ¢.3 — ukoncené vzdéelani dotazovanych (vCetné prave studujicich) ,,Her
na hrdiny*
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Graf ¢.5 — délka ptsobeni v herni komunité ,,Her na hrdiny*
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Graf ¢. 6 — ovlivnéni civilniho zivota dotazovanych hranim ,,Her na hrdiny*
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Pti kladeni této otazky jsem dal moznost vyjadrit se vS§em dotazovanym, pokud citili,
ze je hrani ,,Her na hrdiny* ovlivituje i v civilnim Zivoté. Pfi odpovédi ANO, byl jako
nejcastéji uvadény zpiisob ovlivnéni zminén ptistup k lidem ve skupin€ a celkové
zlepSeni komunikaénich schopnosti i v civilnim Zivoté.
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Graf . 7 — vyuziti vzorce chovani hrdint v ,,Hrach na hrdiny* v redlném Zivoté
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Pfi této otazce jsem také dal moznost vyjadrit se vSem dotazovanym, ktefi si mysleli,
Ze je mozno vyuzit vzorcl chovani, které jsou bézné ve skuping i v redlném zivoté.
Nejcastéjsi odpovédi bylo, Ze v redlném zivoté se da vyuzit hlavné zplsobu, jakym
se chovaji lidé v komunité v sobé navzajem. Tj. vzadjemné tolerance a respektu vici
ostatnim.

Graf ¢. 8 — hierarchické rozdéleni ve skupiné
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Pti kladné odpovédi na tuto otazku, byla také dotazovanym dana moznost SirSiho
vysvétleni své odpovedi. Nejcastéjsi odpovedi bylo, ze kazda skupina ma svého veli-
tele nebo viidce, ktery ¢asto po vzajemné domluvé s dal§imi ¢leny skupiny rozhoduje
o dalsim déni skupiny i o rozdélovani odmén a udileni trestd v ramci skupiny.
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Graf €. 9 - ,,Hry na hrdiny* jako vyukova metoda na Skolach
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Pfi rozvinuti kladné odpovédi na tuto otadzku bylo nejcastéji odpovézeno, ze by se dal
vyuzit ,,her na hrdiny*“ jako ptiklad pii chovani ¢lovéka ve skupin€ a pii interakci

S ostatnimi.

Graf €. 10 — budoucnost ,,Her na hrdiny*
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Na tuto otdzku vsichni dotazovani odpovédéli kladné€ s tim, ze se dd ocekavat, ze
,»Hry na hrdiny* maji nejenom budoucnost, ale d4 se predpokladat, ze budou stéile
masoveéjsi zalezitosti a bude pfi nich vyuzivano stale modernéjsich technologii.
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6. REKAPITULACE A ZAVER

Zavery, které byly ziskany mym osobnim pobytem v hernich komunitéach,
stejné jako vysledky dotaznikového vyzkumu i provedenych rozhovorG maji svou
uréitou vypovidajici hodnotu. Ja jsem se ve své praci snazil hlavné zjistit, nakolik
ovlivituje chovani a jednani jedincti v jejich hernim svété 1 jejich chovani ve svété
skute¢ném, také jsem samoziejmé chtél zjistit, jaky typ lidi se t¢émto ,,Hram na hrdi-
ny“ vénuje, jakého jsou veku, pohlavi, v jakém jsou spolecenském postaveni a jaké
maji nazory na hrani téchto her. Lze tvrdit, ze skoro vSichni dotazovani vidi ve hrani
,Her na hrdiny* pozitiva, zZe vzorce chovani, které ziskali pii hrani téchto her, jsou
podle nich pozitivnim pfinosem téchto her a mohly by se vyuzit i v redlném Zivotg,
kde by pusobily vychovnym zpiisobem. I pfesto jsem se setkal s ndzory, které jsem
neocekaval, naptiklad jsem netusil, ze ackoliv se jednd o volnoaktivitni zabavu, je
takovy diiraz kladen na hierarchii ve skupiné, kterou potvrdilo sto procent vSech do-
tazanych. Je samoziejm¢ mozné, ze diky vyuziti dotazniku jako vyzkumné metody,
nemuselo byt vS§em mym otazkdm ze strany dotazovanych vzdy stoprocentné poro-
zuméno, ale tuto skutecnost jsem se snazil odbourat tim, ze pfi neporozuméni nékte-
rému z cizich slov mlad$imi dotazovanymi, jsem byl po ruce s pifekladem nebo bliz-
$im pfipodobénim daného slova. Také jsem se snaZil o otevienost nékterych otazek
v ramci dotazniku, diky které jsem mél moznost zjistit bliz§i ndzory dotazovanych na
danou otazku. Stejné tak je mi jasné, Ze vysledky, které mi vychéazeji z provedenych
rozhovorid, nemusi a ani nejsou stoprocentné objektivnim shrnutim vSech nazori
¢lenti hernich skupin, ale uz na pocéatku této bakalarské prace jsem se zmifoval o
tom, Ze toto také neni Celem této prace, spiSe jen zjistit nazory n¢kolika osob, které
se vV komunité hrach ,,Her na hrdiny* pohybuji delSi dobu a mohli by tedy byt platné
pro §irsi skupinu lidi z téchto komunit. Dle téchto nazort ale podle mé jasné€ vyplyva,
ze hrani takovychto her je pro ¢lovéka pfinosem z diivodu zlepSeni pohybu osoby
Vv socidlni skupin€, komunikaci s ostatnimi, celkové interakci s ostatnimi, také ma
nepopiratelny vychovny vliv na zacastnéné, které formuje pomoci odmén a trestii a
které 1 pfes mozny trest motivuje k dosazeni vysledkii pokud mozno co nejlepSich
pro jeho skupinu a teprve potom pro sebe. U¢i ucastniky takovychto ,,Her na hrdiny*
pfijimat odpovédnost za véci, kterych se dopustily, cozZ je také vlastnost, ktera se da
vyuzit 1 v redlném zivoté. Z pohledu socidlni pedagogiky je hrani ,,Her na hrdiny*

také jisté pfinosem, pfi kterém se déti nenasilnou formou uc¢i tomu, jak se chovat ve
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skupin¢ a pomoci zazitkového uceni se jim vlastnosti, které jsou ve skupiné vyzdvi-
hovany a které naopak trestany, v§té€puji a tim jim dévaji vyhodu pted ostatnimi, ktefi
se takovymto vlastnostem, jejichz znalost bezesporu vede k uspéchu jedince, dosta-
nou az mnohem pozdéji nebo vibec. Také pro starsi generaci hract ,,Her na hrdiny*
je hrani téchto her piinosem. Svym pobytem v prostfedi s mladymi lidmi se uci inter-
akci s témito generacemi a nestavaji se tedy tak casto vydédénci spole¢nosti. Skutec-
na spolecnost totiz ¢asto nemad ¢as ucit nase predky komunikaci s mladymi a mohla

by se od t¢ fiktivni, v hernich komunitach, lecCemu pfiucit.

MozZna by se mohlo zdat, ze pokud by se stal fenomén ,,Her na hrdiny* main-
streamem, mohlo by mu to uskodit. Podle vlastnich hraci ale nikoliv. Podle nich si
hrani téchto her udrzi svou tvar, i kdyz se ji budou vénovat masy a to, co pfinasi

vSem svym ucastnikiim, totiz pocit uspokojeni, bude davat stale.

H1) Pfedpokladam, Ze p¥i hrani ,,Her na hrdiny* se ¢lovék uci urcitému chova-
ni a jednani a toto chovani a jednani se promita i do jeho civilniho Zivota.

Tato hypotéza se po provedeni dotaznikového Setfeni potvrdila, kdy pfi dotazu zda
hrace ,,Her na hrdiny* ovliviiuje hrani téchto her i v civilnim Zivoté odpovédélo
kladné 76 dotazovanych z 93, coz je 81,7 %

H2) Predpokladam, Ze v takovychto skupinach funguje hierarchické rozdéleni
jejich €leni

I tato hypotéza se potvrdila, dokonce na celych 100 %. Vsech 93 dotazovanych totiz
ptipustilo, Ze v jejich herni skupiné funguje hierarchie.

H3) Piredpokladam, Ze se da vyuzit nékterych vzorcu chovani béznych pii hrani
»Her na hrdiny“ i v civilnim Zivoté.

| v tomto piipadé se da tvrdit, ze se hypotéza potvrdila, na stejny dotaz totiz formou
dotaznikl odpovédélo kladné 72 dotazovanych z 93, coz je 77.4 %.

H4) Predpokladam, Ze by se dalo vyuzit fenoménu ,,Hry na hrdiny* jako vyu-

kové metody na klasickych Skolach.

Potvrdila se i tato, posledni hypotéza. Na stejnou otazku v ramci dotazniku

odpovédélo kladné 68 dotazovanych z 93, coz je 73,1 %.

Alesponi co se hracli hernich komunit tyce, potvrdily se vSechny mé hypotézy,

ale je otazkou, zda by stejné smysleli 1 lidé, ktefi jsou vné hernich komunit. O tomto
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vsak ma bakalaiska prace nebyla. Doufam, ze byla tim, ¢im méla byt, tedy sondou do
hracského prostredi, ze priblizila tomu, kdo by snad mél z4jem o vstup do nékteré
Z komunit, co takové rozhodnuti obnasi, jakd jsou pozitiva i negativa takovéhoto
rozhodnuti. OvSem i vzorek hrac¢ské komunity je vzorkem spolecnosti, tedy je potie-
ba brat jejich nazory jako platné 1 v $irsi spolecnosti. Tedy naptiklad nazor, ze by se
,»Hry na hrdiny* mély stat soucasti vychovy jako zazitkova pedagogika, je takovy, se
kterym se po tom, co jsem se zucastnil né¢kolika ,,Her na hrdiny* osobné, miizu na-
prosto ztotoznit a se kterym by se podle mého nazoru asi ztotoznil skoro kazdy, kdo

by mél také tuto moznost.

Na tplny zavér uz snad jen doddm, Ze jsem rad, ze jsem si vybral téma tohoto
fenoménu, kterym hrani ,,Her na hrdiny* jisté je. Obcas jsem si pfipadal jako pionyr
na neprobadaném uzemi, ponévadz o tomto tématu se toho zatim piili§ nenapsalo.
Urcité budou po mné napsany lepsi a erudovanéjsi prace, ale tfeba budou naopak 1
jejich tviirci moci vyuzit poznatkt z té moji prace, to by bylo asi to maximum, které-

ho bych si mohl od svoji prace ptat.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/9780123748539
http://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/9780123748539
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Internet:

Internet, MMORPG,http://cs.wikipedia.org/wiki/MMORPG)

Internet, http://cs.wikipedia.org/wiki/Hra_na_hrdiny
Internet, Paintball, http//cs.wikipedie.org/wiki/Paintball
Polacek Petr, World of Warcraft, http//cs.wikipedie.org/wiki/world of warcraft

Naptiklad tato stranka: Internet, MoravianLarp, Pfipravované akce,
http://moravianlarp.eu/pripravovane-akce-2013/

Internet, http://cs.wikipedia.org/wiki/Knutepunkt

Napiiklad tato stranka: http://www.dracidoupe.cz/index.php?rub=fag&skin=dark
Internet, http://korh.cz/forum (zde po registraci je mozné se piihlasit ke stavajicim

¢lentim)

Internet, BaaTor, http://baator.mysteria.cz


http://cs.wikipedia.org/wiki/Knutepunkt
http://korh.cz/forum
http://baator.mysteria.cz/
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Seznam priloh:

PRILOHA ¢&. 1

DOTAZNIK

Dobry den, jsem studentem tfetiho ro¢niku bakalaiského studia na Univerzité
Tomase Bati ve Zlin€ a chtél bych Vas pozadat o vyplnéni dotazniku, jehoz vysledky
jsou potieba k ziskani informaci ke splnéni mé bakalarské prace. Dotaznik je ano-
nymni. Odpovédi slouzi vyhradné pro potieby této prace a budou brany za divérné.
U jednotlivé otazky neexistuje spravna ani $patnd odpoveéd,, ale vzdy jde o vyjadieni
Vasich nézorti na danou problematiku. Vami zvolenou odpovéd’ prosim podtrhnéte.

Velice Vam dékuji za Vas ¢as pri vypliovani dotazniku.

1. Jste?

Muz

Zena

2. Kolik je vam let?

Méné nez 10

10-20
20-30
30-40
40-50

Vice nez 50

3. Jaké mate ukoncené vzdélani, co studujete nyni?
Zakladni (vcetné studujicich)

Vyucen (i prave studujici)

Stfedni Skola s maturitou (i prave studujici)

Vyssi odborna Skola (vcetné prave studujicich)

Vysoka skola (v¢etné pravé studujicich)
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4. Jaké je vase povolani?

Student/ka

0osvC

Délnik

Statni zaméstnanec

Specialista (IT specialista, 1¢kat, strojni inzenyr apod.)
Nezaméstnany

5. Jak dlouho se vénujete hrani své ,Hry na hrdiny*?
Méné jak 5 let

5-10 let

Vice jak 10 let

6. Ovliviluje vas néjak hrani ,,Her na hrdiny* i v civilnim Zivoté? Pokud ano,

tak jak?

ANo

Ne

7. Myslite si, Ze se da vyuZit vzorci chovani vyuzivanych ve ,,Hrach na hrdiny* i

V realném zivoté? Pokud ano, tak jak?

ANo

Ne
8. Funguje ve vasi skupiné hierarchické rozdéleni? Pokud ano, tak jaké?

ANo

Ne

9. Myslite, Ze by se dalo vyuzit ,,Her na hrdiny“ jako vyukové metody pri vyuce

na Skolach? Pokud ano, tak jak?

ANo

Ne
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10. Myslite si, Ze ma fenomén ,,Hry na hrdiny budoucnost nebo Ze se bude do

budoucna dokonce vyvijet? Pokud ano, tak jak?

ANo

Ne
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PRILOHA &.2 - FOTOGRAFIE RUZNYCH DRUHU ,,HER NA HRDINY*

Fotografie z akce ,,Helmac¢* z roku 2012 u ptehrady Rozkos.
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Fotografie ze sportovniho paintballu


http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Paintball_2_players.jpg
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:IMAG0004.JPG
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Nuxos_in_combat_01pl.JPG
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Fotografie z airsoftové bitvy.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Airsoft.jpg
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Flickr_-_The_U.S._Army_-_Airsoft_adds_hard_edge_to_combat_training.jpg
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Ca_m15a4.jpg
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Airsoft_hrac.jpg
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e

Fotografie ze zadvodu profi hraci online her.
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Na zavér jsem neodolal a vkladam jeden odkaz z internetu. S nékterymi vécmi
se neda nez souhlasit, ale na druhou stranu, vzdyt o tom pfece vysokoskolska prace
je. Ja si schvalné vybral téma, o kterém jsem toho pfili§ nevédél, které mi ale pfislo
zajimavé. Nikdy jsem se také nestavél do pozice znalce ,,Her na hrdiny*. Vzdyt’ kdy
také ubohy student je v pozici, kdy o vSem o ¢em piSe ve své zaveérecné praci, ma

takové znalosti, ze by mohl tvrdit, Ze jim zjiSténé udaje jsou nevyvratitelné?

Proc (ne)psat akademickou praci o larpu?

V zivoté vysokoSkolského studenta zpravidla diiv nebo pozdéji nastane oka-
mzik, kdy si voli téma své zavérecné prace. A psat o nécem, co takového studenta ¢i
studentku bavi, je preci takika imperativ dneSniho vysokoskolského studia. Pfimo se
pak nabizi konicek, kterym travite pomérné velkou ¢ast svého volného Casu, ktery je
nota bene nécim zvlastni a neobvykly, je zarucené inovativni a hodny zkoumaéni.

Larp.

ME¢I jsem tu moznost €ist celou fadu zaveérenych praci, véetné celé fady téch o
larpech. Nékteré bylo dobré, nékteré ne, coz plati jak o téch pracech obecné, tak o
téch s tématikou larpu. Pfesto si myslim, Ze kromé obecnych rad, jak psat bakalar-
skou nebo diplomovou praci (kterymi se zabyvat nebudu), je o nékolik, které jsou
specifické pro ty o larpu. Nechci se stavét do role néjakého vSemocného mudrce, ani
nefikdm, ze jde o néjaké vSeobecné platné pravdy, ale povazuju je pfinejmenSim za
hodné kratké pozornosti a piipadného zavrhnuti. Je taky jasné, ze v riznych oborech

plati rizné standardy a naroky.

Proto jsem sepsal osm problémt, se kterymi se setkavam pii ¢teni student-
skych textli a textd tykajicich se larpu. Samo sebou nejsou vSespasné, mizou vsak

pomérné dobfe slouzit v momenté¢, kdy se rozhodujete, zda viibec praci takového

typu psat:

1. NepiSte to. Myslim to vazné. Larp neni pfili§ vhodné téma (i kdyz tam jsou ti
lidi, ty akce, ty skupiny, ty zvlastnosti, cely larp je désné cool) pro akademic-
kou praci. Je tézko uchopitelné, Spatn¢ se (empiricky) zkouma a ve vétsing

piipadi hrozi, Ze se vam roplizne.
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KdyzZ uz, tak to napiSte dobie. Nejen, ze si udélate ostudu mezi ostatnimi
larpery, ktefi si (nezavisle na tom, jak vypadaly jejich zavére¢né prace) s chu-
ti smlsnou na kazdém detailu, ale hlavné vytvarite Spatnou povést. Larp je
dost specifické téma a vétSina ¢lenti komise, si takové prace dlouho pamatuje,
zvlast kdyz byly Spatné. A k dalsi aktivité z tohoto okruhu pfistupuji s timto
pted porozuménim.

Praci néjak zamérte. Nesnazte se do prace zahrnout vSechno. Jak tika
Lischaj, kdyz nékomu feknete ,,pojd’ hrat larp* je jako byste mu fekli ,,pojd’
hrét sport“. Vyberte si néjaky zanr nebo specifické téma zanry napfic. Jinak
budete povrchni a dost pravdépodobné se v tom sami utopite.

Co je larp, popiste kratce. VéEtSina praci se snazi dost marné definovat na
dvaceti stranach, co je to larp, Ze mame jako ty dfevarny, svéty, komorni, pak
jsou ty jako dalsi a tak. Vznikne dvacet stran blabolt, které¢ nikomu nic neda-
ji, vasi praci dal neposunou. D4 se to sfouknout na jedné strané, doplnéné
o odkazy na podrobngjsi popisy. Zbytek vénujte radsi teoretickému uvodu
z oblasti vaseho oboru.

Literatura existuje! Vétsina praci o larpu konstatuje, Ze neexistuje zadna li-
teratura o larpu, a proto autor/ka vychazi ze své bohaté zkusenosti. Literatury
je velka spousta. Jsou akademické zurnaly (nejméné dva), které se vice ¢i
méné larpy (respektive role-playingem) zabyvaji, je tu fad sbornikd z Knute-
punktnu a taky nékolik knih, v ¢ele s Nordic larps. Nejen, Ze budete mit co ci-
tovat, ale taky dost pravdépodobné¢ zjistite spoustu véci, které vam pomizou
praci nasméfovat.

T¥i larpy, na kterych jste byli, nejsou reprezentativni zastupci. Véite ne-
bo ne, kolem vas je spousta dalSich her, velmi pravdépodobné se (jako my
vSichni) pohybujete v relativné tzkém profilu. Nevydavejte tii posledni hry
vaSich kamarada za ,,nahodny vzorek* nebo néco podobného. Je to trapné,
1 kdyZ to komise asi neprokoukne.

Ptejte se ostatnich. Mezi larpery je fada lidi, ktefi se tim, co zkoumate, uz
n¢jak zabyvali, nebo n¢koho takového znaji. Vidi problém z jinych thli po-
hledu nebo tfeba maji né¢jakou akademickou zkuSenost. Radit chce kazdy,
véfte mi, proto pteci tenhle ¢lanek piSu. Larpovy svét neni nejblizsi obCanské

sdruZeni.
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8. Poslouchejte svého vedouciho prace, je-li ochoten s vami o tom diskutovat.
Pieci jen nestudujete vysokou Skolu larpu (kterému jakoZe rozumite vy), ale
n¢jaky obor (kterému rozumi vas Skolitel). A kdyz tika, ze je néco nesmysl,

pak je to celkem urcité nesmysl.

Kdyz jsem téchto osm bodi konzultoval s dal§imi larpery, dosli jsme k riz-
nym kontroverzim a nestejnym pohledim na véc. VE&fim, Ze tenhle kratky ¢lanek
muze slouzit jako zaklad diskuse pro rizné nazorové proudy (napiiklad provoka-
tivniho bodu jedna), specifikaci pro jednotlivé védni obory, rozsiteni o dalsi dilezité

postiehy nebo jejich konkretizaci (napfiklad ohledné literatury).

wewrs

Piiklad nejdulezitéjSich zasad, ktera je nutno dodrZovat pri hrani airsoftu

+ dotaznik k vyplnéni pred nékterymi klanimi.

wewr

Nejdiilezitéjsi zasady:

1. Kazdy hrac¢ je zodpovédny sdm za sebe a hry se ucastni na vlastni nebezpeci.

(Za hrace mladsi 18 let zodpovida zdkonny zéstupce).

2. Pii hie je kazdy hra¢ povinen mit nasazeny ochranné bryle nebo pouZzit jinou
pomucku chranici zrak. V ptipadé nedodrZeni této zdsady bude hrac vylou-
¢en ze hry pro nekazen vici sob¢ a spoluhraciim. Kazdy hrac je povinen pou-
zivat ochranné pomucky zraku po celou dobu zapocaté hry a to i na tzv. mrt-
volisti, kde se shromazd'uji zasazeni hraci.

3. V pripad¢ ndhodného urazu nikdo nenese zodpovédnost za zdravotni nasled-
ky nebo hmotné skody.

4. Kazdy hra¢ si musi byt védom zasad bezpené manipulace se zbrani, jinak
bude vyloucen ze hry pro nekazen viici spoluhrac¢tim.

5. Hra¢ musi hrat fair-play.
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e Po zasazeni musi zvednout ruku a zfeteln¢ fict ostatnim ,,Mam®, aby se
vyvaroval dalSich zasaht. Hra¢ musi mit zvednutou ruku po celou cestu
na mrtvolisté. Pii prichodu ,,horkou* oblasti musi hrac¢ zreteln¢ ohlasit
sviij prichod ostatnim hrac¢im.

e Pokud hra¢ zasah neuciti a stfelec mu fekne ,,Mas“, hra¢ zveda ruku a bez
diskuze odchazi na mrtvolisté.

e V piipad¢ podvadeéni a nepiiznavani zasahli bude hrac potrestan cvicenim

50 klikd, nebo vyloucenim ze hry.

Podpisem ¢estné prohlasuji, Ze prebiram plnou zodpovédnost a jsem seznamen/a s
vySe uvedenymi podminkami ¢imzZ souhlasim s tim, aby mij syn/dcera

(jméno,pFijmeni) : hral/a airsoft.

Jméno a pfijmeni zakonného zastupce:

Telefon zakonného zastupce:

Podpis zakonného zéstupce

dne:
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