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	Rozhodovací logika v Texas Holdem pokeru


Hodnocení práce:

Práce se zabývá umělou inteligencí v karetní hře Texas Holdem poker. Zadání je aktuální, umělá inteligence je stále předmětem aktivního výzkumu, obtížnost zadání je průměrná. Zadání bylo splněno, student vytvořil program pro umělou inteligenci, schopnou hrát danou karetní hru.


Realizační výstup je skript v jazyce Perl, pracující s frameworkem OpenHoldem, jež je schopný číst stav hry Poker Academy a zadávat požadované akce hráče (skriptu). Vyhodnocení výsledků proběhlo pomocí programu Poker Tracker. Způsob řešení je adekvátní, použití těchto frameworků a programů je v daném oboru standardní a umožnilo studentovi věnovat se hlouběji problematice umělé inteligence.

Student uvádí rozumné množství literatury, věnující se strategii ve hře Texas Holdem poker. Vlastním přínosem studenta jsou zkušenosti z hraní této hry, jež aplikoval při návrhu umělé inteligence. Úroveň zpracování tématu je dobrá.


Po formální stránce obsahuje práce několik drobných nedostatků. Vyskytuje se menší množství překlepů, pravopisných chyb, opakování se stejných slov v jedné větě. Anglický abstrakt má chybný slovosled (druhá a třetí věta). V úvodu a během práce se vyskytuje autorský singulár, úvod pak obsahuje menší množství irelevantních informací. Po stránce typografické je zde též několik drobnějších přečinů, vyskytují se nadpisy hned za sebou, bez textu který by je oddělil (například kapitola 1). Vzorce nejsou číslované. Co se týče literatury, autor uvádí dostatečné množství relevantních referencí. Reference mají správný formát, autor se na ně v textu patřičně odkazuje. Vytknout se dá jen umisťování referencí ve větě, tedy za větou, po tečce.


Otázky k obhajobě:

· Dala by se při výpočtu pravděpodobnosti výhry použít podmíněná pravděpodobnost? Jak?

· Jak by bylo možné adaptovat strategii, pokud bychom znali identitu hráčů?


Celkově je ale práce zdařilá, uvedené formální nedostatky jsou vyváženy dobrými výsledky vytvořené umělé inteligence, analýzou pomocí testovacích případů a pomocí hry proti jiným hráčům (též umělá inteligence, na vysoké úrovni). Textová část je logicky strukturovaná, kapitoly mají rozumný rozsah a navazují na sebe. Celkově je práce dobře pochopitelná, díky pěkně zpracovaným pravidlům hry v úvodu se v práci lehce zorientuje i čtenář, neobeznámený s danou problematikou.
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Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou diplomovou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.
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