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Teoretická část bakalářské práce Víta Haška s názvem Multimediální přesahy ve fotografické tvorbě je vítaným předstupněm obou částí práce praktické, v nichž se autor snaží nalézt uplatnění pro nejnovější technologické nástroje na poli reklamní i umělecké fotografie. Čtivou formou se dozvídáme o historii manipulace s fotografickým obrazem již od 19. století, jádro celé práce pochopitelně leží v posledních třech a čtyřech dekádách. Vzhledem k neexistenci české literatury vztahující se k tématu oceňuji práci s cizojazyčnou literaturou a vhodné uvádění příkladů vč. nezbytné obrazové dokumentace, která pomáhá v orientaci 

i potenciálním nezorientovaným čtenářům.

Pro samotného autora je zásadní kapitola 8.2. týkající se tzv. rozšířené reality (augmented reality, ve zkratce AR), jelikož se sám snaží s tímto „výhonkem“ nelineárních multimédií tvůrčím způsobem pracovat. 

Při čtení jsem si všimnul jisté formální nekonzistentnosti při uvádění citačních zdrojů pod čarou a objevila se i nechtěná přesmyčka v podobě Jan Sudek na str. 30. Tyto drobné chyby však nepřehluší obsahovou bohatost teoretické práce.

Práci považuji za přínosnou, a tedy doporučuji k obhajobě.
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Student Vít Hašek si pro svoji praktickou bakalářskou práci vybral novátorský a zároveň odvážný úkol. Novátorský proto, že se snaží vyžívat možnosti rozšířené reality, která do oblasti volného umění proniká prozatím pozvolna, odvážný jelikož vše co je nové, si musí své místo na slunci nejprve vybojovat a být náležitě zdůvodněno. 

Výstavní soubor Mimo rám se sestává z dvanácti barevných fotografií, které samy o sobě představují výseky všední až banální městské reality. Při prvním letmém pohledu si divák nutně bude klást otázku, co je hlavním tématem prezentovaných tisků. Všudypřítomná tištěná reklama, anexe městského prostoru komunikačními agenturami, odcizení současného člověka, vnitřní prázdnota? Možná.

Druhou – v tomto případě virtuální – vrstvu spatříme až ve chvíli, kdy do hry zapojíme chytrý telefon nebo tablet s aplikací, která umožňuje zobrazovat autorem záměrně vypuštěné odkazy rozšířené reality. Anonymní tváře reklamních ploch, které v záplavě urbánního vizuálního smogu spíše ignorujeme, než bereme vážně, začnou překvapivě ožívat, respektive nám začnou klást hlodavé až moralistní otázky a stávají se tak partnery pro imaginární dialog.

Moje hlodavá otázka směrem k autorovi se týká nahodilosti nebo promyšlenosti „scenérií“, 

s nimiž dále pracuje.

Co se týká reklamního tištěného materiálu ateliéru PLAYBAG (opět s využitím rozšířené reality, tentokrát 3D), jsem bez jakýchkoliv výhrad.

Volný výstavní soubor i reklamní katalog/plakát doporučuji k obhajobě.

Návrh klasifikace  
B – velmi dobře

V Uh. Hradišti dne 14. 6. 2012
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