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Michal se v průběhu studia v ateliéru 3D designu zabýval také probelmatikou animace a ta jej zaujala natolik, že se jí začal věnovat intenzivněji.

Jedním z důkazů je fakt, že si jako téma své diplomové práce vybral propagaci vlastního animovaného filmu ANIMA ARTIS.

Genezi filmu popisuje v úvodu textové části praktické části své diplomové práce.

Jeho děj, technické zpracování i grafická podoba je krátce a srozumitelně popsána společně s podkapitolou o autorkých právech a distribuční strategii.

V 5. kapitole je na přiměřené ploše vysvětlena idea a vizuální podoba P.O.P. materiálů i dárkových předmětů včetně jejich obalů, které jsou navrženy jako propagační prostředky filmu ANIMA ARTIS.
U některých z navrhovaných P.O.P. materiálů postrádám rozměrový nákres a vyobrazení jejich atypických detailů. 

Diplomová práce byla pravidelně konzultována; byly to však spíše dialogy kolegů o možných alternativách vývoje projektu, než mentorování.

Návrh klasifikace  
A
V Uherském Hradišti   dne 8. 6. 2012
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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* nehodící se škrtněte
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