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Z teoretické práce Františka Dečmana se dozvídáme, že od Bautzen, česky od Budyšína, přes Cypel szluknowski, jak říkají Poláci, k nám kráčí tajemná postava lužického čarodějníka Pumpota. Oddíl námětu a inspirace nám rozkrývá nespokojenost studenta, který oznamuje všem, jak se Šluknovským výběžkem šíří ekonomické ustrnutí, jak Ústecký kraj oplývá nezdravým politickým folklórem, jak z krajiny zmizela bohatá struktura dřevařského a textilního průmyslu a jak město Varnsdorf rychle ztratilo přídomek „Malý Manchester“. I přes tento nepříznivě nachýlený čas se stal nejsevernější výběžek Čech pro zvídavého a studiem zaníceného studenta Františka inspiračním zdrojem pro realizaci animovaného filmu. V teoretické části dále uvádí, že i přesto všechno má tento kraj samorostlý kulturní kolorit, své rázovité pábitele, své nevšední pověsti a neobyčejné pohádky. Vedle bezplatné inzerce o regionu Šluknovska dokládá další inspirační zdroje pro příhodné výtvarné pojetí k tématu. Je to starý ruský lidový deskotisk s názvem Lubok a svébytný výtvarný přístup kreslíře Josefa Lady. Se zvláštním potěšením doplňuje, že i soudobá hospůdka poskytuje ve všech směrech neotřelou inspiraci nezaměnitelného lidového tvarosloví. V následné části explikace se přehledně rozepisuje o přestavitelích, kteří ho svojí tvorbou zásadně podněcovali k jeho tvůrčí práci na konečném výtvarném řešení pro realizaci v oboru animované tvorby. Úspěšně tak zhodnotil své vnoření, poučení a úsilí pro všechny zúčastněné složky animovaného díla. Teoretickou stať uzavírá nosnou úvahou nad výsledným tvarem, který je obtěžkaný zanícenou myšlenkou pro srozumitelné ponaučení. Aby posudek nabyl oprávněné věrohodnosti, aby míra škodolibosti dosáhla svého, musí vedoucího práce poukázat alespoň na nějakou drobnou chybičku. Ta se zjevila v opomenutí samotné obecné definice žánru pohádky jako vodítka při realizaci filmové řeči animovaného filmu Pumpot. Přesto teoretická část bakalářská práce Františka Dečmana splňuje daná kritéria a potvrzuje tak odborné znalosti nejen v oboru animované tvorby. 
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Byl jednou jeden František, který pobýval za ústeckou pecí a jednoho dne se rozhodl, že překročí řeku Labe a půjde do světa za studiem. Uplynuly tři roky a vyrostl z něj ztepilý workoholický student. Prošel dlouhou cestu, až dorazil do zlínského regionu, aby se utkal v rovném boji ve vzdělávacím procesu. Občas také posedával po šenkovnách, kde naslouchal a rozpoznával slova hloupých a slova moudrých. Marně čekal na kouzelného dědečka, ani devítihlavá saň se mu nepřipletla do cesty, ale zjevila se před ním prozaická SZZ v samotném království animovaného filmu. A tak se na cestě za studiem stal Pumpot pro studenta Františka dokladem jeho znalostí, dovedností a cílevědomého konání. Obohatil tím zlínský region až ze Šluknovského výběžku, v kterém se kdysi dávno rozrůstaly plátenické manufaktury, pak zase v rámci úsporných opatření zanikly a region k sobě pojal nepřizpůsobivé občany. Naštěstí se i v tomto kraji vypráví pohádky a tak z tohoto kulturního podhoubí vyrostla drobná filmová továrnička Františka Dečmana, v které po čase navrhl, uhnětl a ukul svého Pumpota. Co je to Pumpot, je to pohádka? Pohádka o studentu v posudku je hloupost, pohádka v pohádce je patvar a Pumpot je zdařilá animovaná pohádka. Filmová řeč pohádky je echt přímočará a kopíruje běžný mustr dějové linky pro žánr pohádky. Výtvarná stylizace posiluje nejen samotné téma, ale podporuje střídmou a přitom účelovou animaci pro přiléhavé obrazové sdělení. Obrazová skladba se jednoduše a výstižně váže s komentářem, který napomáhá zpětně dobarvit již tak bohatě barevnou obrazovou a animační složku. Snad jen pojetí hospody nedosahuje předlohy Ladovy hospody, ale plní svoji funkci evokace daného prostředí. Mlýnské kolo se zastavilo, poučení v pohádce bylo vysloveno. A tak ten, kdo zhlédl animovanou pohádku od studenta Františka Dečmana, dozvěděl se, co je to ten Pumpot. Student František tímto příkladně potvrdil, že za kvalitní prací stojí vytrvalost a píle.

Bakalářskou práci hodnotím písmenem „A“, slovním vyjádřením výborně.
Epilog: V Lužických horách v malebné hospůdce sedí kouzelný dědeček, aspoň to tak vypadá podle kérky na bradě mezi bílými vousy a na zastaralém rekordéru komentuje počátky animované tvorby regionu svým vnoučatům a celé školičce animace se slovy: „Bylo to kdysi dávno, ve Zlíně skončila výroba bot a animovaných filmů a v Schluckenauer Zipfelu rozkvetl pod malou skromnou firmou Creative heroes ve Šluknovském výběžku animovaný průmysl.
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