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	Blender Game Engine a jeho aplikace
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	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

Jaké jsou výhody tvorby interaktivní aplikace v programu Blender?
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
Student ve své práci zpracoval problematiku tvorby interaktivních aplikací v programu Blender, konkrétně jeho součásti Game Engine. V teoretické části popisuje student především historii programu Blender. Praktická část poté pokračuje popisem nástrojů pro vytváření interaktivních aplikací v Blenderu, což neodpovídá názvu kapitoly "3 Dokumentace k vytvořené interaktivní aplikaci". Práce obsahuje drobné překlepy a nepřesnosti, například na straně 21 je místo názvu firmy  NVIDIA uvedeno "Videa". Příloha práce obsahuje příručku pro tvorbu interaktivních aplikací v programu Blender a vytvořenou ukázkovou aplikaci. V práci postrádám podrobnější popis vytvořené aplikace. Vzhledem k tomu, že práce splnila všechny body zadání, tak ji celkově hodnotím známkou B - velmi dobře. 
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