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Samuel Jurkovič si zvolil tému svojej záverečnej práce Atmosféra v animovanom filme, vytváranie priestoru a emočné dotváranie jednotlivých scén, ne základe svojej možnej profesionálnej orientácie, ako zvukový majster v danej oblasti vytvárania zvukovej modulácie. Problematike animovaného filmu sa venuje už dlhšie obdobie, kde dosahuje výborné výsledky a to nielen ako zvukový majster, ale aj ako autor hudby. Práve tento ďalší rozmer mu úspešne napomáha prei jeho tvorivej práci v tomto odvetví audiovizuálnych programov – kreovanie zvuku v animovanom filme vyžaduje značnu dávku talentu a nekonečnej vytrvalosti pri správnom vytvorení adekvátneho zvukového obrazu k už vytvorenému obrazovému vnemu. 

V práci sú zväčša popísané osobné praktiky a skúsenosti v danej tvorbe, kde sa opiera o literatúru len v rámcovej podobe. Tu ale narážame na problém štylistickej úpravy samotného textu a hlavne gramatiky. Po poslednej konzultácii sme sa dohodli na jazykovej korektúre, ale tá zrejme prebehla veľmi povrchne, ak vôbec, pretože sa v texte vyskytujú tak neuveriteľné prehrešky voči pravidlám sloveského pravopisu, že práve tieto chyby znehodnocujú v značnej miere samotnú prácu. Je jasné, že Jurkovič používa pri písaní platformu „Mac“ a tá nemá možnosť opravy pravopisu. Tak isto je to aj s niektorým názvoslovným používaných pomenovaní, ako napríklad leitmotif, pojem používaný v anglickej literatúre, ale v slovenskej a českej je už zaužívaný pojem leitmotív a používanie takéhoto označenia v texte pôsobí výrazne komicky. Potom by bolo na mieste vysvetlenie „pod čiarou“ takto používaného pojmu.

Samotná práca je výhradne autorskou prácou s minimálnym citovaním iných zdrojov, čo je veľmi cenné, škoda len už zmienených pojmov (leitmotif, flashback..). Je prehľadne rozdelená do siedmych kapitol, kde sa venuje od histórie zvuku v animovanom filme cez zvukovú dramaturgiu, štylizáciu ruchov a atmosfér pre potreby animovaného filmu až k nahrávaniu všetkých zvukových kategórií pre animovaný film a tiež samotnej výslednej mixáži a jej porovnaniu s dlhometrážnym hraným filmom. 

Práca po potrebnej jazykovej úprave by mohla byť vhodným štúdijmým materiálom pre ostatných študentov o odbore, pretože v niektorých prípadoch ponúka istý návod, alebo ukazuje smer, aký by sa mal tvorca zvukovej modulácie uberať keď by chcel dosiahnúť podobný výsledok, ako je popísaný v bakalárskej práci.

Prácu doporučujem k obhajobe.

Hodnotenie: B – veľmi dobre
V Bratislave 04.06.2013                                                       Doc. Ing. Ján Grečnár, ArtD.

                                                                                                   podpis vedoucího práce
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Príbeh priateľov adrenalínového športu, ktorý je zasadení do jednotlivých dní v rôznych krajinách tvorcovia poňali dokumentárnym spôsobom, výpovede jednotlivých postáv ilustrované veľkým množstvom obrazového materiálu zo samotného športového stretnutia. Z hľadiska zvuku zdá sa klasika: výpoveď, hudba, ruchy, ale nie v tomto prípade. Samuel Jurkovič si zvolil oveľ kreatívnejšie riešenie. Citlivvo, s veľkou dávkou vlastnej invencie sa podujal o akúsi „svoju“ cestu, kde využil svoje skúsenosti pri vytváraní zvukovej modulácie z animovaných filmov, teda najskôr nájsť – vymyslieť zvuk, ktorý by presne vystihoval a výrazne dopĺňal obrazový vnem diváka o nový rozmer. 

Štylizovaním reálnych zvukov, ale aj vytváraním vlastných jednotlivé pasáže obzvláštňuje do iracionálnej polohy, kde vzápätí prechádza do reálnej podoby odsnímaného dialógu a pokračuje pasážou, ktorá je charakterizovaná vyrazne znejúcou hudbou, ale nie zas natoľko dominantnou, aby v rámci celkovej vyváženosti zvuku tvorila predčasný zvukový vrchol.

Veľmi oceňujem práve vyrovnanosť zvukovej modulácie a citlivú prácu s hudbou, nakoľko aj pri nízkej hladine zvuku je hovorené slovo zrozumiteľne. Pri výbere hudby je pri „výlete“ do Poľska použitá hudba, ktorá je typicky charakterizačná pre toto územie, ale v ďalšej čsti nepokračuje výber týmto spôsobom. 

Celému štábu sa v tomto filme podarila veľmi zvláštna vec. Vznikol program, ktorý je zvládnutý na vysokej profesionálnej báze, aj keď je pravdou, že už samotný výber témy ponukol tvorcom možnosť, za zvládnutia súčasných technologických postupov jednotlivých profesií, aby vznikol film z atraktívneho prostredia a zároveň vystihol pohľad súčasnej generácie na možnú tvorbu v tomto žánry.

Prácu doporučujem k obhajobe.

Hodnotenie: A - výborne
V Bratislave 04.06.2013                                                       Doc. Ing. Ján Grečnár, ArtD.
