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Diplomový film Ota Dostála Jack and the Lemon Tree je triapolminútovoým obrazom človeka, ktorý vďaka pobytu v bruchu veľryby zmenil hierarchiu životných hodnôt. Vzdialená reminiscencia biblického príbehu o Jonášovi však nie je ťaživým filozofovaním o zmysle života. Rozpráva ľahko, s vtipom a nadhľadom o tom, čo vo väčšej alebo menšej miere prežíva každý moderný človek, totiž o nachádzaní balansu medzi kariérou a šťastným rodinným životom. 
Režisér sa rozhodol vypovedať príbeh prostredníctvom básne, ktorá znie v komentári počas celej dĺžky filmu. O tom, že táto stratégia môže fungovať výborne, sa presviedčame napríklad v školskom filme Tima Burtona Vincent (1982). V prípade nášho filmu báseň škrípe kvôli neprofesionálnej interpretácii a veľmi zlej angličtine herca. Je možné, že predložená verzia je len pracovnou a poslucháč dopracuje nahrávku s profesionálnym, anglicky hovoriacim interpretom. Také riešenie rozhodne odporúčam. Komentár totiž vôbec nie je napísaný zle a spolu s obrazom má šancu fungovať vynikajúco.

Jack and the Lemon Tree je film realizovaný 3D počítačovou animáciou. Detská rozprávková štylizácia sa nepokúša dosiahnuť softvérovú dokonalosť amerických štúdií, ale nachádza zaujímavé prepojenie 3D objektov a ručne spracovaných textúr. Postavy (anatómiou evokujú práve gotický Burtonov rukopis) sú jednoznačné, čitateľné a charakterovo presné, filmová realita je kompaktná, do detailu prepracovaná a štýlovo čistá. Veľkým osviežením filmu sú krátke kreslené skeče fungujúce ako predstavy hlavného protagonistu, náhrada dialógu, ale i filmová skratka. 

Veľmi pozitívne tiež hodnotím animačné kvality diela. Postavy sú pohybovo jasne definované, študent rozohráva mikrosituácie, interakcie medzi hlavnou postavou a štatistami, funguje hyperbolizácia fyzikálnych princípov i ďalšie klasické animačné pravidlá. Okrem charakterovej animácie sledujeme dobre zvládnutú animáciu zvierat (krab, čajky). I režijne sú scény budované veľmi detailne, ústrednú akčnú linku dopĺňajú vedľajšie gagové motívy. Film má zvládnutý temporytmus, jeho predosťou je tiež fakt, že v obraze nepodáva doslovnú ilustráciu komentára, ale rozohráva svojbytné obrazové obsahy.

Z dramaturgického hľadiska mi vo filme chýba lepšia gradácia vrcholného dramatického momentu, teda situácie, v ktorej dochádza k zmene Jackovho myslenia. Keď vylieza z brucha veľryby, točí sa v tanci s krabom a komentár prezentuje jeho vnútornú premenu, zvuková rovina filmu zostáva nemenná. Situácia si priam pýta nasadiť hudbu, zmeniť tón a kadenciu rozprávačovho hlasu, možno sa dokonca pohrať so zmenou svetla scény. V súčasnej podobe totiž vrchol filmu prebieha bez emočnej angažovanosti diváka.

Poslednú výhradu vznášam voči typografickému riešeniu úvodných titulkov filmu. Som presvedčená, že predložené dielo má potenciál uplatniť sa na medzinárodnej festivalovej scéne a stálo by za to dotiahnuť grafickú tvár diela s typografom, grafickým dizajnérom.
Predloženú diplomovú prácu považujem napriek uvedeným výhradám za výborne zvládnutú. Študent ako jeden z mála absolventov animačných odborov v Čechách a na Slovensku preukázal plnú zdatnosť v oblasti 3D dizajnu a animácie a neváhala by som ho odporučiť svojim kolegom v profesionálnom prostredí. 

Prácu navrhujem prijať a hodnotiť známkou A.

Návrh klasifikace  
A - výborne
V(e) Banskej Štiavnici dne 3. 6. 2013
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Autor Oto Dostál čitateľovi vo svojej horemenovanej teoretickej práci priblížuje pro-blematiku stereoskopie z hľadiska techniky i tvorby. O cieli svojej práci autor píše: „Jejím cílem je poukázat na specifika této úžasné technologie.”(str.9). Vysvetľuje princíp stereo-skopického vnímania i spôsoby stereoskopického prevedenia filmu a jeho technické aspekty. Upozorňuje na úskalia, ktoré tento spôsob zachytávania reality alebo animácie sprevádzajú a ktoré sú pre diváka i tvorcu často obmedzujúce. Vyvažuje ich  však podľa autora ďalšia kva-lita vnímania obrazu – vnímanie priestoru. Z práce sa dozvedáme, aký problém v stereoskopii môže znamenať strih, práca kamery, organizovanie snímaného priestoru. Z pohľadu tvorcu animovaného filmu upozorňuje na obmedzenia napr. pre výtvarné návrhy (jednoliate farebné plochy), komplikácie pri tvorbe titulkov atď.. Autor nás informuje i o technických možnos-tiach urobiť z 2D 3D, ale upozorňuje i na veľké finančné a technické problémy tohto postupu, ďalej ako je to so stereoskopiou u animovaného filmu.V závere práce sa autor venuje stručne samotnej technológii stereoskopie. 


Odporúčam teoretickú prácu Ota Dostála prijať k obhajobe a hodnotím ju známkou 

A – výborne.
Návrh klasifikace  
A – výborne
V(e) Zlíne   dne 05.06.2013
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