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Barevný míček poskakuje tmou, zní klapot, míček má brýle. Co se to děje? Znějí zvony, majestátní katedrála nestojí ve svém stínu. To jen bakalář Jakub vystupuje z vlastního stínu, velkolepě a bravurně vystřihne několik animovaných záběrů. Bakalář Jakub takto promlouvá, daří se to, tak to bude. Ale dál to neřeší, dál je to jen prokazatelná nesourodost k výborné expozici. Není to bezčasí, není to prohra, není to úspěšný konec. Není to bezradnost, to je animovaná nepřijatelná prostořeká opovážlivost. Bakalář snad prochází časoprostorovou černou dírou, která polyká to dobré a zůstávají jen chyby – neřízené mihotání podkladu, subjektivní pohled vlastní chůze, nečitelné detaily tváře, špatná dramaturgie výstavby vzdoru aktéra, kterému je přisouzena špatná volba emoce, opakování záběru obrácením předchozího záběru je zásadní a špatná schválnost, a tak závěr už je jen plytkým nadechnutím. Na bojišti animované tvorby se vychýlil vztyčený praporec. To praporečník a bakalář Jakub pozbyl času. Na praporci trochu našišato poskakuje míč s brýlemi. Mysl a tělo se musí znovu napřímit, paže znovu pevněji uchopí praporec, a pak teprve zazní vítězoslavné fanfáry z Jedové chýše.
Návrh klasifikace: uspokojující – „D”
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Teoretická část diplomové práce bakaláře Jakuba Klíra splňuje formální kritéria a vykazuje ucelenou formu s obsahově hodnotným textem. Přiléhavě disponuje s výběrem citace, odborného zdroje i odkazu. Výstižně formuluje vlastní úvahu zacílenou k tématu. Drobnou odbočkou mohlo být určité příkladné zobecnění a uvedení daného jevu z oblasti výtvarného umění ke specifiku oboru animované tvorby. Přehledně dává do souvislosti subjektivní stanovisko s obecně platnými pravidly a vždy příhodně odkazuje k ukázkám. Odborné vnoření do problematiky potvrzuje vysoké osobní zanícení. Diplomová práce je bezesporu příkladným zpracováním tématu na vysokoškolské úrovni.
Návrh klasifikace: výborně „A“
Ve Zlíně dne 28. 5. 2014
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