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	Animace
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Film vznikol na základe pocitovej básne, o ktorej sa žiaľ divák nič nedozvie. Namiesto toho jediným slovom, ktoré sa naň hrnie z reproduktorov ako mantra je anglický text odrhovačky, že ktosi má priateľa, čo vyzerá ako priateľka (alebo naopak?). Škoda. V deji filmu sa striedajú tri výtvarné názory: neosecesný portrét dievčaťa, kľúčovaná hraná akcia a klasická kreslená animácia. Život je pestrý, ale v tak malom časovom priestore som nestíhal prepínať. Kreslená časť postráda výraznejší autorský kreatívny prístup. Škoda, že aj hraná časť, napriek nepredstaviteľnému úsiliu autora, nemá žiadaný výsledný efekt. Vkľúčované pozadie je síce pestré, ale žiaľ, svietením úplne ploché, absentuje tu svetelný a saturačný kontrast. Z technických dôvodov sa tu nestretneme ani s vrhnutými tieňmi, ktoré by nás oboznámili s topografiou pozadia. Preto ho skôr vnímame ako tapetu a nie ako krajinu. Škoda-preškoda.  Napriek enormnej snahe celého štábu, tým, že absentujú hlavné záchytné body ľudského zraku ako textúrny gradient, orientačné body, nízka hĺbka ostrosti, divák je stratený a začne si všímať anomálie. Napríklad ohraničenie zadku hrdinu pri nadhľade kontúrou rozhrania objektov. Ako som sa dozvedel z explikácie, kreslená animácia vznikla rukou viacerých animátorov, čo je podprahove cítiť. Jej výtvarná koncepcia pripomína rukopis komerčných karikaturistov. Je to zámer? Prečo? Atrakcie s ktorými sa tu divák stretne, nepochopí. Neosecesný štýl sa v snímke nerozvíja ďalej. Našťastie, záverečným prekvapením a katarziou je veľký odjazd z nadhľadu na portrét milovanej, zložený z guličiek. Čo sa skutočne vydarilo, je grafický domyslený design záverečných titulkov. 
To, čo si na predloženom filme cením najviac, nie je na ňom na prvý pohľad vidieť. Je to úžasná túžba zdvihnúť hodenú rukavicu a vydať sa do neznámych končín svojej mapy poznania. Veď Milan Ondruch mohol s kľudom nadviazať na úspech bakalárskej bábkovej animácie. On sa ale radšej rozhodol ísť ďalej a vyskúšať si kľúčovanie. Napriek riziku, že si nabije držku. Jedným z poslaní školy je možnosť experimentovať. Milan sa o to pokúsil, a preto ho za tento čin navrhujem ohodnotiť známkou B - veľmi dobre.
Návrh klasifikace  
B – veľmi dobre
V Bratislave    dne 25. V. 2014
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Práca veľmi hutne a jasne a fundovane popisuje klasické filmové metódy kľúčovania, a zároveň následne približuje problematiku jeho digitálneho pandantu. Vďaka explikácii praktickej časti som sa oboznámil s ťažkosťami tejto technológie a zároveň hneď so spôsobom ich riešenia. Vidno, že autor sa opieral o svoje vlastné skúsenosti. Táto časť je zároveň návodom pre pochopenie praktickej časti. 
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