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Študent Jozef Beneš vo svojej bakalárskej práci sa venuje rozhlasovej hre, rozhlasovému žánru, ktorý je v porovnaní s audiovizuálnym dielom dramatickým útvarom kde pomocou zvukových výrazových prostriedkov sa snažia tvorcovia v poslucháčovi vyvolať presne taku predstavu aka bola práve ich zámerom. Do akej miery sa im to podarí záleží na všetkých zúčasnených tvorcoch. 


Môže sa zdať, že rozhlasový tvorca má výhodu, práve v tom, že nie je kontrolovaný obrazovým stvárnením, a môže použiť akékoľvek výrazové prostriedky v ľubovolnom tvare. Na druhej strane je práve dôležité, aby si poslucháč vo svojej predstave vytvoril identický, alebo zamýšľaný zvukový obraz. 

V prvej kapitole sa Jozef Beneš venuje vysvetľovaniu pojmu zvuková dramaturgia, ktorú doplňuje citátmi konkrétnych reálnych tvorcov.

V ďalšej kapitole sa venuje samotnej realizácii rozhasovej hry, od prípravnej fázy až po výsledný dramaatický tvar.


V kapitole tri rozoberá jednotlivé zvukové kategórie a ich výrazové prostriedky, jako napr. při hovorenom slove: hlasitosť, intonácia, tempo, farba... až po úpravy hlasového prejavu. Pri hudbe popisuje jednotlive typy vyskytujúce sa v rozhlasovej hre. V závere kapitoly sa venovane zukovým atmosféram a ruchom a ich praktickým aplikáciám od použitia až po štylizáciu.


V posledných kapitolách na jednotlivých príkladoch osvetľuje vzájomné pôsobenie jednotlivých zvukových zložiek a popisuje vytváraniu zvukových scén.

V práci oceňujem aj to, že nie je to práca, ktoré je len akýmsi zberom materiálu, ale hlavne to, že zachytáva výroky konkrétných významných rozhlasových tvorcov.
Otázky k obhajobě:   V kapitole tvorba zvukovej scény są venujete panoramatickým efektom, používate veľmi silné tvrdenia, na základe akých skutočností ste dospeli k takýmto záverom.

Návrh klasifikace  
..............B – veľmi dobre.............................................

V(e) ......Bratislave................................   dne .........01.06.2014.............................
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Na predkladanm bakalárskom filme „Hra“ študent Jozef Beneš pôsobil v úlohe zvukového majstra a jako je uňho zvykom, v projektoch na ktorých sa podieľa, aj jako hudobný autor hudby. Táto skutočnosť v niektorých pasážach filmu aj poznamenáva zvukovú moduláciu do tej miery, že hudobný skladateľ víťazí nad zvukovým majstrom. Je to sice na estetickom cítení tvorcu, ale občas platia isté nepísané pravidlá, koré sa snažíme dodržiavať. Jedná sa hlavne o zmenu prostredia, alebo istý charakteristický zvukový prejav, pre dané prostredie obvykle zaužívaný.


Aj keď v úvodnom obraze vnímam zvuk, jako rozhlasový prijímač vmonitorovacej miestnosti kontroly podzemného parkoviska, prerušovaný nedokonalým neustáleným signálom při prepínaní jednotlivých kamier, väččšia miera štzlizácie by bola na mieste. Tak isto aj atmosféra podzemného parkoviska je ponechaná len na hudbu. Jemné dotvorenie scény pomocou atmosfér y dodali zvuku ešte väčšiu plasticitu. 


Dialógy, ktoré sa odohrávajú v automobiloch majú vynikajúci charakter, ale pôsobia osamotené bez okolitého prostredia, aj keď záber, je cez okno. Takéto prípady sa práve riešia nie zmenou zvuku dialógov, ale pocitovú zmenu dosahujeme práve pomocou atmosfér. Jednotlivé časové prechody sú riešené opakujúcim sa hudobným prechodom. Dialógy v interieroch majú, až na malé výnimky, charakter zodpovedajúci veľkostiam záberov. Atmosféra v kaviarni dotvára scénu primeraným charakterom.

Zvuk vo filme je vyrovnaný a napriek tímto výhradá ho hodnotím veľmi dobře.

Návrh klasifikace            B – veľmi dobre
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