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Teoretická část

Student svou prací naplňuje z velmi subjektivní a osobně interpretované úrovně vnímání, filosofickou otázku konce bytí – smrt  - a jak téma implementovat na klasický standard informačního designu.
Téma je nezvyklé, originální, velmi intimní…., a proto otevírá prostor spíše pro volnou uměleckou tvorbu, volnou grafiku. Zaměřil se na dominantu informačních systémů - na tvorbu piktogramů. 
Zadání splnil, naplnil formální požadavky na konstrukci a způsob tvorby piktogramového systému. Teoretická část práce má dobrou strukturu a logiku v řazení dat. Rozsah a způsob prezentace odpovídá normám na Bc práci. 
Text nabízí informace o souvisejících pojmech, historické odkazy, o vývoj informačního designu alespoň v základním obrysu, připomíná osobnosti a instituce, které mají zásadní význam pro obor. Text je doprovázen vypovídající obrazovou dokumentací. Za důležitou pro pochopení záměru studenta a pro pochopení souvislosti s tématem, považuji kapitolu o představách „O duši“ v různých kulturách, náboženstvích a idejích. Opět s informativním obrazovým doprovodem. Kapitola o symbolech spojených se smrtí a umíráním je řešena jako obrazový slovník pojmů a uzavírá logicky téma. Teorii o vizuálních informačních systémech student ovládá. Z textu je zřejmé, že student má znalosti oborově teoretické, že se orientuje v odkazech na filosofické otázky a umí je transformovat do grafické práce osobitým způsobem. Jazyková, stylistická a gramatická stavba práce je kvalitní, rozsah prostudované literaturu odpovídá zadání. 

Praktická část

Autor si vymezil parametry piktogramové řady, ideu, motivy, styl a charakteristiku navigace. 

Separoval z existujících systémů ty, které naplnily jeho představu. Popisuje proces výtvarného konceptu a vhodné stylizace s ukázkami. Rozhodl se (vzhledem k historickým zpodobněním tohoto tématu) vcelku vhodně, stylizovat grafiku jako volnou interpretaci lidových dřevorytů. Sada piktogramů má jednotný grafický výraz, autor kombinuje počítačové metody práce s elementy a prefabrikáty. „Čitelnost“ obrazů je ale vázána na znalost práce jako celku. Bez vnímání souvislostí může být sada piktogramů považována jen za grafickou hru s výtvarnou formou. Myšlenkový základ vede autora k poměrně drsnému zobrazování (slepá hračka medvídka), ale celek nepostrádá vtip a přes svou morbidnost jistou výtvarnou poetiku, ne každému příjemnou.
Doporučuji práci k obhajobě

Návrh klasifikace: C – dobře.
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