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ABSTRAKT

Mojim ciel'om bolo vytvorit’ netradi¢ny komiks s pouzitim vlastného pisma. PouZité pismo
priamo suvisi s pribehom komiksu. Pribeh sa odohrava vo vymyslenom meste, kde opisu-
jem ,,absurdné‘ situacie, ktoré nastavaju vzh’adom na medialnu manipulaciu postav. Fi-
nalna prezentacia je formou ,,komiksovych novin*, kde noviny nie su priamy ciel’ prezen-
tacie, ale je to len forma prezentacie. Pismo ktoré som vytvorila, je zdigitalizované
v programe Fontlab studio 5 a je pripravené na pouZivanie. V teoretickej Casti sa zaoberam
historiou pisma a komiksu, sacasnymi tvorcami komiksov, ktory ma inspirovali a zaroven
aj modernymi formami gotického pisma a jeho negativneho pésobenia. Projektova cast

popisuje myslienky, tvorbu a kone¢ny vysledok mojej prace.

Kruacové slova: komiks, gotické pismo, absurdita, noviny, Fontlab studio 5

ABSTRACT

My goal was to create an unconventional comic book with using my original typeface de-
sign. Usage of this typeface is directly related to the story. The story is set in the fictional
town, where ,,absurd“ situations occur due manipulation of the media with characters. Fi-
nal representation is presented in form of ,,newspaper comic book*, where newspaper is
not direct target of presentation, but only form of presentation. Font that | created was dig-
itized in the program ,,FontLab Studio 5* and it is ready for use. Theoretical part deals with
history of fonts and comic, contemporary comic book artist who have inspired me and also
modern forms of Gothic font and his negative influence. Project section describes the ide-

as, the creation and the end result of my work.

Keywords: comics, Gothic font, Absurdity, newspaper, Fontlab studio 5
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UvoD

Prvotna forma komiksu existuje uz od praveku, kedy I'ndia mal'ovali na steny jaskyn vyja-
vy zo zivota a lovu zvierat. Postupne sa tito forma vyvijala od egyptskych malieb, cez
stredoveké knizné ilustracie az do podoby ako ju pozname dnes. Dnes komiks predstavuje
vel'mi u¢inny komunikaény néstroj. MoézZeme na tvorbu komiksu vyuzit' rézne techniky,
kompoziciu obrazkov s kombinaciou pisma, ale stdle musi komiks byt logicky ¢leneny

a zrozumitel'ny ako pribeh.

Uz od detstva som bola fascinovana obrazkovymi a kreslenymi pribehmi. Nemys-
lim tym len komiks, ale aj animované filmy a ilustrované knizky. Ku komiksu som sa do-
stala cez objedndvanie ¢asopisov ako Slniecko, Kamarat a samozrejme aj Kacer Donald.
Tieto formy boli pre mia zdbavné. Ak knizka neobsahovala ilustracie, tak som ju ani neza-

Cala Citat’. Viac som obl'ubovala kreslené animované filmy ako pribehy hrané hercami.

V mojej bakalarskej praci sa zapodievam aj tvorbou pisma. K tvorbe pisma som sa
dostala aZ na vysokej Skole. Ako som sa postupne dozvedala o historii, vSetkych pravid-
lach a o tom ako s malymi detailmi dokdZeme vytvorit iplne iny dojem a vysledok, tak ma
zacala tvorba pisma vel'mi zaujimat’. Hlavne pri tvorbe pisma musime dbat’ na to, aby sme
vSetky znaky brali ako jeden celok (skupinu). VSetky znaky st ako jedna velka ,,rodina®,
ktord ma spolo¢né ¢&rty, ale kazdy znak ma svoju vlastnt charakteristiku, kde mamou je
pismeno ,,n“ a tatom pismeno ,,0“. PretoZe zaklad je si najskor vytvorit tieto dve pismena.

Tieto zésady som sa naucila na workshope v Pol'sku s typografom Lukaszom Dziedzicom.

V teoretickej Casti popisujem histériu a vyvoj komiksu, stcasnych autorov, ktory
ma inSpirovali. Opisujem aj existujice komiksové noviny, ktorymi som sa inSpirovala
amoja findlna prezenticia bakalarskej prace bude taktiez formou komiksovych novin.
V d’alej Casti sa zapodievam histériou a tvorbou pisma, negativnou histériou gotického

.....

konkrétne Georgeom Orwellom a manipuldciou médii.
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. TEORETICKA CAST
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1 KOMIKS

1.1 Charakteristika komiksu

Pojem komiks pochadza z angli¢tiny zo skrateného terminu ,,comic-stres* a pévodne to
znamenalo komické obrazkové pasy. Komiks je umelecké medium, v ktorom s za sebou
chronologicky usporiadané kresby alebo iné zobrazenia s pripadnym sprievodnym textom
v cielenych sekvenciach. Dokopy tak vytvaraju celok, najcastejSie pribeh. Jednému obraz-
ku, ktory vacsinou zachytava jeden okamih, sa hovori panel. Podmienkou je, Ze panely
musia byt usporiadané vedl'a seba (tym vznika vel'mi ddlezita odlisnost’ medzi komiksom
a napr. animovanym filmom). Komiks patri medzi vel'mi $pecificky umelecky Zaner, aj
preto ho mézeme nazyvat’ ako ,,deviate umenie*. VacSinu ¢asu bol tento Zaner povazovany
za umelecky pokles a bol ué¢ebnicovym prikladom gyc¢u. V dnesnej dobe je komiks velmi
dobrym a G¢innym komunikaénym prostriedkom. Komiks ma tematicky vel'mi Siroku $ké-

lu a jeho vyznam je rozhodne umelecky, ale taktieZ je povaZovany za popularny Zaner.

Komiksy sa va¢§inou vyznacuju pouzivanim ,,bublin“ k zobrazeniu hovorenej reci alebo
myslienok, velmi ¢asto su monoldgy alebo sprievodné texty rozpravaca napisané v obdi-
Znikoch vnutri jednotlivych panelov. Tradi¢nym rysom komiksov, ktory vSak nie je pod-
mienkou, je tieZ vyuZivanie karikatdry, a to prevazne pri zobrazovani postav. Americ-
ké mainstreamové komiksy sa vyznacujU najva¢Ssou snahou o ¢o najrealistickejSie zobraze-
nie postav a prostredia. V poslednej dobe vSak pribuda experimentatorov, ktory tieto tra-

di¢né zvyky amyselne popieraju.

Pokial’ je komiks kréatky (zvy¢ajne 3-5 panelov), nazyva sa strip (angl. pruzok). Zo slov-
ného spojenia ,,comic strip* tieZ vzniklo v prvej polovici 20. storo¢ia samotné slovo ,,co-
mics®, po slovensky sa piSe ,,komiks®“. Pokial’ je na konci slova pisané pismeno x, teda
comix (popr. komix), byva tym zvy¢ajne oznacovany americky undergroundovy komiks,
ktory zaZil rozkvet v 60. a 70. rokoch minulého storo¢ia. U komiksu je dominantny vizual-
ny vhnem. Dochéadza k spojeniu umenia vytvarného (kresba), literarneho (text) a filmového
(fazovanie pohybu). Komiks je nieco ako ,,¢itavé divadlo®, ktoré sa odohrava na papiero-
vom ,,javisku“ a ,,divdkovi“ je ul'ahéena orientacia a hrdinovia su ,.herci“ s ur¢itymi cha-

rakteristikami. ,,U komiksu hré préve priestor ta rolu, ktor( u filmu hrd c¢as.**

1MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu: Understanding comics. New York: BB/art, 2008. ISBN 978-80-
7381-419-9.


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Um%C4%9Bleck%C3%A9_m%C3%A9dium&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sekvence
http://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%ADb%C4%9Bh
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Panel_(komiks)&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Animovan%C3%BD_film
http://cs.wikipedia.org/wiki/Monolog
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mainstream
http://cs.wikipedia.org/wiki/Strip
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1.2 Struéna historia komiksu

Komiks, oznacovany ako aj ,,deviate umenie” moze mat’ od sto do tisic rokov, podla toho,
ako tento Zaner chapeme. Pribehy zobrazené sériou obrazkov nas sprevadzaju od praveku,
kde praveky ludia na steny jaskyn povéaésine malovali vyjavy z lovu zvierat. V starove-
kom Egypte, sa kladol doraz na jednoduchost’ a formalitu. Steny boli bohato zdobené mar-
bami a hieroglyfmi opisujdcimi Zivot a slavne ¢iny zomretého. Cudské postavy sa zobra-
zovali podla zaviznej normy: Hlavu z profilu, oko a telo spredu a nohy opat’ z profilu.
Nastenné mal’by a reliéfy sa ndm zachovali najéastejSie v egyptskych hrobkach, takze me-
dzi ich obvyklé motivy patria scény z tzv. Knihy mftvych alebo obrazy radostného zivota
na druhom svete, tak ako si ho Egyptania predstavovali. Menej ¢asté sit mal'by, ktoré po-
kryvali steny domov a palacov.

Obr.1 Egypt
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Napriek roznym pohl'adom mozZeme pociatky komiksu hl'adat’ aj v stredoveku. Napriklad
vyjavy na stipe rimskeho cisara Trajana alebo na znamej tapisérii z Bayeux. V stredoveku

sa ozdobovali aj okna eurdpskych kostolov.

Obr.2 Trajanov stip Obr. 3 Tapiséria z Bayeux

Medzi najstarsie aplikacie komiksovych pokusov patri Biblia Svétého Stefana Hardinga
z franclzskeho klastora Citeaux pri Dijone. Tento svitec bol jednou z vyznaénych osob-
nosti radu cistercianov. Pochadzal zo stredovekého Anglicka, ale pdsobil vo viacerych
krajinach. Do svojej smrti (1134) zalozil trinast’ cistercianskych klastorov. Pod jeho vply-
vom vznikla aj spominana Biblia Svitého Stefana Hardinga.

Obr. 4 Biblia Svatého Stefana Hardinga
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Dalsim stredovekym dielom st Parizske zlomky Dalimilovej kroniky, ktoré mozeme povazo-
vat za formu komiksu. Je to najstarsia Cesky pisana verSovana kronika. Pochadza zo 14. sto-
roCia, zaznamy koncia rokom 1314, respektive s dodatkami (najskor iného autora) az do

roku 1325. Podla svojho najdoélezitejSieho zdroja byva oznacovana tiez ako Kronika boles-

lavska. Kronika je anonymna a oznacenie ,,Dalimilova“ sa objavuje az v 17. storoci.

Obr. 5 Dalimilova kronika

Dalsie diela povazované za stredoveki formu komiksu st od Nicolasa Pousina Utrpenie

sviatého Erasma a Williama Hogartha Série obrazov Draha prostitutky a Draha zhyralca.

Obr. 6 Draha prostitutky Obr. 7 Utrpenie svatého Erasma
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1.2.1 Prvy komiks

Typicky komiks dnesného typu vznikol az koncom 19. storocia a rozsiril sa zaciatkom 20.
storo¢ia. Prvy moderny komiks vSak vytvoril az v roku 1896 Richard Outcault, ked’ publi-
koval v Easopise New York World svoj strip Yellow Kid (Z1té dieta). Datum 16.2.1896 sa

pocita ako ,,Den zrodenia komiksu*.

K vSeobecnej popularite komiksu prispelo, Ze si autor predvidavo zvolil za cielova skupi-
nu pristahovalcov, ktori vdaka svojim slabym jazykovym znalostiam, I'ahko pochopili
vtipné pribehy pomocou obrazkov a navyse bol Yellow Kid zasadeny do chudobného pro-
stredia, ktoré im bolo taktieZ blizke. Nové pribehy sa denne objavovali na poslednej strane

novin a ¢oskoro si vydobyli miesto aj na farebnej dvojstrane nedeltajsej prilohy.

NEW YORK JOURNAL, SUNDAY, JANUARY 0, 1834

Tl"[E. YELLOW K]DS R-R-R-REVENGE Or HC—W the F’ainters SOTI .

Obr. 8 Yellow kid

Najrozsirenejsie je Citanie a tvorba komiksov v USA, Japonsku a zapadnej Eurdpe (najméa
v Belgicku a vo Francuzsku), z vychodnej Eurdpy v Pol'sku a krajinach byvalej Juhoslavie.
V Japonsku komiksy ¢itaja vSetky aj ,.elitné” vrstvy spolo¢nosti a toto umenie je tam ver-
mi rozsirené, podobnu tendenciu mozno pozorovat’ aj v inych krajinach ako v Belgicku

avo Francuzsku.


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Richard_Outcault&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Strip
http://cs.wikipedia.org/wiki/1896
http://sk.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_%C5%A1t%C3%A1ty
http://sk.wikipedia.org/wiki/Japonsko
http://sk.wikipedia.org/wiki/Belgicko
http://sk.wikipedia.org/wiki/Franc%C3%BAzsko
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%BEsko
http://sk.wikipedia.org/wiki/Juhosl%C3%A1via
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1.2.2 Komiks v Ceskoslovensku

Komiks v Ceskoslovensku je zaujimava téma. V detskom veku sme si kupovali
a objednavali ¢asopisy ako Slnie¢ko, Kamarat. V Slniecku, ¢o bol detsky Casopis pre prvy
stupen zakladnej Skoly, povacsine Slovensky Spickovy vytvarnici uverejiiovali svoje ilu-
stracie a i ked’ neslo o Uplne klasické popularne svetové komiksy ako napr. Kacer Donald,
ku ktorym som sa dostala neskor, tak boli pre mia zaujimavé. V detstve sa mi vel'mi pacili
aj komiksy populérne ako Kacer Donald, Levi kral’ a vSetky pribehy z tvorby Walt Disney
(ktoré vychadzali ako animované filmy, ale predavali sa aj komiksové knihy, Casopisy).
Tieto kresby boli rieSené ,,Iabivo* a vytvorené pre ¢o najvacsie detské publikum. Momen-
talne si myslim ze vacSiu vytvarnost mali prave slovensky a cesky vytvarnici.
Na Slovensku a v mensej miere v Cesku bol pred rokom 1989 (za komunizmu) komiks
povazovany za ,,burzoazne* a v podstate dekadentné umenie a na Slovensku Ziaden dIhsi
komiks nevysSiel (s par vynimkami v roku 1969). ISlo fakticky o zakazany Z&ner. Komiks
bol obmedzeny na zabavny doplnok ¢asopisov na pokracovanie (teda ,kresleny serial
alebo to, ¢o dnes nazyvame ,,strip®). Jedind forma komiksu ,,Strip“ bol pripustny iba v hu-

moristicko-satirickom ¢asopise Roha¢ (BoZena Plochanova, Viktor Kubal).

R O =2 A C

EMELE ¢ & FOCEICEN s W EALIEROV s BT WERE W

Obr. 9 Casopis Roha¢ Obr. 10 Casopis Roha¢ 2


http://sk.wikipedia.org/wiki/Slovensko
http://sk.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cesko
http://sk.wikipedia.org/wiki/1989
http://sk.wikipedia.org/wiki/Bur%C5%BEo%C3%A1zia
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Prvym komiksovym autorom na Slovensku bol Jozef Schek, ktory na komiksovu scénu
vstapil v roku 1947 cez stranky humoristického ¢&asopisu Sidlo kreslenym pribe-
hom Policajt a zlodej. Nasa verejnost’ ho pozna predovsetkym ako autora JoZinka, ktory
v rokoch 1965 - 1988 vychadzal v ¢asopise Roha¢ a stal sa najdlhSie uverejiovanym ko-
miksom u nas. Tvorbu Jozefa Scheka mozno jednoznaéne povazovat’ za zaklad Slovenskeé-
ho komiksu. BozZena Plocharova, podobne ako J. Schek, dlhé roky kreslila do Rohaca svo-
je pribehy na pokrac¢ovanie Bill a Mary, ale obrovsku pracu odviedla i pre detské ¢asopisy
(V¢ielka, Slniecko a Ohnik), pre ktoré nakreslila mnozstvo detskych komiksov s typicky
detskymi hrdinami.

A A ud a
MES ACHNIK PRE BETI
ROCNIK X! 1987 - 1958 ClsLO 3

Obr. 11 Slniecko Obr. 12 Slnie¢ko 2

V roku 1969 sa zvicsa prebrané komiksy zo zahrani¢ia za¢inajii objavovat’ v periodikach
a prvykréat vstupuje na slovenskd komiksovu scénu komiksovy zoSit. Vydavatel'stvo Obzor
vydava v rychlom slede za sebou pit’ zositov, ktoré ale grafickou Upravou obalky vobec
nepripominaju komiks. V tom istom roku vydava VSS Bratislava v juhoslovanskej licencii
tri zoSity edicie Serial, ilustrované pribehy: Tarzan, Buffalo Bill a Tri malé prasiatka, ktoré
uz aj formalnou tpravou st skutoénymi komiksovymi zogitmi. Zial, to boli v tejto oblasti
aj posledné pokusy, lebo na d’alsie bolo treba ¢akat’ d’al$ich dvadsat’ rokov. AZ do konca
osemdesiatych rokov existuje na Slovensku komiks iba v ¢asopise Kamarat, Elektron,

Prad a ¢asopisy pre najmensich ¢itatel'ov ako Ohnik, Zorni¢ka, V¢ielka a pod.
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Jednym z prvych ¢eskych komiksovych tvorcov bol karikaturista Ladislav Vlodek. Ten sa
vd’aka jeho skusenostiam zo Spojenych Statov vyznal v modernom pojati kreslenych seria-
lov a v dvadsiatych rokoch previedol prostrednictvom ¢&asopisu ,,Koule® pokus o jeho
predstaveni v Cesku. Tak vznikol k prikladu zaujimavy serial o prihldplom chlapcovi
Adolfovi (kde Vlodek ako prvy Cech pouzil v obrazkovych pribehoch bubliny). Spolog-
nost’ vSak zareagovala skor negativne, teda sa VIodek po zvySok Zivota venoval inym ve-
ciam. Daleko lepSie boli v Cesku prijaté komiksy Josefa Lady, ktory predstavil velké
mnozstvo zvieracich hrdinov pre najmensie deti. Podobne tvoril aj Ondiej Sekora, tvorca
kratkych novinovych stripov, jeho najvac¢sim dspechom bol Ferdo Mravec, viak v det-
skych ¢asopisoch mu vychadzali tiez stripy o kurati Napipi, kapitanovi Animukovi ¢i psovi
Rekovi. Radu svojich komiksovych hrdinov previedol Sekora v 50. a 60. rokoch do kniZnej
podoby. Predvojnovy casopis Mlady hlasatel, v 30. rokoch predstavil doposial’ najdIhsi
Cesky komiksovy serial Rychle Sipy autorov Jaroslava Foglara a dr. Jana Fischera.

VENU T DERUIEME f:é.uvésme 51 RIGAT
VASEMU WLUBUYNTT, VLASTO! IR RYCHE Sy Y
o \“’Lﬁ.'JHU‘ D NA TAMATIU MIR—

Obr. 13 Rychle Sipy


http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Ladislav_Vlodek&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Josef_Lada
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ond%C5%99ej_Sekora
http://cs.wikipedia.org/wiki/Strip
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ferda_Mravenec
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mlad%C3%BD_hlasatel
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rychl%C3%A9_%C5%A1%C3%ADpy
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jaroslav_Foglar
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jan_Fischer
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Nova éra sa zacala pisat’ v 60. rokoch. PredovSetkym zacal v roku 1969 vychéadzat’ komik-
sovy &asopis Stvorlistok, ktory bez prestania vychadza doteraz (43 rokov) a neustéle je
medzi detmi popularny. Titulny komiks vytvoril kresliar Jaroslav Némecek a spisovatel-
ka Ljuba Stiplova, neskér sa pripojili este d’alsi tvorcovia so svojimi komiksami, z nich
mnohé kvalitou isto minimélne dohanaju samotny Stvorlistok. Vedl'a autorov Stvorlistku
sa vSak objavil na konci 60. rokov eSte jeden nezavisly kresliar Karol Saudek. Ten nielen
je najlepsim ¢eskym komiksovym autorom v histdrii, ale po mnoho rokov taktiez jedinym
kresliarom, ktory vytvoril komiksy pre dospelych. Tuto skusenost’ ziskal zo Spojenych
Statov, ¢o viedlo k tomu, Ze komiksy Karola Saudka boli z velkej ¢asti zakazané.

Tak zaniklo vela autorovych komiksov z 60. a 70. rokov, ako napr. Pepik-Hipik, Lips Tul-
lian a predovdetkym planovany cyklus Muriel a anjel R0, jeho scenaristom bol Milo$
Macourek a boli z neho dokoncené len prvé dve knihy. Prva kniha, Muriel a anjeli, patria
k najvyznamnej$im Geskym komiksom vobec. DalSia tvorba Karola Saudka bola az do
revolUcie napol nelegélna, a preto museli jeho komiksy vychadzat’ napr. vo spravodajstve
Ceskej speleologickej spolognosti. V 70. rokoch sa rozvijal d’aldi fenomén, ktorym bola
poslednd strana ¢asopisu ABC. P6sobilo tu vel’a zaujimavych autorov, ako napr. FrantiSek
Kobik, ktory sa Specializoval predovsetkym na sci-fi komiksy, ktoré boli vo svojej dobe
vel'mi mladeZzou vyhladavané. Medzi najvyznamnejSie komiksy z casopisu ABC patri

napr. Vzbura mozgov, cyklus Pod luémi Ziariaceho ¢ Druha vyprava.

Po roku 1989 sa objavilo mnoho najréznejSich pokusov o komiksové asopisy, ktoré vac-
Sinou skongili netuspechom. Jedinym ¢eskym periodikom, ktoré preckalo viac nez 10 ¢isel,
sa stala Komeéta. Tento ¢asopis vychadzal od roku 1989 do 1992 a objavilo sa v nom vel'ke
mnozstvo kvalitnych autorov. Casopis sice obsahoval aj klasické kusky napr. Karola
Saudka, ale svoj priestor tu nasli aj novy autori. Medzi najznamejSie komiksy v tomto ¢a-
sopise patri Valka s mloky Jana Stépanka, Tajemstvi Enny Jana Patrika Kréasného,
Mr.Sweet Bohumila Fencla a d’alsie. V Casopise Kométa je tiez fakt, ze po roku 1989 sa
vacSina komiksovych autorov snaZila naviazat’ na tvorbu Karola Saudka. Patri medzi nich
napr. Miroslav Schonberg, Stépan Mares, Ervé a d’aldi. Autorom tohto obdobia sa vse-
obecne hovori "Generace 89". Po zaniku Kométy (a s fiou aj d’alSie komiksové periodikd)
esky komiks na vela rokov zaspal a na komiksovej scéne zostal len Stvorlistok a disney-

ovske ¢asopisy od Egmontu, ako je Kéacer Donald.
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1.3 Fenomén komiksu

Amerika

Dopyt citatel'ov po pravidelnych stripovych prilohach rychlo stupala a predovsetkym
v dvadsiatych rokoch dvadsiateho storoc¢ia prezival komiks zlaty vek. Ta prava superhrdin-
ska revoldcia, ale prichadza az s rokmi 1938 a 1939. V tychto pre Eurépu pohnutych ro-
koch, vznikaju dve komiksové nakladatel'stva, ktoré zasadnym spésobom uré¢ia d’al$iu bu-
ducnost’ kreslenych zositov. Najskor vznika DC Comics a svojim prvym poé¢inom sa ihned’
trafi do cierneho. Na strdnkach Action Comicsu zbada svetlo sveta hrdina s rontgenovym
zrakom, nadl'udskou silou a zarezanymi slipmi. Supermanovi pribehy hlta cely svet. Zau-

jem o d’alSich hrdinov rastie.

O rok neskor ako konkurenény DC, vznika nakladatel'stvo Marvel. AvSak vtedy sa eSte
nevolalo Marvel, ale Timely Publication. Ked’ mu DC vytrhlo komiksové prvenstvo, trom-
fol ho Marvel nie¢im inym, urobil prvy superhrdinsky crossover (kombinacia ¢i konfronta-
cia protagonistov pribehov rézneho pévodu) v dejindch komiksu. Definitivnemu rozletu

komiksu zabranila druha svetova vojna.

Po vojne ¢elil komiks tvrdej kritike puritdnskej Ameriky. V roku 1954 vydava organizécia
Comics Magazine Association of America (CMAA) takzvany Comic-Code. Kddex obsa-
hoval nickol’ko hlavnych bodov: zlo¢in a porusovaniec zakona nemali byt zobrazované
spésobom, ktory by vzbudzoval sympatie, a policia a sudcovia nemali byt liceny ako hlupi
a ich praca ako neefektivna. Nemalo byt zobrazované mucenie, nasilie a sexuélne vypate
scény. Zakazany bol vulgarny jazyk a zosmiesiovanie os6b na zaklade ich rasy alebo né-
bozZenstva. (Pospiszyl 2007: 34-39) Ludia prestavaju mat 0 komiksy zaujem. Zatial’ ¢o
vydavatel'stvo DC sa uz na zaciatku Sest'desiatych rokov dokazalo z kddexového zovretia
vymanit’, Marvel za konkurenciou silne zaostaval. Zlom priSiel aZz v roku 1961, kedy sa
zaGalo najslavnejSie obdobie Marvelu. Na scéne sa objavuju scenérista Stan Lee a maliar
Jack Kirby. Tito pani posunuli komiks o miliardu rokov dopredu. VSetka moderna komik-
sova tvorba vychadza prave od Kirbyho a Stan Lee zase dokazal obdarit’ do tej doby cisto
jednorozmerné akéné fighry psychologiou. Z jeho hlavy sa zrodili Spider-man, Incredible
Hulk, Fantastic Four (fantasticka Stvorka), X-Men a rada inych slavnych postav.
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' MARVEL SUPERHEROES!

%

©1978 MARVEL COMICS GROUP &8

Obr. 14 Superhrdinovia

Obr. 15 Kapitdn Amerika Obr. 16 Batman
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Japonsko

V japonsku sa masovo rozsirili manga. Manga je japonské slovo pre komiksovy Styl kres-
by. Moderné manga, ako pozname dnes, zacali byt v Japonsku vel'mi popularne po
2.svetovej vojne, kedy Japonci potrebovali nieco, ¢o by ich odreagovalo od hroznej povoj-
novej situdcie. Popularita mangy narastla az do takych rozmerov, Ze sa nestihali tlacit’
a v celom Japonsku bol v tej dobe kvoli tomu nedostatok papiera. V stcasnosti je manga
a anime neoddelite'nou sti€ast'ou japonskej pop-kultiry a kazdy tyzden sa len v Japonsku

preda okolo 3 miliénov vytlackov.

Manga sa vyznacuje viacerymi typickymi znakmi. PredovSetkym charakteristickym tva-
rom postav a ich casti tela (vel'ké oc¢i, malé usta, Spicaty nos a brada). Postavy mézu mat’ aj
zvieracie znaky — kemonomimi. Styl kresby je pomerne jednoduchy a velky doraz sa kla-

die na emdcie a dynamiku deja.

Originalne japonské manga komiksy st prevazne Ciernobiele, s vynimkou titulnej stranky
knihy. Citaju sa sprava dol'ava tak, ako vietky japonské knihy. Vo svete sa vyrazom manga
oznac¢uju predovsetkym komiksy vydané v Japonsku. Komiksy s podobnym vytvarnym
pojatim ale vznikajd aj v inych krajinach. Napriklad v Kérei (tymto komiksom sa hovo-
ri manhwa), Cine (predovéetkym v Hong Kongu, kde sa im hovori manhua), USA a na
Taiwane. Taktiez v Cechach zadinaju vznikat' prvé diela, ktoré napodobiiuju tento Styl.

V roku 2009 vysiel prvy cesky zbornik mangy, Vejar, v roku 2010 vysSiel jeho dalsi diel.

Obr. 17 manga Obr. 18 manga 2
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1.4 Undergroundovy komiks

V 60. rokoch nastupuje celosvetovy fenomén underground comics, kde sa autori vracali
spat’ ku komiksom zo 40. rokov a odputali sa tak od superhrdinov. Tieto komiksy uz boli
urcené hlavne dospelym ¢itatelom, nie len obmedzenej skupine mladych konzumentov.
Vacsina komiksov sa zacala zapodievat’ témami politickymi, socidlnymi ¢i t'azili z autoro-
vej biografie. V 70. rokoch sa komiks zameral skér na deti a adolescentov, v tejto dobe sa
jeho vyvoj nikam neposuval, témy sa stale opakovali a komiks sa akoby zastavil. Vdaka
underground komiksu sa v 90. rokoch zacal objavovat’ aj v spojeni s pop kultirou a najmé

s umelcami tvoriacimi graffiti.

1.5 Sucasny tvorcovia komiksov
Gianluca Costantini

Je zakladatel' medzinarodného komiksového festivalu, editor kultirneho magazinu, ale

hlavne renomovany autor kreslenych nezavislych pribehov v Eurdpe.

Narodil sa v roku 1971 a ako kresliar sa prvy krat presadil v roku 1993, kedy sa jeho kres-
by objavili v celonarodnych ¢asopisoch po mnohom odmietnuti zo strany vydavatel'ov, ako
sdm hovori. Spociatku mixuje ilustraciu a komerény komiks. Po dvoch rokoch dekorativ-
neho komiksu Constantini Uplne zmenil zameranie a Styl. ,,To sa normalne nerobi, pokial’
mate asporn trochu zmysel pre podnikanie. Pre miia to ale bola prilezitost pochopit, ¢o
kreslim, po vSetkych tych dlhych rokoch, kedy som bol zavrety vo svojom kresliacom Stadiu
a nevedel, ¢o sa deje vonku. Tie obrazky zostali; obcas sa objavuji na internete alebo na
prospektoch squatov. To bol undergroundovy komiks, taky, ktory nie je na objednavku, je
verejny, slizi Iudom pre zabavu, bez cenzdry a copyrightu.”

Prave tato radikélna zmena a Uspech, ktory po nej nasledoval, dali kresliarovi slobodu po-
trebnd pre objavovanie novych horizontov so zvedavostou, ktora je undergroundu vlastna:
»robit nieco Uplne iného, Uplne noveého, co eSte nikdy nikto neurobil. Ked’ chceS vystupit
z davu, musi$ rozbit zavedenl schému. Nikdy nezostat’ cely Zivot u jedného Stylu. Je predsa
daleko zaujimavejSie experimentovat’ zakazdym s novym Stylom, pritom ale nezabudat’, Ze
»Zasadna je technika. Je potreba velmi moc kreslit, tak ako to robili maliari v patnastom

storoci. Ja napriklad kreslim osem hodin denne od svojich pdtndst rokov.”
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Underground ale nie je len o Style, rovnako tak dolezity je aj vyber tém, obrazov, vydava-
tel'skd politika. ,,Napriklad v sedemdesiatych rokoch bol hlavnym témou undergroundu
sex, pretoze v tej dobe mohol sokovat. Dnes sa hovori skér o politike. Skvelym undergro-
undovym casopisom je World War 3, zaloZzeny v New Yorku aktivistami, ako je napri-
klad Peter Kuper, ktory vyuZivaju kresby k hlasitej propagécie svojich nazorov,”“ vysvetl'u-
je Costantini. Underground je ale stale zloZité definovat: nepodplatitelnych, poctivych
kresliarov, ako su kresliari Max Andersson ¢i Robert Crumb, je méalo. Okrem niektorych

vzécnych pripadov plati, Ze , ti, ktori robia komiks pre Siroké publikum, z neho moézu zit*“.

Art Spiegelman

Je americky komiksovy kresliar, editor a spisovatel’, znamy ako autor komiksu Maus, za
ktory dostal v roku 1992 Pulitzerovu cenu. Spiegelman sa narodil v Stockholme Zidov-
skym uteéencom Vladkovi a Anje Spiegelmanovym, ktory preZili koncentraéné tabo-
ry Osvien¢im a Dachau. Mal starSieho brata Richieho, ktorého rodi¢ia za druhej svetovej
vojny poslali do ghetta Sosnowiec-Srodula k tete Toshe. Ked nacisti zagali ghetto deporto-

vat’, Tosha otravila seba, svoju dcéru Bibi, neter Lonia aj Richieho.

So svojou Zenou Frangoise Mouly sa zozndmil v roku 1975. Spolu zacali v roku 1980 vy-
davat’ avantgardny casopis RAW, v ktorom bolo vedla diel talentovanych kresliarov
ako Charles Burnsa Gary Panter taktiez publikované prvé velké Spiegelmanovo die-
lo Maus I: Pribeh ocitého svedka, tieZ zname ako Maus I: Otcova krvava put’ dejinami.
Spiegelman v nom podl'a spomienok svojho otca rozprava, ¢o jeho rodi¢ia preZili
v Pol'sku za vojny. V pribehu vyuZiva zvieraciu symboliku. Nacistov zobrazuje ako macky

a Zidov ako mysi.

WE WATCHED UNTIL THEX DISAPPEARED FROM DUR EYES:..

r— 1’ , e T
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IT WASTHE LAST TIME ENER WE SAW
THEM; &T‘Nég WE COULPNT YXNOW.

red 4

Obr. 19 Maus Obr. 20 RAW


http://www.peterkuper.com/
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http://www.rcrumb.com/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_st%C3%A1ty_americk%C3%A9
http://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Maus&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pulitzerova_cena
http://cs.wikipedia.org/wiki/Koncentra%C4%8Dn%C3%AD_t%C3%A1bor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Koncentra%C4%8Dn%C3%AD_t%C3%A1bor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Osv%C4%9Btim
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dachau
http://cs.wikipedia.org/wiki/Druh%C3%A1_sv%C4%9Btov%C3%A1_v%C3%A1lka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Druh%C3%A1_sv%C4%9Btov%C3%A1_v%C3%A1lka
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Fran%C3%A7oise_Mouly&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/1975
http://cs.wikipedia.org/wiki/1980
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Charles_Burns&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Gary_Panter&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Maus_I:_P%C5%99%C3%ADb%C4%9Bh_o%C4%8Dit%C3%A9ho_sv%C4%9Bdka&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Maus_I:_Otcova_krvav%C3%A1_pou%C5%A5_d%C4%9Bjinami&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Polsko
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Marjane Satrapiova

Je iransko-francizska komiksova kresliarka, ilustratorka, reZisérka animovanych filmov
a autorka detskych knih. Marjane vyrastala v Teherane v pokrokovej rodine, ktora bola
zapojena do komunistického a socialistického hnutia. Navstevovala franclizske lyceum,
kde bola ako dieta svedkom vzrastajuceho potlacovania obc¢ianskych slobéd a dopadu
iranskej politiky na kazdodenny Zivot.

Rodicia ju v roku 1983, ked’ jej bolo Strnast’, poslali do Viedne, aby ju ochrénili pred iran-
skym reZzimom. Vo Viedni Zila behom stredo$kolskych Studii. O Styri roky neskor sa vréti-
la do Teheranu, kde Studovala vizualnu komunikéciu, magistersky titul ziskala na Univer-
zite v Teherane. Roku 1994 emigrovala do Franctzska, v sucasnej dobe Zije v PariZi, kde
pracuje ako ilustratorka a autorka detskych knih. Zo strachu pred nasilnym iranskym rezi-
mom do Iranu doposial’ neSla.

Jej profesionalna kariéra zacala, ked’ stretla Davida B., franctuzskeho komiksového kreslia-
ra. Celosvetovu popularitu jej priniesli autobiografické komiksy Persepolis a Persepolis 2,
ktoré popisuju jej detstvo v Irdne a dospievanie v Eurdpe. Persepolis bol prepracovany do
rovnomenného animovaneho filmu, ktory bol uvedeny na Filmovom festivale v Cannes
a s filmom Still Light od Carlosa Reygadosa sa podelili o Specialnu cenu poroty.

MO, IT'S MALCOLM X, THE LEADER
| OF BLACK AMUSLIMS IN AMERICA

WHAT DO | SEE HERE?
MICHAEL JACKSOM! THAT
SYMEBOL OF DECADENCE?

THEY WERE GUARDIANS OF THE REVOLUTION, THE
WOMEN'S BRANCH. THIS GROUF HAD BEEM ADDED IN
4982, TO ARREST WOMEN WHO WERE IMPROPERLY
VEILED, (LIKE ME, FOR EXAMPLE,)

BACK THEM, MICHAEL JACKSOM

WiaS STILL BLACK.

Obr. 23 Persepolis 3


https://www.kosmas.cz/autor/18635/marjane-satrapiova/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Re%C5%BEis%C3%A9r
http://cs.wikipedia.org/wiki/Teher%C3%A1n
http://cs.wikipedia.org/wiki/Komunismus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Socialismus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%99%C3%AD%C5%BE
http://cs.wikipedia.org/wiki/Evropa
http://cs.wikipedia.org/wiki/Persepolis_(film)
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Filmov%C3%BD_festival_Cannes&action=edit&redlink=1
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Max Anderson

Max Andersson sa narodil roku 1962 vo Svédsku, vystudoval dizajn a film, natogil niekol-
ko kratkych filmov a potom sa vrhol do kreslenia komiksov. Hned’” tym prvym vac¢sim sa
preslavil. Pixy sa narodil presne o tridsat’ rokov neskor nez Max a zo Svédska sa vydal na
cesty po USA, Finsku, Nemecku, Francuzsku a Japonsku. Pixy je komiks kde autor opisuje

vlastny pohl'ad a ndzor na konzumnu spolo¢nost’.

PAN SMIERC

§ DZIEWCZYNA

FES HitToiRES TeuTE
LA NUIT. QUESTCH
gu'on vA FAIRE T
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Obr.24 Pixy Obr.25 Pixy 2

Guy Deliste
Je komiksovy tvorca a animator z Quebecu z Kanady. NajznamejSie su jeho pribehy o jeho
cestach Shenzhen, Pyongyang a Jerusalem. V pribehu Pyongyang autor opisuje svoju cestu

do Juznej Korei a situéciu v krajine. V pribehu pouziva vel'mi jednoduchu kresbu.

PJONGJANG

TS ANOYEL... AN OLD ONE ...
FROM THE 19505, A KiND OF
CLASSIC..
iT's
FiCTioN,

Obr. 26 Pjongjang Obr.27 Pjongjang 2
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Henning Wagenbreth

Je nemecky grafik a komiksovy kresliar. Narodil sa v roku 1962 a Studoval na Vysokej
Skole vytvarnych umeni Berlin-WeiRensee. Od roku 1994 je ako profesor ilustracie a gra-
fického dizajnu na Univerzite vytvarnych umeni v Berline. Pred padom Berlinskeho maru
spolo¢ne s Anke Feuchtenberger, Holgerom Fickelschererom a Detlefom Beckom zalozili

umeleckd skupinu ,,PGH Glihende Zukunft“. V roku 2000 mu udelila nadacia knizného

umenia cenu za ,,najkrajSiu knihu na svete*.

3
3»

Obr. 28 Henning Wagenbreth Obr. 29 Henning Wagenbreth 2

Luke Pearson

Je britsky komiksovy tvorca, ktory za sériu komiksov ,,Hilda* dostal cenu ,,Nobrow Press*.
Nobrow je britské nakladatel'stvo a knihkupectvo so sidlom v Londyne. Spolo¢nost’ bola
zaloZena v oktobri 2008 Samom Arthurom a Alexom Spirom. Hlavny zamer vydavatel'stva

je publikovat’ knihy a publikacie, ktor¢ si zasluzia byt’ vytlacené.

Obr. 30 Hilda Obr. 31 Nobrow 4 Obr. 32 Nobrow 8


http://de.wikipedia.org/wiki/Kunsthochschule_Berlin-Wei%C3%9Fensee
http://de.wikipedia.org/wiki/Anke_Feuchtenberger
http://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Holger_Fickelscherer&action=edit&redlink=1
http://de.wikipedia.org/wiki/Beck_(Karikaturist)
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1.6 Komiksove noviny

,,Cheap east”

Je prva galéria komiksu v Pol'sku. Oficilne otvorenie bolo 20. Aprila 2013 pocas kultur-
neho medzinarodneho festivalu. Cheap east je taktieZ nazov komiksovych novin, ktory je
k dispozicii v kaviarnach, knihkupectvach, kinach, divadlach, galériach v celom Pol'sku.

Casopis je zadarmo a naplneny aZ po okraj komiksami.
KX

Su ¢eské noviny zamerané na komiks, ilustraciu a kresbu zo zaujmom o autorsky prejav. Je
experimentalny a novatorsky. Vychadza raz za pol roku v tlaenej verzii. V roku 2011 ich
zalozili: David Bohm, Jiti Franta, Kakalik, Jaromir Plachy a Vladimir 518.

4.5 201 KREST - FRAZE
BATHATYL HA pegpLAVEE
START 10100
D3 CONEY

Obr. 34 KIX 2

LT
l K

Obr. 36 Cheap east 2 Obr. 37 Cheap east 3 Obr. 38 Cheap east 4
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2 PISMO

2.1 Zdejinpisma

Clovek sa najskor dorozumieval vlastnymi zvukmi. Ked sa vSak postupom ¢asu museli
dorozumievat’ aj na dialku, nestacil uz iba l'udsky hlas, ale sa museli pouzivat’ signly,
ktoré bolo pocut’ alebo vidiet aj na dial’ku. Zvukové signaly sa vysielali najprimitivnejSimi
»2hudobnymi® nastrojmi, optické signaly sa vydavali pomocou pohybov ruk, pomocou
ohna, dymu atd’. Kde medzi odoslanim a prijatim spravy bol nielen priestorovy, ale aj ¢a-
sovy odstup, vyrdbali sa primitivne signaly zveci, ktoré mal primitivny ¢lovek
k dispozicii. Boli to konare stromov, listie, trava, rozli¢né uzly a pod. V tychto signaloch

su zarodky pisma.

Postupne sa preslo k skalnym kresbam, ktoré eSte dnes nachddzame v jaskyniach. V kres-
bach vytesanych do kamena nechaval primitivny ¢lovek svoje spravy, odkazy, na kamene
v jaskyniach pomocou obrazkov zapisoval svoje zaZitky, skusenosti, vyjadroval svoje mys-
lienky a city. Boli to neprenosné ,,noviny, romany, denniky*. Ked’ sa kresby ustalili ako
Siroko zname znaky, vzniklo vlastne prvé skutocné pismo, a to obrazkové (piktografické)
pismo. Vys$8im druhom pisma, nez bolo obrazkové, stalo sa slovné (ideograficke) pismo.
Slovné pismo sa od obrazkového odliSuje tym, ze kym obrazkové pismo vyjadrovalo re¢
obrazmi, ne¢lenenymi eSte na slova, slovné pismo malo samostatné znaky pre jednotlivé
slova. Slovnym pismom sa dali vyjadrit’ uz aj abstraktné idey. Takéto slovné pismo vzniklo
asi pred pat'tisic rokmi v Egypte a dodnes ho nazyvame hieroglyfickym pismom. Spomi-
nané dva druhy pisma boli nepresné, lebo nimi nebolo mozno zaznacit’ gramatiku vypove-
di. Iba neskorSie sa zo slovného pisma vyvinulo slabi¢né pismo a po fniom hlaskové cize
fonografické, aké pozname doteraz. Hlaskovym pismom nazyvame také pismo, ktorym
mozno zapisat’ kazda hlasku. Pismo nevznikalo na jednom mieste, ale paralelne a nezavisle
na rozliénych miestach: v Mezopotamii, v Egypte, v Cine a inde. Za najstarsie pismo sa po-
klada to, ktoré vzniklo v Mezopotamii. Tam Zili Sumerovia, ktori ho vytvorili, a podla nich sa
aj nazyva. Su domnienky, Ze sumerské znaky boli slovnym pismom, ktorym bolo mozné
»Zapisat® realne objekty i abstraktné idey. Pismo nevznikalo na jednom mieste, ale paralelne
anezavisle na rozliénych miestach: v Mezopotamii, v Egypte, v Cine ainde. Za najstarsie
pismo sa poklada to, ktoré vzniklo v Mezopotamii. Tam zili Sumerovia, ktori ho vytvorili,
a podla nich sa aj nazyva. Su domnienky, Ze sumerské znaky boli slovnym pismom, ktorym

bolo mozné ,,zapisat“ realne objekty i abstraktné idey.
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Obr. 39 hieroglyfy Obr. 40 pismo

»Z hieroglyfického a klinového pisma si Fenicania vytvorili fenicku abecedu. Podla fenického
pisma si asi v XV. storoci pred n. l. vlastné pismo vytvorili Gréci a potom— na zdklade gréckeho
pisma—asiv 6. stor. pred n. L. vzniklo pismo latinské. Staré egyptské pismo a sprvu i grécke sa
pisalo sprava dolava. Najstarsie egyptské pisma mali osobitné znaky na oznacovanie smeru

pisma. Neskorsie Gréci uz pisu tak, Ze jeden riadok ide sprava dolava a dalsi naopak. @

NaSe pismo pochadza z latinskej abecedy. NajstarSia latinska abeceda mala iba 21 znakov.
Latinsk4 abeceda sa po Eurdpe postupne rozsirovala takto: 8. stor. vAnglicku, [rsku
av Nemecku; 9. stor. vo Franctizsku, 12. stor. v Spanielsku, Portugalsku, Provensalsku
a Norsku, 13. stor. v Uhorsku (teda aj unas), v Taliansku a vo Svédsku, 15. stor. v Polsku,
16. stor. v Litve a LotySsku. Litery latinského pisma sa podla vysky rozdeluji na majuskuly
(A, B, C, D...) aminuskuly (a, b, c, d...); minuskuly sa kratke (a, c, e, i, m...) adlhé
(b,d, g, j...). Narody, ktoré prijimali naboZenstvo pod vplyvom Rima, preberali latinskua abe-
cedu, narody ktoré prijimali naboZenstvo pod vplyvom byzantskym (Bulhari, Srbi, vychodo-
slovanské narody), preberali a prispdsobovali si grécke pismo. Z gréckeho pisma vznikla

najskor hlaholika, potom cyrilika a azbuka.

2MISTRTK, Jozef. Grafologia. druhé. Bratislava: Obzor, 1985, s. 9-14.
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Od 12. storocia sa zacina v niektorych eurdpskych krajinach prispésobovat pismo gotické-
mu slohu, a to tak, Ze sa poOvodné oblé tvary zacinaju vymienat za ostrouhlé — pismo sa stava

StihlejSim. Takymto sposobom sa vyvinul nemecky Svabach.

»Svojskym vyvojom presli iné druhy pisma. Dnes je na svete mnoho desiatok sustav pisma.
EXxistuju sustavy, ktoré si az podnes zachovali charakter slovného pisma (Cinske pismo) alebo
slabicného, pripadne morfematického pisma. Napriklad cCinske pismo ktoré vzniklo okolo roku
2000 pred n. ., md asi 50 000 znakov. Z neho sa vyvinulo japonské i korejské pismo. Velmi
rozmanitd a rozsirend je skupina semitskych grafickych sustav, kam patri aramejské pismo
a od neho odvodené arabské, mandejské, nestondnske (z ktorého je odvodené aj indické), heb-

rejské, tiberiadske atd.

V sticasnosti 35—40 percent ludstva piSe latinskym pismom. St to eurdpske krajiny (okrem
12 republik byvalej ZSSR, Bulharska, Grécka a ¢asti Juhoslavie), Amerika, Australia a Oce-

4nia, v Azii Vietnam, Filipiny, Malajzia, Indonézia, Turecko a Afrika na juh od Sahary.

Na druhom mieste st indické pisma, nimi piSe 20 percent ludstva. Su to narody Indie, Sri

Lanka, Nepal, Bangladés, Barma, Thajsko, Laos a Kambodza.

Slovansko-cyrilskym pismom piSu narody (okrem Litvanov, LotySov, Estoncov, Arménov

a Gruzincov), Bulhari, Srbi, Macedénci a Mongoli, dovedna asi 8 percent ludstva.

Na konsonantickom arabskom zaklade piSu vSetky arabské krajiny, Iran, Afganistan, Pakis-

tan, Cina (Sin-tiang), ¢o je okolo 7 percent fudstva.

To su Styri najrozsirenejSie genealogické skupiny systémov pisma. Okrem toho je eSte asi
desat systémov pisma, ato ¢inske (Cina okrem Tibetu, Sin-tiangu a Vnatorného Mongol-
ska), japonské, korejskeé, etiopske, gruzinske, arménske, grécke, hebrejské, mongolské (Ci-
na), syrske (krestania v Syrii, Irane ainych azijskych krajinach). Tymito systémami piSe

25-30 percent ludstva, z toho vac¢sinou ¢inskym pismom (20-25 percent).

SMISTRI'K, Jozef. Grafoldgia. druhé. Bratislava: Obzor, 1985, s. 9-14.
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2.2 Kaligrafia

Nebyvaly rozvoj informacénych technologii koncom dvadsiateho azaciatkom dvadsiateho
prvého storocia je vyvrcholenim procesu, ktory zacal pred viac nez sto rokmi vynalezom pi-
sacieho stroja. Stale menej potrebujeme pisat Citatelne rukou, ddleZitejSie je zvladnut kla-
vesnicu ako krasopis. Mozno prave zavislost na technike a neosobna dokonalost ich produk-
tov paradoxne priviedla vela Iudi k tomu, Ze zacali ocenovat a sami praktikovat umenie kali-

grafie.

Dnesni kaligrafovia moZu Cerpat z bohatého dedi¢stva latinskych pisiem, ktoré sa vyvinuli
za viac nez 2000 rokov. VacSinou su lahko Citatelné, a dokonca aj tie uz nepouzivané ponu-
kaju vela prvkov, ktoré ide v prispdsobenej podobe do modernej kaligrafie zaclenit. Nasu
dnesnu abecedu povodne prevzali Rimania od Etruskov a doplnili ju o grécke pismena Y a Z,
¢im sa dostali na celkovy pocet 23 znakov. V stredoveku pribudli pre oznacenie dalSich fone-
tickych hodndt pismena ,,J“, ,,U“ a ,W*. Najvac¢sim kaligrafickym prinosom Rimanov st
nepochybne ich kapitaly, predovSetkym néapisové, ktoré sa objavuju koncom prvého storocia
pred nasim letopoctom. Napisy pouzivali aj starSie civilizacie, ale rimska capitalis monu-
mentalis sa vyznacuje mimoriadnou krehkostou, krasou a eleganciou foriem. Priamo ¢i ne-
priamo sa stala predlohou takmer vSetkych naSich textovych kapitalkovych typov, ako
imnohych akciden¢nych akaligrafickych kapitalok. Pre kaligrafické ucely vyuZijeme eSte
jedno rimske pismo, rustiku. M4 odliSny duktus a na rozdiel od capitalis monumentalis slu-
zila taktiez ako rukopisné pismo. Upadok a rozpad zapadorimskej rise so sebou nesie stale
vacSiu uzemnu rozmanitost rukopisnych pisiem, len unciala sa aj pocas neskorsieho rim-
skeho obdobia udrzala viac-menej v nezmenenej podobe. D4 sa ju povazovat za latinské
stvarnenie gréckej uncidly. VacSina krestanskych textov vtedy vznikala v gréctine abola
takmer nabozne uctievand. TaktieZ vSetky zndme ranne krestanskeé latinské texty su pisané
tymto pismom. Behom Siesteho storoc¢ia nasho letopoctu zacina uncidla ziskavat novych
rysov, hlavne v prvkoch, ktoré dnes oznacujeme ako horné a dolné dotahy. Vzniknuté pismo
sa nazyva polounciala ajeho vyvoj bol ovplyvneny dvoma vyznamnymi zmenami. Prvé sa
odohrala v severnom Anglicku a Irsku. Polounci4la tam dosiahla velkoleposti, ktorti moze-
me obdivovat napriklad v Knihe z Kellsu a v Kazaniach z Lindisfarne a ktora dajne nebola
uz nikdy prekonana. Polounciala bola vyznamnym pismom aj v kontinentéalnej Eurdpe, kde
sa pouzivala v sekundarnych aj nabozenskych dieloch, ale pisala sa rychlejsie, a tak mala
viac kurzivny charakter. Koncom 6smeho storocia Karel Veliky zaloZil prva riSu po Rima-
noch. Rozkladala sa od Baltského mora az do oblasti severného Talianska. Karel Veliky sa
povazoval za dedica cisarskeho Rima a Sirenie gramotnosti a vedomosti bolo délezitou su-

¢astou jeho civilizacného poslania.
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K tomu patrilo aj zakladanie skriptorii a nauka pisarov. Vznikla potreba I'ahko pisaného,
Citatelného a vSeobecne prijateného pisma. Pisari si zacali orezavat’ pera v pravom uhle
namiesto kosého uhla pre polouncidlu, a vytvorili prva pravi minuskulu. Vyznacuje sa
mensim kontrastom medzi tahmi, ma kurzivnejsi charakter a je rychlejsi. Tak sa z refor-
movanej polouncidly stala karolinska minuskula. Moderné pisma vychadzaju z rimskej
kapitaly a karolinskej minuskuly. Karolina sa neskor stala vzorom pre renesan¢né huma-
nistické pismo a po vynaleze knihtlace s pohyblivymi typmi posluZila ako model rady r6z-
nych rezov pisma. P6vod mnoho modernych textovych typov mézeme vystopovat’ prave

v tomto obdobi.

..V dvanastom storoci sa zacala karolinska minuskula stavat stale viac kurzivna vo svet-
skych spisoch a natesnanych a vzpriamenejSich v spisoch ndboZenskych. Zaciatkom trinads-
teho storocia sa Stepenie zavrsilo. Z tej doby sa datuje vznik majestatneho gotického ruko-

pisného pisma.**

Goticka (Gerné pismo) Goticka textura quadlatam
Goticka textura guadrata ILakiadni struktura

Goticka textura quadrata je jedno z klasickych pisem pozdniho stfedovéku. Byla Pismena jsou stlafend, fadkovani pfesnd, prostor mezi fadky pfiblizng odpovida
vynalezena kobem roku 1200 a v naboZenskych textech se poudivala celych stfedni virsce pismene, mezery mezi slovy se rovnaji Sifce i*. Zde vidite pismena
dal&ich 300 let. Jméno ukazuje na Etvercovy™ tvar pismen a také na to, 2e | v velice formdini podobd, ale pfi rychlef$im psani mohou dostat | kurzivndjsl
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Obr. 41 Kaligrafia

4HARRIS, David. 100 uplnych abeced. Slovart, 2004. ISBN 978-80-7209-610-7.
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Ubbildung 12

Befchauer immer nach linfg umyufallen und bei der Wiederholung fcheinen die Fiife und Kopfe
fich wie Dachyiegel oder Schuppen iibereinander ju (hicben. Dasg ift alfo ju vermeiden, die Ecken
Des Quadrats follen vielmehr an beiden Seiten iiberfichen und die gange Figur anndhernd eine fyms
metrifche fein.

11

Obr. 42 Verena Gerlach, Ala has a pen

KOCH, Rudolf, German broken script and the design Instructions of Rudolf Koch, p. 11
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2.3 Tvorba pisma

2.3.1 Preco sarobifont?

Nové pismo ma dnes najlepSie Sance uplatnit sa v rdmci firemného $tylu. Custom a corpora-
te font uvadzam ako prvé, pretoze klient dostane do svojej prezentacie obrovsky silny nastroj
- s kazdu¢kym napisom vytlacenym (alebo poslanym) ,,vlastnym*® pismom nesie svoju iden-
titu. Typograf potrebuje obmedzenia vyplyvajuice z povahy podniku a vymedzenia voci kon-

kurencii.

DalSou kategériou st navrhy pisma pre kulttirne projekty, prica pre najroznejsie festivaly
a divadla, ale tiez charakterové pisma pre kluby, kapely, zaujmové spolky, fanziny alebo pa-
mitné dosky a napisy do architektary. Uplne rovnako ako u firemného pisma sa tu posiliiuje
identita akcie Ci diela, pritiahne sa oko Citatelovo a aj divakovo. Pre kultarne projekty je ty-
pické Ze moc nevynasaju, ale autor mé zase relativne velka slobodu tvorby, nepdsobia tu

komeréné tlaky, najdolezitejSie je Stylové stotoznenie pisma s témou.

Tretia potrebnost je pismo vytvorené pre noviny, ¢asopisy a knihy. Knihu menujem ako po-
slednu, pretozZe je najtazsia. Najskor sa typograf musi naucit pracovat s akciden¢nymi, fi-
remnymi a trebars i expresne ladenymi pismami, tym si osvoji remeslo a vytvarne postupy,

potom sa azZ mdze pustit do tak naro¢nej tlohy, akou je textové pismo pre dlhé Citanie.

2.3.2 Casopisecké, alebo novinové pismo

»MoZeme sa pripravit na stovky hodin nezdZivnej prdce a prebdenych noci s vysledkom, ktory
vlastne vobec nebude vidiet. Neviditelné pismo je nevyhnutne nutné pre dlhé texty, pretozZe ne-
mdme c¢as ani dovod skumat estetické detaily jednotlivych liter. Ludia st niekolko stoviek rokov
zvyknuty na isty znakovy kéd a nechcu na riom cokolvek menit. Dalo by sa povedat, Ze vSetky
zdsadné textové pisma uz boli vydané a my iba upravujeme ich varidcie do urcitej Specifickej
podoby. Objedndvka okrem najstriktnejSieho poZiadavku Citatelnosti vzdy obsahuje podobnost
s nejakym existujucim pismom. V pripade novinového pisma to byva aj metrika pismen, velmi
prakticky vztiahnutd na novindrske normy a tabulky, lebo autori prispevkov maju uz vypraco-
vany a rokmi prevereny systém kalkuldcie vydatnosti textov a honordrov odvodenych od poctu
tihozov. Casopisecké pismo nebyva zviazané takymi technicko-hospoddrskymi obmedzeniami
ako noviny, je mozné zapojit vacsiu invenciu hlavne v riesent titulkov avnitornej navigdcii

vnutri ¢islami. >

5éTORM, FrantiSek. Eseje o typografii. Revolver Revue, 2008, 42, 62. ISBN 978-80-87037-15-7
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,.Nie je na svete pismo bez ucelu a ti, ktory sa snazia nieco navrhnit len preto, Ze to ,,ve-
dia* alebo nieco bez vonkajsej suvislosti skicuju, bludia bez zmyslu a mrhaju casom svojim

a aj svojich pedagdgov.«®

2.3.3 Ako sa robi font?

Font nie je to isté ako pismo, i ked’ takto byva niekedy oznacovany. Pismo je to, ¢o vidime
Vv kresbe alebo pri tlaci, font vidiet nemo6Zeme, st to virtualne, iba strojom CitatelI'né Stocky
jednotky a nuly, digitalne zapisané niekde na CD alebo na servere. Font je digitalna sada
znakov, zakomponovana do Specialneho suboru, ktory ma urcité funkcie v niektorych
programoch. InStaluje sa do systému alebo sa aktivuje aplikéciou, ktorej hovorime font
manager. Niekol'ko fontov tvoria tzv. rodinu, alebo systém. Jeho vyroba je pracou na po-
medzi vektorovej grafiky a programovaniu a nie je k nej za potreby Ziadnych nadprirodze-

nych vlastnosti ani talentu, je to ¢innost’, ktora sa da natrénovat ako skakanie do vysky.
Uz pri koncepcnej tivahe musime mat’ jasno v tom, ¢i vznika pismo:

e akcidencné (expresivne)
e (asopisecké ¢i novinové

e knizné

,Odtialto sa totiz odvijaju proporcie a metrika, bez tohto zakladného rozdelenia vébec
nemozeme zacat skicovat. Skicujeme akymkolvek materialom na akykolvek materidl,
V akejkolvek velkosti. Viem si predstavit uhlik na baliacom papiere, rotring na pergamene,
rovnako ako dotykovy displej telefonu. Len je dobré drzat vidy relativne rovnaku velkost
liter, aby sme budili zdanie profesionality, k comu shizi tzv. ucarie. To pozostiva zo z&-
kladnej linky (baseline), strednej vysky minusiek (x-height), vysky verzéliek (cap-height)

a hornych a dolnych pretahov minusiek (ascenders, descenders).*’

6’7STORM, FrantiSek. Eseje o typografii. Revolver Revue, 2008, 42, 62. ISBN 978-80-87037-15-7.
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2.4 Pismo a ditatel’nost’

Anglictina je oproti ¢eStine vo vyhode, ma pre Citatelnost’ dva Specidlne vyrazy: Zatial’ ¢o
readibility oznacuje Citatenost’ textu v zmysle sadzby a navigacie, legibility vymedzuje
vyhradne textové kvality konkrétneho pisma. V zaujme kazdého Upravcu dlhSieho textu by
malo byt’, aby obe zlozky boli v rovnovahe a sulade, aby vyber papiera, pisma ani typogra-
ficka Giprava nebranili Citatel'ovi v porozumeni textu a nekladli mu akékol'vek zbytocné

prekazky.

2.5 Kombinacia pisma a ilustracie

Historia nam mimovol'ne nahovara, ako nakladat’ s typografickymi pismami a ako ich mi-
xovat’ s ilustraénym sprievodom. Staré knihy funguju skvelo skoro vzdy, ked’ vsSetky ich
vytvarné zlozky — pismo, ilustracia aj vizba — vznikali v rovnakej dobe, pomocou odbor-
nych grafickych nastrojov alebo tladovej technologie. V Zivote ani v typografii ni¢ neplava
vo vzduchoprazdne, samo o sebe, bez SirSieho kontextu a ramca. Preto z&konite dochadza
ku vzajomnému ovplyviiovaniu typografie a grafiky a tlatovych metod. Umenie, vratane
uzitého, byva pozitivne a negativne ovplyvnené ako dobou, tak momentalnou spolo¢en-
skou situaciou, mierou vzdelanosti, rozvojom ekonomiky a stavom demokracie. Kazda
naSa vytvarna realizacia je nejako spojend, a niekedy dokonca podmienena miestom vzniku
a konkrétnym okamzikom v behu ¢asu. Sloboda, ktor( teraz ako vytvarnici zazivame, pre-
toZe vsetko je dostupné a povolené, je jednoznacne pozitivna a ozdravna, pretoZze odpada-
vaju vSetky skorSie limity vratane technologickych. Kone¢ne mame moznost’ klast’ vedl'a
seba stredoveku grafiku a sucasné plagatové pismo, ¢insky drevorez a ¢esky novinovy typ.
Ale kazdy narast slobody zvicsuje priestor pre zle mierené strely.

Spojovanie nesurodych zloziek konéi bud’ novou kvalitou, alebo do oc¢i bijucim diletan-
tstvom. Ni¢ medzi tym. To je najhlavnejsi dovod preco sa vyplati mat’ predstavu o dejinach
naSho oboru. Histdria kniznej grafiky nas opakovane presvedcuje, ze kazda nova kvalita
vychadza v prvej rade z poznania. Povaha kresby, ilustracie ¢i fotografie moze poskytnat’
pomerne presny manual pre volbu pisma, ktoré s kresbou vytvori novy, vnatorne sudrzny

celok. To iste neznamend, Ze mierka spriaznenosti povah je jedine mozne.
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»,Najde sa mnoho pripadov, kedy kontrast, napriklad prave kontrast vlasovej kreshy
a extrémne tucného titulkového pisma, moze vytvorit' silny graficky ucinok. VSetky varian-
ty, ktoré pripadaju v uvahu, prekracuju ramec jedinej Zivotnej skusenosti a niekolko stra-
nok textu. Vynimocny typograf sa poznd prave tak, ze ma schopnost ist za ramec sice

V zasade funkcnych, ale zaroven jednoduchych a obmedzujucich pouc“iek.“8

2.6 Negativne posobenie gotickeho pisma

Steven Heller

Narodeny v roku 1950. Je Americky art director, Zurnalista, kritik, autor a editor ktory sa

Specializuje na témy tykajuce sa grafického dizajnu.

Steven Heller je autorom a spoluautorom mnohych prac tykajdcich sa historie ilustracie,
typografie a grafického dizajnu. Publikoval viac nez 80 titulov a pisal ¢lanky pre ¢asopisy
Affiche, Baseline, Creation, Design, Design Issues, Design Observerver, Eye, Graphis,
How, I.D., Oxymoron, Mother Jones, The New York Times Book Review, Print, Speak,
and U&Ic. Nazor Stevena Hellera na nemecky tip Fraktury je Ze, (na rozdiel od inych stre-
dovekych tipov gotického pisma), stale vyvolava autoritu. Slovd ako JUDE! (Zid)
VERBOTEN! (zaké&zane) su desivé, ked” su napisané v tomto druhu pisma. Vlastne, ak

napiSeme hocico vo Frakttre, aj tie neSkodné slova a frazy budu mat’ zlovestny charakter.

Za druhej svetovej vojny toto pismo nacisti zneuZzili k svojej propagande. Takéto pismo je
vel'mi hlboko zafixované v hlavach l'udi (v negativnom zmysle), ze vel'mi tazko sa moze-
me snazit’ takyto druh pisma pouzivat’ v pozitivnom duchu. V Nemecku pismo prezivalo
najdlhsie — az do 20. rokov 20. storo¢ia. Vtedy ho aj v jeho domovine nahradili bezpatkové
pisma, ktoré si ziskali oblubu nemeckych vydavatelov aj dizajnérov. Situacia sa
v prospech Gotického pisma opédtovne zmenila, ked’ moc v krajine prevzali nacisti. Hitler
vyhlésil sans serify za nenemecké a tzv. ,,Volk* pismom sa stala Fraktdra. Vo velkej miere
ho potom vyuzivali az do roku 1941, kedy ho zase raz nahradili CitateI'nejSie alternativy.
Tvary pisma spolu s kresbou pdsobia tvrdo. V ¢iernej farbe ma takéto pismo vel’ka silu. Aj

napriek tomu ma toto pismo krasne tvary a je vel'mi dobre skonstruované.

SPECINA, Martin. Knihy a typografie. Host, 2012, 131-135, 249. ISBN 978-80-7294-813-0.
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2.7 Maoderné formy gotického pisma
Eskapade

Pismo vytvorené typografkou a grafickou dizajnérkou Alisa Nowak. Studovala vizualnu
komunikaciu na VVysokej Skole v Disseldorfe. V stc¢asnej dobe uci kaligrafiu a dizajn pis-
ma. Eskapade rodina je vysledkom vyskumu medzi gotickym a romanskym pismom. Je
koncipovany pre suvisly text v knihdch a ¢asopisoch a vel'mi dobre ¢itatelny v malych
vel’kostiach. MdZe byt pouZivany taktieZ vo vizualnych identitach a logotypoch. Citatel-
nost’ je umocnend nizkym kontrastom medzi hrubymi a tenkymi tahmi a vySky x-height.

Experimentovanie s kurzivnimi tvarmi doviedlo k neobvyklym a zaujimavym rieSeniam.
Moyenage

Je pismo od typografa Frantika Storma. Moyenage je novodobou replikou fraktiry zo
slohovo nepripustnymi latinkovymi prvkami vo verzélkach, tie autor zvolil z dévodu lep3ej
CitateI'nosti pre dneSného Citatela. Je nakreslené tak, ako by ich niekto pisal plochym pe-
rom ¢i Stetcom. Pismo je v strednych Sirkach prekvapivo dobre ¢itatel'né a hodi sa vyborne
na jedalne a napojové listky, rovnako ako na plagaty a CD obaly nejakej ostrejSej hudby.

Ma pit’ druhov ¢islic a azbuku.
Fakir

Je pismo vytvorené dizajnérmi ako Bas Jacobs, Akiem Helmling, Sami Kortemaki. Pismo
funguje vel'mi dobre dohromady a moze byt’ pouzité v ¢asopise, kde preukazuje, Ze goticka
pismovéa rodina méZe byt prakticka a univerzalna. Fakir je pismova rodina s jedenastimi
rezmi pisma. Pismo Fakir je vel'mi grafické a veI'mi kompaktné, ale ma tiez schopnost’ byt

vel'mi dobre Citatel'né. Je to vzacna schopnost’ pre takyto druh pisma.

AgXN¢ £aba aﬁﬂﬂgel!

- Eskapade A J“ ﬁ ﬂ “ﬁ
r it X Ee=zk § ﬁ?ﬁfﬁ%ﬁﬁ%ﬁ?
S YO DAt 0
K 5 B y V p 0 ll: Z l-HE%Lzonxghnmnuna:

Frauenfchanheit & Mannerkraft

MNumetinoe npougbobembo

Obr. 43 Eskapade Obr. 44 Moyenage
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3 1984

V mojej bakalarskej praci som sa myslienkovo indpirovala pribehom Georga Orwella.
1984 je vyznamny antiutopisticky roman anglického spisovatela z roku 1949. Opisuje svet,
v ktorom vladne absolutna totalita a podporuje ju permanentna vojna. Akykolvek priestupok
proti kolektivnemu mysleniu Strany sa kruto trestd, z ludskej individuality sa stava zlo€in.

Z tohto diela pochadza znamy vyrok ,,Velky brat ta sleduje!*.

V roku 1984 je svet rozdeleny na tri mocnosti: Eurdziu, Vychodoaziu a Ocedniu. V podstate
su vSetky tri mocnosti rovnaké: vladne v nich tvrda diktatira, bieda a obyvatelia kazdej
z mocnosti fanaticky nenavidia Iudi vo zvy$nych dvoch. Vsetky tri mocnosti st neustale vo
vojnovom konflikte, bojuju o tie izemia, ktoré nepatria eSte ziadnej z nich a o kone¢né vitaz-
stvo a vladu nad svetom, hoci sa to Ziadnej z nich nemdze nikdy podarit. Hlavnym hrdinom
romanu je uradnik Winston Smith, ktory Zije v Ocednii, v Londyne. Na ¢ele diktatury tu stoji
tzv. Velky brat. Oficialna ideoldgia sa nazyva Angsoc (pdvodne anglicky socializmus) a jej

ustredné hesla zneja: Vojna je mier, Sloboda je otroctvo, Nevedomost je sila

Kniha 1984 je ovplyvnena dobou svojho vzniku a priamo reaguje na totalitné rezZimy, ako
komunizmus, faSizmus, pseudo-demokraciu, oligarchiu pripadne mozné totalitné rezimy

v budtcnosti.

Obr. 45 George Orwell 1 Obr. 46 George Orwell 2
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II. PRAKTICKA CAST
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4 MYSLIENKY

Projekt ktory som sa rozhodla vytvorit, bol pre mia vyzvou. Uz dopredu som vedela, Ze to
nebude aZ také jednoduché. Osobne najrad3ej kreslim ilustricie a pracujem s pismom. Tak

som si prispdsobila aj erasmus Studium na partnerskej Skole, kde cely projekt vznikol.

Uz dlhs$i Cas som sa chcela pustit’ do projektu, kde skombinujem vlastné pismo spolu
s ilustraciou. Tvorba pisma je pre mfia vel'mi obohacujlca, pretoZze s malymi detailmi do-
kazeme vytvorit’ Uplne iny celkovy dojem a vysledok. A to ma na tvorbe pisma najviac
fascinuje. Na tomto projekte som sa vel'mi vela veci naudila. Prvy krat som si skusila tvor-
bu komiksu, ako takého. Minuly rok som sice absolvovala predmet zaklady animacie
u pana lva Hejcmana, ktory mi vysvetlil zakladné principy, ale priSla som na to, Ze pri
animacii dokazeme vel'mi rafinovanym spdsobom hlavne pomocou zvuku a kresby do-
siahnut’ pozadovany efekt. Pri komikse sa to musime posnazit’ dosiahnut’ pomocou pisma,
textov a Style kresby. Je samozrejmé Ze animacia a komiks st dve odlisné formy, ale ko-
miks je akoby skratena verzia animovaného filmu, kde st vybrané najdéleZitejSie obrazky.
Rozdiel je aj v tom, Ze komiks je prezentovany tlatenou verziou, je jasne Ze, komiksy mo-
zeme Citat’ aj na obrazovke, ale animovany film je formou videa. U komiksu musime viac
premyslat’ nad uréitymi obrazkami, ako uanimovaneého filmu, ale vyhodou je, Ze
u komiksu sa mozeme okom vratit’ spat’ na predosly obrdzok, ale animovany film si musi-

me znova prehrat’.

4.1 Pribeh

Prvé myslienky teda boli vytvorit’ pribeh, kde pouzité vlastné pismo bude priamo suvisiet’
s pribehom komiksu. Po dlhom badani a premysl'ani, som sa rozhodla Ze vytvorim komiks,
gotické pismo, ktoré som modifikovala do modernej formy. ZjednoduSila som pismo do
geometrickych tvarov a vytvorila som, aby bolo viac ¢itateI'né v texte. Pri tvorbe som vy-
chédzala z tahov nastroja, toto som zachovala aj pri mojom modifikovanom pisme. Dévod
je, Ze pribeh komiksu sa odohrava vo vymyslenom meste, kde postavy v pribehu st mani-
pulované médiami. Najviac si l'udia spajaja toto pismo s politickym rezimom (nacizmom),
ktoré bolo jednou z najvacsich foriem manipulacie T'udi. Pribeh som nechcela robit

0 nacizme, uZ len preto, Ze pismo som modifikovala do modernej podoby a tak som sa vy-
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brala cestou, Ze spravim vlastny pribeh a pocit z toho ako vnimam pdsobenie médii a ako

média dokazu 'udi ovplyviiovat’ a manipulovat’.

Chcela som spravit’ pribeh s témou ,,absurdita®, pretoze som hlavne chcela poukézat’ ako
sa hlipo (absurdne) l'udia dokazu spravat’, ak veria hocikomu a hoci¢omu. Absurditou
v tomto projekte je aj pouZivanie tohto pisma v komikse. Hlavna postava pribehu je ¢ierna
macka, ktord putuje mestom a sleduje mesto, ale nie je Gplne priamy Cinitel’ v meste, je
hlavne pozorovatel. V pribehu su délezitym prvkom noviny, kde pouzivam moje pismo
avnovinach sa objavuje sprava, Ze je piatok 13 aZe v meste je nebezpetna prisera.
V novinéch pidu aj o ¢iernych mackach ako o nositel’kach nest’astia. V pribehu chcem po-
ukazat’, ze tato Cierna macka, je naozaj len obyc¢ajnou ¢iernou mackou. A na zaklade toho
ako sa l'udia v pribehu spravaju vznikaju nestastia. V pribehu sa objavuje aj netradi¢ny
charakter menom Agomen. Tento charakter, je Uplné iny ako celé mesto. Mesto je kreslené
v geometrickom Style acelé je Stylizované, aby vizualne sedelo s charakterom pisma.
Agomen je charakter, ktory obsahuje oblé tvary a tto postavu som robila technikou mal'ba
s tuSom. Vsetky ostatné ilustracie si kreslené ¢iernym tusovym perom. Agomen je ako
jediny iny charakter, ktoré mesto neakceptuje a preto piSu 0 iom v novinach ze moze za
vSetky nestastia. Tymto som chcela vyjadrit’ symbolicky, ze I'udia maju predsudky voci
inym skupinam l'udi, alebo jedincom, ktory sa odlisuja (rasizmus, homosexualita, znehod-
nocovanie etnickych skupin) vlastne pdvodné myslienky ktoré obsahoval aj nacizmus (po-

liticky rezim, ktory zneuZili pbvodné pismo ktorym som sa indpirovala).

Obr. 47 Autorské skice
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Chcem poukézat’ na to, ze aj v sucCasnej dobe existuju myslienky, predsudky voci inym
alebo odliSnym P'udom, men$inam. ktoré prave v mojom pribehu predstavuje Agomen.
Chcela som pribeh riesit’ symbolikou, aby si kazdy ¢lovek mohol v pribehu ngjst’ vlastny

vyznam.
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Obr. 48 Agomen
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Obr. 49 Autorské ilustracie (Charaktery z komiksu)
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4.1 Pismo

Vytvorit’ dobre CitateI'né pismo je naro¢na tiloha, ktort by mal zvladnut’ kazdy dobry typo-
graf. Dovod pre¢o som si ako inSpiraciu vybrala gotické pismo je popisany vysSie v kapito-
le 3.1 Pribeh. Pri tvorbe tohto pisma som postupovala tak, Ze som zac¢inala od ru¢nej kali-
grafie. Boli to celkom prvotné skice a najskor som si musela vycvicit’ ruku a pochopit’ tahy
a kresbu pisma. S kaligrafickym perom vznikali prvé skice a z nich som vyberala tie naj-

lepSie znaky a tie som nésledne scanovala a zvic¢sovala.
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Obr.50 Autorské kaligrafickeé skice

Nasledne ako pismo bolo zvdcSené a vytlacené na papier, vzala som bielidlo a zacala som
vykryvat’ a hl'adat’ tie spravne tvary a tahy. Postupne ako som nasla tie najspravnejsie tva-
ry, tak som zacala pismo digitalizovat. Ako prvé slovo pri hl'adani spravnych tvarov nam
vzniklo slovo ,,Agomen“. Agomen je nazov pisma, ale aj nézov hlavného charakteru
z mojho pribehu. Je to slovo ktoré obsahuje pismena ,,n* a ,,0“ (mamu a tata). Tieto dve
pismena je vel'mi doleZzité si na zaciatku spravit’, lebo na zaklade tych tvarov, mozeme za-
cat’ vytvarat’ d’alSie pismend. Postupne som vytvorila vSetky minusky, verzalky, Cislice,

interpunkciu a slovensku, ¢esku, pol'ska a nemeckl diakritiku.
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Na moje prekvapenie je pismo dobre ¢itatené a dobre pdsobi aj s diakritikou. Pismo je

zdigitalizované v programe Fontlab studio 5 a pripravené na pouzitie na platforméach PC.
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The quich brown fox jumps ouer the lagy dog.
~Jal“quakt Schwyz Pabel fix vor Gmiind.
Rrdel atlou uti hona Zraf horu.
PriSerne 3lutouthy hith apél ddabelshe ody.
Partgzdnoué uitatd nerudgne Stehajd namajho datla u tini.
Torhylempijavongahdus
Dos¢ btagenstw, $ra moj peh lugnychfig.
Quel fez sghembo copre davanti.
Hisnitin bratec uzgaja polze pod fikusom.

Buuez de ce whishy que le patron juge fameux.

Obr.52 Pismo Agomen 2



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 49

4.2 InSpiracia

Uz dlhsi ¢as som chcela vytvorit' projekt kde skombinujem pismo a kresbu. Najviac ma
inSpirovali komiksové noviny ako: ,,Cheap east* a ,,KIX", ktoré popisujem v kapitole 1.6
komiksove noviny. Toto bol moj najvacsi ciel. Viem, Ze v tychto komiksovych novinach
posobi viac autorov, ale ja som si chcela skusit’ spravit’ vlastni formu netradi¢nych komik-
tole 1.5 Sucasny tvorcovia komiksov. Najviac ma fascinuje ich zivot a aj to, ako ich to

vel'mi ovplyvnilo v tvorbe.

Osobne je pre miia velmi zaujimava a in§piraéna téma o ilustratoroch z Cesko-Slovenska.
Je to z&klad ilustracie, komiksu a animacie v naSich kon¢inach. Aj ked’ politicky rezim
vel'mi ovplyvnil ich tvorbu, myslim si, ze vel'a z nich dok&zali v ilustraciach skryt’ svoje

nézory na politicky rezim.

Roman od Georga Orwella je taktiez mojou d’alsou myslienkovou inSpiraciou. Najviac ma
inSpirovala myslienka Georga ako vidi (taktieZz ako ja), Ze média sU vel'mi G¢inny nastroj
na manipulovanie s 'ud’mi. Jeho pribeh je vel'mi silny a bohuzial’ si myslim, Ze manipula-
cia Tudi existuje, bude existovat’ aj v budlcnosti aaj existovala. V kazdom obdobi
z histérie vieme, Ze sa Pudi snazili vzdy nejakym spdsobom naklonit’ na svoju stranu. Ci uz
to bolo nejaké naboZenstvo so svojou ideoldgiou, totalitné rezimy so svojou ideoldgiou
alebo urcité zakony, myslienky vytvorené l'ud'mi. Momentélne v sucasnej dobe vedie ma-

nipulacia cez médid, ako televizia (hlavne televizne spravy), internet, noviny atd’.
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ZAVER

Teoreticktl ¢ast’ som sa snazila spracovat’ tak, aby som ¢o najlepSie priblizila Citatel'ovi
informécie o historii komiksu, ¢o to komiks je, aké komiksy existuju a informacie o st¢as-
nych autoroch, ktorych tvorba je pre mia in$pirujuca. Dalej som popisovala komiksové
noviny (formu) aka som si vybrala pre moju bakalarsku pracu. V d’alej ¢asti som sa veno-

vala historii pisma, kaligrafii, tvorbe pisma a charakteristike gotického pisma.

V praktickej ¢asti som sa venovala samotnej tvorbe komiksového pribehu, pisma
a kresbe ilustrécii, takZe som plnila Glohu rezisérky, typografky a ilustratorky. Opisala som
hlavné myslienky, postup akym som dizajnovala pismo, pribeh komiksu a poskytla som

obrazovu prilohu, na ktorych si moje autorské ilustracie.

Duafam Ze sa mi podarilo vysvetlit' to, ¢o som chcela vyjadrit’ a dok&zala som vy-
tvorit’ zaujimavy pribeh so sprdvne navrhnutym pismom. V projekte som vyjadrila svoje
nazory, myslienky a pocity z udalosti ktoré sa deji okolo mna. Nemam rada polopatisticky
vysvetlené veci, tak som nechcela Uplne ¢itatel'ovi komiksu odhalit’ vSetko na prvy pohrlad.
Hlavnou myslienkou bolo vyjadrit’ a poukézat’ na spravanie 'udi pod vplyvom médii, ktoré
v dnesnej dobe dokazu velmi l'udi ovplyvnit’ a snazila som sa pribeh spravit’ s nadsazkou
a poukazat’ na absurdné situacie. DUfam Ze si kazdy najde v pribehu nieco ¢o ho zaujme

a pochopi ¢o som pribehom chcela povedat’.

Dakujem za Vasu pozornost’.
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