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1.1 Continuous time systems

1.1.1 CLINDUMMY_f

DUMMY
CLSS

Tento blok by mal byt umiestneny v kazdom funkénom diagrame, ktory obsahuje blok

typu ,,zero-crossing*, a zdroven neobsahuje blok typu ,,continuous-time state*. Dévodom

je moznost’ najdenia ,,zero-crossing® prostredia.

1.1.2 CLR

1
1+ s

Tento blok sluzi na realizaciu SISO linearnych systémov, reprezentovany jeho racional-
nym prenosom funkcie ,, Numerator/Denominator (Citatel/Menovatel’). Racionalna funk-

cia musi byt spravna (stupeil menovatel’a musi byt’ vacsi alebo rovny stupiiu Citatel’a).

B Scilab Multiple Values Request ﬂ

n Set continuous SISO transfer parameters

Mumerator (s) 1

Denominator (s) |1+s

....... D K ':al-ll:El
1.1.3 CLSS
:‘:d = A:{+BU
yw = Cx+Du

Tento blok realizuje stavovy popis spojitého linearneho systému.



Systém je definovany maticami (A, B, C, D) a pociato¢nym stavom X0. Dimenzie musia

byt zhodné.

B Scilab Multiple Values Request x|
n Set continuous linear system parameters
A matrix -1
B matrix 1
C matrix 1
D matrix ]
Initial state |0
Ok || Cancel
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A matrix (matica A): Stvorcova matica.

B matrix (matica B): ak systém nema vystup, je matica prazdna "[]".

C matrix (matica C): ak systém nema vystup, je matica prazdna "[]".

D matrix (matica D): ak systém nema matematicky ¢len D, je matica prazdna "[]".

Initial state (pociato¢ny stav): vektor pociatoéného stavu systému.

DERIV

Blok zabezpecujtci derivaciu vstupu podla zakladného vzt'ahu:

Au
At

Tento blok nema Ziadne nastavenia a jeho pociato¢na hodnota na vystupe je nula.



1.1.5 INTEGRAL_f

1fs

Tento blok pracuje ako integrator. Jeho vystup je integralom vstupu.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set continuous linear system parameters

Initial state |0

i oK | | Cancel

¢ Initial Condition: vektor, ktory udava pociato¢ny stav.

1.1.6 INTEGRAL_mM

Blok pracujtci ako integrator. Jeho vystup Yy je integralom vstupu U v aktudlnom ¢asovom
kroku t.

t

y(©) = f u()d + v,

to

* Yo je pociatocna hodnota a tp je zodpovedajuci ¢as



B Scilab Multiple Values Request El

n Set Intearal block parameters

Initial Condition 0

L]

With re-intialization (1:yes, 0:no)
With saturation (1:yes, 0:no) a
Upper limit 1

Lower limit -1

e Initial Condition: pociato¢na hodnota, ktora definuje datovy typ na vstupe
a vystupe. Mdéze byt’ redlneho alebo komplexného typu.

e With re-initialization: resetovanie stavu do $pecifickej po¢iato¢nej hodnoty zalo-
Zenej na vybere externého signalu 1.

e With saturation: ak je zvolena ,,1:yes*, obmedzuje stavy na hodnotu medzi hor-
nym a dolnym limitom nasytenia (,,Upper limit* a ,,Lower limit*).

e Upper limit: horny limit pre integral.

e Lower limit: dolny limit pre integral.

1.1.7 PID

Blok implementujtci PID regulator. Vypocitava ,,chybu‘ ako rozdiel medzi nameranou

a pozadovanou veli¢inou.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set PID parameters

Proportional |1
Inteqral 1

Derivation 1

Cancel




e Proportional: ziskana hodnota ako nasobok chyby.
e Integral: hodnota integralu v ¢ase chyby (1/Integral).

e Derivation: hodnota derivacie v Case chyby.

1.1.8 TCLSS

h
Jump
i4,B,C.D)

Tento blok realizuje stavovy popis linearneho systému s moznost'ou skoku medzi stavmi.
Blok obsahuje dva vstupné porty, kde prvy je regularny vstup linearneho systému. Druhy
vstup nesie novu hodnotu stavu, ktora sa skopiruje do stavu vo chvili, ked’ prichadza uda-
lost’ na unikdtnom vstupnom porte bloku. To znamen4, Ze stav systému skoc¢i na hodnotu
prezentovani na druhom vstupnom porte. Tento systém je definovany pomocou matic
a pociato¢nej podmienky. Rozmery jednotlivych matic musia byt kompatibilné. Velkost

vstupnych a vystupnych portov je nastavena automaticky.

B Scilab Multiple Values Request

n Set continuous linear system parameters

A matrix 0
B matrix 1
C matrix 1
D matrix ]
Initial state |0
L oK Cancel

e A matrix (matica A): §tvorcova matica.

e B matrix (matica B): ak systém nema vstup, je matica prazdna "[]".

e C matrix (matica C): ak systém nema vystup, je matica prazdna "[]".

e D matrix (matica D): ak systém nema matematicky ¢len D, je matica prazdna "[]".

e Initial state (pociato¢ny stav): vektor po¢iato¢ného stavu systému.



119 TIME_DELAY

Continuous
fix delay

Blok zabezpecujuci meskanie hodnoty na vstupe o urcity ¢as. Pouziva na simuléciu caso-

vého oneskorenia. Po¢as pozastavenia sa nastavi hodnota, ktora bude doc¢asne na vystupe.

B Scilab Multiple Values Request

E Set delay parameters

Delay 1
initial input |0

Buffer size | 1024

Cancel

e Delay: hodnota, ktord udéva dizku pozastavenia predtym ako sa vstupna hodnota
zacne §irit’ na vystup.
e Initial input: hodnota, ktora bude na vystupe po¢as pozastavenia.

e Buffer size: poc¢iato¢na alokacia v pamati pre urcity pocet hodnot.

1.1.10 VARIABLE_DELAY

Wariable
delay

Blok mo6Ze byt’ vyuzity na simulovanie premenného ¢asového oneskorenia medzi akciou
anaslednym efektom. Blok tieZ moze byt pouzity napriklad na modelovanie systému
S potrubim, kde rychlost pumpovania tekutiny v potrubi je premenlivd. Blok ma dva
vstupné a jeden vystupny port. Prvy vstup je signal u(t), ktory prechadza skrz blok a druhy

vstup je premenna ¢asového oneskorenia z(t).




V danom c¢asovom okamihu t, blok vysiela oneskorené data zo vstupu u(®), kde 9 je

aktualny simulacny ¢as t minus ¢asové omeskanie 7.
Priklad vystupného signalu moze vyzerat’ nasledovne:
y(&) = y(0) —u(t —1(t))

B Scilab Multiple Values Request

n Set delay parameters

Max delay |1
initial input |0

Buffer size | 1024

i OK § | Cancel

e Max delay: je najvyssia mozna hodnota, ktori méze mat’ casové omeskanie. Hod-
nota nemoze byt’ zaporna.

e Initial input: vystup generovany blokom po dobu kym nedosiahne hodnotu ¢aso-
vého omeskania.

e Buffer size: poc¢iato¢na alokacia v pamati pre urcity pocet hodnot.

1.1.11 PDE

Tento blok je implementaciou niekol’kych numerickych schém (metéda kone¢nych prvkov
(1. a2. radu), metéda konec¢nych diferencii (1. a 2. radu), metéda konecnych objemov
(1. radu)) na rieSenie jednorozmernych PDE (Partial Differential Equation — parcialne
diferencidlne rovnice) v ramci Xcos. Matematicky priestor v ramci PDE sa obmedzuje
maximalne na skalar 2. radu v Case a priestore. Systém zvoli najiéinnejSie numerické

schéma v zavislosti od typu PDE a spusti riesitela.



=
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1.2 Discrete time systems

1.2.1 AUTOMAT

Tento blok umoziuje zostrojit' hybridny automat, tj. hybridny systém, ktorého diskrétna
Cast’ je definovana ako pomocou rezimov a spojita Cast’ je definovana pomocou diferen-
cidlnych rovnic. Blok poskytuje spinaci mechanizmus medzi subsystémov a priradenym

riadiacim modom automatu.

[ 4 Scilab Multiple Values Request

E Set Finite state machine model

Mumber (finite-state) Modes 2
Initial Mode 1
Nurnber of continuous-time states 1
Continuous-time states intial values ]

¥properties of continuous-time states in each Mode  |[1;1]
Jump from Mode 1:[..;M_final{Guard=In{1).i);..] 2

Jump from Mode 2:[..;M_final{Guard=In{2).i);..] 1

Cancel

e Number (finite-state) Modes: pocet rezimov v automatizacii.

e Initial Mode: rezim aktivovany na zaciatku simulacie.

e Number od continuous-time states: pocet spojitych stavov v rezimoch. Pocet spo-
jitych stavov bude pre vSetky reZimy rovnaky.

e Continuous-time states initial values: pociatocna hodnota spojitych stavov na za-
¢iatku simulacie.

e Xproperties of continuous-time states in each Mode: v tomto poli si uvedené
typy stavov v rezime. Stav s indexom 1 moze byt diferencidlny alebo algebricky.
Vektor je zapisany ako matica M * N, kde M je pocet rezimov a N je pocet stavov.
Ked’ je v rezime diferencidlny stav, (i,j)-ty prvok tejto matice by mal byt’ nastaveny

ako ,,+1%, v opa¢nom pripade ako ,,-1.



e Jump from Mode 1:[..;M_final(Guard=In(1).i);..]: pole udava informaciu o re-
zime prechodu. Predpokladajme, Ze vSetky riadiace rezimy st oznacené od 1 do M.
Potom oblast’, ktora zodpoveda riadiacemu rezimu, je definovana vo vektore. Po-
tom j-ty prvok tohto vektora udava cielovy rezim, ked’ j-ta funkcia preskoci (stava

sa pozitivna).

1.2.2 DELAY f

Tento blok implementuje diskrétne oneskorenie. To sa prevadza pomocou posuvného
registra a ¢asu. Hodnota omeskania je dana premennou ,,Discretisation time step* a vyna-

sobena ¢islom -1 stavu registra.
T, = length(Register)
y(t) = Register(n) ked t < nT,

y(t) = x(n * (T — TO)) kedt € [mn+1]* (T —Tp)

B Scilab Multiple Values Request “

E This blodk implements as a discretised delay
it is consist of a shift register and a dodk
value of the delay is given by;
the discretisation time step multiplied by the
number-1 of state of the register

Discretisation time step (0.1

Register initial state 050;0;0;0;0;0;0;

Cancel

e Discretization time step: nastavi periodu integrovanych hodin.

e Register initial state: nastavi dizku a po¢iato¢né podmienky registru.



123 DLR

Blok realizujtci SISO linearne systémy reprezentované prenosovou funkciou.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set discrete SISO transfer parameters

Mumerator (z) 1

Denominator (z) |1+z

Cancel

e Numerator (z): tento parameter nastavuje Citatel’ prenosovej funkcie. Musi to byt

polynom.
e Denominator (z): tento parameter nastavuje menovatel’ prenosovej funkcie. Musi
to byt polynom.
1.2.4 DLSS

¥ += Ax+Bu

y = Cx+Du

Tento blok realizuje nespojity linearny systém cez stavovy popis. Systém je definovany
pomocou matic a pociatocnej podmienky. Rozmery musia byt kompatibilné. Pri prichode

vstupnej udalosti na unikatny vstupny port je stav aktualizovany.



B Scilab Multiple Values Request x|
n Set discrete linear system parameters
A matrix -1
B matrix 1
C matrix 1
D matrix 0
Initial state |0
0K || Cancel

e A matrix (matica A): §tvorcova matica.

e B matrix (matica B): ak systém nema vstup, je matica prazdna "[]".

e C matrix (matica C): ak systém nema vystup, je matica prazdna "[]".

e D matrix (matica D): ak systém nema matematicky ¢len D, je matica prazdna "[]".

e Initial state (poc¢iato¢ny stav): vektor po¢iato¢ného stavu systému.

125 DOLLAR, DOLLAR_f, DOLLAR_m

Spomal’uje vstupny signal o dané obdobie. Vstup a vystup méze byt bud’ skalar alebo
vektor.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set 1z block parameters

initial condition ]

Inherit (no:0, yes:1) |0

Cancel

¢ Initial contition: doba o ktora bude vystupny signal oneskoreny oproti vstupnému.

e Inherit: ak je zadana 1 (yes), tak blok dedi jeho vstup.



1.26 SAMPHOLD m
S/H

Zakazdym, ked’ pride udalost’ na unikatny vstupny port, blok skopiruje udaj zo vstupu na
vystup. Tam ho podrzi tak dlho kym na unikatny vstup nepride d’alSia udalost’. Pre pravi-

delné vzorkovanie musi byt’ pripojeny blok ,,Clock*.

B Scilab Multiple Values Request El

B Setparameters Block

Datatype(1=real double 2=Complex 3=int32...] |1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=Complex 3=int32 ...) : datovy typ na vystupe. Blok
podporuje vsetky datové typy.

1.2.7 REGISTER

Shift
register

Tento blok realizuje postivanie v registri. Zakazdym, ked’ pride do bloku nejaka udalost,

hodnota registru je posunuta o jeden krok.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B setdelay parameters

Register initial condition 0;0;0;0;0;0;0;0;

Datatype (1=double 3=int32...) |1

i oK || Cancel

e Register initial condition: stipcovy vektor. Obsahuje po¢iatoény stav registru.
o Datatype: datovy typ. Tento blok podporuje vsSetky datové typ okrem

komplexnych ¢isel.



1.3 Discontinuities

1.3.1 BACKLASH

Blok zaznamendva zmenu a vstupnom porte (zvySovanie/znizovanie) a danii zmenu
preddva na vystupny port. Ked sa na vstupe zmeni smer, systém sa za moment odpoji
(dochadza k hysterézii alebo medzere). Na zaciatku vstup nema ziadny vplyv na vystup

preto ostava konStantny.

B Scilab Multiple Values Request “

E Set backlash parameters

initial output 0

gap |

use zero-crossing (:no, 1liyes) |1

i OK § | Cancel

e Initial output: pociato¢na vystupna hodnota
e Gap: sirka mftveho pasma
e Use zero-crossing: povolenie detekcie prechodu cez nulu na detekciu dolného

a horného limitu.

1.3.2 DEADBAND

Blok DEADBAND poskytuje oblast’ s nulovym vystupom. Je to oblast’ na vstupe, pre
ktort ostava vystup nezmeneny. Mimo tejto oblasti je vztah medzi mftvou zoénou (oblast’

necitlivosti) vstupu u(k) a vystupu v(k) Cisto linearny.



B  Scilab Multiple Values Request x|

n Set Deadband parameters

End of dead band 0.5
Start of dead band -0.5

zero crossing (0:no, liyes) |1

Cancel

End of dead band: horny limit mftveho pasma.

Start of dead band: dolny limit mftveho pasma.

Zero crossing: povolenie detekcie prechodu nulou, ked su dosiahnuté zadané

limity.

1.3.3 HYSTHERESIS

Blok umoziiuje prepinanie medzi dvoma zadanymi hodnotami na vystupe. Pracuje na
principe relé. Ked’ je spina¢ zapnuty (on) drzi si svoj stav ak kym hodnota neklesne pod
hodnotu vypnutia. Ak je spina¢ vypnuty (off), zostane vypnuty az kym hodnota vstupu

neprekroci hranicu pre zapnutie.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set parameters

switch on at 1
switch off at i
output when an 1
output when off 0
use zero crossing: yes (1), no (@) |1

{ 0K § | Cancel




e Switch on at: hranica zapnutia spina¢u. Dany parameter je prevedeny na vstupny
datovy typ v rezime offline vyuzitim metody ,,round-to-nearest* a saturacie.

e Switch off at: hranica vypnutia spina¢u. Dany parameter je prevedeny na vstupny
datovy typ v rezime offline vyuzitim metddy ,,round-to-nearest™ a saturacie.

e Output when on: vystup ked’ je zapnuty.

e Output when off: vystup ked’ je vypnuty.

e Use zero crossing: yes (1), no(0): povolenie prechodu nulou na detekciu

zapnutého/vypnutého stavu spinacu.

1.3.4 RATELIMITER

Rate limiter

Obmedzovac prvej derivacie signalu, ktory prechadza skrz blok. Zmeny na vystupe nie st

rychlejSie nez stanoveny limit.

B Scilab Multiple Values Request

E Set rate limiter parameters

max slope |1

min slope -1

© oK i | Cancel

e Max slope: limit derivacie stupajuceho vstupného signalu.

e Min slope: limit derivacie klesajuceho vstupného signalu.

1.35 QUANT f

{7

Vystup tohto bloku je vzorkovany vstupny signal podl'a vol'by metody.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

Step 0.1

Quantization Type (1-4) |1

i oK | | Cancel

e Step: skalar, vzorkovy krok

e Quantization Type (1-4): skalar s moznymi hodnotami od 1 do 4.

1.3.6 SATURATION

Blok, ktory orezava vstupny signal medzi ur¢enou hornou a dolnou hranicou. Ak signal
nepresahuje dané medze, prechadza cez blok bez zmeny. Ak je horny aj dolny limit nasta-

veny na rovnaku hodnotu, vystup z bloku bude prave tato hodnota.

B  Scilab Multiple Values Request x|

m Set Saturation parameters

Upper limit 1
Lower limit -1

zero crossing (0:no, Liyes) |1

| OK | | Cancel

e Upper limit: Specifikovana horna hranica vstupného signalu. Ak je hodnota
vstupného signalu vécsia ako tato hranica, signal je na vystupe orezany na dant
hodnotu.

e Lower limit: $pecifikovana dolna hranica vstupného signalu. Ak je hodnota
vstupného signdlu mensia ako tato hranica, signal je na vystupe orezany na danu
hodnotu.

e Zero crossing: povolenie detekcie prechodu nulou.



1.4 Lookup Tables

141 INTRPLBLK_f

Vystupom tohto bloku je funkcia ziskana linearnou interpolaciou vstupu.

B Scilab Multiple Values Request x|

B Setinterpolation block parameters

¥ coord.  [[0;1]
¥ coord,  [[0;1]
e —

e X coord.: vektor, striktne rastuci.

e Y coord.: vektor, musi mat’ rovnaky rozmer ako X coord.

142 INTRP2BLK_f

Interp 2

Vystupom tohto bloku je funkcia ziskana bilinearnou interpolaciou vstupu. Blok ma dva

skalarne vstupy a jeden skalarny vystup.

B Scilab Multiple Values Request x|

B Setinterpolation block parameters

¥ coord,  [[0;1]
¥ coord,  [[0;1]

Zwvalues |[0,1;1,2]

Cancel

e X coord.: n-vektor, striktne rastici.

e Y coord.: m-vektor, striktne rastici.



Z values: maticam * n.

143 LOOKUP_f

definované uzivatel'om v grafickom editore.
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1.5 Event handling

151 CLOCK_c

Unikatny vystup bloku generujuci pravidelny sled udalosti, ktoré su planované parametrom
Period (v sekundach). Cas zagiatku moZno nastavit cez parameter Initialisation Time (v

sekundach).

B Scilab Multiple Values Request ﬂ

n Set CLOCK_c block parameters
Event dock generator

Do not start if 'Initialisation Time' is negative

Period 0.1

Initizlisation Time (0.1

Ok Cancel

e Period: cas, ktory oddel'uje dve vystupné udalosti. Je to inverzna frekvencia Casu.
e Initialization Time: Cas, kedy sa za¢ne udalost’. Hodnota nesmie byt zaporna, pre-

toZe by operacia nikdy nezacala.

1.5.2 SampleCLK

=

Rozdiel medzi SampleCLK a CLOCK c je, ze vsSetky bloky SampleCLK vyuzivané v

diagramoch st synchronne. Synchronizacia sa vykonava z dovodu dvoch réznych metod

vypoctu vo taze kompilacie.

Prva metdda spociva vo vypocte hodin, ktora je rychlejsia ako vSetky SampleCLK pripoje-

nia na register, ktory aktivuje udalost’ vybraného bloku.

Hodiny st pocitané na zéklade nasledovného pravidla:



Ak maju vsetky bloky rovnaky ofset, potom frekvencia hodin je najva¢Sim spolo¢nym

delitel'om zo vzorkovacich casov, a ofset hodin je rovny ofsetu.

Ak st ofsety rozne, potom je frekvencia hodin najva¢sim spolo¢nym delitelom vzorkova-

cich ¢asov a ofset, a ofset hodin je rovny 0.
Pocitadlo pocita od 1 do najmensieho spolo¢ného nasobku (NSN) vzorkovacieho ¢asu.

Druhad metoda vyuziva multifrekvencny blok na generovanie udalosti len na uréity cas.

Udalosti v tejto metode nie su periodicky generované ako v prvom pripade.

B Scilab Multiple Values Request

n Set block parameters

Sample time |1

Offset 0

e Sample time: hodnota vzorkovacicho ¢asu.

e Offset: hodnota ofsetu.

15.3 VirtualCLKO

Tento blok je povazovany za virtualny bok kompilatoru. Je vyuzivany v Super bloku (sub-
systém) na spustanie vzdy aktivnych blokov a v pod trovni. Bloky st prakticky pripojené

na vstup tohto bloku.



154 ANDBLK

@

Dany blok kombinuje skupinu signalov reprezentovanych jednym riadkom blokového
diagramu. To umoznuje znizenie poctu riadkov pre smerovanie signalov z jednej Casti

diagramu do inej. Robi ho prehl'adnejs$im.

155 ANDLOG f

h A

LOGICAL
AND

Tento blok obsahuje dva unikatne vstupné porty a jeden vystupny port. Vystup nadobuda

hodnoty +1 alebo -1 v zavislosti od vstupnych udalosti.

e +1: ak st na oboch vstupnych portoch pritomné udalosti.

e -1: ak je dostupna len jedna udalost’.

1.5.6 CEVENTSCOPE

Dany blok realizuje vizualizaciu signalov vstupnych udalosti.



B Scilab Multiple Values Request

E Set Scope parameters

Mumber of event inputs 1
colors ¢ (=0) or mark (<) 1

Output window number (-1 for automatic) |-1

Cutput window paosition 1
Output window sizes [B00;<400]
Refresh period 30

...... S —

e Number of event inputs: celé ¢islo, ktoré udava pocet vstupnym portov farieb.

e Colors c (>0) or mark (<0): celé ¢islo. Ku kazdému ¢islu je priradena urcita farba.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien pouzi-
vanych na zobrazenie. To sa €asto vyuziva pre zobrazenie vysokych hodndt, aby
nedochadzalo ku konfliktom s paletami a oknami Super bloku.

e Output window position: vektor s2 hodnotami, ktory Specifikuje stradnice
horného l'avého rohu grafického okna.

e Output window sizes: vektor s2 hodnotami, ktory S$pecifikuje vysku a Sirku
grafického okna.

e Refresh period: maximalna hodnota na ose X (Cas). Graficky vystup sa prekresli

vzdy, ked’ Cas dosiahne nasobok tejto hodnoty.

15.7 CLKFROM
A
v
Tento blok je pouzivany na pripajanie unikatnych portov medzi subsystémami. V blokoch

CLKFROM a CLKGOTO musi byt rovnaké oznacenie aby fungovala komunikacia.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set block parameters

Tag |A

e Tag: oznacenie vystupu z bloku.

158 CLKGOTO

¥
A

Tento blok je pouzivany na pripajanie unikatnych portov medzi subsystémami. V blokoch

CLKFROM a CLKGOTO musi byt rovnaké oznacenie aby fungovala komunikacia.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set block parameters

Tag A

Tag Visibility {1=Local 2=Scoped 3=Global) |1

Cancel

e Tag: oznacenie vstupu na sparovanie s blokom CLKFROM.
e Tag Visibility: uruje oblast’ do ktorej moze blok zasahovat. To méze byt local
(1), scoped(2), global(3).

1.5.9 CLKGoto TagVisibility

p

®

Blok je vyuzivany v pripade, ze existuje nejaka udalost’.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

GotoTag (A

Cancel

e GotoTag: je znacka bloku Goto, ktorého umiestnenie je definované v tomto bloku.

1.5.10 CLKSOMV _f
pAAL
(4
.
Je to doplnkovy blok pre udalosti stroma vstupnymi portami. Vystup reprezentuje
udalosti zo vsetkych vstupnych portov. PresnejSie povedané, dany blok nie je blokom

Xcos, pretoze je zanedbavany vo faze kompilécie. Vstupy a vystupy st synchronizované.

1.5.11 EDGE_TRIGGER

Edge
trigger

Blok generuje udalosti na zaklade vzostupnej, zostupnej alebo na obe hrany vstupného

signalu (v zavislosti parametru bloku).

B  Scilab Multiple Values Request x|

E Set edge trigger block parameters

rising (1), faling (-1, both (0) |0

© oK | | Cancel

e rising (1), falling (-1), both (0): nastavi hodnotu na ktordt ma blok reagovat.

Vzostupna hrana (1), zostupnd hrana (-1), obe sucasne (0).



1.5.12 ENDBLK

Pouziva sa na nastavenie Casu, kedy mé byt ukoncend simulédcia. Parameter moze byt nu-

mericka hodnota alebo symbolickd premenna definovana v ramci Scilabu.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set final simulation time

Final simulation tme | 1, 000E+03

Cancel

e Final simulation time: nastavi kone¢ny simulacie.

1.5.13 END ¢

Tento blok postupne zvysuje aktualny Cas na finalny ¢as simulacie.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set final simulation time

Final simulation time | 1.0000+08

Cancel

e Final simulation time: parameter datumu pre pociatocné vystupné udalosti.
VyuZitim spétnej vizby z vystupu na vstup modze blok sam ukoncit' simulaciu v

definovanom c¢ase.



1.5.14 ESELECT _f

h i

Event select

Specialny blok podobny If Then Else. Vstupy a vystupy st synchronizované. Prichadza-
juca udalost’ je presmerovana na jeden z vystupnych portov na zaklade hodnoty pravidel-
ného vstupu. Napriklad, ak je vstupna hodnota medzi 0 a 1, riadiaci vstup je presmerovany
do prvého vystupu. Ak je hodnota vstupu medzi 1 a 2, riadiaci vstup je presmerovany do

druhého vystupu atd’.

[ 4 Scilab Multiple Values Request

B SetESELECT block parameters

number of output event ports |2

Inherit (1: no, 0: yes) 1

zero-crossing (0: no, 1: yes) |0

L.OK ] | Cancd
e Number of output event ports: skalar udavajtci pocet vystupnych portov.
e Inherit (1: no, 0: yes): ak je zadané ,,no“, tak udalost’ sa dedi z unikatneho vstup-
ného portu. Ak je zadané ,,yes, potom je udalost’ aktivovana pravidelne vstupnym
portom.

e Zero-crossing (0: no, 1: yes): povolenie detekcie prechodu nulou.

1.5.15 EVTDLY_c

h i

Delay: 0.1

Udalost’ je generovand v ¢asovym odstupom podla parametru ,,Delay®. Blok tiez moze

generovat’ poc¢iato¢nt vystupnu udalost’. Datum udalosti je pocitany podl'a vztahu:
ti = tinie 1% Tdelay'

kde tinit je datum pociatoénej vystupnej udalosti, Tgelay je omeskanie aije celo¢iselné

diskrétne pocitadlo.



B  Scilab Multiple Values Request x|

H Set Event Delay block parameters
Delay is the delay between an input event
and the generated output event
Block may initially generate an output event before
any input event, "Date of initial output event™
gives the date of this event. Set a negative value
if no initial event required

Delay 0.1

Date of initial output event (0.1

Cancel

e Delay: skalar, ktory udava ¢asové omeskanie medzi vstupom a vystupom.
e Date of initial output event: skalar, udavajici Cas generovania pociatocnej

vystupnej udalosti.

1.5.16 EVTGEN f
time 0

Udalost je generovana na unikatnom vystupnom porte ak je hodnota ,,Event Time* vicsia

alebo rovna 0. Ak je mensSia ako 0, udalost’ nebude generovana.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set Event time

EventTime |0

Cancel

e Event Time: skalar udavajuci ¢as pociato¢nej udalosti.



1.5.17 EVTVARDLY

Ewent
delay

Udalost’ je generovand s omeskanim oproti ¢asu kedy prisla udalost’ na unikatny vstupny

port. Blok tiez mdéze generovat’ pociatocnu udalost’ na vystupnom porte.

| 4 Scilab Multiple Values Request x|

n Set parameter of variable event delay

Initial event firing time (<0 if absent) |-1

: OK | | Cancel

e Initial event firing time (<0 if absent): udalost’ je generovana na unikatnom vy-
stupnom porte ak je dany parameter vacsi alebo rovny 0. Ak je mensi, tak udalost’

nebude generovana.

1.5.18 HALT_f

HALT

Blok ma unikatny vstupny port. Po prichode udalosti na tento blok sa simuldcia zastavi
a aktivuje sa hlavné okno Xcos. Simuladcia mdze byt restartovana alebo obnovena (tlacidlo

JRun®).

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set Halt block parameters

State on halt |0

i oK Cancel

e State on halt: skalarna hodnota, ktora sa vyuziva pri ladeni. Umoziuje rozliSova-

nie medzi r6znymi zastaveniami (Halt).



1.5.19 IFTHEL_f

h

if in=0
then else

Udalost’ je generovand na unikatnom vystupnom porte ked pride udalost’ na unikatny

vstupny port. V zavislosti na prichadzajicej hodnote je vystup generovany bud’ na prvom

alebo druhom vystupnom porte. VStupy a vystupy su synchronizované.

Scilab Multiple Values Request

Set parameters

Inherit (1: no, 0: yes) 1

zero-crossing (0: no, 1 yes) |1

Cancel

Inherit (1: no, 0:yes): ak je zadané ,,no*, tak udalost’ sa dedi z unikatneho vstup-
ného portu. Ak je zadané ,,yes®, potom je udalost’ aktivovana pravidelne vstupnym
portom.

Zero-crossing (0: no, 1:yes): povolenie detekcie prechodu nulou.

1.5.20 M_freq

¥
Multiple
frequency

Tento blok generuje udalost’ na ur€itii ¢asovll dobu pri danom simula¢nom c¢ase. Doba

vzorky je uvedena v poli ,,Sample Time* a ofset je v poli ,,Offset”. Blok ma jeden vstup na

organizaciu akcii, po€et vystupov zavisi od poctu réznych vzorkovacich ¢asov. Napriklad

Vv pripade, ze vzorkovaci ¢as je [1 1 2] a ofset je [0 .5 0] potom ma blok 7 vystupov.

Prvy vystup je aktivovany ked’ je simula¢ny ¢as zhodny s nasobkom prvej vzorky
Casu plus prvy ofset.

Druhy vystup je aktivovany ked’ je simula¢ny ¢as zhodny s nasobkom druhej vzor-
ky Casu plus druhy ofset.

Treti vystup je aktivovany ked’ su aktivne oba pripady (prvy a druhy).



e Stvrty vystup je aktivovany ked’ simulaény &as je zhodny s nasobkom tretej vzorky
Casu plus treti ofset.

e Piaty vystup je aktivovany ked’ je aktivny prvy a Stvrty pripad stiCasne.

e Siesty vystup ej aktivovany ked je aktivny druhy a $tvrty pripad stcasne.

e Siedmy vystup je aktivovany ked’ je aktivny treti a Stvrty pripad sucasne.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set block parameters

Sample time  |[1;7]

Offset [0;0]

Cancel

e Sample time: vektor vzorkovacieho Casu.
e Offset: vektor hodnoty ofsetu. Musi mat’ rovnaku velkost’ ako ,,Sample time* a za-
roven kazda hodnota daného vektoru musi byt mensia ako zodpovedajuca hodnota

vektoru vzorkovacieho casu.

1.5.21 freqg_div

Freguency|
division

Tento blok je Super blok. Vstupna udalost’ je posielana na vystup n-krat za urcity cas.

B  Scilab Multiple Values Request El

n Set frequency division blodk parameters

Phase (0 to division factor -1) |0

Division factor 3

Cancel

e Phase (0 to division factor -1): kladny skalar.

e Division factor: celé ¢islo vicsia ako 1.



1.6 Mathematical Operations

1.6.1 ABS_VALUE

Vypocita absolutnu hodnotu prvkov vstupného vektoru.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B setblock parameters

use zero_crossing (1: yes) (Omno) |1

Cancel

e Use zero_crossing (1: yes) (0: no): povolenie detekcie prechodu nulou.

1.6.2 BIGSOM_f

=

Blok vykonava s¢itanie alebo od¢itanie skalarnych alebo vektorovych vstupov. UZivatel

moze nastavit’ zosilnenie pre kazdy vstup s parametrom ,,Inputs ports signs/gain®.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set sum block parameters

Inputs ports signsfogain | [1;1]

i 0K § | Cancel

e Inputs ports signs/gain: nastavi zosilnenie pre kazdy vstupny signal.



1.6.3 COSBLK_f

Pocita kosinus prvkov vstupného vektora.

1.6.4 EXPBLK_m

Vystup tohto bloku je vektor y(i)=a™u(i), kde parameter a je kladny skalar a u je vstupny

vektor. Velkosti vstupnych a vystupnych portov su uréené kompilatorom.

B Scilab Multiple Values Request x|

B 5eta”ublock parameters

e a (>0): realny kladny skalar.

1.6.5 GAINBLK, GAINBLK_f, GAIN

Bloky poéitaji §tvorcové matice A podla vstupného vektora U, kde pocet riadkov/stipcov

sa rovna poctu riadkov vektora U. Matica A je nastavovana parametrom ,,Gain®.

B Scilab Multiple Values Request “ e Scilab Multiple Values Request H

B S5etaoain block parameters
B setgain block parameters

Gain 1
Gan |1

Do On Overflow(0=Mothing 1=Saturate 2=Error} |0

Cancel

Cancel




e (Gain: parameter definuje $tvorcovii maticu A.
e Do On Overflow (0=Nothing, 1=Saturate, 2=Error): ked nastane preteCenie
moZu nastat’ tri stavy:
o 0:ni€ sa nedeje, vysledok nie je nasyteny,
o l:vysledok je nasyteny.

o 2:simulécia ohlasi chybové hlasenie.

1.6.6 INVBLK

Tento blok pocita vystupny vektor y(i) = 1/u(i), kde u je vstupny vektor. Velkost' vstupu

a vystupu sa urcuje podl'a kontextu.

1.6.7 LOGBLK_f

Pocita logaritmus zo vstupnych prvkov vektoru. Uzivatel moze opravit’ zdklad cez parame-
ter ,,Basis“. V predvolenom nastaveni blok vypocita prirodzeny logaritmus. Velkost

vstupného a vystupného portu je urcend podla kontextu.

B Scilab Multiple Values Request “

m Set log block parameters

Basis (=1) | %he

© oK i | Cancel

e Basis (>1): realny skalar vacsi ako 1.



1.6.8 MATMAGPHI

Mag & Phi

Dany blok vypocita velkost” a uhol matice komplexnych ¢isel alebo poskladd maticu kom-
plexnych ¢isel z matice vel’kosti a matice uhlov s ohl'adom na hodnotu parametra ,,decom-

position type*“. Nasledujtca tabul’ka popisuje spravanie bloku:

Vstupy Vystupy
Typ prevodu Operacia

(datovy typ) | (datovy typ)

Konvertuje komplexné ¢islo na velkost’

Jeden Dva (1. vystup) a uhol v radidnoch (2. vy-

1 (complex stup). Ak je vstup typu double, uhol
(double) , g

alebo double) bude nulovy alebo PI avelkost bude

rovna absolutnej hodnote vstupu.

Vystup z bloku je matica komplexnych

, Dva Jeden Cisel pozostavajuca z velkosti a uhlu na
(double) (complex) vstupoch respektive z prvého a druhého
vstupu.
B Scilab Multiple Values Request

B SetMATMAGPHI block parameters

decompasition type (1=Complex?MAGEPHI 2=MAGEPHI2Complex) |1

POOK Cancel

e decomposition type (1=Complex2MAG&PHI 2=MAG&PHI2Complex):

nastavuje typ konvertovania.



169 MATZREIM

Blok rozlozi maticu komplexnych ¢isel na redlu a imaginarnu Cast’ alebo poskladd maticu
komplexnych Cisel spojenim dvoch casti na zaklade parametra ,,decomposition type‘.

Nasledujuca tabul’ka popisuje spravanie bloku:

Vstupy Vystupy
Typ prevodu Operacia
(datovy typ) | (datovy typ)
Jeden Dva Rozklad: redlna a imaginarna cast’ vstu-
1 pu su budu k dispozicii v tomto poradi
(complex) (double) na prvom a druhom vystupnom porte.
Zlozenie: vystupom je matica komplex-
, Dva Jeden nych &isel zloZena zredlnych a imagi-
(double) (complex) narnych casti, ktoré prichadzaju z prvé-
ho a druhé vstupu.
B Scilab Multiple Values Reqguest

n Set MATZREIM block parameters

decomposition type (1=Complex2Real&Imag 2=Real@Imag2Complex) |1

i OK i Cancel

e decomposition type (1=Complex2Real&Imag 2=Real&Imag2omplex): oznacu-

je pouzity typ konverzie.

1.6.10 MAXMIN

Blok vyhl'ada minimélnu/maximélnu hodnotu a prijima jeden alebo dva vstupy na zaklade

parametru ,,Number of input vectors®. Pri jednom vstupe musi byt’ vstupna hodnota vektor.



Pri dvoch vstupoch to mézu byt bud’ skalary alebo vektory. Ak ide o vektory tak musia

mat’ rovnaku vel’kost'.

| 4 Scilab Multiple Values Request El

n Set Max/Min blodk parameters

Min (1) or Max (2) 2
Mumber of input vectors (1or 2) |1

zero-crossing (10 yes, 0;no) 1

P oK | Cancel

e Min (1) or Max (2): funkcia aplikovana na vystup.
e Number of input vectors (1 or 2): udava pocet vstupov bloku.
e Zero-crossing (1: yes, 0: no): aktivacia detekcie prechodu nulou pri detekcii

minimalnej a maximalnej hodnoty.

1.6.11 MAX_f

Blok najde prvok s najvaé¢sou hodnotou zo vstupného vektoru.

1.6.12 MIN_f

T}

Blok n4jde prvok s najmenSou hodnotou zo vstupného vektoru.



1.6.13 POWBLK _f

Pocita vystupny vektor y(i)=u(i)*a, kde a je realne ¢islo dané parametrom ,,to the power
of* a U je vstup. Velkost’ vstupného a vystupného portu st urcené prekladacom podla vel-

kosti pripojenych blokov.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set ua block parameters

to the power of 1.5

Cancel

e To the power of: realne ¢islo udavajiace hodnotu exponentu.

1.6.14 PRODUCT

I

Tento blok pocita nasobenie alebo delenie svojich vektorovych vstupov.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B Setmultiplication block parameters
(multiplication is set with + 1, division with -1)

Mumber of inputs or sign vector  |[1;-1]

Cancel

e Number of inputs or sign vector: vektor udavajici pocet a typ vstupov. Nasobe-
nie (1), delenie (-1).



1.6.15 PROD_f

ey
X
&

Vystupom tohto bloku je spolo¢ny vektor zlozeny z dvoch vstupov.

1.6.16 SIGNUM

SIGN

Vystup bloku je vektor priznakovych prvkov zo vstupného vektora. Kazdému prvoku

vstupného vektora odpoveda prvok vystupného vektora:

e 1 ked je prvok vacsi ako nula,
e 0 ked je prvok rovny nule,

e -1 ked je prvok mensi ako nula.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set block parameters

use zero_crossing (1: ves) (0:no) |1

oK Cancel

e Use zero_crossing (1: yes) (0: no): povolenie detekcie prechodu nulou.

1.6.17 SINBLK_f

SN

Blok pocita funkciu sinus z prvkov vstupného vektora.

1.6.18 SQRT

SQRT

Dany blok pocita druhtt odmocninu kazdého prvku vstupnej matice.



Scilab Multiple Values Request “

Set SQRT Block

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

Cancel

Datatype(1=real double 2=Complex): udava datovy typ vystupu. Podporuje iba
dva datové typy double (1) a complex (2).

SUMMATION

Tento blok vykonava séitavanie alebo od¢itavanie skalarnych, vektorovych alebo matico-

vych vstupov. Vektory/matice musia mat’ rovnaky rozmer.

Scilab Multiple Values Request n

Set sum block parameters

Datatype (1=real double 2=complex 3=int32...) |1
Mumber of inputs or sign vector (of +1, -1) [1;-1]

Do on Overflow(0=Mothing 1=Saturate 2=Error) |0

i oK | Cancel

Datatype (1=real double 2=comple 3=int32..): nastavi datovy typ vstu-
pu/vystupu. Podporuje vsetky datové typy, ale musia byt v rozsahu 1 az 8.

Number of inputs or sign vector (of +1, -1): nastavi pocet a typ vstupov.

Do on Overflow (0=Nothing 1=Saturate 2=Error): ak je nastavena 0, vysledok je
podobny normalnemu suctu dvoch celoCiselnych matic. Ak je nastavena 1, tak
Vv pripade pretecenia nastavi vysledok na hodnotu nasytenia. Ak je nastavena 2, tak
Vv pripade pretecenia zobrazi okno s chybovym hlasenim. Ak je datovy typ double

alebo complex, tento parameter nie je pouzity.



1.6.20 SUM_f
x

S 3
F

Blok moze scitavat’ tri vstupy do jedného. Podporuje skalarny alebo vektorovy vstup.

1.6.21 TANBLK_f

Blok pocita funkciu tangens z prvkov vstupného vektora.

1.6.22 TrigFun

Trig function

Funk¢ny blok vykonava mnoho beznych goniometrickych funkcii. Podporuje nasledujice
funkcie: sin(), cos(), tan(), asin(), acos(), atan(), atan2(), sinh(), cosh(), tanh(). Vstup do

bloku moze byt’ skalar alebo vektor.

B  Scilab Multiple Values Request - x I

n Choose among sin, cos, tan, asin
acos, atan, sinh, cosh, tanh, asinh, acosh, atanh

Function |sin

Cancel

e Function: udava urciti goniometricku funkciu (sin, cos, tan, asin, acos, atan, atan2,

sinh, cosh, tanh).



1.7 Matrix

1.7.1 CUMSUM

P‘ CUMSUM +

Blok séitava vstupnii maticu U o rozmeroch M x N bud’ po riadkoch, stipcoch alebo cez

prvy nejednotkovy rozmer. Ked’ je parameter ,,Sum along® nastaveny na:

e 1: vystupom bude matica M x 1,
e 2:vystupom bude matica 1 x N,

e 0: vystupom bude skalar.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set CUMSUM block parameters

Datatype(1=real double 2=Complex) 1

Sum along (0=the first non singleton dimension 1=Rows 2=Columns) |0

i OK || Cancel

e Datatype(1l=real double 2=Complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).
e Sum along (0O=the first non singleton dimension 1=Rows 2=Columns): udava ¢i

sa ma séitavat’ po riadkoch, stipcoch alebo prvy nejednotkovy rozmer.

1.7.2 EXTRACT

.‘ EXTRACT +

Blok extrahuje niektoré vybrané prvky zo vstupnej matice. Velkost’ vystupu zavisi od

poétu extrahovanych riadkov a stipcov.



B Scilab Multiple Values Request x|

B SetEXTRACT Block

Datatype (1=real double Z=Complex) |1
Lines to extract 1

Columns to extract 1

Datatype (1=real double 2=Complex): udava datovy typ vystupu. Podporované
st datové typy double (1) a complex (2).

Lines to extract: vektor udavajuci indexy riadkov, ktoré maji byt’ extrahované.

Columns to extract: vektor udavajici indexy stipcov, ktoré maju byt extrahované.

1.7.3 EXTTRI

TriDiag
Extraction

Blok extrahuje niektoré prvky vstupnej matice U. Velkost vystupu je rovnaka ako tato

matica. AK je parameter ,,extraction type“ nastaveny na:

e 1 (horny trojuholnik): blok skopiruje prvky nad hlavnou diagonalou na vystup
a ostatné su vynulované,

e 2 (dolny trojuholnik): blok skopiruje prvky pod hlavnou diagonalou na vystup
a ostatné su vynulované,

e 3 (uhlopriecka): blok skopiruje prvky na hlavnej diagonale na vystup a ostatné su

vynulované.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set EXTTRI block parameters

Datatype(1=real double 2=Complex) 1

extraction type (1=lower 2Z=upper 3=diagonal) |1




e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).
e Extraction type (1=lower 2=upper 3=diagonal): udava formu vystupnej matice.

To moze byt horny trojuholnik (2), dolny trojuholnik (1) alebo diagonalna matica

(3).

1.7.4 MATBKSL

Blok ma dva vstupné porty pre matice A a B. Riadi sa vztahom A * x = B, kde X je vy-
stupna hodnota. Cim viésia je matica A, tym je matica B mensia. Ak matica A ma rozmer
M x N1, tak matica B musi mat’ rozmer M x N2, kde N1 a N2 m6zu byt rozne alebo rov-

naké. Vystupnd premennd x bude mat’ rozmer N1 x N2.

B Scilab Multiple Values Request

B SetMATEKSL Block

Datatype (1=real double Z=Complex) |1

POk | | Cancel

e Datatype(1l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.5 MATCATH

Hariz
Cat

Blok prevadza horizontalne zretazenie viacerych matic. Vstupné matice Ul, U2, ..., Un

musia mat’ rovnaky pocet riadkov



B Scilab Multiple Values Request x|

H Set MATCATH block parameters

Mumber of input |2

Cancel

e Number of inputs: udava pocet vstupnych matic.

1.7.6 MATCHTV

Yert
Cat

Blok prevadza vertikalne zretazenie viacerych matic. Vstupné matice Ul, U2, ..., Un

musia mat’ rovnaky podet stipcov.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set MATCATV blodk parameters

Mumber od inputs |2

Cancel

e Number of inputs: udava pocet vstupnych matic.

1.7.7 MATDET

DET

Dany blok vypocita determinant Stvorcovej vstupnej matice.



B Scilab Multiple Values Request x|

B SetMATDET Block

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

e Datatype(1l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.8 MATDIAG

DIAG

Vytvori diagonalnu maticu z 1D vektoru. Ak je vstupny vektor M X 1, tak vystupom bude
matica M x M.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set MATDIAG Block

Datatype (1=real double Z=Complex) |1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su

datové typy double (1) a complex (2).

1.7.9 MATDIV

Blok mé dva vstupné porty pre matice A a B. Riadi sa vztahom x * B = A, kde x je vy-
stupna hodnota. Cim viésia je matica A, tym je matica B mensia. Ak matica A ma rozmer
M1 x N, tak matica B musi mat’ rozmer M2 x N, kde M1 a M2 mo6Zzu byt’ r6zne alebo rov-

naké. Vystupna premennd x bude mat’ rozmer M1 x M2.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set MATDIV Block

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

i OK § | Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.10 MATEIG

EIG

Tento blok pocita vlastné Cisla a vlastné vektory zo vstupnej Stvorcovej matice U. Ak je

parameter ,,decomposition type‘ nastaveny na:

e 1: vystupna hodnota bloku budi vlastné ¢isla vo vektorovej podobe. V pripade, ze
vstupna matica ma rozmer M x M potom vystup bude vektor M x 1.

e 2: vystupom budi dve matice. V pripade, Ze vstupna matica je M x M, tak prvy
vystup bude diagonédlna matica M X M zlozena z vlastnych cisel, a druh4 je matica

M x M, kde stipce st vlastné vektory.

B Scilab Multiple Values Request El

B SetMATEIG block parameters

Datatype(1=real double 2=Complex) 1

decompaosition type (1=eig values 2=eig values+eig vectors |1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).
e Decomposition type (1=eig values 2=eig values+eig vectors): udava formu vy-

sputu



1.7.11 MATEXPM

EXPM

Vystupna exponencidlna matica je ratana zo vstupnej Stvorcovej matice pomocou Padeho

rozvoja. Vystupom je Stvorcova matica rovnakej vel'kosti.

B Scilab Multiple Values Request x|

B SetExPMBlock

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.12 MATINV

MY

Blok vyrata inverzna $tvorcova maticu pomocou LU faktorizécie.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

E Set MATIMNV Block

Datatype(1l=real double 2=Complex) |1

i oK || Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).



1.7.13 MATLU

Vystupom su dve matice L a U po LU faktorizacii vstupnej Stvorcovej matice. Ak A je
vstupna matica, potom E*A = L*U, kde E je permuticia matice, U je horny trojuholnik

matice a L je dolny trojuholnik matice.

B Scilab Multiple Values Request

E Set MATLL block parameters

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.14 MATMUL

MATMUL +

Blok nasobi prvi vstupnu maticu s druhou vstupnou maticou/skalarom. Ked parameter

,»Multiplication rule* je nastaveny na:

e 1: blok vypocita maticu klasickym nasobenim dvoch matic. Pocet riadkov prvej
matice musi byt rovnaky z poétom stipcov druhej matice. Vystup je matica, kde
pocet riadkov je rovnaky ako u prvej vstupnej matice a pocet stipcov je rovnaky
ako u druhej matice.

e 2: blok vypocita maticu pomocou Hadamardoveho sti¢inu. Matice musia mat’ rov-
naké rozmery. Vystupnd matica bude mat’ rovnaky rozmer ako vstupné matice.

e 3: blok vypocita vystupni maticu nasobenim vstupnej matice a skalaru. Vystupna

matica ma rovnaky rozmer ako vstupna.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set MATMUL parameter
For the Multipication rule:
1= Matrix by Matrix
2= Matrix by Matrix element wise
3= Matrix by Scalar
In the third case the second input will be the scalar

Datatype(1=real double 2=Complex 3=int32...] |1
Multiplication rule 1

Do on Overflow(0=Mathing 1=Saturate 2=Errar) |1

©OOK i | Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

e Multiplication rule (1=* 2=.* 3=scalar): vyber metdédy nasobenia.

e Do on Overflow (0=Nothing 1=Saturate 2=Error): ak je nastavena 0, vysledok je
podobny normélnemu stctu dvoch celoCiselnych matic. Ak je nastavend 1, tak
Vv pripade pretecenia nastavi vysledok na hodnotu nasytenia. Ak je nastavena 2, tak
Vv pripade pretecenia zobrazi okno s chybovym hlasenim. Ak je datovy typ double

alebo complex, tento parameter nie je pouzity.

1.7.15 MATPINV

PIMY

Vystup bloku bude inverzna matica z neStvorcovej matice pomocou teorie singuldrneho

rozkladu. Ked’ bude vstupna matica M x N, potom vystupnd matica bude N x M.

| 4 Scilab Multiple Values Request El

E Set MATPIMY Block

Datatype(l=real double 2=Complex) |1




e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

1.7.16 MATRESH

F‘ RESHAPE F

Dany blok meni rozmery matice alebo vektoru na rozmery stanovené uzivatelom. Velkost’

vystupu musi byt’ mensia alebo rovnaka ako velkost vstupu.

[ 4 Scilab Multiple Values Request ﬂ

B 5etMATRESH block parameters

Datatype(1l=real double 2=Complex) |1
input size [1,1]

output size desired [1,1]

Cancel

e Datatype(1l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).
e Input size: nastavi velkost’ vstupnej matice.

e Output size desired: nastavi pozadovanu velkost’ vystupu.

1.7.17 MATSING

Blok pocita ekonomicku vel'kost’ teoriou singularneho rozkladu z matice A o rozmeroch
M x N aby nasiel U, S a V. A=U*S*V



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set MATSVD block parameters

Datatype(1=real double 2=Complex) 1

decompasition type (1=singular values 2=sing values+matrix U &V) |1

Cancel

e Datatype(1l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

e Decomposition type (1=singular values 2=sing values+matrix U & V): udava
formu vystupu. Ked’ je nastavena 1, vystup bude vektor singularnych hodnét. Ked’
je nastavena 2, dostaneme 3 vystupy U, S a V, kde S je diagonalna matica zlozena

zo singularnych hodndt a ostatné dva vystupy su jednotkové matice U a V.

1.7.18 MATSUM

F‘ MATSUM +

Blok vracia stcet prvkov vstupnej matice/vektoru. Ked’ je parameter ,,Sum along™ nasta-

veny na:
e 0 (vSetky): blok vypiSe sucet vSetkych prvkov matice. Vystupom je skalar,
e 1 (riadky): blok s¢ita jednotlivé riadky do seba. Vystupom je riadkovy vektor,

e 2 (stipce): blok séita jednotlivé stipce do seba. Vystupom je stipcovy vektor.

B Scilab Multiple Values Request x|

B 5etMATSUM block parameters

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

Sum along (0=all 1=lines 2=Columns) |0

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).



e Sum along (0=all 1=lines 2=Columns): nastavi metddu, ktora sa ma vyuzit' na

ziskanie sumy.

1.7.19 MATTRAN

h{ MATTRAN F

Tento blok transponuje maticu M x N na maticu N x M.

B Scilab Multiple Values Request “

B SetMATTRAN Block

Datatype(1=real double 2=Complex) |1

rule (1=." 2=") 1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

e Rule (1=, 2=’): udava pravidlo pre transponovanie. Ak je zadana 1, na vystupe
bude transponované matica. Ak je zadana 2, na vystupe bude transponovana matica

z kunjugovanej matice.

1.7.20 MATCONJ

COMJ

Blok pocita maticu obsahujticu konjugovanu ¢ast’ z prvkov vstupnej komplexnej matice.



1.7.21 RICC

RICC

Tento blok riesi Riccatiho rovnice pouzitim roznych metod, ako pre spojité tam pre dis-

krétne systémy.

B Scilab Multiple Values Request x|

B SetRICCBlock

Type (1=Cont 2=Disc) 1

Model(1=Schr 2=sign{cont) inv{disc)) |1

. OK | | Cancel

e Type (1=Cont 2=Disc): 1 pre spojity signal, 2 pre diskrétne signaly.

e Model(1=Schr 2=sign(cont) inv(disc)): pre pouzitic Schurovej metddy (spojité
a diskrétne systémy) na vypocet je nutné zvolit’ 1. Vol'ba 2 zaisti, ze blok bude vy-
uzivat metodu maticovej funkcie pre spojité systémy a volne obrateni metddu

spektralneho rozkladu pre diskrétne systémy.

1.7.22 ROOTCOEF

ROOT
COEF

Blok pocita koeficienty polyndmu vzhl'adom na hodnotu korenia. Korene su dané na vstupe
vo forme stipcového vektora. Dizka vektorového korefia musi byt’ $pecifikovana paramet-

rom ,,input row size*.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set ROOTCOEF Block

Datatype(l=real double 2=Complex) |1

input row size 1

K Cancel




e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

e Input row size: velkost’ vstupného riadku.

1.7.23 SUBMAT

P{ SUBMAT +

Vystupom bloku je submatica zo vstupnej matice. Podl'a parametrov uZzivatel’ presne urci

ktoru ¢ast’ matice chce mat na vystupe.

B Scilab Multiple Values Request H
B 5et SUBMAT Block
Datatype (1=real double Z=Complex) |1
Starting Row Index 1
Ending Row Index 1
Starting Column Index 1
Ending Column Index 1
Input Dimensions [1,1]
K —

e Datatype(l=real double 2=complex): udava datovy typ vystupu. Podporované su
datové typy double (1) a complex (2).

e Starting Row Index: prvy riadok submatice.

e Ending Row Index: posledny riadok submatice.

e Starting Column Index: prvy stipec submatice.

e Ending Column Index: posledny stipec submatice.

e Input Dimension: rozmer vstupnej matice.



1.8 Electrical

181 CCS

j

Blok pracuje ako idealny zdroj pradu. Aktualna hodnota je riadena skrz explicitny vstup

bloku (pripojenie ako pri Standardnych Xcos blokoch). Napitie bloku je nezavislé na

aktudlnej hodnote.

182 CVS

j-l_ )

Blok pracuje ako idealny zdroj napitia. Hodnota napétia je riadena skrz explicitny vstup
bloku (pripojenie ako pri Standardnych Xcos blokoch). Prad prechadzajuci blokom je

nezavisly na napiti na svorkach.

1.8.3 Capacitor

"D

Blok simulujuci kondenzétor. To je elektrickd stciastka, ktord moze uchovavat’ energiu

Vv elektrickom obvode. Vzt'ah medzi napitim v kondenzatore a kapacitou je dany ako:

I—CdV
T dt

Kondenzétory tieZ mdézu byt pouZzité na rozliSovanie medzi vysokofrekvenénym a nizko-

frekvenénym signéalom, to ich robi uzito¢nymi v elektrickych filtroch.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set Capacitor block parameter

CF 0.01

Initial Voltage |0

e C (F): parameter udavajuci kapacitu.

¢ Initial Voltage: pociato¢né napitie.

1.8.4 ConstantVoltage

&5

Tato stciastka sa pouziva pre akykol'vek zariadenie alebo systém, ktory podporuje kon-
Stantny elektromotoricky zdroj medzi jeho portom. Vystupné napétie tohto jednosmerného
zdroja napitia je definované uzivatelom. Cierny port zaznamenava kladné napitie. Ohmic-

ky odpor tohto zdroja jednosmerného napétia je nulovy.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set ConstantVoltage block parameter

V (volt) [0.01

K Cancel

e V (volt): vystupné napitie.

1.8.5 CurrentSenzor

Tento blok sa zapdja do série v elektrickom obvode na meranie aktudlneho pradu precha-
dzajiceho danou suciastkou. Zvycajne prud, ktory tecie do ¢ierneho portu sa povazuje za

pozitivny. Ohmicky odpor tohto bloku je nulovy.



1.8.6 Diode

b

Tato suciastka je zlozena z jednoduchej diddy a ohmického odporu (R). Prad prechadzaju-
ci tymto blokom je definovany ako funkcia napitia:

u v
= 1o (expht— 1) + 2
[ ds lexp’t +R

kde lgs a V¢ st saturovany prad a napéitie zodpovedajuce teplote. Ak exponent dosiahne
urity zadany limit (Max exponent for linear continuation), VA charakteristika didédy sa

stava linedrnou aby sa predislo preteceniu.

B Scilab Multiple Values Request “

B SetDiode block parameter

Saturation cuurent (A) 0.000001
Voltage equivalent to temperature (Volt) |0.04
Max exponent for linear continuation 15

R {chm) 1.0000 +08

Cancel

e Saturation current (A): prid nasytenia.

e Voltage equivalent to temperature (Volt): napiatovy ekvivalent teploty.

e Max exponent for linear continuation: maximalny exponent pre linearny spojity
priebeh.

e R (ohm): paralelna ohmicka odolnost’.

1.8.7 Ground

Sucastou prvku je jeden port poskytujuci referencné napétie v elektrickych obvodoch.
Potencial na uzemmovaci uzol je nulovy. Kazdy elektricky obvod musi obsahovat’ aspon

jeden uzemnovaci prvok.



1.8.8 Gyrator

—[
]

Blok sdvomi parmi portov definovanych nasledujucimi vztahmi: il = G2 * V2

ai2 =-G1 * v1, kde konstanty G1 a G2 st vodivosti pridenia.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set Gyrator block parameters:

G1: Gyration conductance
G2: Gyration conductance

Gl |1

G2 |1

Cancel

e G1: vodivost prudenia

e (G2: vodivost’ prudenia

1.8.9 IdealTransformer

Bl

Idealny transformator je idealne odporovy obvod cez dva pary portov, ktoré su charakteri-
zované vztahmi: vl =n * v2 ai2 = -n * i1, kde n je realne ¢islo oznacované ako pocet ota-

%

¢ok.

B Scilab Multiple Values Request x|

B setTransformer block parameters:

M Turn ratio (M1,M2)

N |1

Cancel

e N: pomer otacok (N1/N2).



1.8.10 Inductor
F~h

Cievka je elektricka suciastka, ktora moéze uchovavat' energiu v elektrickom obvode.

Vztah medzi napétim na cievke, indukénost'ou a prechddzajicim pradom je dany ako:

U_Ldl
T dt

Cievky mézu byt tiez pouzité na rozliSovanie medzi vysokofrekvenénym a nizkofrekvenc-

nym signdlom. Zarovei vykazuje vysokll impedanciu pre vysokofrekvencné signaly.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set Inductor block parameter

L{H) 0.00001

Cancel

e L (H): hodnota induk¢nosti.



1.8.11 NMOS

=

Dany blok je jednoduchym modelom n-kanalového MOSFET tranzistoru. Model neuvazu-

je o kapacitach.

W [m] |L[m] |[Beta[1/V?] |[Vt[V] [K2 K5 DW [m] || DL[m]

12.e-6 [ 4.e-6 | 0,062 -4,5 0,24 (0,61 -1.2e-6 [|-.9e-6 [ vyprdzdnenie
60.e-6 [3.e-6 |/ 0,048 0,1 0,08 0,68 -1.2e-6 [[-.9e-6 [ zvySenie
12.e-6 ||4.e-6 [0,0625 -0,8 0,21 0,78 -1.2e-6 [[-.9e-6 | nula
50.e-6 ||8.e-6 [0,0299 0,24 1,144 |0,7311 ||-5.4e-6 |-4.e-6
20.e-6 |6.e-6 |0,041 0,8 1,144 10,7311 ||-2.5e-6 |[-1.5e-6

-1.74e-
30.e-6 |9.e-6 |0,025 -4 0,861 (0,878 [-3.4e-6 .
30.e-6 |5.e-6 | 0,031 0,6 1,5 0,72 0 -3.9e-6
50.e-6 |6.e-6 |0,0414 -3,8 0,34 0,8 -1.6e-6 |[-2.e-6 | vyprazdnenie
50.e-6 [[5.e-6 (0,03 0,37 0,23 0,86 -1.6e-6 |-2.e-6 zvysenie
50.e-6 |6.e-6 |0,038 -0,9 0,23 (0,707 |-1.6e-6 |[-2.e-6 [ nula

20.e-6 [|4.e-6 |0,06776 0,5409 | 0,065 |[0,71 -8e-6 |[-.2e-6

20.e-6 |4.e-6 |0,06505 0,6209 ||0,065 (0,71 -.8e-6 [-.2e-6

20.e-6 |4.e-6 |0,05365 0,6909 0,03 (0,8 -3e-6 |-.2e-6

20.e-6 |4.e-6 |0,05365 0,4909 (0,03 (0,8 -3e-6 |-.2e-6

12.e-6 (|4.e-6 |[0,023 -4,5 0,29 0,6 0 0 vyprazdnenie
60.e-6 |3.e-6 |0,022 0,1 0,11 (0,65 0 0 zvySenie
12.e-6 ||4.e-6 [0,038 -0,8 0,33 (0,6 0 0 nula

20.e-6 (6.e-6 |0,022 0,8 1 0,66 0 0




B Scilab Multiple Values Request H

Set NMOS Transistor block parameters

Width [m] 0.00002
Length [m] 0.000008

Transconductance parameter [A/(V*V)] |0.000041

Zero bias threshold voltage [V] 0.8

Bulk threshold parameter 1.144
Reduction of pinch-off region 0.7311
Marrowing of channel [m] -0.0000025
Shortening of channel [m] -0.0000015
Drain-Source-Resistance [Ohm] 10000000

Cancel

e Width [m]: sirka W.

e Length [m]: dizka L.

e Transconductance parameter [A/(V*V)]: parameter strmosti Beta.
e Zero bias threshold voltage [V]: nulové prahové napétie Vi.

e Bulk treshold parameter: parameter prahového rozsahu K2.

e Reduction of pinch-off region: redukcia oblasti ,,pinch-off* K5.

e Narrowing of channel [m]: ztZenie kanala dW.

e Shortening of channel [m]: skratenie kanala dL.

e Drain-Source-Resistance [Ohm]: RDS.

1.8.12 NPN

I3

Toto je jednoduchy model bipolarneho NPN plo$ného tranzistoru.



Scilab Multiple Values Request

E Set MPN block parameters:

Bf : Forward beta 50 "
Br : Reverse beta 0.1

Is : Transport saturation current l.e-15

Vak : Early voltage {inverse), 1/Volt 0.02

Tauf: Ideal forward transit time 0.12e9

Taur: Ideal reverse transit time 5e-9

Ccs @ Collector-substrat{ground) cap. 1e-12

Cje : Base-emitter zero bias depletion cap. 0.4e-12 A

Cancel

Parameter | Zakladna hodnota | Popis

Bf 50 Predna beta

Br 0,1 Reverzna beta

Is l.e-16 Dopravné omeskanie prudu [A]

Vak 0,02 Skoré napatie (inverzné), 1/Volt [1/V]

Tauf 0.12e-9 Idealny popredny transportny cas [s]

Taur 5,00E-09 Idealny reverzny transportny ¢as [s]

Ccs 1,00E-12 Kolektor-substrat(zem) [F]

Cje 0.4e-12 Baza-emitor nulové prahové vycerpanie kapacity [F]
Cjc 0.5e-12 Baza-kolektor nulové prahové vycerpanie kapacity[F]
Phie 0,8 Baza-emitor difuzne napatie [V]

Me 0,4 Baza-emitor stupnujuci exponent

Phic 0,8 Baza-kolektor difuzne napatie [V]

Mc 0,333 Baza-kolektor stupfiujuci exponent

Gbc 1,00E-15 Baza-kolektor vodivost [S]

Gbe 1,00E-15 Baza-emitor vodivost [S]

Vi 0,02585 Napatie zodpovedajlce teplote [V]

EMin -100 ak x < EMin, funkcia exp(x) je linearizovana

EMax 40 ak x > EMax, funkcia exp(x) je linearizovana




1.8.13 OpAmp

Ideadlny opera¢ny zosililova€ s dvomi portami. Lavé porty si pevne nastavené na v1=0

a11=0. Na pravej strane sa meni napétie v2 a prud i2.

1.8.14 PMOS

=

PMOS predstavuje jednoduchy model p-kanalového MOSFET tranzistoru. Model neuva-

Zuje o kapacitach.

B Scilab Multiple Values Reguest H

B 5etPMOS Transistor parameters

Width [m] 0.00005
Length [m] 0.000008

Transconductance parameter [A/(v*)] | 0.0000105

Zero bias threshold voltage [V] -1

Bulk threshold parameter 0.41
Reduction of pinch-off region 0.839
Marrowing of channel [m] -0.0000025

Cancel

e Width [m]: sirka W.

e Length [m]: dizka L.

e Transconductance parameter [A/(V*V)]: parameter strmosti Beta.
e Zero bias threshold voltage [V]: nulové prahové napétie Vi.

e Bulk treshold parameter: parameter prahového rozsahu K2.

¢ Reduction of pinch-off region: redukcia oblasti ,,pinch-off™ K5.

e Narrowing of channel [m]: ztZenie kanala dW.



e Shortening of channel [m]: skratenie kanala dL.

e Drain-Source-Resistance [Ohm]: RDS.

W [m]| L[m] | Beta[1/V?]| Vt[V] K2 K5 DW [m] || DL [m]

50.e-6 | 8.e-6 0,0085 -0,15 | 0,41 | 0,839 || -3.8e-6 || -4.0e-6

20.e-6 || 6.e-6 0,0105 -1 0,41 || 0,839 (| -2.5e-6 || -2.1e-6

30.e-6 | 5.e-6 0,0059 -0,3 | 0,98 | 1,01 0 -3.9e-6

30.e-6 | 5.e-6 0,0152 -0,69 |0,104| 11 -.8e-6 || -.4de-6

30.e-6 || 5.e-6 0,0163 -0,69 ||0,104( 1,1 -.8e-6 | -.4e-6

30.e-6 || 5.e-6 0,0182 -0,69 |0,086( 1,06 | -.1le-6 | -.6e-6

20.e-6 || 6.e-6 0,0074 -1 0,4 0,59 0 0

1.8.15 PNP

%

Tento blok predstavuje jednoduchy model bipoldrneho PNP ploSného tranzistoru.

B Scilab Multiple Values Request
B SetPNP block parameters:
Bf : Forward beta 50 ~
Br : Reverse beta 0.1
Is : Transport saturation current l.e-16
Vak : Early voltage (inverse), 1/volt n.02
Tauf: Ideal forward transit time 0.12e-9
Taur: Ideal reverse transit time Se-9
Crs : Collector-substrat{ground) cap. 1e-12 hd

oK { Cancel



Parameter |Zakladnd hodnota Popis

Bf 50 Predna beta

Br 0,1 Reverzna beta

Is l.e-16 Dopravné omeskanie prudu [A]

Vak 0,02 Skoré napdtie (inverzné), 1/Volt [1/V]

Tauf 0.12e-9 Idedlny popredny transportny ¢as [s]

Taur 5,00E-09 Idealny reverzny transportny cas [s]

Ccs 1,00E-12 Kolektor-substrat(zem) [F]

Cje 0.4e-12 Baza-emitor nulové prahové vycerpanie kapacity [F]
Cjc 0.5e-12 Baza-kolektor nulové prahové vycerpanie kapacity[F]
Phie 0,8 Baza-emitor difuzne napatie [V]

Me 0,4 Baza-emitor stupnujici exponent

Phic 0,8 Baza-kolektor difuzne napatie [V]

Mc 0,333 Baza-kolektor stupnujuci exponent

Gbc 1,00E-15 Baza-kolektor vodivost [S]

Gbe 1,00E-15 Baza-emitor vodivost [S]

Vi 0,02585 Napatie zodpovedajlce teplote [V]

EMin -100 ak x < EMin, funkcia exp(x) je linearizovana

EMax 40 ak x > EMax, funkcia exp(x) je linearizovana

1.8.16 PotentialSensor

Blok sa vyuZiva na meranie napitia vzhl'adom k referenénému napétiu (uzemujici blok)

Vv elektrickom obvode. Napitie je dané na vystupnom porte.



1.8.17 Resistor

="

Odpor je elektrickd suciastka, ktord odoldva elektrickému pradu (I) tym, Ze produkuje

ubytok napitia (U) medzi jej svorkami podl'a Ohmového zakona.

R=—
I

B Scilab Multiple Values Request x|

B SetResistor block parameter

R (ohm) |0.01

Cancel

e R (ohm): odpor rezistoru.

1.8.18 SineVoltage

1w

Suciastka generuje napat'ovy signal v tvare funkcie sinus. Vnatorny odpor je nulovy.

B Scilab Multiple Values Request x|

‘ Set voltage source parameter

Amplitude (Volt) |1
phase (rad) i]
Frequency (Hz) 1
Voltageoffset (V) |0

Timeoffset () i

e Amplitude (Volt): sinusova amplitiida napétia.

e Phase (rad): fazové posunutie sinusového napétia.



e Frequency (Hz): sinusova frekvencia napatia.
e Voltageoffset (V): ofset napétia sinusového napétia.
e Timeoffset (s): ¢as pred zaciatkom. Pocas tejto doby je hodnota signalu dana pa-

rametrom ,,Voltageoffset*.

1.8.19 Switch

y
__H

Blok nie je idedlnym dvojpolovym spinacom. V uzavretom stave ma na vystupe inu

hodnotu ako v otvorenom stave. Tieto hodnoty su nastavitelné uzivatel'om.

B Scilab Multiple Values Request ﬂ

n Set non-ideal electrical switch parameters

Resistance in On state (Chm) 0,01

Resistance in Off state (Ohm) | 100000

i 0K | | Cancel

¢ Resistance in On state (Ohm): odpor na vystupe, ked’ je spina¢ uzavrety.

¢ Resistance in Off state (Ohm): odpor na vystupe, ked’ je spina¢ otvoreny.

1.8.20 VVsourceAC
Ty

S s0 -
Model pracuje ako zdroj striedavého napétia. Blok poskytuje sinusové napitie na jeho
portoch. Amplitada vystupného napitia je riadena explicitnym vstupnym portom a frek-

vencia je definovand uzivatel'om. Ohmicky odpor bloku je nulovy.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set voltage source parameter

Freguency (Hz) |50

i oK || Cancel

e Frequency (Hz): frekvencia vystupného sinusového napitia.

1.8.21 VariableResistor

Tento blok predstavuje premenny ohmicky odpor. Odpor (Rx) je riadeny pomocou

explicitného vstupného portu.

1.8.22 VoltageSensor
O)
Dany blok sa vyuziva na meranie rozdielu napiatia medzi dvomi uzlami v elektrickom ob-

vode. Vystupny signal je rozdiel medzi napétim v ¢iernom a bielom porte.

vastup = Uéierny - Ubiely

1.8.23 VsourceAC

é%
~a50
.-f

Pracuje ako zdroj striedavého napétia so sinusovym vystupom napitia. Amplituda a frek-

vencia vystupného napétia je nastavovana uzivatelom. Ohmicky odpor bloku je nulovy.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set voltage source parameter

Amplitude (volt) |220

Freguency (Hz) |50

Cancel

e Amplitude (Volt): amplitada vystupného sinusového signalu napitia.

e Frequency (Hz): frekvencia vystupného sinusového signalu napitia.



1.9 Port & Subsystems

1.9.1 CLKINV_f

A
Blok predstavujuci aktivaény vstupny port, ktory musi byt pouzity len vo vnutri ,,Xcos
Super Blok* a pripojeny na aktivaény vstup v subsystéme. Tento je odkaz na udalost’

z vonka systému do subsystému. V super bloku musia byt vSetky aktiva¢né porty ocislo-

vané od 1. Na ocislovanie sluzi parameter ,,Port Number®.

B Scilab Multiple Values Request “

m Set CLKIMV_f block parameters

Ewvent input part

Port Number |1

i OK § | Cancel

e Port number: celé ¢islo definujuce ¢islo portu.

19.2 CLKOUTV_f

h J
1

Blok reprezentujuci aktivacny vystupny port. Musi byt pouzity vyhradne iba vo vnutri
Super bloku. Zaroven funguje ako odkaz na udalost’ z hlavného diagramu do subsystému.
V Super bloku musia byt aktivaéné vystupné porty ocislované od 1 do celkového poctu

aktivacnych vystupov.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set CLEQUTY_f block parameters

Event output port

Port number |1

Cancel

e Port number: celé ¢islo definujuce ¢islo portu.

193 IN_f

(1w

Blok predstavuje regularny vstupny port. Musi byt pouzity iba vo vnutri ,,Xcos Super
Block* a pripojeny na regularny vstup v subsystéme. Tento blok je zaroven odkaz na sig-

nal z vonku do subsystému. Vsetky porty v Super bloku musia byt’ o¢islované od 1 do cel-

kového poctu portov.

B Scilab Multiple Values Request x|

B SetIN_fblock parameters

Regular input port

Port Mumber |1

e Port number: celé ¢islo definujuce Cislo portu.

1.9.4 INIMPL_f

(1o

Dany blok predstavuje implicitny vstupny port. Ten musi byt pouzity iba vo vnutri ,,Xcos
Super Block* a pripojeny na implicitny vstup v subsystéme. Tento blok je zaroven odkaz

na signal z vonku do subsystému. Vsetky porty v Super bloku musia byt ocislované od 1

do celkového poctu portov.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set INIMPL_f block parameters

Implicit input port

Port MNumber |1

Cancel

e Port number: celé ¢islo definujuce ¢islo portu.

195 OUTIMPL_f

i)
Tento blok reprezentuje regularny implicitny port, ktory musi byt pouzity iba vo vnutri
»Xcos Super Block* a pripojeny na implicitny vystup v subsystéme. Tento blok je zaroven

odkaz na signal z vonku do subsystému. Vsetky porty v Super bloku musia byt’ ocislované

od 1 do celkového poctu portov.

B Scilab Multiple Values Request x|

B 5etOUTIMPL_fblock parameters

Implicit output port

Port number |1

e Port number: celé ¢islo definujuce ¢islo portu.

196 OUT f

>1)

Tento blok reprezentuje regularny vystupny port, ktory musi byt pouzity iba vo vnutri
,»Xcos Super Block® a pripojeny na regularny vystup v subsystéme. Tento blok je zaroven
odkaz na signal z vonku do subsystému. Vsetky porty v Super bloku musia byt’ ocislované

od 1 do celkového poctu portov.



. Set OUT_f block parameters

Regular output port

—

CE oo

e Port number: celé ¢islo definujuce ¢islo portu.



1.10 Zero crossing detection

1.10.1 NEGTOPQOS_f

Vystupna udalost’ bloku je generovana ked hodnota na vstupnom porte zmeni zaporni

hodnotu na kladnt.

1.10.2 POSTONEG _f

Vystupna udalost’ bloku je generovand ked hodnota na vstupnom porte zmeni kladnu

hodnotu na zapornu.

1.10.3 ZCROSS_f

Zeross

Vystupna udalost’ bloku je generovand ked’ vSetky vstupné signdly (viac ako jeden)

prechadzaju cez nulu.

B Scilab Multiple Values Request x|

Set Zero-Crossing parameters
All surfaces must cross together

Input size |1

e Input size: kladné celé ¢islo oznacujice vel'kost’ vstupu.



1.11 Signal Routing

1.11.1 DEMUX, DEMUX_f

e

DEMLEX

Blok posiela (kopiruje) hodnoty vstupného vektora na vSetky dostupné vystupné porty.

B Scilab Multiple Values Request x|

B  5et DEMUX block parameters

nurnber of output ports or vector of sizes |2

| OK § | Cancel

e Number of input ports or vector of sizes: kladné celé ¢islo mensie alebo rovné 8.

Udava pocet vystupnych portov bloku.

1.11.2 EXTRACTOR

Extrahuje vybrany vstupny port.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set block parameters

indices to extract |1

e Indices to extract: indexy vstupnych portov, ktoré maji byt extrahované.



1.11.3 FROM

Caow

Hlavnou tlohou blokov ,,GOTO/FROM je dopravit’ signal z jedného bloku do iného bez
fyzického pripojenia. Blok ,,FROM® transportuje prijat¢é data na svoj vystup. Blok
»FROM® moze prijimat’ data len z jedného bloku ,,GOTO®, zatial’ ¢o blok ,,GOTO* moze
posielat’ data viacerym blokom ,,FROM®“. Dané bloky si prepojené parametrom ,,Tag*

a podporuju vietky datové typy.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

Tag |A

Cancel

e Tag: znacka oznacujuca blok ,,FROM®, z ktorého sa ma priviest’ signal na tento

blok.

1.11.4 FROMMO

Caon

Tento blok sa pouziva na prepojenie s blokmi ,,Modelica®“. Pracuje na principe ako blok

»FROM®.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

Tag |A

Cancel

e Tag: znacka oznacujuca blok ,,FROMMO®, z ktorého sa ma priviest signal na

tento blok.



1.11.5 GOTO

"
e A

Hlavnou ulohou blokov ,,GOTO/FROM* je dopravit’ signal z jedného bloku do iného bez
fyzického pripojenia. Blok ,,FROM® transportuje prijaté data na svoj vystup. Blok
»FROM® moze prijimat’ data len z jedného bloku ,,GOTO®, zatial’ ¢o blok ,,GOTO* moze
posielat’ data viacerym blokom ,,FROM®“. Dané bloky su prepojené parametrom ,,Tag*

a podporuju vietky datové typy.

Viditel'nost” tohto bloku je dand parametrom ,,Tag Visibility”, ktory moze nadobudnut’ tri

rozne stavy:

e Local: bloky ,,GOTO* a ,,FROM* musia byt v rovnhakom subsystéme,

e Scoped: bloky ,,GOTO* a ,,FROM* musia byt v rovnakom subsystéme alebo
v ktoromkol'vek subsystéme pod blokom ,,GotoTagVisibility” v modelovej hierar-
chii,

e Global: bloky ,,GOTO* a ,,FROM*“ mo6zu byt kdekol'vek v modeli.

| 4 Scilab Multiple Values Request

n Set parameters

Tag A

Taqg Visibility(1=Local 2=scoped 3= global) |1

0K | Cancel
e Tag: znacka oznacujuca blok ,,GOTO.
e Tag Visibility(1=Local 2=scoped 3=global): parameter udavajuici viditeI'nost’ blo-
ku.

1.11.6 GOTOMO

~
B A G

Tento blok sa pouziva na prepojenie s blokmi ,,Modelica®. Pracuje na principe ako blok
,GOTO™.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

Tag A

Taqg Visibility(1=Local 2=scoped 3= global) |1

POK | Cancel

e Tag: znacka oznacujuca blok ,,GOTO*.
e Tag Visibility(1=Local 2=scoped 3=global): parameter udavajuci vidite'nost’ blo-
ku.

1.11.7 GotoTagVisibility

{A}

Tento blok definuje pristupnost’ bloku ,,GOTO*, ked je nastaveny na ,,scoped”. Blok
»FROM* zodpovedajuci ur¢itému bloku ,,GOTO* musi byt v tom istom subsystéme ako

tento blok alebo v subsystémoch pod nim v modelove;j hierarchii.

B Scilab Multiple Values Request x|

B etparameters

GotoTag (A

Cancel

e GotoTag: znacka, ktora definuje vidite'nost’ umiestnenim tohto bloku.

1.11.8 GotoTagVisibilityMO

{A}

Dany blok sa pouziva V pripade, Ze existuje prepojenie v blokmi ,,Modelica“. Inak pracuje

ako blok ,,GotoTagVisibility*.



B Scilab Multiple Values Request x|

H Set parameters

GotoTag (A

Cancel

e GotoTag: znacka, ktord definuje vidite'nost’ umiestnenim tohto bloku.

1.11.9 ISELECT_m

Blok vyberie signél z prichadzajucich udalosti.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B setparameters

Datatype(1=real double Z=Complex 3=int32...) |1
number of outputs 2

initial connected output 1

Cancel

e Datatype(l=real double 2=Complex 3=int32 ...): nastavi datovy typ vstu-
pu/vystupu. Podporuje vSetky datové typy.

e Number of outputs: skalar udavajici pocet regularnych a aktivaénych vystupnych
portov.

e Initial connected output: celé ¢islo udavajiace pocet vstupov.



1.11.10 MUX, MUX_f

|y

P

Tento blok spdja vSetky vstupné vektory do jedného vystupného.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set MUY block parameters

number of input ports or vector of sizes |2

i OK | Cancel

e Number of input ports or vector of sizes: celé ¢islo vicsie alebo rovné 1 a mensie

ako 8. Udava pocet vstupnych portov.

1.11.11 M_SWITCH

1
—-

Dynamic index

Spinaci blok s viacerymi vstupmi, kde prvy (horny) vstup je nazyvany ako riadiaci vstup,
zatial’ ¢o ostatné su datové vstupy. Hodnota riadiaceho vstupu urcuje, ktora vstupna hod-

nota sa dostane na vystup.

B Scilab Multiple Values Request x|

H Set parameters

number of inputs 2
zero base indexing (0], otherwise 1 1

rounding rule: int (0], round (1), ceil (2), floor (3) |3

Cancel




e Number of inputs: parameter udavajuci pocet vstupnych portov.
e Zero base indexing (0), otherwise (1): ak je vybrana 0, blok pouziva indexovanie
od 0. Ak je vybrana 1, blok pouziva indexovanie od 1.

e Rounding rule: int(0), round(1), ceil(2), floor(3): vol'ba spésobu zaokruhl'ovania.

1.11.12 NRMSOM_f

+

Bus creator

Tento blok spdja vstupy do jedného vystupu

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

number of inputs |2

K Cancel

e Number of inputs: udava pocet vstupnych portov, ktoré maji byt zlucené.

1.11.13 RELAY_f

Tento blok prioritne smeruje na vystup jeden z regularnych vstupov. Po prichode d’alSich

riadiacich udalosti sa posielaju na vystup aj ostatné vstupy.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set parameters

number of inputs 2

initial connected input | 1

P oK | Cancel




e Number of inputs: skalar, ktory udava pocet regularnych a riadiacich vystupov.
¢ Initial connected input: celé ¢islo, ktoré udava ¢islo vstupu, ktory ma byt’ pripoje-

ny na vystup ako prvy. Musi to byt’ ¢islo od 1 do celkového poctu vstupov.

1.11.14 SELECT_m

Selector +

Blok akceptuje bud’ vektorové alebo maticové signdly na vstupe. Tieto vstupy st blokom
vyhodnocované a posielané na vystup. Podl'a typu vstupu sa mierne liSi spdsob vyhodno-

covanie vstupov.

B Scilab Multiple Values Request “

B etparameters

Datatype(l=real double 2=Complex 3=int32..) |1

nurmber of inputs 2

initial connected input 1

e Datatype(l=real double 2=Complex 3=int32 ...): nastavi datovy typ vstu-
pu/vystupu. Podporuje vsetky datové typy.

e Number of inputs: udava pocet regularnych vstupov.

¢ Initial connected input: celé Cislo, ktoré udava ¢islo vstupu, ktory ma byt’ pripoje-

ny na vystup ako prvy. Musi to byt’ ¢islo od 1 do celkového poctu vstupov.



1.11.15 SWITCH2 m
7
— -
Dynamic

Dany blok vybera medzi prvym a tretim vstupom na zéklade hodnoty druhého vstupu (ria-

diaceho).

B Scilab Multiple Values Request “

E Set parameters

Datatype (1=real double Z=complex 3=int32...) 1
pass firstinput if: u2==a (0), u2=a (1), uZ~=a (2) |0

threshold a i}

use zero crossing: ves (1), no (D) 1

e Datatype (1=real double 2=complex): skalar, ktory udava datovy typ vstupov
a vystupov.

e Pass first input if: u2>=a (0), u2>a (1), u2~=a (2): vyberie podmienky, za kto-
rych prejde prvy vstup. Je mozné vytvorit’ blok ¢i kontrolny vstup, ktory je vacsi
alebo rovny hodnote a alebo je nenulovy. Ak riadiaci vstup spiiia podmienku tohto
parametra, potom je prvy vstup odovzdany na vystup. V opacnom pripade je odo-
vzdany treti vstup.

e Threshold a: parameter urcujuci, prahova hodnotu a.

e Use zero crossing: yes (1), no (0): povolenie detekcie prechodu nulou.

1.11.16 SWITCH_f

1
i

Static: 1

Toto je manudlny prepinac. Na vystup privedie len vystup, ktory je definovany paramet-

rom ,,Connedted input®.



B Scilab Multiple Values Request x|

n Set switch parameters

number of inputs |2

connected input |1

e Number of inputs: udava pocet vstupnych portov.

e Connected input: celé ¢islo, ktoré musi byt od 1 do celkového poctu vstupov.

1.11.17 SELF_SWITCH

0,

Pre povolenie alebo zablokovanie prechodu signalu cez dany blok stac¢i 2x kliknuat’ a prepi-

na¢ zmeni svoj stav na vypnuty/zapnuty.



1.12 Integer

1.12.1 BITCLEAR

Clear bit 0

Tento blok nastavuje urcity vybrany bit vstupu na 0.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B SetBITCLEAR block parameters

Clear a bit

Data Type (3:int32, 4int1s, 5:intd, ...) |3

Index of Bit (0 is least significant) i}

Cancel

e Data Type (3:int32, 4:intl6, 5:int8, ...): definuje celoCiselny datovy typ vstu-
pu/vystupu. Parameter méze nadobtdat’ hodnoty 3 az 8.

e Index of Bit (0 is least significant): indikuje index bitu, ktory ma vyt vynulovany.

1.12.2 BITSET

Tento blok nastavuje urcity vybrany bit vstupu na 1.

| 4 Scilab Multiple Values Request El

‘ Set BITSET block parameters

Set a bit

Data Type (3:int32, 4intl1s, %intd, ...) |3

Index of Bit (0 is least significant) ]

Cancel




e Data Type (3:int32, 4:intl6, 5:int8, ...): definuje celoCiselny datovy typ vstu-
pu/vystupu. Parameter méze nadobtudat’ hodnoty 3 az 8.

¢ Index of Bit (0 is least significant): indikuje index bitu, ktory ma vyt’ vynulovany.

1.12.3 CONVERT

+ Convert to F

Dany blok konvertuje vstupny signal typu ,,real double® alebo ,,integer* na typ ,,integer*

alebo ,,real double®. To je uzito¢né hlavne ked’ je nutné aby komunikovali dva rdzne bloky

S roznymi datovymi typmi.

[ 4 Scilab Multiple Values Request “

B 5et CONVERT block parameters

Type conversion

Input Type (1:double, 3:int32, 4intls, 5:nts, ...) 1
Cutput Type (1:double, 3:int32, 4int16, 5:intd, ...) |3

Do on Overflow (0:Mothing, 1:Saturate, 2:Error) 0

Cancel

e Input Type (1:double, 3:int32, 4:intl6, 5:int8, ...): definuje vstupny datovy typ.
To mdze byt’ ,,double* alebo ,,integer*.
e Output Type (1:double, 3:int32, 4:intl6, 5:int8, ...): definuje vystupny datovy
typ. To méze byt’ ,,double* alebo ,,integer*.
e Do on Overflow (0:Nothing, 1:Saturate, 2:Error): ked nastane preteCenie mozu
nastat’ tri stavy:
o 0: ni¢ nedeje, vysledok nie je nasyteny,
o 1:vysledok je nasyteny.

o 2:simulécia ohlasi chybové hldsenie.



1.12.4 DFLIPFLOP

en

Na vystup Q prichadza vstupny port D, ked’ je povoleny vstup en a zaroven reaguje len na

vzostupnt hranu hodinového vstupu clk. Vystup !Q je logicka negacia Q.

Pravdivostna tabul’ka tohto bloku:

clk en D Qn | !Qn
1 0 X Qn1 | !'Qna
1 1 o Jo |1

1 1 |t |t Jo
nerasttci | X X Qn1 | 'Qna

1.12.5 DLATCH

D a
ca

Tento blok kopiruje vstupny stav (D) na vystup (Q), ked’ je povoleny vstup (C) je vacsi
a Vv nastaveni sa prejavi ako transparentny. Vystup !Q je logicka negacia Q. Ked’ povoleny

vstup dosiahne nizkej urovne, vystup udrzuje predchadzajici stav a pdsobi ako pamét.

Pravdivostna tabul’ka tohto bloku:

C |D |Qn |!Qn

0 | X |Qn1 |!'Qn1 | Ziadna zmena

1 0 0 1 reStart

1 1 1 0 nastav




1.12.6 EXTRACTBITS

% Extract Bits 1 }

Pre celociselny vstup bloku je vystupom suvisly vyber bitov.

B Scilab Multiple Values Request

E Set EXTRACTBITS blodk parameters
Bits Extraction

- Bits to Extract:
1 Upper Half
2 Lower Half
3 Range from MSB
4 Range to LSE
5 Range of Bits
- Mumber of Bits or Index of bit : Index 0 is LSB
If 'Bits to Extract is set to 'Range of bits": [Start, End]

Data Type (3:int32, 4intl6, 5:ints, ...) 3
Bits to extract 1
MNumber of Bits or Index of Bit 0

Treat Bit Field as an Integer (0:Mo, 1iYes) |0

Cancel

Data Type (3:int32, 4:int16, 5:int8, ..): indikuje celoCiselny datovy typ na vstupe.
Bits to Extract: vol'ba rezimu na extrakciu bitov zo vstupnych dat (1: horna polo-
vica, 2: dolna polovica, 3: rozsah od bitu s najvys$sou hodnotou, 4: rozsah od bitu
S najnizSou hodnotou, 5: rozsah bitov).

Number of Bits or Index of Bit: ked’ je parameter ,,Bits to Extract nastaveny na:

o 1 alebo 2: tento parameter je ignorovany,
o 3 alebo 4: parameter sa pouZziva na stanovenie poctu bitov na extrakciu.

5: parameter sa pouziva na stanovenie rozsahu bitov na extrakciu, musi to

byt v tvare vektoru [Start, End]. Start musi byt’ mensi ako End. Maximalna

o

hodnota zavisi od vel'kosti daného celociselného datového typu.

e Treat Bit Field as an Integer (0:No, 1:Yes): nastavuje ¢i ma blok pracovat’ s bito-

vym polom ako s celoCiselnym datovym typom.



1.12.7 INTMUL

IMTMLIL

Blok nasobi dve vstupné matice celych ¢isel. Pocet riadkov prvej matice musi byt’ rovnaky

ako pocet stipcov druhej matice.

B Scilab Multiple Values Reguest H

n Set INTMUL block parameters

Integer matrix multiplication

Data Type (3:int32, 4intl16, %:intd, ...) 3

Do on Overflow (0:Mothing, 1:Saturate, 2:Error) |0

CooK | | Cancel

e Data Type (3:int32, 4:int16, 5:int8, ..): indikuje celoCiselny datovy typ na vstupe.
e Do on Overflow (0:Nothing, 1:Saturate, 2:Error): ked nastane preteenie mozu
nastat’ tri stavy:
o 0: ni¢ nedeje, vysledok nie je nasyteny,
o l:vysledok je nasyteny.

o 2:simulacia ohlasi chybové hlasenie.

1.12.8 JKFLIPFLOP

Dany blok je najuniverzalnejsi z kategorie ,,flip-flops®. Ma dva vstupy oznacované ako

J(Set) a K(Reset).

o Ked su tieto vstupy rozdielne, vystup Q nadobuda hodnotu J hned’ pri d’alSej zo-
stupnej hrane.

e Ked’ su oba vstupy nizke, na vystupe nenastane ziadna zmena.



e Ked’ st oba vstupy vysoké ako vystup Q je mozné prepinat’ z jedného stavu do dru-
hého. Je mozné vykonavat’ funkcie set/reset (SR) a zaroven nemoéze dojst’ k nejed-

noznacnym stavom.
Vystup 1Q je logicka negécia Q.

Pravdivostna tabul’ka bloku:

J K | Qn 1Qn

0 0 Qn-l !Qn-l zadrzanie

0 1 0 1 restart

1 0 1 0 nastavenie

1 1 1Qn1 | Qn-1 | prepinac

B Scilab Multiple Values Request

B 5et KFLIPFLOP block parameters
K flip-flop
The 'Initial Value' must be 0 or 1 of type int8

- Negative values are considered as int3(0)
- Positive values are considered as int8(1)

Initial Yalue |int3(0)

QK Cancel

¢ Initial Value: pociato¢ny stav vystupu Q.

1.12.9 LOGIC

LOGIC

Blok implementuje Standardnu pravdivostnu tabulku pre programovacie pole, digitalny
obvod a akychkol'vek inych booleovskych vyrazov. Uzivatel musi zadat’ maticu, ktora
definuje vSetky mozné vystupy bloku. Preto pocet riadkov musi byt mocnina dvoch. Kaz-

dy riadok matice obsahuje logickti kombindciu vstupnych prvkov. Blok podporuje vsetky



celociselné datové type (integer). Zaroven kladné Cisla sa zapiSu ako logicka 1 a zaporné

alebo 0 sa zapisu ako logicka 0.

| 4 Scilab Multiple Values Request El

n Set LOGIC block parameters
Combinatorial logic
Rows of the matrix are the output values

Mumber of rows must be a power of two,
Mumber of columns gives the number of outputs,

Truth Table (matrix of outputs) [0;0;0;1]

Accepts Inherited Events (0:Mo, LiYes) |0

Cancel

e Truth Table: maticovy vystup, jednotlivé prvky musia byt’ 0 alebo 1.

e Accepts Inherited Events (0:No, 1:Yes): uréi ¢i sa maji dedit’ hodiny alebo nie.

1.12.10 SHIFT

Arithmetic
shift 0

Tento blok postva bity vstupného signéalu. V tejto operacii su bity posunuté doprava alebo

dolava. Pravidlo pre posun bitov mdze uzivatel’ menit’.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set SHIFT block parameters

shift/Rotates bits

Data Type (3:int32, 4intl1s, %:intd, ...) 3
Mumber of Bits to Shift Left (Negative number to shift right) |0

Shift Type (0:Arithmetic, 1:Circular) ]

e Data Type (3:int32, 4:int16, 5:int8, ...): udava datovy typ vstupu/vystupu.



e Number of Bits to Shift Left (Negatice number to shift right): parameter udava-
juci pocet bitov vstupného signalu, ktoré su posunuté/rotované. Kladna hodnota
znaci posun dol'ava, zaporna hodnota posun doprava.

e Shift Type (0:Arithmetic, 1:Circular): nastavuje pravidlo, ktoré sa ma pouzit’ na

posun bitov. Pre 0 je to aritmeticky posun a pre 1 je to kruhovy posun.

1.12.11 SRFLIPFLOP

s Q
R

Tento blok je najjednoduchsi z kategérie blokov ,,flip-flop®. Vystup Q zavisi od vstupov
SaR. Vystup 1Q je logicka negacia Q.

e Ak je hodnota S (Set) vysoka, zatial ¢o R je nizka, potom Q nadobuda vysokej
hodnoty a zostava vysoka aj ked’ S vrati nizku.

e Ak je hodnota R (Reset) vysoka, zatial' ¢o S je nizka, potom Q nadobuda nizku
hodnotu a zostava nizka aj ked’ R vrati nizku.

e Ked S aR suobe vysoké, Q aj 'Q nadobudaji vysoku alebo nizku hodnotu. Stav je

nestabilny a preto je prakticky zakazany.

Pravdivostna tabul’ka bloku:

S |R |Qn 1Qn

0 |0 Qn1 | !Qna | Zadrzanie

0 1 0 1 Restart

1 0 1 0 Nastavenie

1 1 U U Zakazany stav




B Scilab Multiple Values Request ﬂ

B SetSRFUIPFLOP block parameters

SR flip-flop

The 'Initial Value' must be 0 or 1 of type int3
- Megative values are considered as inta(0)
- Positive values are considered as int(1)

Initial Value |int3({0)

Cancel

Initial Value: pociato¢na hodnota stavu Q. Musi byt’ datového typu int8.



1.13 Annotations

1.13.1 TEXT_f

Tento Specialny blok sluzi na pridavanie textu kdekol'vek v diagrame, pritom nema ziadny
vplyv na simulaciu. Po vlozeni sta¢i dvojklikom aktivovat’ zmenu bloku a potom je mozné
dopisovat’ text. Pre viac moznosti formatovania textu staci na blok kliknat’ pravym, zobrazi
sa rolovacie menu. Dalej vyberieme ,,Format* -> “Edit*. Otvori sa okno, kde sii parametre

pre rozne nastavenie textu.

Tymto spésobom mozno menit’ aj vzhl'ad ostatnych blokov.

S Border Color | Text Color | Fill Coler
Fant size 11
Fontname |Dialog W
Font style [JBold []Italic
ok Cancel Reset to default




1.14 Sinks

1.141 AFFICH_m

Tento blok zobrazuje hodnotu riadiaceho vstupu na svojej maske priamo pocas simulacie.

[ 4 Scilab Multiple Values Request x|

B setparameters

Input Size [1,1]
Faont number 1
Font size 1
Color 1
Total number of digits 5
Mumber of rational part digits |1
Block inherits (1) or not (0) 0

Cancel

e Input Size: explicitne definovana velkost’ vstupného portu.

e Font number: celé Cislo, ktoré uréuje typ pisma.

e Fontsize: celé Cislo, ktoré uréuje vel’kost’ pisma.

e Color: celé ¢islo, uréujuce farbu textu.

e Total number of digits: celé ¢islo vicsie ako 3. Udava maximalny pocet Cislic,
ktoré sa maju zobrazovat'.

e Number of rational part digits: celé Cislo vacsie alebo rovné 0. Je to ¢islo udava-
juce pocet Cislic reprezentujuicich racionélnu Cast’ Cisla.

e Block inherits (1) or not (0): moznost’ dedenia udalosti z regularneho vstupu alebo

z riadiaceho vstupu (0).



1.14.2 BARXY

Blok realizuje vizualizéciu vyvoja dvoch pravidelnych vstupnych signalov vykreslenim

rovnych ¢iar medzi dvoma po sebe nasledujicimi vstupmi, ktoré predstavuji stiradnice X

ay.

B Scilab Multiple Values Request x|

E Set Scope parameters

Xmin -15
Xmax 15
¥mnin -15
Ymax 15
Seqs Thickness |1

Cancel

e Xmin: minimalna hodnota prvého vstupu. Zaroven definuje osu X v zobrazovacom

okne.

e Xmax: maximalna hodnota prvého vstupu. Zaroven
Vv zobrazovacom okne.

e Ymin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven
v zobrazovacom okne.

e Ymax: maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven
v zobrazovacom okne.

e Segs Thickness: hriabka ¢iary, ktora sa bude zobrazovat’ v okne.

definuje

definuje

definuje

osu X
osu Y
osu Y



1.14.3 CANIMXY

=

Realizuje vizualizaciu vyvoja dvoch pravidelnych vstupnych signadlov pomocou vykresl'o-
vania druhého vstupu ako funkcie prvého v okamihoch vstupu riadiacich signalov na ria-
diaci vstupny port. Ked’ je bol vykresleny na obrazovku, zostane tam az kym vyrovnavacia

pamét nedosiahne maximalny limit. Tento priestor je vhodny na jednoduché animacie.

B Scilab Multiple Values Request

B setScope parameters

Mumber of Curves 1
color (=0) or mark (<0) -4
line or mark size 1

Output window number {-1 for automatic) -1

Output window position 0
Output window sizes 0
Xrnin -15 v

Cancel

e Number of Curves: nastavi pocet kriviek.

e Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouZiva na vykreslenie vyvoja signalu vstupného portu.

e Line or mark size: celé ¢islo.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.
Zv1ast vhodné pri vysokych hodnotéch, aby nedochddzalo ku konfliktom.

e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice I'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zakladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, Specifikujtci vysku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zdkladné nastavenie.

e Xmin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu X
Vv zobrazovacom okne.

e Xmax: maximalna hodnota prvého vstupu. Zarovenn definuje osu X

v zobrazovacom okne.



e Ymin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Ymax: maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Buffer size: celo¢iselna hodnota, ktora udava vel’kost’ vyrovnavacej pamite.

1.14.4 CANIMXY3D

Blok realizujtci vizualizdciu vyvoja troch pravidelnych vstupnych signalov pomocou vy-
kresl'ovania treticho vstupu ako funkciu ostatnych dvoch vstupov v okamihu pritomnosti
udalosti na riadiacom porte. Ked” je bol vykresleny na obrazovku, zostane tam az kym vy-
rovnavacia paméit’ nedosiahne maximalny limit. Tento priestor je vhodny na jednoduché
animacie.

B Scilab Multiple Values Reguest

E Set Scope parameters

Number of curves 1
color (=0} or mark (<0) 123456713
line or mark size 11111111

Output window number (-1 for automatic) |-1

Qutput window position 1l
Output window sizes 0
¥min and Xmax -15 15

Cancel

e Number of Curves: nastavi pocet kriviek.

e Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signdlu vstupného portu.

e Line or mark size: celé ¢islo.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.

Zvlast vhodné pri vysokych hodnotéach, aby nedochadzalo ku konfliktom.



e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice 'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zakladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, Specifikujaci vySku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zakladné nastavenie.

e Xmin and Xmax: minimalna a maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven defi-
nuje osu X v zobrazovacom okne.

e Ymin and Ymax: minimalna a maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven defi-
nuje osu Y v zobrazovacom okne.

e Zmin and Zmax: minimalna a maximalna hodnota pre treti vstup. Zaroven definu-
je osu Z v zobrazovacom okne.

e Alpha and Theta: nastavi hodnoty Alpha a Theta pre 3D zobrazenie.

Buffer size: celo¢iselna hodnota, ktora udava velkost’ vyrovnavacej paméte.

1.14.5 CFSCOPE
L]
Jedna sa o blok zobrazujuci priebeh riadiaceho signalu privedeného na jeho vstupny port.

B Scilab Multiple Values Regquest

E Set Scope parameters

Color {=0) or mark (<0) vector (8 entries) 1357911131 "
Output window number (-1 for automatic) -1

Output window pasition 0

Output window sizes [B00;400]

i -15

Ymax 15

Refresh period 30 ]

Cancel

e Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signalu vstupného portu.
e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.

Zvlast vhodné pri vysokych hodnotach, aby nedochadzalo ku konfliktom.



e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice 'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zakladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, Specifikujaci vySku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zakladné nastavenie.

e Ymin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Ymax: maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Refresh period: maximalna hodnota na ose X (¢as). Ked’ hodnota dosiahne nasob-
ku tohto parametru, priebeh funkcie sa prekresli.

e Buffer size: celociselna hodnota, ktora udava velkost’ vyrovnavacej pamiite.

e Links to view: parameter povol'ujuci odkazovat’ na sa dany vystup $pecialnym od-

kazom.

1.14.6 CMAT3D

|

Mat. 3D

Blok zobrazujuci hodnoty matice v rozsahu stradnicového systému (xy).

[ -4 Scilab Multiple Values Request

E Set Scope parameters

Bounds Vector X (-1 for standard) |-1

Bounds Vector ¥ (-1 for standard) |-1

ColorMap jetcolormap((25)
Zmin a
Imax 100

Cancel

e Bounds Vector X (-1 for standard): ak ostane parameter -1 hodnoty vektoru by

mali byt v rozsahu 0 az 1. V opacnom pripade je mozné zadat’ vlastny vektor.



e Bounds Vector Y (-1 for standard): ak ostane parameter -1 hodnoty vektoru by
mali byt v rozsahu 0 az 1. V opacnom pripade je mozné zadat’ vlastny vektor.

e ColorMap: je to rozsah farieb odkazujici na vystupné okno pre zobrazovanie.
Mozno zadat parametre ,jetcolormap®, ,hotcolormap®, ,.graycolormap* alebo

vlastna farebnu mapu.
e Zmin: minimalna hodnota na ose Z.

e Zmax: maximalna hodnota na ose Z.

1.14.7 CMATVIEW
Mat. Wiew
Zobrazuje hodnoty matice v urcitej farebnej skale.

B Scilab Multiple Values Request

m Set Scope parameters

ColorMap jetcolormap(25)
Minimum level range |0

Maximum level range | 100

oK Cancel

e ColorMap: je to rozsah farieb odkazujuci na vystupné okno pre zobrazovanie.
Mozno zadat parametre ,,jetcolormap®, ,hotcolormap®, ,,graycolormap* alebo
vlastna farebni mapu.

e Minimum level range: minimalna hodnota, ktora prichadza na regularny vstupny
port. To mdze odkazovat na ,,cold value (chladnti hodnotu)* farebnej skaly.

e Maximum level range: maximalna hodnota, ktora prichadza na regularny vstupny

port. To méze odkazovat’ na ,,hot value (horucu hodnotu)* farebnej skaly.



1.14.8 CMSCOPE

L]

Ked’ je simulacie aktivna, systém spusti tento blok. Blok zobrazuje priebeh vstupného sig-
nalnu s ohl'adom na simulacny Cas. Blok podporuje viacero osi (jedna na kazdy port).

Vsetky osi majui spolo¢ny ¢asovy rozsah s nezavislymi osami Y.

[ 4 Scilab Multiple Values Request

E Set Scope parameters

Input ports sizes 11
Drawing colors (>0} or mark (<0) 1357911131

Output window number (-1 for automatic) |-1

Output window pasition 1

Output window sizes 0

Ymin vector -1-5

Ymax vector 15 W

Cancel

Input ports sizes: definuje pocet vstupnych portov.

e Drawing colors (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>0) alebo
typ znacky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signalu vstupného portu.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.
Zvlast vhodné pri vysokych hodnotéach, aby nedochédzalo ku konfliktom.

e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice I'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zdkladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujtci vysku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zakladné nastavenie.

e Ymin vector: minimalna hodnota vstupu. Zaroven definuje osu X v zobrazovacom
okne.

e Ymax vector: maximalna hodnota vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Buffer size: celo¢iselna hodnota, ktora udava vel’kost’ vyrovnavacej pamite.

e Accept herited events 0/1:

o akje0, blok vykresli novy bod iba vtedy, ked’ pride riadiaci signal.



o ak je 1, blok vykresli novy bod iba vtedy, ked’ pride riadiaci signal alebo
ked’ pride k zmenam v désledku riadiaceho signalu v inom predchadzaju-
com bloku.

e Name of Scope: oznacenie/nazov bloku.

1.14.9 CSCOPE

|

Blok zobrazuje signal zo vstupného portu s ohl'adom na simula¢ny ¢as. Obe osi maju spo-

lo¢ny rozsah. Blok umoznuje nastavit’ dobu a rozsah zobrazovanych vstupnych hodnot.

B Scilab Multiple Values Request
E Set Scope parameters
Color (=0} or mark {<0) vector (8 entries) (1357911131
Output window number (-1 for automatic) |-1
Output window position 1
Output window sizes [B00;400]
¥min -153
Ymax 15
Refresh period 30 ]

Cancel

e Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signdlu vstupného portu.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.
Zvlast vhodné pri vysokych hodnotéach, aby nedochédzalo ku konfliktom.

e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice I'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zakladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, Specifikujaci vySku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zdkladné nastavenie.

e Ymin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y

v zobrazovacom okne.



e Ymax: maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.
e Refresh period: maximalna hodnota na ose X (¢as). Ked’ hodnota dosiahne nasob-
ku tohto parametru, priebeh funkcie sa prekresli.
e Buffer size: celo¢iselna hodnota, ktora udava vel’kost’ vyrovnavacej pamite.
e Accept herited events 0/1:
o akje 0, blok vykresli novy bod iba vtedy, ked’ pride riadiaci signal.
o ak je 1, blok vykresli novy bod iba vtedy, ked’ pride riadiaci signal alebo
ked’ pride k zmenam Vv désledku riadiaceho signalu v inom predchadzaju-
com bloku.

e Name of Scope: oznacenie/nazov bloku.

1.14.10 CSCOPXY

Blok realizuje vizualiziciu vyvoja dvoch regularnych vstupnych signdlov vykreslenim
druhého vstupu ako funkciu prvého v okamihu prichodu riadiaceho signéalu. Ked’ je bod

vykresleny v danom okne, zostane tam kym sa neukon¢i simul4cia.

B Scilab Multiple Values Request

E Set Scope parameters

Mumber of Curves 1
color (=0} or mark (<0} 4
line or mark size 1
Output window number (-1 for automatic) -1
Output window position 0

Output window sizes [E00;400]

¥min -15 v

Cancel




e Number of Curves: nastavi pocet kriviek.

e Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava ¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signalu vstupného portu.

e Line or mark size: celé ¢islo.

e Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.
Zvlast vhodné pri vysokych hodnotéach, aby nedochadzalo ku konfliktom.

e Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice I'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zdkladné zastavenie.

e Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, Specifikujtci vysku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zakladné nastavenie.

e Xmin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu X
v zobrazovacom okne.

e Xmax: maximalna hodnota prvého vstupu. Zarovenn definuje osu X
v zobrazovacom okne.

e Ymin: minimalna hodnota druhého vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Ymax: maximalna hodnota druhé¢ho vstupu. Zaroven definuje osu Y
Vv zobrazovacom okne.

e Buffer size: celociselna hodnota, ktora udava velkost’ vyrovnavacej pamiite.

1.14.11 CSCOPXY3D

=i

Tento blok realizuje vizualizaciu vyvoja troch vstupnych portov vykreslenim tretieho vstu-
pu ako funkciu ostatnych dvoch vstupov v okamihu prichodu riadiaceho signalu na riadiaci

port. Ked’ je bod vykresleny v danom okne, zostane tam kym sa neukonci simulacia.



Scilab Multiple Values Request

Set Scope parameters

Mumber of curves 1
color (>0) or mark {<0) 123456713
Line or Mark Size 11111111

Output window number (-1 for automatic) -1

Output window position |
Output window sizes [600;400]
¥min and Xmax -15 15 W

Cancel

Number of Curves: nastavi pocet kriviek.

Color (>0) or mark (<0): celé ¢islo, ktoré udava c¢islo farby (>=0) alebo typ znac-
ky (<0), pouziva na vykreslenie vyvoja signalu vstupného portu.

Line or mark size: celé ¢islo.

Output window number (-1 for automatic): udava pocet grafickych okien.
Zv1ast vhodné pri vysokych hodnotéach, aby nedochadzalo ku konfliktom.

Output window position: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci stradnice I'avého
horného rohu grafického okna. [] pre zdkladné zastavenie.

Output window sizes: vektor s dvoma prvkami, $pecifikujuci vysku a Sirku grafic-
kého okna. [] pre zakladné nastavenie.

Xmin and Xmax: minimalna a maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven defi-
nuje osu X v zobrazovacom okne.

Ymin and Ymax: minimalna a maximalna hodnota druhého vstupu. Zaroven defi-
nuje osu Y v zobrazovacom okne.

Zmin and Zmax: minimalna a maximalna hodnota pre treti vstup. Zaroven definu-
je osu Z v zobrazovacom okne.

Alpha and Theta: nastavi hodnoty Alpha a Theta pre 3D zobrazenie.

Buffer size: celociselna hodnota, ktora udava vel'kost’ vyrovnavacej pamite.



1.14.12 TOWS ¢

To workspace
A[128]

Blok sa vyuziva na presun dat do pracovného priestoru Scilab. Kazdy zdznam obsahuje ¢as

a hodnotu.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set ¥oos buffer blodk

Size of buffer 128
Scilab variable name | A

Inherit (no:0, yes:1) |0

K Cancel

e Size of buffer: nastavi vel'kost’ vyrovnavacej pamite. To udava celkovy pocet vzo-
riek zaznamenanych pocas simulacie.

e Scilab variable name: nastavi meno premennej v Scilabe. Simulacia musi byt
ukoncena aby bola dand premenna ziskana.

e Inherit (no:0, yes:1): moznost’ vyberu dedenia udalosti z regularneho vstupu ale-

bo z riadiaceho vstupu (0).

1.14.13 TRASH_f

Toto je kon¢eny blok. VSetky prichadzajuce data budu stratené.



1.14.14 WRITEAU_f

Write ALl to
Ideviaudio

Tento blok zapisuje zvukovy subor definovany priponou *.au. Jeden datovy kanal by mal
zodpovedat’ jednému stipcu. Amplitidové hodnoty mimo rozsah (-1;1) s orezané pred
zapisanim do suboru. Zapis tohto typu zvukového stiboru podporuje viackanalové data pre

8 a 16 bitové formaty a 8 bitovy ,,mu-law* format.

B Scilab Multiple Values Request “

B Set WRITEAU_f block parameters

Write '.au' sound file on audio device

Buffer Size 2

Swap Mode (0:Mo, 1:¥es) |0

o Buffer Size: pre zvySenie uéinnosti je mozné vstupné data docasne ulozit’ do vy-
rovnavacej paméte.

e Swap Mode (0:No, 1:Yes): vmode 1 je subor kédovany v ,little endian IEEE®
formate a v pripade potreby je format zmeneny aby sa zhodoval s formatom IEEE.

Ak je nastaveny mod 0 automaticka zmena dat je vypnuta.

1.14.15 WRITEC_f

Nrite to
C hinary file

Tento blok umozinuje uzivatel'ovi zapisat’ data do binarneho stboru v jazyku C s uréitym

definovanych nazvom.



B Scilab Multiple Values Request “

E Set WRITEC_f block parameters

Write to C binary file

Input Size 1
Cutput File Mame foo
Qutput Format C
Buffer Size 2
Swap Mode (0:Mo, 1:¥es) |0

Cancel

e Input Size: skalar udavajuci velkost vstupného stipcového vektoru.

e Output File Name: znakovy retazec definujuci cestu a nazov stboru kde ma byt
subor vytvoreny.

e Output Format: znakovy retazec definujici format pouZitia. Pouzité st ret'azce:

13

, 58, Lul, Lul

13 3

I A , s, L. d, L, e, Luct respektive ako datové typy int32,
int16, int8, uint32, uintl16, uint8, double, float, char or unsigned char.

o Buffer Size: pre zvySenie u¢innosti je mozné vstupné data docasne ulozit’ do vy-
rovnavacej pamdte.

e Swap Mode (0:No, 1:Yes): vmode 1 je subor kédovany v ,little endian IEEE®
formate a v pripade potreby je format zmeneny aby sa zhodoval s formatom IEEE.

Ak je nastaveny méd 0 automaticka zmena dat je vypnuta.



1.15 Sources
1.15.1 CONST, CONST_m, CONST _f

=

Tento blok pracuje ako generator konstanty, ktorti si uzivatel' zvoli cez parameter

,,Constant Value / Constant.

B Scilab Multiple Values Request “
B Set CONST_mblock parameters B Scilab Multiple Values Request x|
Constant value generator B 5etContant Block
Constant Value |1 Constant |1
OK || Cancel | OK { | Cancel

e Constant value / Constant: je to matica akéhokol'vek typu. Datovy typ bloku de-

dia aj ostatné bloky.

1.15.2 CURV._f

Curve F

Blok definujuci ¢asové funkcie v tabul’ke. V jednotlivych bunkéch blok vykonava linearnu
interpolaciu. Vystupom v tohto bloku je posledna tabulkova hodnota. Uzivatel’ si moze
definovat’ tabulku s funkciou vyuzitim editoru krivky.

Jednotlivé body sa prestivaji kliknutim na bod, posunutim a naslednym znovu kliknutim.

Novy bod sa pridava dvojklikom.



File Tools 7 Edit Data
B aq e

er 1

sy ML

Graphic wwindo

5]

4_____

1.15.3 Counter

Courter

—

4

Tento blok zvysuje / znizuje dani hodnotu vzdy o 1 Vv rozmedzi veli¢in ,,Minimum® a

,Maximum®.

B
:
2
2
B
:
3
@

Minimum: spodna hranica pocitadla.

Maximum: horna hranica pocitadla.



e Rule: pri moznosti 1 (Increment) je hodnota zvySovana od spodnej hranice az po
hornt, naopak pri moznosti 2 (Decrement) je hodnota znizovana od hornej hranice

az po spodnu.

1.15.4 FROMWSB

From workspace +
\

Blok sluzi na ziskavanie dat, definovanych v pracovnom priestore Scilab aich pouzitie

v Xcos. Udaje by mali mat’ pole s asom a pole s hodnotou.

B Scilab Multiple Values Reguest

B SetFrom_Workspace block parameters

Variable name v
Interpolation Method 1
Enable zero crossing(0:Mo, 1:Yes)? 1

Output at end(0:Zero, 1:Hold, 2:Repeat) |0

CoK | | Cancel

e Variable name: tato premenna je definovana v Scilabe a mala byt zlozena z dvoch
poli, t.j. pole &asu o velkosti Nx1 (stipcovy vektor) a pole hodnoty o vel’kosti NxM.
Pole casu by malo byt realneho typu, zatial’ ¢o pole hodnoty méze byt rézneho
datového typu.

e Interpolation Method: premenné ¢itané cez Xcos su udaje namerané pri diskrét-
nych okamihoch danej Casovej oblasti. Tato vol'ba spdsobi, ze blok interpoluje v
casovych krokoch, kde pre existujuce data neexistuje pracovny priestor.
K dispozicii su §tyri rozne metody interpolacie.

o 0 (,Zero order method*): tdito metdoda generuje konStantny signal po cas-
tiach. Je pristupna pre vSetky datové typy.

o 1 (,,Linear method*): tdto metdda generuje linedrny signal po Castiach. Je
pristupnd pre vSetky datové typy okrem double a complex. Pre tieto datové
typy moze byt pouzita linearna interpolacia, ale finalny vystup bude inter-

polovany do povodného datového typu.



o 2 (,NATURAL method®): tato metdda je k dispozicii iba pre redlne a kom-
plexné datové typy.

o 3 (NOT A KNOT method®): taito metoda je k dispozicii iba pre realne a
komplexné datové typy.

e Enable zero crossing (0: nie, 1: ano): Ked’ st vybrané interpola¢né metddy, buda
udaje vystupného signalu prerusované v urcitych casovych okamihoch. To méze
spdsobovat’ problémy pre numerické rieSenia. Aby bolo mozné spol'ahlivo pouzi-
vat’ numerické integracie, je nutné pouzit’ tito metddu (1: Yes). Ak su data pouzité
na vystupe bloky numerickym rieSenim v nespojitych miestach, je generovana dis-
krétna simulécia a numerické rieSenie je chladno restartované.

e Output at end: tato vol'ba uréuje metodu pre generovanie vystupu po poslednom
¢asovom bode, ktory bol k dispozicii z pracovného priestoru.

o 0: vystup je nastaveny na nulu.
o l:vystup je zadrzany.

o 2:vystup sa opakuje z pracovného priestoru.

1.15.5 GENSIN_f
Wy
Blok generujtci funkciu sinus, ktoré je definovana rovnicou:
Output = M sin(F.t + P)
Moznosti nastavenia:
e Velkost' M je nastavend parametrom ,,Magnitude*.

e Frekvencia F je nastavena parametrom ,,Frequency* (rad/s).

e Pociatocnd faza P je nastavend parametrom ,,Phase* (rad).



B Scilab Multiple Values Request El

B 5et GENSIN_fblock parameters

Sine wave generator

Magnitude 1
Freguency (rad/s) |1

Phase (rad) ]

1.15.6 GENSQR_f

R

Tento blok generuje obdiznikovy signal. Vystup nadobida hodnoty -M a +M. Zakazdym

ked’ je na vstupnom porte prijata uloha, vystup sa prepne z—M do M alebo z M do —M.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set Sguare generator block parameters

Amplitude |1

1.15.7 INIMPL_f

‘s

Blok predstavujtci implicitny vstupnd port, ktory musi byt pouzity vo vnutri ,,Xcos Super

Block* a spojeny s implicitnym vstupom v subsystéme. Predstavuje odkaz na signal z von-

ku systému do subsystému. Implicitné vstupné porty musia byt o¢islované od Cisla 1, to sa

nastavuje parametrom ,,Port Number*.



B Scilab Multiple Values Request x|

E Set INIMPL_f block parameters

Implicit input port

Port Mumber |1

1158 IN_f
(1w

Blok predstavujuci implicitny vstupna port, ktory musi byt pouZzity vo vnutri ,,Xcos Super
Block* a spojeny s implicitnym vstupom v subsystéme. Predstavuje odkaz na signal z von-
ku systému do subsystému. Implicitné vstupné porty musia byt’ oc¢islované od ¢isla 1, to sa

nastavuje parametrom ,,Port Number*.

B Scilab Multiple Values Request x|

B SetIN_fblock parameters

Regular input port

Port Mumber |1

1.15.9 Modulo_Count

Courter
Madulo 3

Je to diskrétny blok. Vystupom z bloku je periodicky skalarny Ciasto¢ne konsStantny signal.
Signal za¢ina na hodnote ,,Initial State*. Vystupna hodnota je zvySovana o 1, ked’ na akti-
vacny vstup pride uloha, az pokial’ nedosiahne hodnotu v premennej ,,Upper Limit“. Po

dosiahnuti tejto trovne je vystupna hodnota resetovana na 0.



B Scilab Multiple Values Request x|

B SetModulo_Count block parameters

Meodulo counter (0 to N counter)

Initial State (zero or positive number) |0

LIpper Limit (pasitive number) 3

Cancel

1.15.10 RAMP

N

Blok generujuci signal, ktory zacina v uceny ¢as definovany premennou ,,Start Time* a

»Initial Value* a zvySuje sa o stanovenu mieru (parameter Slope).

B Scilab Multiple Values Request x|

‘ Set RAMP block parameters

Ramp function
Slope ]
Start Time 0

Initial Value |0

Cancel

1.15.11 RAND_m

Random
generator

Tento blok generuje nahodny signal. Zakazdym ked’ na aktivaény vstup pride tloha, vy-

stupom sa priradia nové nezavislé hodnoty. Vel'kost’ portu je dana vel'’kost'ou matice A a B.



B Scilab Multiple Values Request x|

B SetRandom generator block parameters
flag = 0 : Uniform distribution A is min and A+8 max
flag = 1 : Mormal distribution A is mean and B deviation

A and B must be matrix with equal sizes

Datatype(l=real double 2Z=complex) |1

flag 0

A i]

B 1

SEED [2113248, 75604
....... . —

e Datatype: tento blok podporuje iba datovy typ double(1) alebo complex(2).

e flag: mozno zvolit’ 0 alebo 1. 0 pre jednotné rozlozenie [A,A+B], 1 pre normalne
rozlozenie.

e SEED: hodnota pre sekvenciu nahodného ¢isla. Prvé Cislo je redlna ¢ast’ a druhé je

imaginarna cast’.

1.15.12 READAU _f

Read from .au
zound file

Blok nag¢ita zvukovy subor s priponou *.au. Hodnoty su v rozsahu -1 az +1.



B Scilab Multiple Values Request x|

B SetREADAU_fblock parameters
(Read Audio File)

Read is done on a binary ".au' file

Input File Mame test.au
Buffer size 20

Swap Mode (0:Mo, 1:iYes) (0

Cancel

e Input file name: textovy retazec definujtci cestu k stiboru.

e Buffer size: pre zvysenie G¢innosti je mozné vstupné data docasne ulozit’ do vy-
rovnavacej pamaéte.

e Swap Mode: vmodde 1 je subor kodovany v ,little endian IEEE“ formate
a Vv pripade potreby je format zmeneny aby sa zhodoval s formatom IEEE. Ak je

nastaveny mod 0 automatickd zmena dat je vypnuta.

1.15.13 READC_f

Resad from
C hinary file

Tento blok umoznuje uzivatel'ovi Citat’ data z C suboru. "Output record selection™” a "Time-
record Selection" umoziiuji uzivatel'ovi vyberat’ data zo zdznamu suboru. Kazdé volanie k

zaznamu bloku zodpoveda jednému zdznamu v subore.



B Scilab Multiple Values Reguest

B SetREADC_fblock parameters

Read from C binary file

Time Record Selection 1

COutputs Record Selection |1

Input File Mame foo
Input Format d
Record Size 1
Buffer Size 20
Initial Record Index 1

Swap Mode (0:Mo, 1:Yes) |0

oK { | Cancel

e Time record selection: prazdna matica alebo kladné celé ¢islo. Ak je ¢islo i brané
ako i-ta cast’ ¢itaného zaznamu, tak sa jedna o ¢as vystupnej udalosti.

e Outpust Record Selection: vektor celych kladnych ¢isel. [Ky,..., Kq], ki-ta Cast’ ¢i-
taného zdznamu vracia hodnotu i-teho vystupu.

e Input File Name: charakteristicky retazec definujtci cestu k stiboru.

e Input Format: charakteristicky retazec definujaci pouzity format (d — double, f —
float, | — long, i — integer, s — short, ¢ — character,...).

e Record Size: stbor je tvoreny sekvenciami dat s rovnakym formatom. Tieto data
st usporiadané do sekvencii zdznamov, kde kazdy zdznam nesie informaciu vel’ko-
sti definovanu v ,,Record Size®.

e Buffer Size: velkost' vyrovnavacej pamite, ktora sa pridel'uje kvoli zvySeniu
efektivity.

e Initial record index: vektor, ktory opravuje prvi pouzity zaznam suboru.

e Swap Mode: vmodde 1 je subor kodovany v ,little endian IEEE“ formate
aV pripade potreby je format zmeneny aby sa zhodoval s formatom IEEE. Ak je

nastaveny mod 0 automatickd zmena dat je vypnuta.



1.15.14 RFILE_f

Read from
input file
Blok umoziujuci uzivatel'ovi Citat’ data zo suboru, ktory je definovany parametrom ,,Input
File Name*, v textovom alebo binarnom formate. Subor je zaznamenavany v sekvenciach.

Kazdy zaznam ma dlzku definovanu ako ,,Record Size*

[ 4 Scilab Multiple Values Request ﬂ

B SetRFILE_fblock parameters
Read from an input file
Read is done on;

- A binary file if no format given
- A formatted text file if a format (fortran type) is given

Time Record Selection 1

COutputs Record Selection |1

Input File Mame foo
Input Format (F(e10.3,1x))
Buffer Size 2

Ok Cancel

e Time record selection: prazdna matica alebo kladné celé ¢islo. Ak Cislo i je brané
ako i-ta Cast’ ¢itaného zaznamu, tak potom sa jedna o Cas vystupnej udalosti.

e Outpust Record Selection: vektor celych kladnych ¢isel. [ky,..., Kq], ki-ta ¢ast’ ¢i-
taného zaznamu vracia hodnotu i-teho vystupu.

e Input File Name: charakteristicky retazec definujtci cestu k stiboru.

e Input Format: charakteristicky retazec vyuzivajuci format ,,Fortran* alebo ziadny
pre neformatovany (binarny) zapis. Ak je prideleny format, musi zacat’' l'avou za-
tvorkou a skoncit’ pravou zatvorkou. Priklad: (10e3).

e Buffer size: velkost vyrovnavacej pamite, ktora sa pridel'uje kvoli zvySeniu

efektivity.



1.15.15 SAWTOOTH_f

ny

Blok generujtci trojuholnikovy signal. Prva udalost’ na aktivaénom vstupe, linearne zvysu-
je vystupnt hodnotu z 0 pricitavanim 1. Pri d’alSej udalosti sa vystup zresetuje na 0 a zacne
sa opit’ zvySovat apotom stale dookola. Vyslednd amplitida vystupu je rovnd dobe

signalu udalosti.

1.15.16 STEP_FUNCTION
Blok prevadza funkciu zmeny pociatocnej hodnoty na findlnu hodnotu v danom case.

Hodnoty je mozné definovat’ ako vektor alebo maticu. V tomto pripade sa blok riadi nasle-

dovnou tabul’kou:

Velkost’ pociatocnej Velkost’ findlnej

Vystupna velkost’ | Vzt'ah
hodnoty hodnoty
1 x1 1 x1 1 x1
1 x1 I xN Nx1
1 xN LxM Nx1 N=LxM
LxM I xN N x1 N=LxM
1 xN LxM Nx1 N=LxM




B Scilab Multiple Values Request x|

B SetSTEP_FUNCTION block parameters

Step Function
Step Time 1
Initial Value |0

Final Value |1

Cancel

e Step Time: ¢as v sekundach, definujuci kedy ma vystupny signal zmenit’ pociato¢-
nl hodnotu na findlnu hodnotu.

¢ Initial Value: pociato¢na hodnota, ktora je na vystupe kym neuplynie ¢as do sko-
ku.

e Final Value: finalna hodnota, ktora bude na vystupe ked’ uplynie ¢as skoku.

1.15.17 PULSE_SC

(Ao}

Blok ako generator impulzu. Generuje impulz v pomere 1/P, kde P je peridda signalu.

B  Scilab Multiple Values Request x|

B SetPulse Generator parameters

Phase delay (secs): 0.1
Pulse Width (% of period): |30
Period (secs): 1

Amplitude: 1

Cancel




e Phase delay (secs): fazovy posun. Musi byt’ mensi ako
Frequency (1 — (Pulse_width/100)).

e Pulse Width (% of period): velkost pulzu v percentach.

e Period (secs): perioda signalu.

e Amplitude: velkost amplitady. Podporuje vSetky Xcos datové typy.

1.15.18 Sigbuilder

Signal
Builder

Dany blok je zlozeny ako Super blok. Obsahuje blok, ktorého vystupny riadiaci port je
pripojeny na vstupny riadiaci port. Tato spétna vidzba poskytuje moznost’ generovat’ body
nespojitého signalu. Vytvoreny riadiace udalosti automaticky restartuju numerického riesi-
tel'a a vyhyba sa numerickym problémom. Generovana udalost’ je tiez k dispozicii pre uzi-

vatela.

B Scilab Multiple Values Request “

B soline data
Spline Method (0..7) 3
X [0,1,7]
y [10,20,-30]
Periodic signal{y/n)? y
Launch graphic window(y/n)? |n

Cancel

1.15.19 TIME_f

)

Blok ¢asového generéatoru. Specialny vystupny port ddva aktualny ¢as.



1.15.20 TKSCALE

TK Scale

Tento blok generuje CiastoCne konStantny signal, ktorého hodnota méze byt nastavena

interaktivne pomocou ,,widgetu® v priebehu simulécie.

B Scilab Multiple Values Request x|

n Set scale block parameters

Min value -10

Max value 10

Mormalization |1

Cancel

e Min value: celé ¢islo $pecifikujuce minimalnu hodnotu rozsahu.
e Max value: celé ¢islo Specifikujiice maximalnu hodnotu rozsahu.
e Normalizatiaon: Vystup bloku je celoCiselna hodnota dana zadana posuvnikom

a vydelena tymto parametrom.



1.16 User-Defined Function
1.16.1 CBLOCK

C block 2:
toto

Blok tvoriaci zakladnu kostru pre funkcie v jazyku C. Tiez vytvori subory kniznic a ob-

jektové subory.

[ Scilab Multiple Values Request
E Set C-Blodk2 block parameters
simulation function toto “
iz blodk implicit? {y,n) n
input ports sizes 1
output ports sizes 1
input event ports sizes 1l
output events ports sizes 1
initial continuous state 1 Y]

Cancel

e Simulation function: nazov generovanej funkcie.

e Is block implicit?: ak je zvolené ano (y), je zavolany implicitny riesitel. Ak je
zvolené nie (n), je zavolany explicitny rieSitel’.

e Input ports sizes: pocet regularnych vstupnych portov.

e Output ports sizes: pocet regularnych vystupnych portov.

e Input event ports sizes: pocet riadiacich vstupnych portov.

e Output events ports sizes: pocet riadiacich vystupnych portov.

¢ Initial continuous state: po¢iato¢na podmienka spojitého stavu.

e Number of zero crossing surfaces: povolenie detekcie prechodu nulou.

e Initial discrete state: pociato¢na podmienka diskrétneho stavu.

e Real parameters vector: vektor realnych ¢isel, ktory prijima funkciu.

e Integer parameters vector: celociselny vektor, ktory prijima funkciu.

e Initial firing vector: vektor, ktorého velkost' je rovnaka ako pocet riadiacich vy-

stupov. Hodnota i-tého vstupu, Specifikuje ¢as predprogramovanej udalosti smeru-



jucej na i-ty vystupny riadiaci port. Ak je mensi ako nula, udalost’ nie je predpro-
gramovana.

e Direct feedthrough: vstup bloku v aktudlnom c¢ase urcuje vystup bloku v aktual-
nom Case. To prinuti vstup premietnut’ do vystupu, ako keby bol v prevadzke ne-
ustale.

e Time dependence: vytvori signal, ktory $pecifikuje ¢asovi zavislost'.

1.16.2 EXPRESSION

Expression:
(u1=0)*sin(u2)"2
_ —

Dany blok vyuzije zadané Scilab vyrazy na jeho vystupe.

B Scilab Multiple Values Reguest ﬂ

Give a scalar scilab expression using inputs ul, uz,...
If only one input, input is vector [ul,u2,...] (max 3)
ex: (dd*ul+sin(uz) =0)*u3

Mote that here dd must be defined in context

number of inputs 2
scilab expression {u1=0)%sin{u)~

use zero-crossing (0: no, 1yes) |1

| OK § | Cancel

e Number of inputs: vektor alebo skalar udavajaci pocet vstupov.
e Scilab epression: Scilab vyraz aplikovany na vstupe.

e Use zero-crossing: povolenie detekcie prechodu nulou.

1.16.3 MBLOCK

Modetica
genenc

Blok, ktorého spravanie urcuje program Modelica. Pomocou neho moéZze uZzivatel’ pisat

a kompilovat’ v Modelice. Dany blok moze byt kombinovany s ostatnymi blokmi.



B Scilab Multiple Values Request

E Set Modelica generic block parameters

Input variables: u1l”
Input variables types: "
Qutput variables: [y15™y27
Output variables types: | [T%E"]
Parameters in Modelica: |[R5717]
Parameters properties: | [0;0]

Function name: generic

Cancel

e Input variables: vektor, definujuci vstupné porty bloku. Premenna v Modelice by
mala byt’ definovana ako datovy typ ,,Real®.
e Input variables types: Specifikacia vstupnych premennych, kde ,,I st implicitné
porty a ,,E“ st explicitné porty. Velkost ,,Input variables* a tohto parametru by ma-
11 byt rovnakeé.
e Output variables: plati to ¢o pri ,,Input variables* akurat sa jedna o vystup.
e Output variables types: plati to ¢o pri ,,Input variables types akurat sa jedna
0 vystup.
e Parameter in Modelica: definovanie parametrov v Modelice. M6zu by aj pretazo-
vané.
e Parameter properties: typ Modelica parametrov. Definované mézu byt tri typy
parametrov:
o 0: parameter je nastaveny ako Modelica parameter. Moze byt’ skalar alebo
vektor,
o 1: parameter je nastaveny ako pociato¢na podmienka Modelica stavu. Mo6-
ze byt skalar alebo vektor.
o 2: parameter je nastaveny ako pociato¢na podmienka Modelica stavu
s vlastnost'ou ,,fixed=true*. Mdze byt skalar alebo vektor.
e Function name: udava nazov triedy bez cesty, ktord ma blok interaktivne otvorit
ako nové okno. Ak blok nenajde zadany subor s priponou *.mo, tak bude vytvoreny
novy subor s priponou *.mo. Ked’ uz je subor vytvoreny, je mozné ho upravovat’

v textovom editore.



B setparameters values

Function definition in Modelica
Here is a skeleton of the functions which you should edit

clazs generie

fiffactomatically genezated ////
//parameters
parameter Real R = 1.000000=-01:
parameter Beal L = 1.000000=-04-
ffinput variahles
Real ul:s
ffoutput variables
Beal yl.yis

/41 /do not modif abowe this line ///7

Beal xi=ztart=l), yi=tart=Z):
squation
#f ewemple
1/ dex () Sx-nhyg:
ffderigl+Evy=uty:
end generics:

(] [ e

1.16.4 SUPER_f

Tento blok otvori nové dialégové okno na editdciu novej blokovej schémy. Tato nova
schéma pracuje ako subsystém. Moze mat’ vstupné a vystupné porty a mézu byt bud’ regu-

larne alebo riadiace.

File Edit View Simulation Format Tools 7

CERERS R o> @C

Super Block - Xcos




1.16.5 c_block

C block:
toto

Blok tvoriaci zakladna kostru pre funkcie v jazyku C. Tiez vytvori subory kniznic a ob-

jektové subory.

B  Scilab Multiple Values Request x|

m Set C_block parameters

input ports sizes 1
output port sizes 1
System parameters vector |[]

function name toto

Cancel

e Input ports sizes: pocet regularnych vstupnych portov.
e Output port sizes: pocet regularnych vystupnych portov.
e System parameters vector: pocet parametrov, ktoré akceptuju dant funkciu.

e Function name: nazov generovanej funkcie.

1.16.6 fortran_block

Fortran block:
forty

Blok tvoriaci zékladnu kostru pre funkcie v jazyku FORTRAN. Tiez vytvori subory kniz-

nic a objektové subory.

KB  Scilab Multiple Values Request “

n Set fortran_block parameters

input ports sizes 1
output port sizes 1

System parameters vector |[]

function name forty

Cancel




e Input ports sizes: pocet regularnych vstupnych portov.
e Output port sizes: pocet regularnych vystupnych portov.
e System parameters vector: pocet parametrov, ktoré akceptuju dant funkciu.

e Function name: nazov generovanej funkcie.

1.16.7 generic_block3

native block:
sinblk

Blok poskytuje vSeobecné funkéné rozhranie, ale je potrebné aby funkcie jednotlivych

jazykov boli od seba oddelené.

B Scilab Multiple Values Request

B  5et GENERIC block parameters

Simulation function sinblk ~
Function type (0,1,2,..) 4

Input ports sizes [1,1]

Input ports type 1

Qutput port sizes [1,1]

Output ports type 1

Input event ports sizes 1| v

....... s —

e Simulation function: nazov nacitanej funkcie.

e Function type: typ vypoctovej funkcie podporovanej nadstavbou Xcos.

e Input ports sizes: pocet regularnych vstupnych portov.

e Input ports type: nastavi datovy typ reguldrnych vstupnych portov.

e Output ports sizes: pocet regularnych vystupnych portov.

e Output ports type: nastavi datovy typ regularnych vystupnych portov.

e Input event ports sizes: vektor velkosti vstupnych riadiacich portov. Velkost’ vek-
tora udava pocet riadiacich vstupov.

e Output events ports sizes: vektor vel'kosti vystupnych riadiacich portov. Velkost’
vektora udéva pocet riadiacich vystupov.

e Initial continuous state: stipovy vektor po¢iato&nych spojitych stavov.

e Initial discrete state: stipcovy vektor po¢iatoénych diskrétnych stavov.



e Real parameters vector: riadkovy vektor. Parametre redlneho typu pouzité
vV tomto bloku mézu byt’ definované tu ako riadkovy vektor.

e Integer parameters vector: riadkovy vektor. Parametre celoc¢iselného typu pouzité
Vv tomto bloku mézu byt’ definované tu ako riadkovy vektor.

e Object parameters list: Scilab zoznam, ktory definuje zoznam objektovych para-
metrov.

e Number of modes: pocet pravostrannych funkcii v systéme.

e Number of zero_crossing: poc¢et prechodov nulou.

e Initial firing vector: vektor, ktory zodpoveda poctu riadiacich vystupov. Hodnota
i-teho vstupu uréuje ¢as predprogramovanej udalosti idlicej na i-ty riadiaci vystup.
Ak je menSia ako nula, ziadna udalost’ nie je naprogramovana.

e Direct feedthrough: znak ,,y* alebo ,,n“ ur€uje, ¢i ma blok priamy vplyv na vy-
stupnej priechodke.

e Time dependence: ¢asova zavislost. Znak ,,y* alebo ,,n* uréuje, ¢i je vystup expli-

citne zavisly na Case.

1.16.8 scifunc_block_m

Function:
y1=sin(u1)

Tento blok moze realizovat’ akykol'vek typ Xcos bloku. Funkcia bloku je definovana inter-
aktivne pomocou dialogového boxu a Scilab jazyka. Pocas simulacie su tieto instrukcie

interpretované Scilabom. Simulacie diagramov, ktoré zahiia tento blok, su pomalSie.

B Scilab Multiple Values Reguest

B setscfunc_block parameters
only regular blocks supported

input ports sizes [1,1] ~
output port sizes [1,1]

input event ports sizes 1|

output events ports sizes 1|

initial continuous state 1|

initial discrete state 1|

System parameters vector 1| v

Cancel




Input ports sizes: skalar udavajtci pocet regularnych vstupnych portov.

Output port sizes: skalar udavajaci pocet regularnych vystupnych portov.

Input event ports sizes: skalar udavajuici pocet riadiacich vstupnych portov.
Output events ports sizes: skalar udavajaci pocet riadiacich vystupnych portov.
Initial continuous state: stipcovy vektor.

Initial discrete state: stipovy vektor.

System parameters vector: retazec: ¢ alebo d (CBB alebo DBB), ostatné typy nie
su podporovang.

Initial firing vector: vektor, ktorého velkost’ sa zhoduje s po¢tom riadiacich vy-
stupov. Hodnota i-teho vstupu urcuje ¢as predprogramovanej udalosti iducej na i-ty
riadiaci vystup. Ak je mensia ako nula, ziadna udalost’ nie je naprogramovana.

Is block always: dalsie dialogy st otvorené nepretrzite, kde moze byt pouzity
vstupny Scilab kod spojeny s potrebnymi vypoctami (inicializacia bloku, vystupy,

spojité a diskrétne stavy, ¢as vystupnych udalosti, koniec bloku).



