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ABSTRAKT

Bc. Holbikova P. Navrh responzivniho uzivatelského prostiedi v oblasti e-komerce.

Diplomova prace. Zlin, 2014.

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvofit pojednani o tvorbé responzivniho web designu,
dostupnych frameworcich pro jeho tvorbu a jeho navrhovych modelech. V teoretické ¢asti
prace nalezneme popis jak postupovat pii navrhu a dale jsou zde rozebrany dostupné
technologie, které pfi jeho tvorbé vyuzivame. V praktické ¢asti prace, nalezneme srovnani
Ctyf vybranych existujicich responzivnich Sablon pro e-komerce systém OpenCart, popis
samotného systému a jeho vychozi neresponzivni $ablony. Dale nasleduje popis tvorby

vlastniho feSeni responzivni Sablony pro vyse uvedeny systém.

Kli¢ova slova: responzivni web design, e-komerce, e-shop, OpenCart, frameworky pro

tvorbu responzivniho layoutu, Skeleton, Sass

ABSTRACT

Bc. Holbikova P. The Proposal of Responsive User Interface in E-commerce.
Diploma thesis. Zlin 2014

The main topic of this thesis is a description of the creation responsive web design,
available frameworks for the creating design and which design models can be used. In the
theoretical part we can find a description of how to proceed with the proposal and
discussed the available elements which could be used in the work. In the practical part, we
can find a comparison of four selected existing responsive templates, OpenCart system
description and its default unresponsive template. This part is followed by description of

own created solution of responsive template for OpenCart system.

Keywords: responsive web design, e-commerce, e-shop, OpenCart, framework for building

responsive layout, Skeleton, Sass
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UvVOD

Prvni hovor z mobilniho telefonu byl uskutecnén 3.dubna roku 1973 duchovnim otcem
mobilnich telefond, Martinem Cooperem, vyvojafem a manaZzerem spole¢nosti Motorola.
Nasledujici doba vyvoje nez byl mobilni telefon urcen k prodeji byla 10 let. Tento telefon
zroku 1983 a soznacenim Motorola DynaTAC 8000x se tak stal prvnim mobilnim
telefonem. 1 pies jeho vysokou cenu, kterd byla 3 995 dolard, coz je pii dne$Snim kurzu
necelych 80 000 K¢, stal se oblibenym zbozim bohatych a vysoko postavenych
obchodnikti a manazerd. | jeho vaha oproti dnesnim smartphonim, kdy ty nejleh¢i z nich
vazi kolem 110g, byla obrovska. Diky vaze 785¢g a velikosti se tomuto telefonu ptezdivalo
brick phone. V praxi se ukazalo, Ze mySlenka mobilniho zafizeni, které mohou lidé nosit u
sebe, bude ¢asti obchodniho trhu budoucna. Od té doby prosel trh s mobilnimi telefony
obrovskym vyvojem. Prvnim smartphonem s pfipojenim k internetu byla finska Nokia
9000 Communicator. Telefon byl na trh uveden vroce 1996, kdy mobilni pfipojeni

K internetu nebylo zcela rozsiteno. [25]

Prvni tablet byl ohlaSen v roce 2001 firmou Microsoft. Tablet tehdy nazyvany Tablet PC
byl ptizpisoben pro opera¢ni systém Windows XP ve verzi Windows XP Tablet PC
Edition. Zafizeni bylo zaméfeno na obchodni mobilni praci v terénu s plnohodnotnym
systétmem. Tento koncept se vSak neujal pro nespolehlivost a cenovou nakladnost.[26]
Pozdé&ji vroce 2010 piiSla spolecnost Apple s tabletem iPad, ktery byl zaméfen na
multimédia a komunikaci, s operaénim systémem pouZitelnym pro mobilni zafizeni a
tablety 10S. Pravé zména zaméfeni pouzitelnosti a propracovani vyrobku a jeho kvality
obecné, vymezila novou ¢ast trhu. Tento pocin byl nasledovan dal§imi vyrobci elektroniky
a vyvojafi operacnich systému, kdy v dnesni dobé si konkuruji opera¢ni systémy iOS a

Android.

V Ceské republice byl prvnim mobilnim operatorem Eurotel, ktery byl spustén 12. zafi
1991 na analogové siti NMT, pficemz data nebyla moznd po siti vysilat. [24] Tento
operator i jako prvni piiel s mobilnim ptipojenim k internetu v CR. Bylo to dne 16 kvétna
roku 2000, kdy byl uskute¢nén prvni komeréni hovor v GPRS siti. Ziskal tim prvenstvi 1

Vv celé stiedni Evropé. [23]

Od této doby prosli jak mobilni operatofi, tak i vyvoj smartphontl a tableti, velkou zménou
a vyvojem. Pfipojeni internetu zrychlilo, chytré mobilni telefony dostaly operacni systémy,

hardwareova vybava dosahuje vykonu lowendovych notebookt. Diky tomuto vyvoji je
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V dnesni dobé mozné piipojit se k internetu odkudkoliv a prohlizet webové stranky.
Vyvojaii webovych technologii z tohoto divodu reagovali na meénici se trh a novou

poptavku po pohodlném prohlizeni webového obsahu 1 pro uzivatele mobilnich zatizeni.

Velky rozvoj a nastup téchto technologii se projevil na potiebé pfichdzet s novymi
moznostmi, jak navrhovat a programovat webové stranky tak, aby i koncovy uzivatel byl
spokojen a nemusel slozit¢ a nepohodIné rolovat webem. Toto optimalizované zobrazovani
webovych stranek pro vSechna zatizeni se nazyva responzivni design a je aktualné trendem
ve webovych technologiich. V oblasti e-komerce tento trend je aktualné na vzestupu,

zatimco v oblasti webovych prezentaci za¢ina byt standardem.

Cilem této diplomové prace je pojednani o responzivnim designu a jeho popsani kdy a jak
jej vyuzit. V jednotlivych kapitolach je rozebrano, jak responzivni design vznika, jaké
elementy HTML a vlastnosti kaskadovych styli vyuziva. Je mozno se docist, jak se pfi
navrhu responzivniho designu postupuje. Dale jsou popsany a porovnany nejvice
pouzivané frameworky pro tvorbu responzivniho designu webovych stranek. Prace
popisuje historii a vznik responzivniho designu, jak uréuje moderni trendy ve vyvoji
webovych stranek a pro¢ je dobré tento koncept designu vyuzivat. V praktické ¢asti prace
jsou vybrany a popsany Ctyfi responzivni Sablony pro e-commerce feSeni e-shopu
OpenCart. Déle pak je vytvofeno a popsdno vlastni feSeni Sablony pro zminovany e-
commerce systém OpenCart. Tato Sablona je naprogramovana tak, aby spliiovala pravidla

responzivniho designu.

Tato prace vyuzivd a rozSifuje védomosti ziskané b&hem studia na vysoké skole.
Diplomova prace reaguje na aktualni trh ve webovych technologiich a webovém designu,

kdy responzivni design webovych stranek je aktudlni trend pro rok 2014 a nasledujici roky.
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. TEORETICKA CAST
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1 RESPONZIVNI LAYOUT

S rostoucim poctem zafizeni, na kterych lze prohlizet obsah webovych stranek, roste i1
pocet moznosti rozliSeni obrazovek. Zakladnim pravidlem pro tvorbu responzivniho
designu je rozdéleni do tfi kategorii zobrazovéani podle zatizeni a to zobrazeni pro dektop,
pro tablet a pro smartphone. Nékdy je v urcitych ptipadech mozné variantu pro tablet
vypustit. Jedna se ale pouze o piipady, kdy webova strdnka ma natolik malou zakladni
podle orientace na tablet portrait, tablet landscape, mobile portrait a mobile landscape a
dale pak variantu s nejvétsim rozliSenim obrazovky desktop wide. Z téchto variant
odvozujeme i zalamovaci body. NejCastéji pouzivané v pofadi od nejvétSich po nejmensi
jsou 1824 px, 1024 px, 768 px, 480 px a 320 px, ptipadné dalsi 810 px, 961 px nebo
1280 px.

Z hlediska statistiky podle serveru Stat Counter je vubec nejvyuzivanéj$i rozliSeni
1366 x 768 px. V rozliSenich pro tablety je nejpouzivanéjSim rozliSenim 768 x 1024 px,
ktery odpovida produktiim spolec¢nosti Apple. Od stejné spole€nosti je 1 nejpouzivanéjsi
rozliSeni v mobilnich zafizenich 320 x 568 px, které je t€sn¢ nad rozliSenim 320 x 480 px.
Toto mens$i rozliSeni je pak vyuZivano jiz ve vice typech mobilnich zafizeni.

V nésledujicich grafech jsou shrnuty statistiky pouZivanych rozliSeni rozdélend podle

zarizeni.
StatCounter Global Stats
Top 10 Desktop Screen Resolutions from Aug 2012 to Apr 2014
0=
1 — S o=
......... S . R / \

----- e ag RSOSSNy | = .-.._A»__,_____.--""""' cemasess BN

........... b ‘\\__.A// 21 =

2 5 -0

~—

6% =

\

Graf 1 Celosvétove nejcastéji pouzivané rozliseni pro dektop
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StatCounter Global Stats
Top 10 Tablet Screen Resolutions from Aug 2012 to Apr 2014
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Graf 2 Celosvétove nejcastéji pouzivané rozliseni pro tablety

StatCounter Global Stats
Top 14 Mobile Screen Resolutions from Jan 2012 to Apr 2014
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Graf 3 Celosvétove nejcastéji pouzivané rozliSeni pro mobilni zafizeni

Pomoci téchto statistik se miiZzeme zorientovat na trhu, nakolik jsou jakd rozliSeni

vyuzivana a vydedukovat z nich jaké zalamovaci body jsou vyuzivany.
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Obrazek 1 Schéma responzivniho layoutu [21]

Responzivni design se stava trendem webového designu pro nasledujici roky. Je to i z
divodu, ze pokud se objevi zafizeni snovym jinym rozliSenim, je webova stranka
pfipravena 1 pro toto zafizeni. Je nutnost webovou stranku zoptimalizovat tak, aby pfi

kazdém rozliSeni se fadné zobrazovala.
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1.1 Historie

Prvni zminka o Responzivnim Web Designu je datovana na 25. kvéten roku 2010, kdy
vySel na blogu A List Apart ¢lanek stejného nazvu. Jeho autorem je web designer a
developer Ethan Marcotte, ktery jako prvni zavedl mysSlenku optimalizace zobrazeni

webové stranky pro rtizné druhy zatizeni.

Obrazek 2 Autor myslenky responzivniho web designu Ethan Marcotte [8]

Své myslenky k responsivnimu designu pak popsal také ve ¢lancich Fluid Grids z bifezna

roku 2009 a Fluis Images z ¢ervna roku 2011.

Jednim ze zékladnich prvkl responzivniho web designu jsou relativni jednotky. Od verze
CSS 1 je mozno pouzivat procentudlni vyjadieni velikosti a taktéz jednotku em. Ta
pivodné znamenala Sitku pismene M, dnes je definovana jako vySka jednoho tadku
zakladni velikosti pisma, tzn. je relativni vici font-size nadifazeného elementu. Posledni
relativni jednotkou definovanou ve standardu CSS 1 je jednotka ex, ktera vyjadiuje vysku
jednoho tadku zékladniho typu pisma. Ve specifikaci CSS 3 je ptfidana nova relativni

jednotka rem, kterd je podobnd jednotce em, stim rozdilem, Ze je relativni vaci
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kofenovému adresaii. Taktéz byly pfidany jednotky vmin, vmax, vh a vw, které jsou

relativni vaci prahledu.

Dalsim krokem pro responzivni design bylo uvedeni specifikace Media types, ktera byla
uvedena v CSS 2. Touto specifikaci se docililo zacileni na obecny typ zafizeni. Mezi
nejCastéji vyuzivané typy patii typ screen a typ print. Zapisuji se do atributu media
v HTML nebo v CSS souboru. Pro mobilni prohlize¢e dneSnich smartphonu byl typ
handheld piili§ maly, a proto se vyuziva typ screen pro vSechny moderni mobilni
prohlize¢e. Ztoho divodu jsou media types V dneSni dobé nevhodnd pro rozliSeni

jednotlivych zafizeni.

Media queries a specifikace Media features piibyla v CSS 3. Pomoci této specifikace
cilime na zafizeni pomoci §itky a vysky zatfizeni, orientaci displeje, poméru vysky a sitky
nebo rozliSeni. Ziskavdme tim néstroj pro velkou Skalovatelnost zafizeni. Zapis je stejny

jako v piipadé Media types.

1.2 Divody pro vyuziti responzivniho designu

Davodt pro¢ vyuzit responzivni web design je mnoho. V této podkapitole budou
vyzdvihnuty nejdilezitéjsi body, pro¢ se rozhodnout k tomu vytvofit responzivni webovou

stranku.

1.2.1 Mobilni internet, vice moZnosti pro uZzivatele

Spolu s obrovskym boomem prodeje smartphonti a tabletd ptisel i velky rozmach
V pouzivani mobilniho internetu. To vSechno dava uzivatelim moZnosti byt prakticky
neustale online a vyuzivat webové sluzby. S velkym poctem riznych zatizeni se objevuje
nutnost pfizpisobit web design napii¢ spektrem rizného rozliSeni tak, aby uzivatelsky

zazitek pti prohlizeni webové stranky byl pfivétivy.

1.2.2 Vice navstévnika

Diky socidlnim sitim a uzivatelim, ktefi sdili odkazy na nich, se zvySuje navstévnost
webovych stranek z mobilnich zafizeni. Stejné tak jako v pfedchozim bodé€ zalezi na
rychlosti nacteni a pouzitelnosti stranek, aby uzivatele udrzeli a ziskali si je 1 pro dalsi

prohliZeni pfes mobilni zatizeni.
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1.2.3 LepSi User Experience pro uZivatele

Z predchozich dvou bodu je jasné, Ze to, co responzivni design chce hlavné nabidnout, je
praveé dobra a jednoducha orientace na webovych stankach a design, ktery sedne kazdému

zafizeni.
1.2.4 Responzivni web design a nova zarizeni

Vzhledem k tomu, Ze responzivni design se dynamicky pfizpisobuje rozliseni viewportu,
neni potfeba pro nova zafizeni zadavat nova pravidla pro zobrazovani. Responzivni layout

je pfipraven i1 pro nova zafizeni s novymi nebo jinymi rozliSeni.

1.2.5 Rychlé naditani stranek na riznych zarizenich

Google PageSpeed Developers doporucuje, aby se obsah webové stranky nacetl béhem
jedné sekundy, cely layout pak pod dvé sekundy. Poté uz uzivatelé povazuji nacitani za
pomalé a ¢ast z nich stranku opousti. Tohoto ve vétSin€ ptipadti neni mozné dosahnout,

pokud by se nacditala desktopova verze na mobilnim zafizeni.

1.2.6 Lepsi pozice v Google vyhledavaci a optimalizace SEO

Google vydal doporuéeni a pokyny pro optimalizaci mobilniho webu tak, aby s nimi
Googlebot umél pracovat. Googlebot dokaze pracovat se tfemi moZnymi feSenimi pro
optimalizovani mobilniho webu, a tak jej rozpoznat jako mobilni. Nejvice preferovana a
doporu¢ovana je metoda responzivniho web designu, kdy je stejny HTML koéd a kazda
strdnka ma jednu unikatni URL. Layout je ménén na zakladé kaskadovych styli. Na
zékladé stejného obsahu vsech stranek muze Googlebot jednoduseji indexovat a zafadit

stranku do vysledkli vyhledavani.
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2 ZAKLADNI ELEMENTY RESPONZIVNIHO DESIGNU

vvvvvv

stranek. Jednak mobilni zafizeni nebyla na takové urovni, aby dokéazala webovou stanku

zobrazit a pokud ano, tak bez kaskadovych styld, Cisté textove.

Déle mobilni zafizeni neobsahovala oblibené WI-FI pfipojeni, které bylo zpocatku
vyuzivano pouze pro vojenské ucely. Pozdéji bylo licencovano a az v roce 1997 dostal
prvni standard v bezlicencnim pasmu IEEE 802.11, ktery se stale vyvijel az do dne$ni
prozatimni podoby IEEE 802.11n. Protoze WI-FI sité maji jednotny standard, jejich
roz$iteni bylo rychlé a levné, a tak je dnes jiz standartni zalezitosti pro pfipojeni mobilniho

zafizeni k internetu. [16]

Prvni krok k mobilnimu internetu bylo zprovoznéni GPRS siti, které v CR funguje od roku
2000, nasledovalo o néco rychlejsi EDGE a v dnesni dobé se vyuziva 3G siti (3,5G —
HSDPA, 3,75G — HSUPA) a 4G siti (LTE), které budou mit kapacitu az 300 Mbit/s
download a 75 Mbit/s upload. Tak je jiz snadné a dostupné se s jakymkoliv zafizenim se

pfipojit na internet.

Tomuto trendu se pfizplsobilo i vytvareni webovych stranek. Diive bylo nutné zafizeni
rozpoznat a pfesmerovat na stranku uzplisobenou pro dané zatizeni. Dnes jiZ s pouzivanim
CSS 3 neni nutné tuto metodu rozliSeni vyuzivat a dokonce ani neni jiz vyuzivané skrze
nakladngjsi feSeni a slozit&jsi spravu obsahu.

Mobilni zafizeni v dneSni dob€ jsou schopna a pfipravena tyto technologie VvyuZivat.
Vyvojafti se tak zamé&fuji 1 na vlastni UX webovych stranek. Jelikoz ale je nutné pamatovat
1 na zafizeni, které podporu CSS3 nemaji, definuje se tzv. fallback. Ten zajisti, Ze pokud
zafizeni nepodporuje vlastnost, je prepsana vlastnosti, kterou podporuje. Napiiklad
definice prtthledné barvy rgba(0, 0, 0, .5) na bilém pozadi je 50% Seda. Fallback pro tento
ptipad bude napiiklad hexa zapis #808080 nebo rgh(128, 128, 128) nebo definice

v procentech.

V nasledujicich podkapitolach jsou popsany zékladni prvky pro tvorbu responzivniho

designu.
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2.1 Fluid grid koncept (flexibilnost prvkii)

Zakladni vlastnost responzivnich prvka je flexibilnost. Do ¢eStiny pielozitelnd jako
prizpusobivost, ohebnost. Jedna se tedy o vlastnost, kdy zakladni (nejvice vnéjsi) prvek ma
nastavenou maximalni moznou velikost a prvky, které jsou Vném obsazeny, jsou
definovéany relativné. RozliSujeme dva zplsoby, jak relativné definovat rozméry. Prvnim
Znich je definovat velikost elementii podle toho, jaké uzivatel pouziva rozliSeni
obrazovky. Vyuzito je nejcastéji jednotky procent. Druhou moznosti, jak nadefinovat
relativni velikost prvkl je vyuziti velikosti zobrazovaného pisma. Pro tuto moznost je
nejvice vyuzivana jednotka em, ktera ma dobrou podporu napii¢ prohlize¢i, nebo jednotka

rem, ktera ma podporu mensi.

2.1.1 Definice rozmériu podle priihledu

Pro definici rozmért je vyuzivana predevsim vlastnost width ($itka), v urcitych pifipadech i

height (vyska). Jejich velikost mtize byt vyjadiena v péti moznych relativnich jednotkach.

2.1.1.1 Jednotky vh, vw, vmin, vmax

Nové jednotky v CSS 3 jsou relativné vztaZzeny k aktualni velikosti viewportu, tzn, Ze. se
zménou velikosti okna prohlizece se relativné zvétSuje ¢i zmensSuje jednotka. Pro kontrolu
zmény viewportu se vyuziva funkce JavaScript, to s pfichodem novych jednotek odpada a
JavaScript se muze vyuzivat pro definovani fallbacku. Jednotka vh reprezentuje jednu
setinu z vysky viewportu. Vw obdobné jednu setinu z Sitky viewportu. Dale pak vmin a
vmax, které predstavuji mensi nebo vétsi z hodnot jednotek vh a vw. Tyto jednotky zatim

v vo

Vv praxi nejsou moc vyuzivané kvili podpoie prohlizect, ktera je az v poslednich verzich.

vh 1vh = 1/100 z aktualniho viewportu
1vw = 1/100 z aktualniho viewportu

VW

Obrazek 3 Grafické znazornéni relativnosti jednotky vh a vw
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2.1.1.2 Jednotky procenta

Posledni a nejvice pouzivana relativni jednotka pro definici rozméra jsou procenta (%).
Pro dvousloupcovy layout je tedy nastavena Sitka 50%, pro tfisloupcovy 33,33% atd.
Téchto sloupcovych rozvrzeni, piesnéji feCeno layoutu zalozeného na miizkach, Casto
vyuzivaji frameworky pro navrh responzivniho layoutu. Naptiklad Foudation a Bootstrap3

vyuziva dvanact sloupci, Skeleton sloupcti 16. Jednotka byla definovana v CSS1.

div_1 - 100% body

- 50% div_text right) d[V_left = 75% 7 le_l
SRR div_right - 25% z div_1
75% @i BTl div_text left - 50% z div_left
100% (i 1 div_text_right - 50% z div_left

Jednotka % je relativni k pfimo
nadrazenému elementu.

Obrazek 4 Grafické znazornéni relativnosti jednotky procento

Rozdilem mezi jednotkami vh s vw a % je k ¢emu se relativnost vztahuje. Zatimco vh a vw
se vzdy vztahuje k aktudlnimu viewportu a se zménou jeho velikosti se relativné meéni 1
velikost jednotky, procenta jsou relativni piimo k nadfazenému prvku, kterd muze, ale

nemusi velikost viewportu mit.

2.1.2 Definice rozméri podle velikosti pisma

Flexibilnosti prvkt se vyuziva taktéz u pisma. Zde je moznost vyuzivat jednotek em, rem,
ex a ch. Nejcastéji je pouzita jednotka em nebo novéjsi rem. Jednotky ex a ch jsou méné

podporované, a proto nejsou ¢asto vyuzivany.

Obdobn¢ jako u definovani $itky sloupcti v procentech, se nastavi zakladni velikost pro tag

html. U vétSiny dnesnich prohlizect 100% zékladni vysky odpovida pismu velikosti 16 pX.

2.1.2.1 Jednotky em a rem

Jednotka em byla zavedena v standardu CSS 1. Pivodné méla byt velikost jednotky
odvezena od velkého pismene M. Je ale implementovana a definovana jako vyska fadku
zakladni velikosti pisma, tzn. 1 em se rovna velikosti font-size zékladniho elementu. Jak je

jiz zminéno vyse, u vétsiny prohlizecl tato velikost je 16 px, pak tedy lem je roven 16 px.
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Rozdil mezi jednotkou em a rem (root-em) je v rozdilném zakladu, ze kterého se nasledné
velikost pocita. Jednotka em se pocitd z pfimo nadfazené¢ho elementu, na rozdil od toho

rem je relativni pouze vici velikosti pisma kofenového elementu dokumentu.

Casto se objevuje nastaveni html tagu, kdy se k zakladni velikosti ptitadi 62,5%, coz
odpovida 10 px. Pomér 1:10 je pro nasledny vypocet podfazenych elementii jednodussi.
2.1.2.2 Jednotka ex

Jednotka velikostn¢ odpovida velikosti stiedni vysky pouzitého pisma, tedy vySce pismena
malého x. Hodnota této jednotky se méni od zvoleného fontu, ktery se vyuziva. Standard
této jednotky byl definovan ve verzi kaskadovych styli CSS 1. Obvykle neni moc
vyuzivana. Pro piepocet na em jednotku se Casto vyuziva vztahu, kdy je 1 ex ptiblizné
0,5em.

X X X

Gregoria  Calibri  Times New Roman

Obrazek 5 Grafické znazornéni rozdilné skute¢né vySky malého pismene x

ruznych typt fonti pfi stejném nastaveni zakladni velikosti v pX.
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2.1.2.3 Jednotka ch

Jednotka ch je relativni jednotka, kterd je vztazena k Sifce znaku 0 (nula) vyuzitého fontu.

V praxi stejné€ jako jednotka ex neni piili§ vyuzivana.

Gregoria

Calibri

Times New Roman

1ch

IO OO

Obrazek 6 Grafické znazornéni rozdilné skute¢né Sitky znaku nula riiznych typil

fonth pfi stejném nastaveni zakladni velikosti v px.

2.2 Flexibilni obrazky

Pro dosaZeni flexibilnich obrazkt pomoci kaskadovych styl jsou vyuzity vlastnosti max-
width a height, které se pfifadi tagu img. Nastaveni téchto vlastnosti je nasledujici.
Maximalni Sifce se piifadi 100% a vySce obrazku auto, ktera zajisti to, ze se obrazek bude
zvétSovat a zmenSovat ve stejném pomeéru jako je original. Obrazek se pak ptizptisobuje
velikosti nadfazeného elementu, ve kterém je posazen. Rozdil pfi pouZiti vlastnosti width a
max-width je ten, ze pfi nastaveni width: 100% nepfinuti prohlizece obrazek zmensit a
prvek ptetece. Je to pouze doporucena velikost. Pfi max-width se zadava pfimo maximalni
hodnota, kterou miZe prohliZze¢ pouZit, a proto obrazek nepietece. Pouze pro prohlizece IE
6 a starSi se definuje fallback width:100%. Pii tomto typu nastaveni zvétSovani a

zmenSovani obrdzku, je ale nutné, aby prohlize¢ stdhnul plnou velikost souboru. Pro
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optimalizaci pro mobilni prohlizece, je tedy dobré pouzit jinou nebo nékterou
z doplnujicich technik, aby i velikost stahovanych dat byla mensi nez pro desktopové

feSeni.
2.3 Media queries

S nastupem Media queries se zacal rozSifovat i responzivni design. Je to ve své podstaté
nejvice potiebny nastroj, abychom docilili velké kategorizace zatizeni. V nasledujicim

textu budou predstavena Media type a Media features tak, jak je mozno dnes vyuzivat.

V nésledujici verzi CSS 4 se pocita dal§im rozsifenim, jako muze byt pfiddnim not a only
logickych spojek, rozsifenim a zruSenim nékterych Media type a Media features nebo

naptiklad porovnévaci operatory.

2.3.1 Media type

Pomoci Media type je mozno rozliSovat, jakému zafizeni bude pfifazen jaky styl. V praxi
se nejvice vyuziva typ screen pro obrazovku a typ print pro tisk. Pro tento typ rozdé¢leni
kaskadovych styli na ur€ita zafizeni se vyuziva dvou moznych zapist. Prvnim z nich je
atribut media v hlavicce souboru v linku na soubor s kaskadovymi styly. Zapis pak vypada
takto:

<html>
<head>
<link href="style.css" rel="stylsheet" media="screen">
<link href="print.css" rel="stylsheet" media="print">
</head>
<body>
</body>
</html>

Druhym zpiisobem, ktery je mozno vyuzit, je pravidlo @media. To se zapisuje pfimo v CSS
souboru, kde se to pfislusnych bloki @media zapiSou vsechny definice pro dany typ
zafizeni a jsou zpracovany, pouze pokud zafizeni podminky spliuje. Pokud je potieba

vyuzit spojku OR, zapisuje se jako ¢arka mezi jednotlivymi typy zafizeni.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

<html>
<head>
<style>
@media screen
{
body { font-size:16px; }
}
@media print
{
body { font-size:12px; }
}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>

Pokud @media neni podporovan prohlizeCem, je ignorovan. Media type nespecifikuji jaka
je vyuzitd vySka, Sitka zafizeni nebo jaké je rozliSeni apod., proto je pro rozpoznani
zafizeni v dne$ni dob¢ nevyuzitelné a nelze rozlisit, zda se jedna o desktop, tablet nebo

mobilni zatizeni, které vSechny vyuzivaji typ screen.
Tabulka 1 Mozné hodnoty pro Media type [9]

Media type Popis

all Pro vSechny typy zafizeni

aural Pro fec a zvukové syntezatory

braile Pro dotekové zafizeni s Brailovym pismem

embossed Pro tiskarny Brailového pisma

handheld Pro mobilni zafizeni, pro malé a kapesni zafizeni s malou obrazovkou
print Pro tiskarny

projection Pro projektory

screen Pro pocitacové monitory

tty Pro zatizeni s omezenym poctem znak(, neproporcidlnim fontem,

napr. teletext nebo terminal

tv Pro zatizeni televizniho typu

Media type byly definovany v CSS2.1 a spolu sHTML 4 vyuzivany hlavné pro
rozpoznani styli pro tisk nebo pro zobrazovdni na obrazovkach. V dnes$ni dobé se

pouzivaji spolu s Media feature k rozliseni jednotlivych zatfizeni, zejména typu screen.
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2.3.2 Media feature

Tato pravidla byla definovana nové v CSS 3, kde jsou jako jeden ze stézejnich prvki pro
tvorbu responzivniho web designu. Media feature jsou prohlizecem vyhodnocovana
dynamicky, a proto se pii zméné velikosti viewportu projevi i zména kaskadovych styla
okamzitg.

Zapis Media feature vyuziva stejné syntaxe jako pfedchozi Media types. Jednotliva Media

features jsou uzaviend Vv zavorkach a spolu s Media types je propojeno pomoci logické

spojky AND.

Tabulka 2 Mozné hodnoty pro Media feature [10]

Media feature Popis

(min-, max-) width Sirka prahledu

(min-, max-) height vyska prahledu

(min-| max-)device-width Sirka obrazovky zafizeni

(min-| max-)device-height vySka obrazovky zafizeni

orientation orientace zarizeni (na vysku / na sitku)

(min-] max-)aspec-ratio pomér velikosti stran prihledu

(min-| max-)device-aspect-ratio = pomér velikosti obrazovky zafizeni

(min-| max-)color pocet bitl pro komponentu barvy displeje

(min-| max-)color-index pocet barev zobrazitelnych na zafizeni

(min-| max-)monochrome pocet bitl na jeden pixel (pro monochromaticky displej)

(min-| max-)resolution rozliSeni zafizeni; pro tuto vlastnost Ize pouZzit novy typ
jednotky dpi, dpcm a dppx (bod na palec, bod na centimetr,
bod na pixel)

scan prokladané/progresivni fadkovani (pro tv media typ)

grid mrizkovy vystup (pro vystup do Braillova pisma, teletext)

2.4 Server-side components

Responzivita a uZivatelsky zazitek pfi prohlizeni webovych stranek by nemély byt pouze o
upravé kaskadovych styld. V dob¢, kdy stale vice uzivateli prohlizi webové stranky
pomoci mobilnich zafizeni, pfistupuji vyvojafi k myslence zobrazit uZivatelim mobilnich
zafizeni pouze nejcenngj$i informace a zbytek nezobrazovat. Je proto i zbytecné posilat
uzivateli obrazky v plnych velikostech. Operatoifi poskytujici mobilni pfipojeni uzivatele
Casto limituji FUP limitem, je proto dobré vyuzivat server-side komponenty, které zajisti
odeslani méné dat. Redukci obsahové a datové ¢asti webu se zaobird spiSe adaptivni web

design nez responzivni web design. Adaptivni web design téz Casto vyuziva nativni

komponenty, které jiz v mobilnim zafizeni jsou, jako je naptiklad GPS nebo fotoaparat.
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Nelze ale presné tici, kdy je dobré redukovat obsahovou stranku a kdy ne. Velice pfi tom
zalezi na tom, jaky chceme uzivateli doptat zazitek z prohlizeni webové stranky, a zda je

redukce obsahu vubec nutna.
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3 NAVRHOVE METODY RESPONZIVNIHO LAYOUTU

Postupt pro navrh responzivniho designu je nékolik. V nasledujicim textu jsou postupné
popsany metody dektop first, mobile first, content first a elasticky layout. U kazdé z nich
jsou popsany vyvhody a nevyhody pouziti a jak postupovat pii jejich navrzich. Pti navrhu je
jako prvni nutné promyslet nebo vypozorovat z existujici statistiky, z jakého zatizeni je

nejvice pristupti nebo objednavek a podle toho piizptsobit metodu navrhu.

3.1 Content first Approach

Pfi navrhu se prioritné zaméfuje na obsahovou ¢ast webové stranky a az poté na Cast
designovou, pfi navrhu tedy napfed vznika obsah a az poté design. Rozhodujici u tohoto
pfistupu je, aby navstévnik takovychto stranek mél pfijemné ,,user experience a fakta na
strance dlouho nehledal ¢&i byla piehledna. Casto u takovychto feSeni vyvstava otazka, jestli
zvolit pfistup ,,scrolling* nebo ,,pangination®. Odpoveéd’ neni jednoznacna a rozhodujici je
pravé obsah webové stranky. Obecné by se dalo fici, Ze scrolovaci layout se vyuziva spise
u menSich webovych prezentaci, je také pohodlnéjsi pro uzivatele tableti a mobilnich

zarizeni.
3.2 Desktop first

Jako prvni a klasicka metoda ptistupu navrhu je desktop first. Je zaloZena na principu
prvné vytvorit verzi webové stranky pro dektopova zafizeni a néasledné se propracovavat
Kk mens$im zafizenim. U této metody hrozi riziko pfemiry informace, vyuziva se proto i
Vv kombinaci s adaptivnim designem, kdy se nepodstatné casti webové stranky vypousti

z diivodu prehlednosti informaci pro uzivatele.

Hlavnim kaskddovym stylem je vtomto navrhu verze pro desktop, nasledné pomoci

zalamovacich bodi je obsah ménén na verzi pro tablety a posledné pro mobilni zatizeni.

Opakem pro desktop first je mobile first, kdy je postup navrhu opacny. Z hlediska
rozhodnuti, kdy je lepsi pouzit desktop first nebo mobile first, je dobré se rozhodovat podle
toho, k ¢emu jsou webové stranky uréeny, ¢i pokud jde o redesign, tak vychazet ze statistik
pfistupd. Pokud je podil pfistupu vice naklonén k desktopu, vyplati se desktopové verze.
Stejn¢ tak plati, Ze pokud napiiklad u e-shopli je majoritni podil objednavek

z desktopového zatizeni, ale pfistupy ze zatfizeni mohou byt rovnocenné, pfistoupit spise
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k desktop first. Mobile first se vyuziva hlavné pro rychlé ziskani informaci nebo pro

vyhledani specifické informace. [4]

Obrazek 7 Postup navrhu pro zatizeni pii metodé Dektop First

3.3 Mobile first

wewvr

informace. Mnoho webovych stranek je pfeplnéno nezajimavym a nerelevantnim obsahem
namisto obsahu dulezitého. Tento pfistup tyto nedostatky eliminuje a zaméfuje se na

nejdulezitéjsi obsah, ktery nasledné ptenasi i na desktopovou verzi.

Podle Lukeho Wroblewskiho existuji tii divody pro¢ navrhovat webové stranky timto
pfistupem. Prvnim z uvedenych divodi je rist pfistupu na webové stranky z mobilnich
zatizeni. Urovet mobilniho internetu se oproti minulym rokiim nékolikanasobné zlepsila a
rychlost pienasenych dat se zrychlila. Neni proto divu, ze uzivatelé davaji prednost
tabletiim a chytrym mobilnim telefontim pted desktopem. Lidé Casto tato zatizeni vyuzivaji
ke kontrole e-mailové posty, aktivité na socialnich sitich, nakupovani, atd, z divodi lepsi
mobility.

o 24

dektopovych verzi je mnoho moznosti jak vyplnit prazdny prostor, nejcastéji reklamami,
riznymi nabidkami, neuzite¢nymi informacemi. Na malych displejich na to jednoduse neni
nejvice navstévovany obsah umistit co nejvice dopfedu. Optimalizace by téz méla vést na

mensi datovou naro¢nost a nepiehlceni mobilniho prohlize¢e CSS 3 efekty. [2]
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Poslednim dGvodem jsou na rozdil od ptedchazejicich omezeni, vyhody mobilniho
zatizeni. Témito vyhodami se mysli naptiklad zjisténi polohy, orientace zatizeni na vysku

nebo $itku, akcelerometr, touch gesta ¢i NFC

Obrazek 8 Postup navrhu pro zatizeni pii metodé Mobile first

3.4 Elastic Website

Jedna se 0 metodu navrhu, kdy je webova stranka soumérné Skéalovana tzn., ze pfi zméné
velikosti okna se soumérné zvétsi €1 zmensi vSechny rozméry layoutu. Napodobuje tak
chovani vektora. U tohoto typu vychazeji vSechny jednotky z aktualni velikosti pisma.
Hojné vyuzivané jsou tedy jednotky em a rem. Jako prvni se definuje velikost pisma pro

zakladni body tag, z této jednotky se odvozuji vSechny ostatni velikosti.

Hlavnim kladem elastického layoutu je usnadnéni spravy nebo redukce Media queries.
Oproti tomu je nutné si hlidat velikosti pisem tak, aby byla dostate¢né Citelna. DalSim
zaporem miuiZze byt proporcionalni zména velikosti bitmapovych objektt. U této metody je

taktéz nutnosti hlidat kvalitu zpracovani pisma. [6]
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4 FRAMEWORKY PRO TVORBU RESPONZIVNIHO WEB
DESIGNU

Pro uleh¢eni prace frond-end developerim jsou ve vyvoji rizné frameworky pro tvorbu
responzivniho layoutu. Pravé komplexnost frameworkil je jednim z davodi, proc je ve
vetsing pripadid dobré je vyuzit. Taktéz jejich otestovani a funkcnost v prohlizeCich je
velké uspora Casu a pracnosti pro developera. V nasledujicim textu budou pifedstaveny a

vvvvvvvvv

Bootstrap, ze kterého vychdzeji i n€které dalsi frameworky pro responzivni web design.

4.1 Twitter Bootstrap

Tento framework byl puvodné vyvijen developery v Twitteru Markem Otto a Jacobem
Thortonem pro Twitter kvili nekonzistenci kodi a tim spojenou ndkladnou udrzbu.
Pivodné byl vyvijen pod nazvem Twitter Blueprint, ktery byl v srpnu 2011 uveden jako
open-source pod nazvem Twitter Bootstrap. O pét mésicti pozdé&ji se stal nejoblibengjsim

developerskym projektem na GitHubu s nejvétsim poctem stahovani.

Ve verzi Bootstrap2 byla pfidana responzivita celého frameworku jako volitelny styl, ve
verzi 3 se pak pfistup k responzivnimu navrhu zménil na navrh mobile first. Nyni je
nejaktualné;si verze v3.1.1, kterd byla vydana v tinoru 2014. Stejné jako vSechny pfedchozi

verze je pod licenci MIT a je pteloZzen do sedmi jazykovych mutaci.

Bootstrap

Obrazek 9 Logo frameworku Twitter Bootstrap [11]

Twitter Bootstrap 1ze stdhnout ve dvou moZnych verzich. Prvni z nich je to nejzakladné;si

co miize Twitter Bootstrap nabidnout s minimalizovanymi CSS a JS soubory, se zékladni
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Sablonou a fonty. Je to verze, ktera je pfipravena k co nejrychlej§imu nasazeni na webové
stranky — Precompiled Bootstrap. Druha z nich, Bootstrap Source Code, je obsahlejsi.

Vyuziva navic i Less komponentu, obsahuje také dokumentaci a piiklady k pouziti.

Je zde vyuzito i Jquery. S timto se poji i to, ze Twitter Bootstrap obsahuje velké mnozstvi
tlacitek, dropdown menu ikon a podobné. Framework je napsdn v HTMLS a CSS3
S ptistupem k nédvrhu mobile first. Podporu ma ve vSech poslednich verzich prohlizect. Pro
lep$i podporu renderovani napii¢ vSemi prohlize¢i je vyuzito Normalize.css od Nikolase

Gallaghera a Jonathana Neala. [17]

Tento Framework je zalozen na mtizkovém systému. Je zde vyuzito dvanacti sloupcového
layoutu, ktery je dynamicky zvétSovan a zmenSovan pfi zméné velikosti viewportu.
V zékladni Sablon¢ je vyuZito tfech zalamovacich bodd. RozliSeni, které je mens$i nez
768 pX, je nastaveno jako vychozi CSS styl, je urena pro mobilni telefony. Pro tablety je
definovano rozliSeni, které je vétsi nez 768 px a mensi nez 992 px. Nasleduji dva
zalamovaci body pro desktopova zafizeni. Rozliseni od 992 px do 1199 px je uréena pro

sttedni obrazovky a rozliSeni vétsi nebo rovno 1200 px pro Sirokouhla zatizeni.

< 768 px

Mobilni | ®vychozi kaskadové styly
zafizeni

> 768 px
*< 992 px
Tablety e @media(min-width:@screen-sm-min)

> 992 px
5 < 1200 px
Zf;e;z? e @media(min-width:@screen-md-min)

> 1200 px

Desktop velky e @media(min-width:@screen-Ig-min)

Obrazek 10 Demonstrace Media Queries ve frameworku Twitter Bootstrap
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Tabulka 3 Vlastnosti mfizkového layoutu [11]

Extra mala zafizeni Mala zafizeni Stiedni zafizeni  Velka zafizeni
Telefony (<768 px) Tablety (>= 768 px) Desktop (>=992 px) Desktop (>= 1200 px)
Chovani mfizky Horizontalni Collapsed to start, horizontal above breakpoints
Sitka kontejneru None (auto) 750 px 970 px 1170 px
Class prefix .col-xs- .col-sm- .col-md- .col-Ig-
Poéet sloupci 12
Sitka sloupce Auto 60px 78px 95px
Sitka okraje 30px ( 15px na kazdé strané sloupce)
Zasouvatelnost Ano
Offset Ano
Razeni sloupcti Ano

Tento asi nejpopularnéjsi framework je nejen vhodny pro tvorbu responzivniho webového
layoutu, obsahuje ale 1 velké mnozstvi dalSich komponent pro vytvafeni webt, fonti ¢i

javascriptovych funkci.

4.2 ZURB Foudation

Prvni verze frameworku Foundation z roku 2011 vychazela z projektu od developert firmy
ZURB. Projekt nazvany ZURB style guide, ktery zapocal v roce 2008, implementovavali
do kazdého projektu svych klientt. Z tohoto projektu nakonec vznikl framework pro
rychlej$i implementaci do webovych stranek, ktery je open-source a je pod licenci MIT.
V druhé verzi Foudation bylo jako v prvnim frameworku vyuzito pfistupu mobile first.

Posledni verze je prozatim vydana verze Foudation 5, ktera vysla v listopadu roku 2013.

gt
¢ oundation

Rt'*s y’

V této posledni verzi je ptepracované jadro pro rychlejsi béh webové stranky. Jsou v ni

Obrazek 11 Logo frameworku Foundation

obsazeny komponenty jako je naptiklad Interchange, ktery vyuziva media queries a stara

se 0 dynamické nacitani responzivniho obsahu. DalSi komponentou, kterou vyuZiji
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uzivatelé mobilnich zafizeni je FastClick, ktery zajistuje rychlejsi reakci na tapnuti od

uzivatele.

Stejné jako Twitter Bootstrap je tento framework zalozen na miizkovém layoutu, stejné tak

vyuziva dvandct sloupcii, které podporuji offset nebo fazeni. Zatimco Twitter Bootstrap ma

zalamovaci body definované v pixelech, Foudation vyuziva jednotku em. Dale v sobé

obsahuje velké mnozstvi dopliiujicich komponent jako jsou navigaéni bary, tlacitka,

formulare, slider a podobné. Systém je postaven na Sass pro vétsi a rychlejsi customizaci a

vyuziva jQuery spole¢né s modernizr.js

Small-range

Medium-
range

Large-range

xLarge-range

xxLarge-
range

e<40em
e@media only screen and (max-width: 40em)

¢>40.063 em
e< 64 em
e @media only screen and (min-width: 40.063em) and (max-width: 64em)

*>64.063 em
e<90em
e @media only screen and (min-width: 64.063em) and (max-width: 90em)

¢>90.063 em
e<120em
e @media only screen and (min-width: 90.063em) and (max-width: 120em)

> 120.063 em
e@media only screen and (min-width: 120.063em)

Obrazek 12 Demonstrace Media Queries ve frameworku ZURB Foudation

Vzhledem k vyuziti HTMLS a CSS 3, je podpora Foudation na vSech aktualnich verzich

prohlizect. Internet Explorer 7 a Internet Explorer 8 povazuji vyvojafi za zastaraly systém,

ktery jiz nechtéji podporovat. Doporucuji ale vyuzit naptiklad starsi verze Foudation.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 34

4.3 HTML KickStart

Dal$im zndmym a velmi vyuzivanym frameworkem je HTML KickStart. Jeho autorem je
Joshua Gatcke ze spolecnosti 99 Lime. Tento pomérné mlady framework ma nejaktudlnéjsi

verzi teprve v0.94 a je distribuovan pod licenci MIT.

Framework obsahuje mnoho komponent od typografie, tlacitek, mnoha ikon, ¢islovanych a
necislovanych seznam, tabulek, pies horizontalni a vertikalni menu, tooltips, zalozek az

po formuléfe. Obsahuje oproti nékterym ostatnim i vlastni slider a aplikuje fluidni obrazky.

Pro tvorbu responzivniho web designu vyuziva stejné jako ostatni pravidla media queries.
V tomto frameworku je mozno vyuzit jak fluidni mfizky, tak i miizky fixni. V ptipade
fixni mfizky je jako zdkladni Sitka definovano 1024 px. Stejné jako ostatni zmifiované
frameworky, tedy Twitter Bootstrap a Foundation, vyuziva dvanactisloupcovy layout.
Vyuziva se zde i tiid pro zobrazeni nebo skryti obsahu pro rtizna zafizeni. K tomuto je

vyuzito pravidel CSS 3.

Ve vychozim nastaveni fluidni miizky jsou definovany 4 zalamovaci body. Zakladni je
rozliSeni mensi nez 1280 px a vétsi nez 1024 px. Tyto zalamovaci body jsou pro dektopova
zatizeni. Pro tablety jsou zde dva zalamovaci body. Prvnim z nich pro otoceni tabletu na
landscape je vEtsi nez 768 px a mensi nez 1024 px. Druhé rozliSeni pro tablety postavené
na vysku, tedy portrét, je vétsi nez 480 px a menS$i nez 768 px. VSe, co je mensi nez

480 px, se spojuje s mobilnimi zafizenimi at’ uz na orientaci landscape nebo portrait.

HTML KickStart je testovan a optimalizovan pro prohlizece s podporou CSS 3. Je funkéni
ve vSech vyssich verzich 1IE 8+, Safari, Firefox, Opera, Chrome, Safari i0S 1 mobilni

prohliZece Browser nebo Chrome na opera¢nim systému Android.

L4 99Lime

HTML KickStart

Obrazek 13 Logo frameworku HTML KickStart [14]
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4.4 Gumby framework

Developeii v Digital Surgeons vyvinuli Gumby Framework v aktualni verzi v2.6. Tento
framework je distribuovan pod licenci MIT OpenSource. Je to jeden z nejkomplexnéjsich a

nejrozsahlejSich frameworki se spoustou rozsifeni, Ul prvki a komponent. Podporuje

vSechny moderni prohlizece.

Gumbg

FRAMEWORK

Obrazek 14 Logo Gumby Frameworku

Gumby?2 vyuziva CSS preprocesor Sass, ktery se postara o Citelnost a srozumitelnost i
velkého objemu kaskadovych stylii. Jeho kod je tak odleh¢eny a dobie Citelny. Je zde
vyuzito jQuery i1 jQuery Mobile a stejné jako v ostatnich ptipadech knihovna Modernizr2
pro otestovani prohlizecii. Framework obsahuje velké mnozstvi Ul prvki, které je mozno

prizptisobovat vyvijenému projektu.

Pfi porovnani mftizky s ostatnimi frameworky nenalezneme Zzadny vétSi rozdil. Ve
vychozim nastaveni md Gumby opét dvanacti sloupcovy layout, ktery je flexibilni. Je ho
ale oproti ostatnim mozné rozsifit na jakykoliv jiny pocet sloupcu. To se definuje
V nastaveni proménnych. Je mozné vyuzivat dvé rlizna nastaveni poctu sloupct a tyto
nastaveni pak vyuzit zaroven v jednom layoutu. Pro praci se sloupci jsou zde
implementovany tiidy, které se postaraji o posunuti ¢i predsunuti sloupce. Dalsi tiidy
zaji$t'uji naptiklad vycentrovani sloupce, dlazdicové rozlozeni ¢i vnofovani sloupcti. Prace

se sloupci je v tomto frameworku na velmi dobré Grovni.
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12 columns
4 columns 4 columns 4 columns
14 columns
7 columns 7 columns

Obrazek 15 RozloZeni hybridniho gridu pro dvandcti sloupcovy a ctrnécti
sloupcovy layout [15]
Velkym plus toho frameworku je prace s obrdzky. Fluidni obrazky se nepfizpiisobuji
layoutu jen pomoci CSS pravidel, ale pro rlizna zatfizeni nacitaji obrazky optimalizované
velikostné pro dany typ zafizeni podle zalamovacich bodd. Pro uzivatele to znamena

usporu stahovanych dat a rychlejsi nacitdni webové stranky ¢i aplikace.

Mezi dal$i rozsifeni patii aktudlné hodné nasazované efekty, jako je napiiklad parallex
efekt, kdy je rGzné rychlost scrollovani na riiznych elementech. Inplementovany InView
efekt spociva ve zvyraznéni pravé prohlizeného obsahu. Designovym prvkem typografie,
ktery je vyuzivan na webech je FitText, ktery pfizpisobuje typografii velikosti viewportu.
Pro fazeni elementil je zde knihovna Shuffle, kterd zajiStuje pfi zméné viewportu zménu

jejich potadi.
4.5 Skeleton Boilerplate

Na rozdil od ptedchozich jmenovanych frameworkd, neni Skelton Boilerplate framework,
ale developer kit. Ten se jako takovy nesnazi vyvojaiim dat komplexni feSeni, ale spise
zékladni kostru HTMLS validniho webu. Jeho prvni verze vysla 15. kvétna roku 2011 pod
MIT licenci a jeho autorem je Dave Gamache.

Zékladem je stejn¢ jako u Twitter Bootstrap, Foundation a KickStartu 12 sloupcu.
Rozdilem je, ze mfizku nema fluidni ale pevnou. Zakladem této mftizky je 960 pX, tzn, ze

jeden sloupec ma definovanou $itku 80 px.
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ONE ELEVEN
TWO TEN
THREE NINE
FOUR EIGHT
FIVE SEVEN
SIX SIX
SEVEN FIVE
EIGHT FOUR
NINE THREE
TEN TWO
ELEVEN ONE

Obrazek 16 Grid systém u Skeletonu [13]

Pro rozliSeni zafizeni a responzivitu vyuziva vlastnosti CSS 3 Media Queries., kdy ma ve

vychozim nastaveni rozdéleni na 5 velikosti. Zakladni 100% velikost je zafizeni

s rozlisenim $itky vEtsi nez 960 pX, které odpovidaji fixnimu zakladu Sablony. Rozliseni o

velikosti Sifce viewportu 768 px az 959 pX je pfifazeno velikosti pro tablety v postaveni

portrét. MenSi rozliSeni viewportu pak je nastaveni pro mobilni zafizeni. Velikost od

480 px az 767 px je pro mobilni zatizeni v pozici landscape a posledni zalamovaci bod

479 px je pro vSechna mensi zatizeni a hlavné€ pro mobilni zafizeni v pozici portrét.
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* 2960 px

Desktop * vychozi kaskadové styly

® <959 px

Desktop + ¢ @media only screen and (max-width: 959px)
Tablet

> 768 px
Tablet * <959 px
portrait * @media only screen and (min-width: 768px) and (max-width: 959px)

® <767 px

T o e @media only screen and (max-width: 767px)

® > 480 px
e ® <767 px
|andzca'pe ¢ @media only screen and (min-width: 480px) and (max-width: 767px)

® <479 px

Mobil ¢ @media only screen and (max-width: 479px)
portrait

Obrazek 17 Demonstrace Media Queries ve Skeletonu

V kitu jsou obsazena téZ zakladni pravidla pro typografii, tlacitka a formulafe tak, jak je
tomu i ostatnich Sablon a frameworcich. V posledni prozatim vydané verzi v1.2 se upustilo
od JavaScriptu. Neni zde integrovand Z74dn4 knihovna jako je napf. jQuery nebo
Modernizer, z tohoto divodu jsou podporovany pouze prohlizece, které jsou kompatibilni
a podporuji HTMS a CSS 3. Ostatni starSi prohlizece, které nemaji podporu CSS 3,
nepodporuji Media Queries, zobrazi pifi zmenSeni viewportu zdkladni layout s Sitkou

960pX.

4.6 HTMLD5 Boilerplate

Vyvojar Paul Irish, ktery pracuje pro Google, piesnéji na Google Chrome a pro jQuery,
spolu s Divyaem Manianem, produktovym manazerem Adobe, vyvinuli HTMLS
Boilerplaite. Tato front-end Sablona pro HTMLS web taktéz neni frameworkem. Nabizi se

tak spiSe srovndni s vyse popsanym Skeletonem.

Prvni verze HTMLS Boilerplate v1.0.0 byla vydana v poloviné kvétna roku 2011. Za tfi
roky vyvoje vyslo nékolik novych verzi, z nichz posledni je z 10. zafi 2013 s oznacenim

v4.3.0. Vsechny verze byly vydany pod licenci MIT.
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HTMLS

BDILERPLATE

Obrazek 18 Logo HTMLY5 Boilerplate [33]

Je to vlastné Sablona pro HTML 5 validni web, kde miZeme nalézt jako ve vSech
ptedchozich popsanych frameworcich/Sablondch Normalize.css, pro resetovani css. Oproti
Skeletonu obsahuje jQuery knihovnu a modernizr pro zpétnou kompatibilitu. Vzhledem
k vyvojati Paulu Irishoi je zde zakomponované i Google Analytics pro statistiky
navstévnosti webovych stranek. Media queries nejsou pieddefinovany jako v ostatnich
fw/Sablonach je zde ponechano na vyvojati kolik zalamovacich bodi sdm nadefinuje. Pro

mobilni verze webovych stranek doporucuji vyuzit Mobile Boilerplate.

4.7 Zakladni pojmy

Vysvétleni zékladnich pojmt, které jsou vyuzity v pfedchozim textu a ve srovnavaci

tabulce, je mozno nalézt v textu nize.

4.7.1 Normalize.css

Je to soubor kaskddovych styll, diky kterému se resetuji vychozi styly HTML prvki.
Vyuziva se hlavné pro HTMLS webové stranky, tak aby prvky byly v souladu s aktualnimi

standardy a Iépe byly vykreslovany napti¢ prohlizeci.

Je vyuzivan vétSinou dostupnych a nejvice vyuzivanych frameworklli pro navrh
responzivniho layoutu. Tento nastroj byl vytvofen Nicolasem Gallagherem a Jonathanem

Nealem. [17]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 40

4.7.2 Modernizr

Modernizr je JavaScriptova knihovna, kterd detekuje, zda prohlize¢ vyuziva technologii
HTMLS5 a CSS3. Pokud je prohlize¢ nevyuziva, vytvoii se JavaScriptovy objekt, ktery
prepisuje html5 elementy. [18]

4.7.3 Sass: Syntactically Awesome Style Sheets

Sass je CSS preprocesor, ktery usnadnuje psani kaskadovych styld. Pii velkém mnozstvi
jej zptehlednuje diky svym vlastnostem. Velkym plusem je moznost vyuziti proménnych,
vnofenych definic, mixinl [27] ¢i matematickych definic. Sass je vyvijen od roku 2007
pod licenci MIT programatory Nathanem Weizenbaumem a Chrisem Eppsteinem a

designovany Hamptonem Catlinem. [19]

4.7.4 Less (stylesheet language)

Less je taktéz jako Sass CSS preprocesorem, jsou to konkurenéni feSeni. Jejich vlastnosti
jsou si podobné, avsak zpisob zapisu se lehce li§i. Miize bézet jak na strané uzivatele, tak i

jako server-side. Je vytvoien Alexisem Sellierem a Dmitryem Fadeyevem. [20]

4.75 jQuery

Znama JavaScriptova knihovna nazyvand jQuery ma Sirokou podporu prohlizecii a je hojné
vyuzivand programatory. Tato knihovna klade diraz na interakci mezi JavaScriptem a
HTML, obsahuje widgety, animace, zachyceni udalosti atd. Je vedena pod licenci MIT a
vyslo jiz n€kolik verzi. Nové se zamétuje 1 na jQuery Mobile pro vyvoj na mobilnich

platformach.

4.8 Srovnani

V zavéru miizeme shrnout, Ze pro tvorbu responzivnich webovych stranek je mozno vyuzit
nejen komplexni velké frameworky, kde ma frondend developer vse piedchystané pro
rychlé nasazeni stranek, ale i Sablony ¢i developer Kity pro ty, ktefi chtéji vice vlastniho
feSeni, ale nechce se jim zakladat web od samotného zékladu. Pro ty, ktefi preferuji vice
vlastniho feSeni, jsou Sablony, které obsahuji podstatné méné kodu, vhodnou volbou.
Jednoznacéné nelze fici, jestli je lepsi vyuzivat komplexnich frameworkl nebo zakladnich
HTMLS5 Sablon. Stejné tak je tézké vybrat, ktery framework je nejlepsi. Je tedy vzdy na
fronend developerovi, aby zhodnotil, jaky projekt vytvaii a co je k tomu potieba. Plati, ze



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

41

na kazdy projekt se vSechny aspekty pro responzivni web design musi samostatné

zhodnotit a rozhodnout se, co je pro dany projekt nejlepsi feseni.

Framework

Verze

Licence

Grid (fixed x
fluid)

Grid offset
Grid fazeni

Grid vnoreni

Grid
vycenterovani

Poéet sloupci

Pocet
zalamovacich
bodt

Tridy zobrazeni a
skryti pro rtizna
zafizeni

jQuery
normalize.css
modernizr.js

Less / Sass

Pristup k
responzivnimu
navrhu

Ul kit

Twitter
Bootstrap

v3.1.1

MIT

fluid

v

v

v

v

12

3 (768px,
992px,
1200px)

v

??

Sass, Less

mobile
first

v

ZURB

Foundatio HTML
KickStart
5 v0.94
MIT MIT
fluid fluid, fixed
v x
v x
v x
v x
12 (1-1’6 - 12
vlastni)
4 (40em, 4 (::OPX’
64(;;16 90em, 1702 4p:);,
i) 1280px)
v v
v v
v x
v x
Sass x
mobile Desktop
first first
v v

Tabulka 4 Srovani frameworku a $ablon

Skeleton HTML5
Gumby BoilerPlat  Boilerplat
e e
v2.6 vl.2 v4.3.0
MIT MIT MIT
(960px)
v x x
v x x
v x x
v x x
12 (1-16 12 %
vlastni)
7?7 3 (479px, vlastni
767px, 959px)
v x x
v x v
v v v
v x v
Sass x x
Desktop Desktop Desktop
first first first
v v v
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II. PRAKTICKA CAST
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5 SROVNANI DOSTUPNYCH RESENI RESPONZIVNICH SABLON
PRO E-COMMERCE PLATFORMU OPENCART

E-commerce feseni OpenCart v zékladni verzi nema responzivitu zakomponovanou oproti
napftiklad konkurenénimu opensource e-shopu PrestaShop, ktery toto feSeni nabizi jiz
v zakladni Sablon¢. Existuji proto spousty placenych i neplacenych Sablon, které tuto
funkci nabizi. Od toho, zda je neplacena ¢i placena, pfipadné¢ za kolik se odviji i

propracovanost feseni.

Pro srovnani bylo vybrano z placenych i neplacenych Sablon, na kterych lze ptedchozi
tvrzeni o propracovanosti potvrdit. Sablony jsou naprogramovany na riznych

frameworcich, a to konktétné Twitter Bootstrap3, Zurb Foundation a Skelenton.

5.1 Neplacené Sablony

Neplacenych Sablon je oproti placenym velmi malé mnozstvi. Jejich zpracovéni je vétSinou
jen zékladni vyména barev a mald uprava layoutu. Jejich funkénost neni vzdy sto

procentni.

5.1.1 Sablona OpenCart Mobile

Téma je zaloZené pouze na zdkladni Sabloné, které je prevedené do responzivni podoby. Je
zde vyuzito vQmodu [7], které zajist'uje, Ze nejsou piepsané zadné core kody. Kodér zde
resi, jak lze vyCist z nazvu, pouze verzi pro mobilni zafizeni. Pro tablety neni definovan

zalamovaci bod.
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Shopping Cart el

opencart 77 |

Desktops  Laptops & Notebooks =~ Components  Tablets ~ Software  Phones & PDAs  Cameras  MP3 Players

Samsung Galaxy Tab 10.1
Only $199.99

COMING SOON!
Samsung Galaxy Tab

o
Featured
MacBook iPhone Apple Cinema 30" Samsung Galaxy Tab Sony VAIO HP LP3065
$589.50 $120.68 $445.50 $107.75 101 $1,177.00 $119.50
Add to Cart Add to Cart Add to Cart $236:95 Add to Cart Add to Cart
Add to Cart
" g &
@’ hte Canon (v\\ pal SONY: 0
smart mobility Y
S
Information Customer Service Extras My Account
e AboutUs « ContactUs * Brands * My Account
¢ Delivery Information * Returns * Gift Vouchers * Order History
* Privacy Policy * Site Map * Affiliates * Wish List
« Terms & Conditions * Specials * Newsletter

Powered By OpenCart

OpenCart Repsonsive Theme Demo @VZUV;A

Obrazek 19 Zakladni sablona OpenCartu pro dektop

V oblasti mezi 996 px a 641 px neni zadné ptizpusobeni, a proto je nutné s webem rolovat
i do boku. To je pro uzivatele zna¢n¢ nepohodIné. Pii dal§im zmenseni Sitky na zalamovaci
bod 640 px se titulni stranka pieskupi tak, ze menu kategorii je vertikalni a rozbalovaci,
slider autor zamyslel skryt, av§ak toto feSeni neni dokonale zpracovéano a stava se, Ze slider
obcas problikne. V Sabloné lze ocenit paticku, kterd se seskupi do ¢ty rozbalovacich
odkazli. V piipadé zobrazovani polozek v katalogu se produkty seskladaji pod sebe jeden
za druhym, dokud neni dosazeno maximalni poctu produkti na stranku nebo celkového
poctu pii podmince, ze celkovy pocet produktl v kategorii je mensi nez maximalni pocet

produktli na stranku.
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opencart .7

Laptops & Notebooks

Home My Account ShoppingCart Checkount

Search

Home = Laptops & Motebooks
Laptops &
Notebooks

Refine Search

Default v 15 T

Add to Cart

Add to Wish List

HP LP3065

$119.50
Add to Compare

Obrazek 20 Nahled Sablony pro mobilni rozliSeni v katalogu produktii

Sablonu Ize hodnotit jako dobry vychozi bod pro dalsi rozsifeni a novy redesign layoutu.
Zaroven by ale bylo nutné pro plné nasazeni doplnit ji alespon o zakladni verzi
zobrazovani pro tablety. Lze Ji nalézt na adrese

http://test.embermonkey.com/demos/responsive/.

5.1.2 Sablona Vintage Wine

Tato Sablona vynikd nad ostatnimi neplacenymi Sablonami svym dokonalejSim

zpracovanim. Je zde vyuzito developer kitu Skeleton, zejména sloupcového layoutu.
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Hlavic¢ka i menu zachovavaji piivodni strukturu, pod nimi mizeme nalézt slider, Ktery je
zaménén z puvodniho Nivo slideru za Camera slider, ktery je zalozen na jQuery. Paticka
zustala neredesignovana. Obsahova ¢ast a zejména katalog zustaly nezménény, pouze byly
provedeny grafické tpravavy.
A € L oteme)- o
\/imagsk\f\:/in G

4.5,
'5?; i 5
‘,—,- B2 Responsi Theme el is an login or create an account

@ Home @ WishlList(0) @ MyAccount @ ShoppingCart @ Checkout

Desktops - Laptops & Notebooks ~  Components ~ | Tablets Software Phones & PDAs Cameras MP3 Players ~

Vintage Wine

Responsive Opencart Theme

Vintage Wine - Responsive Opencart Theme

Featured

Obrazek 21 Titulni strana se sliderem Sablony Vintage Wine [22]

Co se tyce zalamovacich bodi, jsou zde celkem tfi. S timto poctem je pokryto zakladni
rozdéleni dektop, tablet landscape, tablet portrait, mobile landscape, mobile portrait. Pfi
zmenseni na Siftku mensi nez je 767 pX, nastava preskupeni menu na titulni strané. Pfi

pohledu z katalogu je menu vyfeSeno formou vyjizdéci nabidky z levé strany.
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Home
Wish List (0)
My Account

Shopping Cart

Desktops

Laptops & Notebooks
Components

Tablets

Software

Phones & PDAs

Cameras

MP3 Players

Vintage Wine [22]
Tuto Sablonu hodnotim jako velmi dobfe zpracovanou V ¢asti pro ovladani na mobilnich

vvvvv

zékladni redesign $ablony. Sablonu lze nalézt na adrese http://store2.p-stevenson.com/.

5.2 Placené Sablony

Moznost vybrat z placenych Sablon na internetu je obrovské mnozstvi. Ceny se pohybuji
od 25 az 50 dolard. Tyto relativné nizké ceny oproti designu na miru od grafika jsou
vykoupeny tim, Ze licence nejsou exkluzivni, a tudiz je moznost, Ze na internetu najdete e-
shop se stejnou Sablonou. Pfi vybéru Sablony je dobré kontrolovat pro jakou verzi
OpenCartu je Sablona naprogramovéna a zda splituje vSechny funkcnosti, které zakaznik

pozaduje. To Ize vyzkouSet na demech, na které se 1ze pii koupi podivat.


http://store2.p-stevenson.com/
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5.2.1 Sablona Sellegance

Placend Sablona Sellegance je postavena na oblibeném frameworku Twitter Bootstrap3.
Jeji velkou ptednosti je, Ze splituje HTMLS5 validaci. Sablona je snadno pfizptisobiva. Je
dodavana s mnozstvim vzord na pozadi, a S modulem na vybér ostatnich barev e-shopu.
Hlavicka s menu zlstavani v klasickém rozlozeni. Nésledujici slider je vyménén za
Revolution Slider, ktery je pln¢ responzivni. V katalogu produktii je pfepracované menu

kategorii, které se postupné rozbaluje. V detailu produktu ptibyl modul zoomu.

LOGIN  REGISTER USD SHOPF RT
Order before 1pm PST for Free Next Business Shipping on all [ Eng 0item(s) - $0.00 ﬂ Q
Clothing M

a ALL CLOTHING DRESSES JACKETS JEANS TOPS

DENIM FASHION!

Add style to your wardrobe

FEATURED

4
'\ F}

Skinny Jeans Paris Pink Connection Jennyfer JanCarla
$45:66 $39.00 $12.00 $18:66 $13.00 $67.00 $78:66 $59.00

ADD TO CART ADD TO CART ADD TO CART ADD TO CART ADD TO CART

Obrazek 23 Titulni strana Sablony Sellegance

Vzhledem k vyuziti sloupcového systému 2z Bootstrap3 je pro zménu layoutu
Z desktopového na mobilni Sablonu definovéan jeden zalamovaci bod, pfi kterém dojde ke
zméné¢ organizace hlavicky a paticky. V ostatnich rozliSenich se obsah pfizpisobuje
pomoci nadefinovanych pravidel Twitter Bootstrapu3, kde nalezneme dal$i zalamovaci

body pro ptizplisobeni.
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selleganceq, sellegance,

ALL CLOTHING

DRESSES

JACKETS

JEANS

TOPS

- /;"
: s O
- atn | A

vvvvv

obrazovky mensi nez 767 px Sablony Sellegance []
Tato Sablona je dobfe pfizplisobena pro pouziti na vSech zafizeni diky sloupcovému
layoutu z vyuzitého frameworku Twitter Bootstrap3. Cena, za kterou si ji mizete zakoupit,
je pfi béZné nerozsifené licenci 30 dolard. Aktualné ji vyuziva necelych 3000 e-shopii. Ke
zhlédnuti je na adrese http://themeforest.net/item/sellegance-responsive-and-clean-
opencart-theme/1285060.

5.2.2 Sablona OXY

Tato $ablona vyuziva frameworku ZURB Foundarion. V adminstratorském rozhrani je zde

doplnén modul pro plnou customizaci tématu.

V layoutu hlavicky doslo k malym zménam, kdy byl vytvofen samostatny piehledny panel
S nastavenim jazykli, mény a piihlaSovani uzivatele. Ocenuje se zde, ze hlavicka ve své o
trochu zmensené podob¢ je zafixovana na horni hrané viewportu, a tak je pfi rolovani e-
shopem klientovi neustéle na oc¢ich. Slider nésledujici pod menu byl vyménén stejné jako
v piedchozi placené Sablon¢ za Revolution slider. Ostatni componenty a katalog produktt
ma lehky redesign. Pati¢ka je rozSifend o tlacitka socialnich siti a dalsi 3 wvolitelné

nastavitelné sloupce.
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HOME  CATEGORIES BRANDS CUSTOM LINK CUSTOM MENU CUSTOM BLOCK INFORMATION CONTACT US

= Extreme Powerful

ADMIN PANEL

with 600+ useful features, ¢
options and settings. £

OXY can $ayyou hundreds of hours of work

\( ‘
SAMPLE SINGLET SAMPLE TOP PRINTEDTOP SAMPLE TOP BASICTOP BASIC T-SHIRT
$23.90 $21.90 Jokkok Fokddok Jodkok ok kokok
$18.90 $17.90 $19.90 $18.90

ADD TO CART ADD TO CART

Obrazek 25 Titulni strana Sablony OXY

roMrw

Pii zmensovani Sitky se objevila chyba ve $patné zobrazovaném menu, kdy vyska odkazu

je polovi¢ni, nez by méla byt, a proto jsou odkazy Spatn¢ ¢itelné. Zména z desktopového,

které je stejné i pro tablety, nastdva pii zalamovacim bodé 768 px, kdy se zméni navigace

Vv hlavi¢ce. Paticka ziistdva bez sbaleni, zabird zbyte¢né¢ moc mista. V katalogu se zobrazi

produkty v fadku po dvou.
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Oy Vhhernce.

0 item(s) - $0.00

MENU

Extreme Powerful

ADMIN PANEL
with 600+ useful foatures,
options and settings.

o/ et e

SAMPLE SINGLET SAMPLE TOP
$23.90 $21.90
ADD TO CART ADD TO CART

v

Obréazek 26 Sablona OXY titulni strany pii §ifce viewportu mensi nez 768 px

Sablona nabizi velkou $kalu nastaveni vzhledu. Z tohoto hlediska je hodnocena jako
nejvice prizpuisobiva z popisovanych Sablon. Zaroven se vSak diky nedopracovanému
zobrazovani horniho menu pfi vice polozkach stava nepouzitelnou bez dodatecné opravy.
Aktudlné Sablonu vyuzivd necelych 800 e-shopli. Demo této Sablony lez zhlédnout na

adrese http://321theme.com/oxy/.
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5.3 Shrnuti

Pii porovnavani Sablon si Ize vSimnout, Zze Sablony, které jsou zdarma, jsou oproti
placenym Sablonam daleko méné propracované. Jejich feseni nepodporuji jednoduchy
branding ani ptidavné moduly, jeZ by bylo mozné editovat v administraénim rozhrani. Tyto
moduly, kde je mozné editovat barvy, jsou zahrnuty ve vét§iné placenych Sablon.
Propracovani zalamovacich bodu se odviji od pouzitého frameworku. Pro toto srovnani
byly vybrany Sablony tak, aby byly naprogramovany pomoci raznych framework.
V nésledujici tabulce je shrnuto, kolik zalamovacich bodi obsahuje jakd Sablona, na

kterém frameworku je postavena, jeji cena a dalsi.

Tabulka 5 Porovnani vybranych a popsanych sablon

OpenCart Vintage

Mobile Wine Sellegance OXY
Cena 0 0 30S 45S
Pocet 3 (960 px, 6 (1200 px, 980 px,  8(1440 px, 1280 px, 1040 px,
zalamovacich 1 (640 px) 768 px, 992 px, 860 px, 980 px, 940 px, 880 px,
bodi 480 px) 768 px, 480 px) 768 px, 480 px)
Modernizr x x v x
Normalize.css x x x x

Framework x Skeleton Twitter Bootstrap3 Zurb Foudation
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6 VLASTNI RESENI SABLONY PRO OPENCART

V nasledujici kapitole bude popsan e-shop systém OpenCart, pro ktery byla vytvoiena
responzivni Sablona. Tato Sablona vychazi ze zakladni Sablony, kterd je dostupna spolu
S instalaci e-shopu. Dale je popsana zakladni Sablona a nastroje, pomoci nichz byla Sablona
upravena na responzivni verzi. Navrh grafického layoutu neni soucéasti hlavni naplné

diplomové prace, a ten byl proto vytvoren a dodan grafikem Pavlem Barotem.

6.1 OpenCart

E-shop feSeni OpenCart je systém pro spravu a provozovani malych az sttednich e-shopti.
Tento Open Source systém je vedle PrestaShopu, Mangeto, OsCommerce ¢i ZenCartu
oblibené feseni, po kterém sahnou klienti, kteti se nechystaji provozovat velky e-shop, kdy
je vlastni feSeni na miru na misté. Vzhledem k tomu, ze Open Source feSeni je zdarma,
plati se pouze za Sablonu a pfipadné upravy na miru.

Systém velmi dobie podporuje rozsifeni. V oficidlni databazi lze nalézt jazykové mutace a
dopliujici moduly. Mezi nejpouzivanéj§imi jsou moduly plateb, moduly doruceni zbozi,
kdy je nutné lokalizovat nastaveni pro potfeby daného stitu nebo kraje. Mezi Casto
vyuzivané komponenty patii napiiklad i blog, propojeni se socialnimi sitémi nebo napojeni

na vyhledavace pro porovnavani zboZzi.

Obrazek 27 Logo e-komerce systému OpenCart
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6.1.1 Programové reSeni

Systém je postaven pomoci objektového PHP, HTML, CSS a JavaScriptu a pro databazi
vyuzivda MySQL. Vyuziva se zde, jak napovida adresaiova struktura, modelu MVC(L) —
Model View Controller Language. [30]

6.1.1.1 Model

V tomto adresari jsou sobory komunikujici s databazi. Data jsou zde pomoci SQL piikazii
vytazena z databaze a restrukturovéna do formatu, ktery je vhodny pro dal$i komunikaci se
syst¢émem. Model uzce spolupracuje s vrstvami View, které¢ predava data pro zobrazeni a
s vrstvou Controller, kterd tidi jaka data m& model zpracovat. Opencart umoznuje psat

piimé SQL dotazy.

6.1.1.2 View

Ve slozce View lze nalézt Sablony. Jedna se o Cast systému, kterd se stard o zobrazovani
designu a vzhledu e-shopu. Sablon muize byt naistalovano nékolik a je mozné mezi
jednotlivymi Sablonami pfepinat v administracnim rozhrani. Diky logice zpracovani dat v
Modelu a Controlleru si vrstva View zachovava jednoduchou upravu bez nutnosti zasahu

do ostatnich vrstev. Soubory Sablon maji koncovku TPL.

6.1.1.3 Controller

Ovladaci centrum, které¢ reaguje na podnéty uzivatele. ZajiStuje zmény ve View nebo
V Modelu. Jsou zde zpracovana data z Modelu a vyrenderovana pro odpovidajici Sablonu

z View.

MVC (

=3 :

Model View vf‘ text
Controller
Dispatcher
Routes
Web Server
‘ Browser

Obrazek 28 Struktura MVC modelu [28] a MVCL modelu OpenCartu [29]
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6.1.1.4 Language

Systém OpenCart rozsifuje model MVC na MVCL, kdy reaguje na potiebu jednoduché
editace jazykovych verzi. Stejné jako vrstva View podporuje piepindni mezi Sablonami, je
zde 1 moznost mit nékolik jazykovych mutaci. Ty je pak mozno zpfistupnit v administraci

a koncovy uzivatel je schopen mezi t€émito povolenymi jazykovymi mutacemi prepinat.

< ?php

£ ['text home'] = 'Domd’;

£ ['text_wishlist'] = 'Seznam pfani (%=3)':

£ ['text shopping cart'] = 'Nakupni koZik':

? _['text search'] = 'Hledat"';

£ ['text_welcome'] = "Witejte miZete se <a href="%s"»>pFfihlasit</a>
nebo <a href="fz">»registrovatc</a>."';

£ ['text logged'] = '"Jste pfihlasZen jako <a href="%s">%s</a>
<b»(</b¥» <a href="$z">0dnlasit</a> <b>)</b>";

_['text_account'] = 'Jéet';

_['text checkout'] 'Objednat’';

ks

Obrazek 29 Ukazka zapisu pro jazykové mutace
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6.1.2 Adresarova struktura

Adresarova struktura je rozdélena do tfech hlavnich ¢asti a to, frontend v adresaii catalog,
administratorské rozhrani v adresafi admin a systémova slozka, ktera obsahuje tiidy a
funkce, které vyuziva jak administratorské rozhrani, tak i frontend e-shopu. Lze zde nalézt
naptiklad funkce pro e-maily, databaze, definice Controlleru a Modelu a dalsi ¢asti jadra

systému a knihovny pro chod systému. Do systémovych soubort se ziidka kdy zasahuje.

Adresafe admin a catalog se nasledné déli na velmi podobnou strukturu, jiz zmifiovanou

MVCL.

admin

B controller
E & module
'ﬁ my_module.php
&5 language
E E§ english
B &g module
'ﬁ my_module.php

&5 model
El &g module
ﬁ my_module.php
By view
B & termplate
E & module
. my_module.tpl
; catalog
B controller
E & module
ﬁ my_module.php
& language
E E§ english
E & module
ﬁ my_module.php
&5 model
E & module
'ﬁ my_module.php
By view
E g theme
E g default
B &g template
E & module
. my_madule.tpl

Obrazek 30 Adresafova struktura OC [29]
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6.2 Vychozi Sablona

Defaultni Sablona pro e-shop Opencart nepodporuje respozivitu. Ztéto Sablony se
vychézelo pii tvorbé vlastni responzivni Sablony. Je definovana pro pevnou Sitku 980px a
pii mensi Sifce je nutné rolovat do stran. Z tohoto divodu je pro dne$ni potieby

zobrazovani na riznych zatizenich prakticky nepouzitelna.

Layout zaclind hlavickou, ve které jsou prvky pozicovany absolutné. V ramci
administratorského rozhrani je mozné vymeénit stavajici logo OpenCartu za vlastni. Ostatni
prvky jako je piepinani mény ¢i jazykovych mutaci se nastavuji taktéz v administratorském
rozhrani. V hlavicce dale nalezneme vyhledavaci formulaf, ndkupni koSik a zakladni
odkazy pro pfihlaSeni a registraci uzivatele nebo navigacni odkazy. Pod hlavickou je
umisténo naviga¢ni menu s kategoriemi produktii. Toto menu Ize v administratorské sekci
vypnout a umistit ho v hlavnim obsahu do levého nebo pravého sloupce. Je taktéz mozné

vyuzivat ob¢ varianty ¢i nastavit pro rizné stranky vlastni nastaveni, kam menu umistit.

Shopping Cart £ Search
Py $ 0 item(s) - $0.00

L N

VFEI ety §

Desktops Laptops & Notebooks Components Tablets Software Phones & PDAs Cameras MP3 Players

Obrazek 31 Hlavicka vychozi Sablony s absolutnim pozicovanim

Nasleduje hlavni obsah, ktery se sklada z editovatelnych modult a je tak na uZivateli, jaké
moduly a jejich sestaveni vyuzije. V zékladu je na hlavni strance Nivo slider s obrazky,
které podporuji proklik na volitelné odkazy a popisky, a navigacni tladitka. Ackoliv Nivo
slider samostatné je responzivni, neni zde responzivita vyuzita kvili nastaveni pevné §itky
obalujiciho prvku. Za zminku stoji i tzv. carousel, kde je mozné vloZit jakykoliv obrazkovy
obsah s proklikem. Ve vychozim nastaveni jsou zde jednotlivé znacky demonstrativniho
zboZi.

Paticka vyuziva Ctyisloupcovy layout, kde kazdy sloupec je nastaven na 25% Sitku a
obtékani k pravému okraji. Opét se i zde pies procentualni nastaveni sloupct neprojevuje

responzivita diky pevné definované celkové Siice paticky.

OpenCartova vychozi Sablona dovoluje nastavit pro obsahovou ¢ast tfisloupcovy layout,

ktery je mozné definovat v administraénim rozhrani.
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6.2.1 Kaskadové styly pro vychozi Sablonu

Definici kaskadovych stylt 1ze nalézt ve slozce stylesheet. VSechna definovana pravidla
pro layout se nachazi v jednom souboru stylesheet.css. Dalsi soubory, které zde mizeme
nalézt, slideshow.css a carousel.css, jsou pro plug-iny slider a carousel. To, ze kaskadové
styly jsou pouze Vv jednom souboru, ktery ¢ita okolo 1600 fadkt, znepiehlediiuje jeho
upravy. Pro tvorbu vlastni Sablony byl tento soubor rozpracovan do vice soubort, tak aby
jejich uprava byla piehlednéjsi. Pro tvorbu css souboru zde nebyly vyuzity zadné pomocné

nastroje jako je Less nebo Sass.

6.3 Vyuzité prostiedky pro tvorbu responzivni Sablony

Pro tvorbu vlastni responzivni Sablony bylo vyuzito dvou pomocnych néstrojt. Jedna se o
developer kit Skeleton a CSS preprocesor Sass. Rozhodnuti, pro¢ vybrat z dostupnych a
V teoretické Casti popsanych frameworkt pravé Skeleton, vychazelo z jednoduchosti jeho
implementace do jiz existujici vychozi Sablony bez zbyteénych UI doplikti a bez
JavaScriptu. Vyuziti preprocesoru Sass pak dopliuje jednoduchy nasledny branding, kdy
neni potieba diky vyuzZiti proménnych, nutnost hledat pro zménu barevného zadani

jednotlivé definice barev ve vlastnostech CSS elementt.

6.3.1 Skeleton

Z developer kitu Skeleton bylo vyuZito zejména grid systému a definovani Media queries.
Zékladni verze ¢ita 12 nebo 16 sloupcovy layout, kdy je mozné jednotlivé sloupce
vnofovat nebo posunovat. Sloupce o dané Sifce maji pfifazenou vlastnost margin-left:10px
a margin-right:10px. Tyto vlastnosti 1ze pomoci definovanych tiid zrusit a to, pro zruSeni
levého odsazeni tfidou alpha a stejné tak pro zruSeni odsazeni vpravo tfidou omega.
Myslenka je takova, Ze tfidu alpha dostane prvni sloupec a tfidu omega sloupec posledni.

Je ale mozné tyto vlastnosti definovat pro kazdy slopec. [13]

Zapis pro sloupcovy layout je jednoduchy. Sklada se z anglické cislovky (one, two,
three,..) a anglického slova pro sloupce, columns. Takto slozené nazvy tfid se ptifazuji
k jednotlivym divim. Je nutné pohlidat si celkovy pocet sloupcii tak, aby neptekrocil 16.

Pokud se tento pocet prekroci, sloupce se fadi pod sebe.
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<div class="sixteen columns">
<div class="four columns">
<div class="two columns alpha">...</div>
<div class="two columns omega">...</div>
</div>
<div class="four columns">
<div class="two columns alpha">...</div>
<div class="one columns offset-by-one omega">...</div>
</div>
<div class="four columns">...</div>
<div class="four columns">...</div>
</div>

<div class="clear"></div>

Jak jiz bylo popsano v teoretické ¢asti, Skeleton definuje Meqia gueries pro dektop, tablet
landscape, tablet portrait, mobile landscape a mobile portrait. Toto uspofadani bylo

dodrzeno 1 ve vlastni Sabloné.

6.3.2 Sass: Syntactically Awesome Style Sheets

Preprocesorti kaskadovych styli existuje nékolik. Mezi nejCastéji vyuzivané patii Sass,
Less nebo Stylus, kdy rozdily mezi nimi jsou minimalni. Tyto preprocesory jsou casto
vyuzivany 1 ve frameworcich. Usnadiiuji programatorovi psat cistéjsi a piehlednéjsi
objektove orientovany CSS kod. Navzdory tomu, Ze zapis CSS neni nijak sloZity, je nutné
porozumét pravidlim kaskaddy a podle toho psat i kod. Oproti tomu Sass umoZiuje
napiiklad vnofené definice, které kod zptehledni. Ve vlastni Sabloné bylo vyuzZito hlavné
téchto vnofenych definic, dale pak proménnych. Proménné byly voleny z diivodt snadné
pozd¢jsi barevné upravy layoutu. Sass rozSifuje klasicky zapis 1 o moznost vyuZziti
matematickych vyrazi. Timto se tak stava dobrym nastrojem pro psani kaskadovych stylt,

zejména pro velké projekty.
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{style with attitude}

Obrazek 32 Sass logo [32]

Instalace Sass se provadi pies piikazovou fadku. Postup je podrobné vysvétlen v oficidlni

dokumentaci. [31]

Sass podporuje dvé mozné ruzné syntaxe. Prvnim znich je syntaxe Sass, kde se
vynechavaji stfedniky a slozené zavorky. Misto toho se vyuziva odsazeni tabulatory nebo
mezerami. Druhym moZnym zapisem je Scss, které piipomina klasickou CSS syntaxi. Tato

syntaxe byla vyuzita v feSeni vlastni Sablony.

Definice pro vnotfovani pravidel je zapisovana do slozenych zavorek. Je umoznéno az tfi

vnoreni.

#main p {
color: #00£f£00;
width: 97%;

.redbox {
background-color: #ff£f0000;
color: #000000;
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Tento kod je nasledné zkompilovan na nésledujici kod.

#main p {
color: #00£f£00;
width: 97%;

}

#main p .redbox {
background-color: #f£f0000;
color: #000000;

}

Definice proménnych za¢ina znakem dolaru $, nasleduje nazev proménné a dvojtecka.

Swidth: 5em;
#main {

width: $width;
}

Tento kod se zkompiluje na nasledujici kod.

#main {
width: 5em;
}

Dalsi ptiklady syntaxe jsou dostupné na oficialni dokumentaci Sass. [31]

Kompilace z sccs souboru na css se provadi stejné jako instalace pomoci piikazové fadky.
Ptikaz pro export se skldda z ptikazu sass, umisténi zdrojového souboru a umisténi

exportovaného souboru.

sass input.scss output.css
Pro export je ptikaz mozné doplnit o vystupni format souboru css. Vice o nastaveni saas

exportu lze nalézt v oficialni dokumentaci. [31]

6.4 Vlastni Sablona

Sablona je vytvofena pomoci developer kitu Skeleton. Diky tomu frameworku je plné
responzivni. Jednoduchy branding je zde zajistén pomoci zapisu promeénych v souborech
scss pro CSS preprocesor. Tyto soubory lze najit ve slozce Sablony v nové ptidané slozce
S nazvem sass. Pro zménu téchto hlavnich barev staci editovat tyto proménné, které lze
nalézt v pfedni Casti kazdého scss souboru. Poté je nutné piekompilovat kod do css

soubort. Tyto css soubory lze nalézt oproti vychozi Sabloné ve slozce css.
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Do slozky Sablony byly taktéz pridany soubory s JavaScriptovym koédem. Véchto
souborech lze nalézt funkce pro posuny divii s menu a nakupnim kosikem, Dale pak

obsluhujici skripty pro slider a carousel a taktéz scipty s jQuery kodem.

6.4.1 Zakladni layout

Zakladni layout je ladén do kombinace zlato-hnédé barvy s bilou a odstiny Sedé¢. V predni
¢asti lze nalézt vyménény plné responzivni slider. Tento slider se zobrazuje na vSech
zafizenich na tivodni strance, av§ak modul je mozné zaradit do jakékoliv stranky. Editovat
a nastavit lze pfes administratorské rozhrani systému. Pro zménu efektii ¢i jinych nastaveni

slideru je nutné editovat Sablonu pro slider, slideshow.tpl.

Dalsi zménou oproti vychozi Sablon¢ je ndkupni kosik. Zatimco v zakladni verzi je feSen
pomoci okna, které se zobrazi pfi najeti mysi nad tlacitko ndkupniho kosiku, v této Sabloné

je efekt vyjeti okna z pravé strany obrazovky.

Pti tvorb¢ vlastni Sablony nebylo zasdhnuto do ostatnich slozek systému. Je tak zajiSténa
kompatibilita a je tedy mozné Sablonu nainstalovat pouze do adresafe theme a zaktivnit ji

V administratorském prostredi.

6.4.2 Hlavicka

Hlavicka je feSena pomoci 16 sloupcového layout. Ten se d€li na 6 sloupcti vyhrazenych
pro logo, které se vklada v administracnim rozhrani. Vedle toho je zadefinovano 9 slopct
s posunutim o jeden sloupec. V této ¢asti se nachazi pole pro vyhledavani a kosik. Kosik je
oproti vychozi Sabloné feSen vyjizd&jicim oknem z pravé strany, kde lze nalézt seznam

zbozi v kosiku.

HOLBA&SONS H

DESKTOPS LAPTOPS & NOTEBOOKS COMPONENTS TABLETS SOFTWARE

Obrazek 33 Hlavicka pro dektopovou verzi s rozbalenym menu

Pod hlavickou je umisténo menu kategorii a v pravé strané odkaz pro ptihlaseni a registraci

uzivatele. Toto menu je stejné jako v plivodni Sabloné feSeno necislovanym seznam. Tato
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hlavicka se zobrazuje pfi zmenSovani az po prvni zalamovaci bod 959px, kdy je vyska

hlavicky je redukovana.

HOLBA&SONS

MENU

Obrazek 34 Hlavicka pro mobilni verzi bez rozbaleného menu

Pti zalamovacim bodu 767px se hlavicka presklada. V této a mensSich Sitkach se menu
transformuje do podoby tlac¢itka. Pti kliku na toto tlacitko vyjede, obdobn¢ jako u kosiku,
menu z levé strany. V této minimalizované hlavicce je vedle tlacitka menu 1 tlaitko pro
vyhledani, které odkaze na stranku s vyhledavanim, a zmensen¢ tlacitko ndkupniho kosiku,

které ma stejnou funkci jako u desktopové a tabletové verze, tedy vyjizdéjici okno z levé
strany.

Q Home
Q wish List (0)
Py My Account

o Shopping Cart

Desktops
Laptops & Notebooks
Components

Tablets

Obrazek 35 Hlavicka pro mobilni verzi s rozbalenym menu
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Pro zménu barev v hlavi¢ce je mozno ménit proménné v souboru sass. Je zde mozno ménit
pozadi tlacitka kosiku, barvu pozadi a pisma aktivniho menu. Pro mobilni verzi je mozno

ménit pozadi tlacitka pro vyhledavani.

6.4.3 Pati¢ka

Paticka je feSena jednoduse. Zakladni obalujici div je Sestnacti sloupcovy. V tomto divu
jsou cCtyti ¢tyt sloupcové divy. Pfi zmenSovani Sitky se divy sefadi po dvou sloupcich pod

sebe.

V paticce je mozné ménit v sass souboru pomoci proménnych barvu pozadi paticky, barvu

pisma a barvu nadpisd.

6.4.4 Obsahové stranky

Sablony pro obsahové stranky jsou feieny vétSinou pro obsahovou &ast s levym nebo
pravym sloupcem, kdy boc¢ni sloupec ma velikost ¢tyfech sloupcii a obsahova ¢ast sloupcii

12. Pro Sablony, které nemaji bo¢ni sloupec, ma obsahova ¢ast plnou Sitku a to 16 sloupcti.

DESKTOPS

Example of category description text

Display: List / Sort By: Show:
Product Compare (0] Default v 15 v

Refine Search ¥

see258 §107.75
The 30-inch Apple Cinema HD Dizplay delivers an smazing 2560 x 1600 pixel
resolution. Designed =p..

— @ Add to Wish List

& Add to Compare

L] [0)
= MAC (1) 54553 $96.00
C 's press material for the ECS 50 states that it 'defines (a) new D-SLR
LAPTOPS & NOTEBOOKS (5) ‘ category’, v we'
@ Addto Wish List

COMPONENTS (2)

Obrazek 36 Obsahova ¢ast pro desktopovou verzi seznam produktt

Pfi zmenSovani $itky na mobilni zafizeni se sloupce setadi pod sebe, kdy jako prvni je

sloupec s menu kategorii a nasleduje vypis jednotlivych produkti.
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Home » Desktops

HOLBA&SONS

- n

DESKTOPS

REFINE SEARCH

| Refine Search...

Display: List / Grid
Product Compare (0]

Sort By:
Default

—

Cresigned sp..

Obrazek 37 Obsahova ¢ast pro mobilni zafizeni seznam produktl

Show:

Apple Cinema  stese S107.75
30" ADD TO CART

The 33-inch Apple
Cinema HD Display delivers an
amazing 2560 x 1600 pixel resolution.
@ Add to Wish List

@ Add to Compare

Canon EOS 5D st5=2 596.00
Canon's press ADD TO CART
material for the EOS

Obdobné jsou poskladany i ostatni stranky s detailem produktu nebo pfihlaseni a registraci

uzivatele. Priivodce nadkupu si zachovava stejnou strukturu jako ma vychozi Sablona.

Pro obsahovou ¢ast je moZzné ménit barvy odkazli, barvy pozadi tlacitek a jejich barvy

pisma a dalsi. Je mozno editovat i velikosti pisma nadpist.
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ZAVER
Tato diplomova prace se zabyva tématem responzivniho web designu.

V Gvodni ¢asti je mozno nalézt pojednani o responzivnim layoutu a jeho zatim nedlouhé
historii. Dale jsou nastinény divody pro¢ responzivni design vyuzivat. U téchto diivodu je
vysvétleno, zda stoji za zvazeni napiiklad i doporuceni od spole¢nosti Google, ktera tvorbu

responzivnich webovych stranek podporuje.

V dalsi kapitole jsou popsany a vysvétleny zdkladni elementy, které se vyuzivaji pii tvorbé
responzivniho designu. U prvniho z nich, flexibilnosti prvki, jsou vysvétleny zéakladni
jednotky, které je mozné vyuzit. Jsou doplnény o grafické znazornéni pro lepsi pochopeni
podstaty véci. Nasleduje vysvétleni a zptsob zapisu pro flexibilni obrazky a Media queries

a dale jsou zminény také server-side komponenty.

Ve tieti ¢asti prace je popsano, jak se logicky postupuje pii tvorbé responzivniho navrhu.
Jsou zde zminény a popsany metody Content first, Desktop first, Mobile first a Elastic

webside.

Tato kapitola je nasledovana Casti, ve které jsou rozebrany dostupné frameworky pro
tvorbu responzivniho designu. Je zde popsano celkem Sest frameworkt, jsou zhodnoceny
jejich klady i zapory, popsany jednotlivé casti a je zde uvedeno jaké komponenty
vyuzivaji. Zavér této kapitoly obsahuje piehlednou tabulku se srovnanim jednotlivych

frameworkl a vysvétlenim zakladnich pojmu

V praktické Casti prace jsou nejprve vybrany Ctyfi existujici Sablony, které jsou jednotlive
popsany a porovnany. Nasleduje nejprve technicky popis e-shop systému OpenCart (jaké
vyuziva programovaci jazyky a databazi), a dale je popsana architektura systému MVCL.
MVCL model je zde popsan z hlediska jednotlivych casti a jejich spolecné komunikace.

V zavéru kapitoly je nastinéna také adresafova struktura systému.

V praktické Casti je dale mozno nalézt popis zakladni vychozi $ablony e-shopu. Na tento
popis navazuje rozbor vyuzitych prosttedki, jejichz pomoci bylo realizovano feseni vlastni
responzivni Sablony. Jedna se 0 developer kit Skeleton a CSS preprocesor Sass, pricemz je
zde ptedstavena jejich syntaxe, zdkladni elementy 1 jejich vyuZiti ve findlnim feSeni.
Nakonec je popsdna vlastni naprogramovana responzivni Sablona, ktera mimo jiné
demonstruje, jak je mozné implementovat responzivitu i do jiz existujicich feSeni a

vyrazné¢ tim zvysit jejich konkurenceschopnost v dnesni éfe mobilnich prohlizect.
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CSS
EDGE
GPRS
GPS
HSDPA
HSUPA
HTML
LTE
MVC
MVCL
NFC
NMT
PHP
SEO
SQL
ul

UX

WI-FI

Kaskadové styly

Enhanced Data rates for GSM Evolution
General Packet Radio Service

Global Positioning System
High-Speed Downlink Packet Access
High-Speed Uplink Packet Access
Hyper text markup language

Long Term Evolution
Model-view-controller
Model-view-controller-language
Near field communication

Nordic Mobile Telephone.

PHP: Hypertext Preprocessor

Search Engine Optimization
Structured Query Language

User Interface

User Experience

Wireless Fidelity
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